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Resumen

Dentro del vertiginoso desarrollo de las tecnologias digitales hoy en dia, la gestion de
la configuracion juega un papel fundamental para la obtencion de un software de
calidad.

Los gestores de configuracion de servidores de bases de datos de los proyectos
productivos de la Universidad de las Ciencias Informaticas (UCI) no cuentan con una
herramienta que les permita de forma simple realizar la configuracion de los servidores
remotos. Es por ello que deben hacer su trabajo manualmente editando archivos de
configuracion y escribiendo comandos sobre una consola. Lo que en muchas
ocasiones provoca la introduccion de errores y la ralentizacibn del proceso de

desarrollo.

El objetivo del presente trabajo consisti6 en el desarrollo de dos modulos que
facilitaron la tarea de los gestores de configuracién de servidores de bases de datos
(Postgres y MySQL) de la UCI Dichos modulos son integrables a la Suite

Administrativa para Servidores de Entornos Productivos (SASEP).

El lenguaje de programacion utilizado fue C++, con el framework Qt 4 y el Entorno de

Desarrollo Integrado Qt Creator 2.2. La metodologia de desarrollo escogida fue XP.

Palabras claves: gestion de la configuracion, proceso de desarrollo de software,

SASEP, servidores de bases de datos Postgres y MySQL.
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Introduccioén

Con el desarrollo de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TICs), el
mundo ha experimentado un periodo de avances tecnolégicos denominado Revolucion
Informética. Esta abarca desde mediados del siglo XX a la actualidad. Hoy en dia se
estima que no hay ningun fendmeno en la historia econémica que haya progresado de
manera mas rapida, y que haya tenido un mayor impacto que la Revolucién
Informatica, dando lugar al proceso de informatizacion de la sociedad. Tomando un rol
protagdnico en dicho proceso se encuentra la elaboracion de programas informéaticos,
que esta regida por el proceso de desarrollo de software. El mismo es muy variable en
dependencia del contexto donde se apliqgue y tiene como propoésito la produccién

eficaz y eficiente de un producto software que retna los requisitos del cliente.

Una variable influyente a la hora de poner en marcha el proceso de desarrollo de
software es la gestidbn de la configuracién. La cual tiene como objetivo principal

asegurar la integridad de los productos y servicios desarrollados.

Entre los beneficios de la implementacion del proceso de gestion de la configuracion

se encuentran:

- Asegurar la correcta configuracion del software.

- Proporcionar la capacidad de controlar los cambios.

- Reducir los sobreesfuerzos causados por los problemas de integridad.

- Garantizar que todo el equipo trabaja sobre una misma linea base de

productos.

Evidentemente la correcta gestion de la configuracion es imprescindible para la
obtencién de un producto de calidad. Dentro de las tareas fundamentales de la gestién
de la configuracién se encuentra la implementacion de un conjunto de servicios claves
para el proceso de desarrollo. Algunos de estos servicios son el control de versiones,
servidor web y base de datos. Siendo este Ultimo de los mas importantes en entornos

de desarrollo de software.

Los servidores de bases de datos, segun Menéndez Barzanallana del Departamento
de Informatica y Sistemas de la Universidad de Murcia, surgen con motivo de la
necesidad de las empresas de manejar grandes y complejos volimenes de datos, y

que ademas requieren compartir la informacién con un conjunto de clientes de una



manera segura. (1) El servidor de base de datos debera ofrecer soluciones de forma

fiable, rentable y de alto rendimiento.

Dentro de los servidores de bases de datos mas usados existen dos mundialmente
conocidos por la robustez, simplicidad y seguridad que implementan. El primero de
ellos es MySQL con mas de seis millones de instalaciones en todo el mundo segun
datos mostrados en su sitio oficial. (2) Y Postgres, muy conocido por su versatilidad y
poder.

La explosion de nuevos servicios ha hecho que cada vez méas aplicaciones dependan
de estos servidores, delegando en los mismos la responsabilidad de la gestion y
almacenamiento de la informacién. Para lograr esto se hace imprescindible contar con
herramientas que simplifiguen la tarea de la configuracién, seguridad, creacion y
gestion de bases de datos al tiempo que proporcionan mecanismos de integracién con
otros sistemas y politicas de copias de seguridad. Entre las mas usadas mundialmente
se encuentran Webmin, PhpPgAdmin y MySQLAdministrator. Las cuales presentan

algunas limitaciones como por ejemplo:

- Se ejecutan constantemente sobre el servidor, lo que genera la sobrecarga del
mismo (Webmin y PhpPgAdmin).

- Requieren configuracién previa del servidor para ser usados.

- No permiten configurar elementos especificos como puerto de escucha,

restricciones de seguridad y memoria.

Estos problemas obligan a los gestores de configuracion a tener un conocimiento
elevado de conexiones de redes, seguridad y sistemas operativos. Ademas las
configuraciones deben hacerse en la mayoria de los casos de forma manual editando
archivos de configuracion y escribiendo comandos sobre una consola. Lo que propicia
la introduccion de errores, busqueda exhaustiva en Internet y la ralentizacion del

proceso de desarrollo de software.

En Cuba no existen empresas desarrolladoras de software que sean de gran impacto
a nivel mundial. La mas conocida es la Universidad de las Ciencias Informaticas (UCI)
que ademas de la docencia se dedica a la produccion de bienes y servicios
informaticos. Esta universidad, a partir de su creacion en el afio 2002, ha influido

notablemente en la posicién de Cuba en cuanto a la produccién de software respecta.

La UCI no estd exenta de los problemas antes expuestos que afectan el proceso de

desarrollo de software. A esto se le suma el hecho de que los gestores de



configuracion de los proyectos productivos son muchas veces estudiantes o personas
inexpertas. Esto trae como consecuencia que aumente el riesgo de una incorrecta

configuracion de los servidores de bases de datos.

El grupo de desarrollo del proyecto Implantacion y Soporte del Centro de Tecnologias
para la Formacion (FORTES) ha creado la Suite Administrativa para Servidores de
Entornos Productivos (SASEP). Esta herramienta posee una arquitectura modular
basada en plugins. Lo que posibilita que la adicion de nuevas funcionalidades sea casi
ilimitada. Y tiene como objetivo facilitar la tarea de los gestores de configuracion al

brindar una interfaz intuitiva para administrar servidores de forma remota.

SASEP no cuenta con médulos para la configuracion de los servidores de bases de
datos Postgres y MySQL. Dichos médulos serian de gran utilidad ya que Postgres y

MySQL son ampliamente usados en la UCI.

A partir de entrevistas realizadas a gestores de configuracion del Centro FORTES (ver
Anexo 1), se detectd que no utilizan ninguna herramienta para la realizacion de su
trabajo. Esto se debe entre otras causas a la configuracion manual que requieren

inicialmente y al alto consumo de recursos.

Los gestores también exponen lo complejo del trabajo que realizan, al no contar con
una herramienta que permita de forma visual y remota configurar servidores de bases

de datos Postgres y MySQL.

De ahi que el problema de la investigacion sea: ¢ Como facilitar la configuracion de
los servidores de bases de datos Postgres y MySQL en entornos productivos de la
ucClI?

El objeto de estudio es el proceso de configuracion de servidores de bases de datos.

Para darle solucién al problema de la investigacion se define como objetivo general:
Desarrollar dos médulos de configuracion de servidores de bases de datos MySQL y
Postgres integrables a la Suite Administrativa para Servidores de Entornos

Productivos.

El campo de accion esta enmarcado en el proceso de configuracion de servidores de

bases de datos Postgres y MySQL en entornos productivos de la UCI.

Para darle cumplimiento al objetivo general se trazaron los siguientes objetivos

especificos:



1. Analizar los aspectos teéricos-conceptuales de la disciplina objeto de estudio y

demas teorias que permitan definir posicion del investigador.

2. Desarrollar el andlisis y disefio de dos modulos para SASEP que permitan
configurar servidores Postgres y MySQL.

3. Implementar los médulos de configuracion de servidores de bases de datos
Postgres y MySQL.

4. Realizar pruebas a los médulos de configuracion.

Para darle cumplimiento a los objetivos especificos se definen las siguientes tareas de

la investigacién:

Estudio de bibliografias sobre la configuracion de servidores.

- Estudio de las herramientas para la administracion y configuracion de servidores

de bases de datos.
- Andlisis de metodologias y herramientas para el desarrollo.
- Descripcion del funcionamiento del servidor.
- Obtencion de los artefactos generados durante el proceso de desarrollo.

- Implementacion de la solucién.

Validacion de la solucién propuesta.
Métodos tedricos

Analitico-Sintético: para el andlisis de documentos y materiales sobre la
configuracion de servidores de bases de datos, de manera que se procese la

informacion y se elaboren conclusiones.

Histérico-Lbgico: para el estudio de la evolucion y desarrollo de la configuracion de

servidores de bases de datos.
Métodos empiricos

Entrevistas: para obtener informacion de los administradores y gestores sobre el

trabajo que realizan y corroborar que realmente existe el problema.



Estructura capitular

Capitulo 1. Fundamentacién Teorica: Se observan los conceptos fundamentales
referentes a la administracion y configuracién de servidores de bases de datos. Se
aborda ademas un breve estudio de los lenguajes de programacion mas usados. Por
ultimo se describen las tecnologias, herramientas y metodologias a utilizar para dar

solucién al problema en cuestion.

Capitulo 2. Propuesta de la solucion: Desarrollo de la propuesta de solucién. Se
definen las principales caracteristicas que deben cumplir los médulos. Finalmente se

enumeran las funcionalidades que deben implementar ambos modulos.

Capitulo 3. Implementacion y prueba: Se realiza la descripcion de la herramienta
desde el enfoque de la programacion. Ademas, se valida la propuesta a partir de

pruebas realizadas al sistema.



Capitulo 1: Fundamentacion Teodrica

1.1 Introduccién

La configuracion de servidores de bases de datos en entornos productivos de la UCI
juega un papel fundamental en el proceso de desarrollo de software. Gracias a los
servidores de bases de datos se facilita la manipulacion de grandes cumulos de
informacién de forma fiable y coherente.

Para lograr un adecuado funcionamiento del servidor los gestores y administradores
deben configurar los servidores editando y copiando archivos, escribiendo muchas
lineas de comando ademds de usar varias herramientas. Esto se debe a que no se
conoce una aplicacion que permita de forma visual y remota realizar las
configuraciones mas importantes de los servidores de bases de datos. De las
herramientas estudiadas ninguna por si sola satisface las necesidades de los gestores

de configuracion.

En el presente capitulo se realiza un estudio sobre los conceptos fundamentales de la
administracién y configuracion de servidores de bases de datos. También se lleva a
cabo un analisis del estado del arte y por udltimo se presentan las herramientas,

tecnologias y metodologias a utilizar.

1.2 Servidor de Base de Datos

Para el desarrollo de este trabajo se debe comprender el término servidor de base de
datos como concepto. La Computer Audio Video Systems Integrator (CAVSI) plantea
que “un servidor de bases de datos relacionales es un sistema que utiliza la
arquitectura cliente/servidor que proporciona servicios de gestién, administracién y
proteccion de la informacién a través de una red de computadoras, gobernadas por
una serie de protocolos definidos y a la que pueden acceder los usuarios, de modo

concurrente, a través de lo que se denomina aplicaciones clientes”. (3)

Estos servidores tienen la capacidad de brindar solucién a muchos de los problemas
relacionados con el almacenamiento de la informacion en las empresas. Esto se debe
a que pueden manejar grandes volumenes de informacion de una manera estable,
fiable, coherente y segura en un entorno heterogéneo de trabajo y de necesidades de

informacion.

La informacién serd almacenada en tablas que se componen de un conjunto de
campos que describen su contenido, denominados columnas, y se relacionan entre si

a través de un conjunto definido de claves. El sistema de la base de datos, sera el



responsable de mostrar la informacién requerida a través de conjuntos de datos planos
o cursores, independizando las relaciones establecidas y la arquitectura de la base de
datos de la necesidad de informacién del usuario. Mediante mecanismos de control de
transacciones basados en reglas (disipadores) de definicion del tipo de entrada de
datos y reglas de validaciéon de las entradas de datos, el sistema es capaz de proteger
la informacion. A través de complejos sistemas de indexacion, estos sistemas seran
capaces de ordenar y acelerar las consultas a la informacion requerida. Cuanto mejor
se indexen los datos, mas rapidas se realizaran las consultas. Por ultimo, y como un
factor muy importante de cara al disefio de bases de datos, los sistemas deben
proporcionar la posibilidad de automatizar operaciones de acceso, filtrado y control de

los datos, a través de los procedimientos almacenados.

1.2.1 Sistema Gestor de Bases de Datos (SGBD)
Segun CAVSI un SGBD se puede definir como una coleccion de programas
destinados a servir de interfaz entre la base de datos, el usuario y las aplicaciones. En

Su composicidn se encuentran tres elementos fundamentales:

- unlenguaje de definicion de datos
- un lenguaje de manipulacion de datos

- un lenguaje de consulta

Todo ello permite definir los datos a distintos niveles de abstraccion y manipular
dichos datos, garantizando la seguridad e integridad de los mismos. Algunos
ejemplos de SGBD son Oracle, DB2, PostgreSQL, MySQL, y MS SQL Server. (4)

Algunas caracteristicas de los SGBD son:

- Abstraccion de la informacién: Los SGBD no brindan detalle acerca del
almacenamiento fisico de los datos. No es relevante la cantidad de archivos que
ocupa la base de datos, este hecho se hace transparente al usuario. De esta

forma se pueden definir varios niveles de abstraccion.

- Independencia: La independencia de los datos consiste en la capacidad de
modificar el esquema (fisico o l6gico) de una base de datos sin tener que realizar

cambios en las aplicaciones que se sirven de ella.

- Consistencia: En aquellos casos en los que no se ha logrado eliminar la
redundancia, sera necesario vigilar que aquella informaciéon que aparece repetida

se actualice de forma coherente, es decir, que todos los datos repetidos se



actualicen de forma simultanea. Por otra parte, la base de datos representa una
realidad determinada que tiene establecidas condiciones. En los SGBD existen
herramientas que facilitan la programacion de este tipo de condiciones.

- Seguridad: La informacién almacenada en una base de datos puede llegar a
tener un gran valor. Los SGBD deben garantizar que esta informacion se
encuentra segura frente a usuarios malintencionados, que intenten leer
informacion privilegiada; frente a ataques que deseen manipular o destruir la
informacion. Normalmente, los SGBD disponen de un complejo sistema de
permisos a usuarios y grupos de usuarios, que permiten otorgar diversas

categorias de permisos.

- Integridad: Se trata de adoptar las medidas necesarias para garantizar la validez
de los datos almacenados. Es decir, se trata de proteger los datos ante fallos de
hardware, datos introducidos por usuarios descuidados, o cualquier otra
circunstancia capaz de corromper la informacién almacenada. Los SGBD
proveen mecanismos para garantizar la recuperacién de la base de datos hasta

un estado consistente conocido en forma automatica.

- Respaldo: Los SGBD deben proporcionar una forma eficiente de realizar copias
de respaldo de la informacién almacenada en ellos, y de restaurar a partir de

estas copias los datos que se hayan podido perder.

- Control de la concurrencia: En la mayoria de entornos lo mas habitual es que
sean muchas las personas que acceden a una base de datos, bien para
recuperar informacion, bien para almacenarla. Y es también frecuente que dichos
accesos se realicen de forma simultanea. Asi pues, un SGBD debe controlar este

acceso concurrente a la informacion, que podria derivar en inconsistencias.

Todo sistema gestor de base de datos utiliza la arquitectura cliente/servidor, a

continuacion se brinda una breve explicaciéon de la misma.

1.2.2- Arquitectura cliente/servidor

Esta arquitectura es en esencia un cliente que realiza peticiones a otro programa (el
servidor) que le da respuesta. Aunque esta idea se puede aplicar a programas que se
ejecutan sobre una sola computadora es mas ventajosa en un sistema operativo

multiusuario distribuido a través de una red de computadoras. (5)



1.2.3 Servidor PostgreSQL

PostgreSQL es un sistema de gestion de bases de datos objeto-relacional basado en
el proyecto Postgres, de la Universidad de Berkeley. El director de este proyecto fue el
profesor Michael Stonebraker, y estuvo patrocinado por Defense Advanced Research
Projects Agency (DARPA), el Army Research Office (ARO) y el National Science
Foundation (NSF). (6)

Entre las principales caracteristicas de este gestor de bases de datos se puede
mencionar la implementacion del estandar SQL92/SQL99. También soporta distintos
tipos de datos como fecha, monetarios, elementos gréficos, datos sobre redes y
cadenas de bits. Permite la creacion de tipos propios, la declaracion de funciones
propias y la definicion de disparadores. Incluye herencia entre tablas, lo que lo sitia
entre los gestores objeto-relacionales. Admite la gestion de usuarios, como también
los permisos asignados a cada uno de ellos. Es un gestor estable, multiplataforma,
potente y flexible. Permite la duplicacion de bases de datos maestras en mdltiples
sitios de réplica. Cuenta con funciones de compatibilidad para ayudar en la transicion
desde otros sistemas menos compatibles con SQL. Permite el acceso encriptado via
SSL. Esta disponible en sistemas basados en Unix y en Windows. Es un gestor flexible

para hacer investigacion y desarrollo sin costos de licenciamiento.

Tiene un mantenimiento y ajuste mucho menor que los productos de los proveedores
comerciales, conservando todas las caracteristicas, estabilidad y rendimiento. El
codigo fuente esta disponible para todos sin costo alguno. Posee herramientas
graficas de alta calidad para administrar las bases de datos y para hacer disefio de
bases de datos. PostgreSQL ha agregado permisos a esquemas, funciones y otros
objetos y nuevas opciones de configuracién para aumentar la granularidad del control

del administrador sobre la seguridad. (6)

1.2.4 Servidor MySQL

MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional, licenciado bajo la
General Public License (GPL) de la GNU. Su disefio multihilo le permite soportar una
gran carga de forma muy eficiente. MySQL fue creada por la empresa sueca MySQL
AB, que mantiene el copyright del cédigo fuente del servidor SQL, asi como también

de la marca. (2)

Este gestor de bases de datos es uno de los mas usados el mundo del software libre,
debido a su gran rapidez y facilidad de uso. (7) Esta gran aceptacion es debida, en

parte, a la existencia de gran cantidad de librerias y otras herramientas que permiten



Su uso a través de diversos lenguajes de programacion, ademas de su facil instalacion

y configuracion.
Entre sus principales caracteristicas estan:

- Aprovecha la potencia de sistemas multiprocesador, gracias a su implementacion
multihilo.

- Soporta varios tipos de datos para las columnas.

- Dispone de APIs (Application Programming Interfaces) en gran cantidad de
lenguajes (C, C++, Java y PHP).

- Gran portabilidad entre sistemas.

- Soporta hasta 32 indices por tabla.

- Gestion de usuarios y contrasefias, manteniendo un buen nivel de seguridad en

los datos.

Entre sus ventajas se puede mencionar que MySQL es libre. Significa que es permitido
usar y modificar el software. Es posible el acceso al software MySQL desde internet y
usarlo sin pagar nada en la version gratuita y si se desea, se puede estudiar el codigo

fuente y cambiarlo para adaptarlo a necesidades especificas.

MySQL se desarroll6 originalmente para manejar grandes bases de datos mucho mas
rapido que las soluciones de gestores de bases de datos existentes y ha sido usado
con éxito en entornos de produccion de alto rendimiento durante varios afos. (8)
Trabaja en entornos cliente/servidor o incrustados; el software de bases de datos
MySQL consiste en una aplicacion cliente/servidor que trabaja con diferentes
programas Yy bibliotecas, herramientas administrativas y diversas interfaces de
programacion para aplicaciones (APIs). También se proporciona el MySQL Server
como biblioteca incrustada, que se puede incluir en una aplicacién para obtener un

producto mas pequefio, rapido y facil de administrar.

También MySQL tiene un buen control de acceso de usuarios y seguridad en los
datos. Ademas de una Integracion perfecta con el lenguaje PHP (Preprocesador de
Hipertexto). Se admite la replicacion de bases de datos trabajando con servidores
MySQL maestros-esclavos. También se permite trabajar con el entorno MySQL
Claster para dar alta disponibilidad y rendimiento al sistema. Permite ademas el uso de
MyODBC, que proporciona a MySQL soporte para programas clientes que usen
conexiones ODBC (Open Database Connectivity). MySQL Soporta multiples modos

asignados para comportarse como otros gestores de bases de datos, definiendo la
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validacién o no de los valores erréneos o incorrectos y la forma en que se ingresan los
datos. (9)

Una forma segura y rapida de conectarse a los servidores de bases de datos para
realizar la administracion y configuracion de los mismos es a través del protocolo SSH.

1.3 Uso del Protocolo SSH

SSH (Secure SHell) es un protocolo que facilita las comunicaciones seguras entre dos
sistemas usando una arquitectura cliente/servidor y que permite a los usuarios
conectarse a un host remotamente. SSH encripta la sesion de conexion, haciendo muy
dificil que alguien pueda obtener contrasefias no encriptadas. (9)

El protocolo SSH encripta todo lo que envia y recibe, esto posibilita que se pueda
utilizar para asegurar protocolos inseguros. Para realizar esta tarea se usa una técnica
llamada reenvio por puerto, la misma incrementa la seguridad del sistema en general y

de los datos.

El protocolo SCP (Secure Copy), creado con el objetivo de transferir archivos de forma
segura en una red, proporciona la funcionalidad necesaria para la trasmision y
manipulacién de archivos sobre un flujo de datos fiable. Los datos viajan en paquetes
cifrados mediante una conexién por SSH. Por lo tanto, la seguridad no la provee

directamente el protocolo SCP, sino SSH.
1.4 Principales Herramientas Existentes

1.4.1. Webmin

Webmin es una herramienta de administracion web grafica e intuitiva. Fue escrita por
Jaime Cameron en lenguaje Perl. Es muy portable ya que soporta treinta y cinco
distribuciones de UNIX y una gran cantidad de distribuciones de Linux. Es facil ampliar
y darle nuevas posibilidades ya que es abierto y esta bien documentado. Provee una
interfaz gréfica para practicamente cualquier tarea que haya que hacer sobre un
sistema basado en UNIX. Es importante aclarar que Webmin no modifica opciones
desconocidas para €l en los archivos de configuracion y que no es necesario tener un
entorno grafico, ya que se puede utilizar con navegadores modo texto. (10) Las

principales caracteristicas de este entorno administrativo son:

- El cambio de contrasefias de usuarios.
- Planificacion de copias de seguridad de directorios importantes.

- Asignaciéon y administracién de cuotas de disco.
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- Configuracién de los servidores Samba, POP, Apache, MySQL, Postgres y
Servidor Proxy Squid.
- Andlisis de historicos y monitorizacion del ancho de banda.

Sin embargo no posibilita configurar de forma remota en el servidor de bases de datos
elementos como cambiar el puerto de escucha, correr un script sobre una base de
datos, configuraciones de memoria ni reglas de conexion. Otras de sus desventajas es

que sobrecarga el servidor al estar ejecutandose constantemente en el mismo.

1.4.2 PhpPgAdmin

PhpPgAdmin es una poderosa herramienta de administracién basada en un interfaz
Web para bases de datos PostgreSQL. Dispone de soporte para procedimientos
almacenados, triggers y vistas. Las versiones actualizadas se desarrollan junto a
PostgreSQL. PhpPgAdmin estuvo basado en phpMyAdmin, pero hoy dia ya no
comparte codigo con él e incluso provee las mismas funcionalidades.(11)

PhpPgAdmin tiene varias desventajas como por ejemplo que se ejecuta
constantemente en el servidor provocando la sobrecarga del mismo, no permite
realizar configuraciones de reglas de conexiones, memoria ni encriptacion ademas de

requerir una configuracion manual del servidor remoto inicialmente.

1.4.3 PgAdmin 1lI

PgAdmin Ill es una aplicacion grafica para gestionar el servidor de bases de datos
PostgreSQL, siendo la mas completa y popular con licencia Open Source. Esta escrita
en C++ usando la libreria grafica multiplataforma wxWidgets, lo que permite que se
pueda usar en Linux, FreeBSD, Solaris, Mac OS y Windows. Es capaz de gestionar
versiones a partir de la PostgreSQL 7.3 ejecutandose en cualquier plataforma, asi
como versiones comerciales de PostgreSQL como Pervasive Postgres, EnterpriseDB,
Mammoth Replicator y SRA PowerGres. Ademas de estar disefiada para ejecutarse en

la mayoria de los Sistemas Operativos. (12)

Esta aplicacion también incluye un editor SQL con resaltado de sintaxis, un editor de
codigo de la parte del servidor, un agente para lanzar scripts programados y soporte
para el motor de replicacion Slony-I. La conexion al servidor puede hacerse mediante
conexion TCP/IP o Unix Domain Sockets, y puede encriptarse mediante SSL para

mayor seguridad.

A pesar de sus multiples ventajas esta herramienta posee algunas deficiencias que no

se pueden obviar, ejemplo de ello es que no localiza automaticamente los archivos de
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configuracion, requiriendo ademéas que se establezcan permisos especiales a los
mismos. PgAdmin Il tampoco visualiza el método de autenticacion en la ventana de
reglas de conexion sino que lo hace desde una interfaz diferente dificultando el trabajo.
Otra de sus desventajas es que no se gestionan los errores al introducir una

configuracion incorrecta ni se permite volver a la configuracion por defecto.

1.4.4 MySQL Administrator

MySQL Administrador es un software de administracion de servidores de Bases de
Datos de MySQL que ha creado MySQL AB. Se trata de un software multiplataforma,
gue por el momento se encuentra disponible para Linux y Microsoft Windows y que

cuenta con un entorno grafico de usuario muy intuitivo. (13)

Este producto suple las carencias que tiene MySQL Control Center en el area de
Administracion de servidores. MySQL Control Center ha quedado obsoleto y no sigue
desarrolldandose. Se ha sustituido por el conjunto de programas MySQL Administrator y
MySQL Query Browser.

MySQL Administrador es una herramienta que permite realizar tareas administrativas
sobre servidores de MySQL incluyendo:

- La configuracion de las opciones de inicio de los servidores.

- Inicio y detencién de servidores.

- Monitorizacién de conexiones al servidor.

- Administracién de usuarios.

- Monitorizacion del estado del servidor, incluyendo estadisticas de uso.
- Visualizacién de los logs del servidor.

- Gestion de copias de seguridad y recuperaciones.

- Visualizacién de catalogos de datos.

Esta herramienta resulta muy atil, sin embrago desde el punto de vista de
configuracion aun posee varias deficiencias como por ejemplo no permite realizar las
configuraciones de forma remota autométicamente, no configura las distintas variables
relacionadas con memoria, no permite definir el tamafio maximo de los logs de
seguridad ni el tiempo de vida de los mismos. Tampoco permite definir el tiempo
maximo para la autenticacion de los usuarios entre otras opciones. Otra de sus

deficiencias es su caracter privativo.
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1.5 Lenguaje de Programacion y Framework

SASEP es una herramienta que permite la administracion remota y visual de
servidores, desarrollada en el Departamento de Implantacion y Soporte Técnico del
Centro de Tecnologias para la Formacién en la UCI. Esta basada en una arquitectura
modular extensible a través de plugins, los cuales posibilitan adicionarle nuevas

funcionalidades para la administracion de diferentes servicios.

Toda la comunicacion de SASEP con el servidor es tramitada via ssh, lo que la
convierte en una conexion con un nivel excelente de seguridad. Asi mismo
proporciona una interfaz, como se muestra en la figura 1, que debe ser implementada

por los plugins que se desarrollen.

==interface==
iShow

+setConnectioninfo(Connectioninfo *): void Plug in1
+pluginServiceName(): Q5tring
4+pluginWindowName(): Q5tring

> +pluginDescription(): QString f .
+lookForservice(): bool ' PIuQIn 2

+create(): QObject *
+self(): QWidget * Plugln 3
SAS E P +windowSignals(): QSignalMapper * i

+show(): void
+showWindow(QMdidrea*): void

Figura 1. Interfaz para la implementacion de nuevos plugins.

Al estar desarrollada en el lenguaje C++ y el framework Qt 4.7, es necesario para un
correcto desempefio que los plugins sean implementados siguiendo estas pautas. Por

tal motivo en esta investigacion no se analizan otras tecnologias.

A continuacion se detallan algunas de las caracteristicas del lenguaje C++ y del
framework Qt.

1.5.1 Lenguaje C++

C++ es un lenguaje de programacion disefiado a mediados de 1980 por Bjarne
Stroustrup. La intenciébn de su creacion fue extender al exitoso lenguaje de
programacion C con mecanismos para la manipulacion de objetos. Este lenguaje es
multiparadigma, o sea que permite la programacion estructurada asi como la orientada
a objetos. Actualmente existe un estandar, denominado ISO C++, al que se han

adherido la mayoria de los fabricantes de compiladores mas modernos. Una
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particularidad de C++ es la posibilidad de redefinir los operadores y de poder crear

nuevos tipos que se comporten como tipos fundamentales.

Posee un conjunto muy completo de instrucciones de control, permite la agrupacion de
instrucciones, incluye el concepto de puntero y los argumentos de las funciones se
transfieren por su valor. Ademas la Entrada/Salida se realiza a través de una biblioteca
de funciones. También C++ tiene la ventaja de ocupar poco espacio en el disco y usa
comandos breves. Debido a que se puede manejar actividades a bajo nivel, posibilita
crear programas muy eficientes. Por otra parte este lenguaje posee una gran
portabilidad, haciéndose adaptable a una gran variedad de computadoras y sistemas.

C++ es uno de los lenguajes mas empleados en la actualidad, es por ello que posee
un gran namero de usuarios y existe abundante bibliografia del mismo. Ademas
existen gran cantidad de herramientas, librerias, depuradores y compiladores para el

mismo. (14)

1.5.2 Framework Qt
Qt es una biblioteca multiplataforma ampliamente usada en todo el mundo para el

desarrollo de aplicaciones visuales, también se usa mucho para crear aplicaciones de

consola para servidores. (15)

Qt utiliza el lenguaje de programacion C++ de forma nativa, sin embargo se puede
usar en varios lenguajes de programacion a través de bindings. También es usada en

sistemas para automocion, aeronavegacion y aparatos domésticos.

Funciona en todas las principales plataformas, y tiene un amplio apoyo. Qt posee
funciones para acceder a bases de datos mediante cédigo SQL, asi como uso de
XML. Permite ademas la gestiébn de hilos, brinda soporte de red y tiene una API
multiplataforma unificada. Esta posee funciones para la manipulacién de archivos y

ficheros, ademas de estructuras de datos tradicionales.

Qt usa la licencia GNU Lesser General Public License (LGPL) y es software libre y

cédigo abierto.

El framework QT es sin dudas uno de los frameworks mas potentes de C++, es
robusto y posee una gran cantidad de funciones predefinidas que apoyan la

implementacion.
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1.6 Herramientas y metodologias

1.6.1 Entorno de Desarrollo Integrado (IDE)
Un entorno de desarrollo integrado o IDE (acrénimo en inglés de integrated
development environment), es un programa informatico compuesto por un conjunto de

herramientas de programacién. (16)

Un IDE consiste en un editor de cddigo, un compilador, un depurador y un constructor
de interfaz grafica (GUI). Los IDEs pueden ser aplicaciones por si solas o pueden ser
parte de aplicaciones existentes. Proveen un marco de trabajo amigable para la
mayoria de los lenguajes de programacion tales como C++, Python, Java, C#, Delphi y
Visual Basic. En algunos lenguajes, un IDE puede funcionar como un sistema en
tiempo de ejecucién, en donde se permite utilizar el lenguaje de programacion en

forma interactiva, sin necesidad de trabajo orientado a archivos de texto.

Es posible que un mismo IDE pueda funcionar con varios lenguajes de programacion.
Este es el caso de Eclipse, al que mediante plugins se le puede afiadir soporte de

lenguajes adicionales.

1.6.1.1 Eclipse

Eclipse fue desarrollado originalmente por la compafiia IBM. Es un IDE de cédigo
abierto y multiplataforma. Puede ser utilizado para una amplia gama de lenguajes
gracias a su arquitectura basada en plugins. (17) Este mecanismo de mddulos le
permitirle a Eclipse extenderse usando otros lenguajes de programacién como son C,
C++ y Python. También le permite a Eclipse trabajar con lenguajes para procesado de
texto como LaTeX, aplicaciones en red como Telnet y sistema de gestion de base de
datos. Eclipse también posee herramientas para la refactorizacién y analisis del

cédigo. Otras de sus caracteristicas son:

- Posee un editor de cédigo con resaltado de sintaxis.
- Compilacion en tiempo real.
- Posee herramientas para pruebas unitarias y para control de versiones.

- Asistentes para creacion de proyectos y clases.

1.6.1.2 Code::Blocks

Code::Blocks es un entorno de desarrollo integrado libre y multiplataforma para el
desarrollo de programas en lenguaje C y C++. Aunque estd basado en la plataforma
de interfaces gréficas WxWidgets, también puede usar la plataforma Qt a través de un

plugin o complemento. (18)
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Code::Blocks es un IDE construido como un nucleo altamente expansible mediante
complementos (plugins). Hoy en dia la mayor parte de la funcionalidad viene provista
por los complementos predeterminados. No es un IDE auténomo que acepta
complementos, sino que es un nucleo abstracto donde los complementos se
convierten en una parte vital del sistema. Esto lo convierte en una plataforma muy
dinamica y potente, no solo por la facilidad con que puede incluirse nueva
funcionalidad, sino por la capacidad de poder usarla para construir otras herramientas
de desarrollo tan solo afadiendo complementos.

Entre sus caracteristicas mas destacadas se pueden citar:

- Coloreo de sintaxis configurable.

- Tabulacién inteligente de codigo.

- Autocompletado de codigo.

- Vista de argumentos de una funcién.

- Seleccién multiple de funciones sobrecargadas.

- Generacion de clases.

- Busquedas avanzadas de cadenas dentro de archivos.
- Sistema de construccion rapido.

- Soporte para compilacion en paralelo.

- Dependencias entre proyectos dentro del espacio de trabajo.

1.6.1.3 KDevelop

KDevelop es un entorno de desarrollo integrado para sistemas GNU/Linux y otros
sistemas Unix, publicado bajo licencia GPL, orientado al uso bajo el entorno grafico
KDE, aunque también funciona con otros entornos como Gnome. Soporta distintos

lenguajes de programacion. Entre ellos se encuentran C, C++y PHP.

Algunas de sus caracteristicas son:

- Editor de cédigo fuente con destacado de sintaxis e indentado automatico

- Gestion de diferentes tipos de proyectos, como CMake, Automake y gmake
(para proyectos basados en la biblioteca Qt)

- Navegador entre clases de la aplicacion.

- Front-end para gcc, el conjunto de compiladores de GNU.

- Front-end para el depurador de GNU.

- Asistentes para generar y actualizar las definiciones de las clases y el
framework de la aplicacion.

- Completado automatico del cédigo en C y C++.

- Permite control de versiones.
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1.6.1.4 Qt Creator
Qt Creator es un IDE multiplataforma, disefiado para hacer que el desarrollo en C++
de la aplicacion Qt sea mas rapido y facil.

Qt Creator es distribuido bajo tres tipos de licencias:

- Qt Commercial Developer License
- QtGNULGPLV. 2.1
- QtGNUGPLV. 3.0

Qt Creator no quiere ser un reemplazo de Eclipse ni Visual Studio, sino un IDE ligero
pensado especialmente para el desarrollo en mdltiples plataformas: Windows, Linux
(desde la version 2.6) y Mac OSX (desde 10.4 en adelante). (15)

Principales caracteristicas de Qt Creator:

- Posee un avanzado editor de cédigo C++.

- Soporta los lenguajes: C, C++, Ada, Pascal, Perl, PHP y Ruby.
- Posee también una GUI integrada y disefiador de formularios.
- Cuenta con herramientas para proyectos y administracion.

- Ayuda sensible al contexto integrado.

- Depurador visual.

- Resaltado y auto-completado de codigo.

- Soporte para refactorizacion de codigo.

Luego de analizar los IDEs mas conocidos que soportan la libreria Qt, se decide
usar QT Creator 2.2. El mismo fue creado especificamente para el trabajo con el
framework Qt 4. También posee una amplia documentacion y existe vasta
experiencia en su uso ademas de las multiples ventajas mencionadas

anteriormente.

1.6.2 Metodologias de Desarrollo

Una metodologia de desarrollo de software es un conjunto de pasos y procedimientos
que deben seguirse para desarrollar software. Se puede definir dicha metodologia
como un conjunto de procedimientos, técnicas y ayudas a la documentacion para el
desarrollo de productos software. Se debe destacar que el éxito del producto depende
en gran parte de la metodologia seleccionada por el equipo de desarrollo. En la
actualidad existen dos tipos de metodologias de desarrollo: Las Metodologias

Tradicionales o Pesadas y Las Metodologias Agiles o Livianas. Cualquiera que sea la
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metodologia seleccionada, debe ser capaz de maximizar el potencial del equipo de
desarrollo, ademéas de aumentar la calidad del producto con los recursos y tiempos
establecidos. (19)

1.6.2.1 Scrum
Scrum es una metodologia de desarrollo de software basada en un proceso iterativo e
incremental utilizado comuinmente en entornos basados en el desarrollo agil de

software.

Es un modelo de referencia que precisa un conjunto de préacticas y roles, y que puede
tomarse como punto de partida para definir el proceso de desarrollo que se ejecutara
durante un proyecto. Los roles principales en Scrum son el ScrumMaster, que
mantiene los procesos y trabaja de forma similar al director de proyecto, el
ProductOwner, que representa a los stakeholders (clientes externos o internos), y el

Team que incluye a los desarrolladores.

Durante cada sprint, un periodo entre 15 y 30 dias, el equipo crea un incremento de
software potencialmente entregable. El conjunto de caracteristicas que forma parte de
cada sprint viene del Product Backlog, que es un conjunto de requisitos de alto nivel
priorizados que definen el trabajo a realizar. Los elementos del Product Backlog que
forman parte del sprint se determinan durante la reunién de Sprint Planning. Durante
esta reunién, el Product Owner identifica los elementos del Product Backlog que quiere
ver completados y los hace del conocimiento del equipo. Entonces, el equipo
determina la cantidad de ese trabajo que puede comprometerse a completar durante el
siguiente sprint. Durante el sprint, nadie puede cambiar el Sprint Backlog, lo que

significa que los requisitos estan congelados durante el sprint. (20)

Scrum permite la creacion de equipos organizados promoviendo la co-localizacion de
todos los miembros del equipo, y la comunicacion verbal entre todos los miembros y

disciplinas involucrados en el proyecto.

Un principio fundamental de Scrum es el reconocimiento de que durante un proyecto
los clientes pueden cambiar de idea sobre lo que quieren y necesitan (requirements
churn), y que los desafios impredecibles no pueden ser facilimente enfrentados de una
forma predictiva y planificada. Consecuentemente, Scrum adopta una aproximacion
pragmatica, aceptando que el problema no puede ser completamente entendido o
definido, y centrdndose en maximizar la capacidad del equipo de entregar rapidamente

y responder a requisitos emergentes.

19



Existen varias implementaciones de sistemas para gestionar el proceso de Scrum, que
van desde notas amarillas y pizarras hasta paquetes de software. Una de las mayores
ventajas de Scrum es que es muy facil de aprender, y requiere muy poco esfuerzo

para comenzarse a utilizar. (21)

1.6.2.2 Programacion Extrema (XP).

La Programacion Extrema es una metodologia agil centrada en potenciar las
relaciones interpersonales como clave para el éxito en desarrollo de software,
promoviendo el trabajo en equipo, preocupandose por el aprendizaje de los
desarrolladores, y propiciando un buen clima de trabajo. Se basa en la realimentacion
continua entre el cliente y el equipo de desarrollo.(22) XP se define como
especialmente adecuada para proyectos con requisitos imprecisos y muy cambiantes,

y donde existe un alto riesgo técnico. Esta metodologia se caracteriza por:
- Desarrollo iterativo e incremental que permite pequefias mejoras.

- Pruebas unitarias continuas, frecuentemente repetidas y automatizadas,

incluyendo pruebas de regresion.

- Programacion por parejas permitiendo que el codigo sea revisado y discutido
mientras se escribe proponiendo que la mayor calidad del codigo escrito de esta
manera sea mas importante que la posible pérdida de productividad inmediata.
Cada miembro lleva a cabo la accion que el otro no estd haciendo en ese

momento.

- Frecuente interaccion del equipo de programacion con el cliente o usuario y

correccion de todos los errores antes de afiadir nueva funcionalidad.

- Refactorizacion del codigo. Se basa en la reutilizacion de cddigo, para lo cual se
crean patrones o modelos estandares, siendo mas flexible al cambio y asi

aumentar su legibilidad y mantenimiento pero sin modificar su comportamiento.

- Propiedad del codigo compartida, este método promueve el que todo el personal

pueda corregir y extender cualquier parte del proyecto.
- Simplicidad en el cédigo.

- Mayor comunicacion, resulta més facil identificar qué se debe y qué no se debe

hacer. Mientras mas simple es el sistema, menos tendra que comunicar sobre
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este, lo que lleva a una comunicacién mas completa, especialmente si se puede

reducir el equipo de programadores.

Luego de haber analizado estas dos metodologias &giles se decide seleccionar XP ya
que se ajusta mejor al problema debido a las caracteristicas y ventajas del mismo

expuestas anteriormente.

1.7 Conclusiones

En este capitulo se analizaron los conceptos claves en la configuracién de servidores
de bases de datos. Luego de haberse realizado un estudio de las principales
herramientas existentes, se concluye afirmando que las mismas no satisfacen las
necesidades de los gestores de configuracién de la UCI. Esto se debe a que no
permiten la configuracién directa del servidor de forma remota, consumen, en algunos
casos, recursos del servidor y no gestionan los errores introducidos por los usuarios en

el proceso de configuracion.

Luego del andlisis de tecnologias, herramientas y metodologias de desarrollo, se
decide el uso de:

- C++ como lenguaje de programacion ya que es requerido por SASEP para un

correcto funcionamiento del sistema.

- QT 4 como framework de desarrollo debido a que posee un conjunto amplio de
funciones vy librerias que apoyan la implementacién. También es el framework
usado por SASEP.

- QT Creator 2.2 como Entorno de Desarrollo Integrado, debido a sus amplias
ventajas para programar aplicaciones para Linux y en especifico aplicaciones

para configurar servidores.

- XP como metodologia de desarrollo debido a que se centra en el desarrollo del

software y es muy versétil.
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Capitulo 2: Propuesta de la solucion

2.1 Introduccion

El presente capitulo estd enmarcado en las dos primeras fases de XP (Exploracion y
Planificacién). Se realiza el esbozo de la propuesta de solucion al problema mediante
el desarrollo de dos aplicaciones capaces de configurar los servidores de bases de
datos Postgres y MySQL. Se realizara en primer lugar la descripciéon de los procesos
vinculados al campo de accion, luego se presentaran las tareas de implementacién y

las caracteristicas del sistema. Por Ultimo se presentaran los artefactos generados.

2.2 Descripcion de los procesos vinculados al campo de accién

Segun el presente estudio, no se tiene conocimiento de la existencia de una
herramienta que permita la configuraciébn de los servidores de bases de datos
Postgres y MySQL de forma visual y remota. Existen herramientas que resuelven el
problema pero no en su totalidad por lo que los gestores de configuracion deben
realizar su trabajo usando varias herramientas y haciendo muchas de las
configuraciones de forma manual. Es por ello que se propone la creacion de dos
modulos de configuracion de bases de datos para SASEP que permitan la
configuracion del servidor de bases de datos mediante una interfaz visual y que
permitan ademas realizar dicha configuracion de forma remota mediante el protocolo
SSH.

2.2.1 Propuesta del sistema

Luego de analizar como se realiza el proceso de configuracién de los servidores de
bases de datos Postgres y MySQL en entornos productivos de la UCI, se ha concluido
que se debe automatizar el mismo para facilitar el trabajo de los gestores y evitar la
introduccion de errores. Se propone desarrollar dos médulos de configuracion para los

servidores Postgres y MySQL integrables a SASEP.

Estos mdodulos posibilitaran configurar de forma visual las opciones mas importantes
en el servidor de base de datos. Este trabajo sera posible porque la aplicacion debe
conectarse via SSH al servidor y acceder a los ficheros de configuracion y los
modificar4 de acuerdo a las necesidades del gestor de configuracion. La aplicacion
también utilizard comandos del propio servidor, pero lo har4 de forma interna e
invisible al usuario (gestor). Entre las opciones que manejara la aplicacion se

encuentra la seguridad, memoria, configuraciones de acceso y la ejecucion de scripts.
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Dentro del apartado se seguridad se podra definir quienes se conectan al servidor, que
tipo de conexién pueden usar, de qué forma pueden autenticarse, si se encripta las
contrasefias o0 no, la realizacion de salvas, entre otras opciones. El sistema también
podré configurar la cantidad de memoria destinada para el servidor, la memoria de
trabajo (necesaria para ejecutar ciertas funciones), memoria de mantenimiento, y el
tamafio de la caché efectiva (utilizada en la optimizacion de lectura de datos). Ademas
existird la posibilidad de cambiar el puerto de escucha, la cantidad méxima de
conexiones entre otras opciones importantes en el servidor. También se podra mostrar
la configuracion actual del servidor pues este es el punto de partida para que el gestor

realice su trabajo de forma mas sencilla.

2.3 Modelo del Sistema
Las historias de usuario pueden estar compuestas por una o varias funcionalidades.

Para el presente trabajo se propuso un total de cuarenta y cuatro funcionalidades que

a continuacién se enumeran.

2.3.1 Funcionalidades Médulo PostgresManager
1. Conectar a servidor remoto mediante SSH.
Configurar acceso al servidor.
Configurar el nUmero maximo de clientes que pueden conectarse al servidor.
Configurar el tamafio de bufer de memoria del servidor.
Configurar el tamafio de la memoria de trabajo del servidor.
Configurar el tamafio de la memoria de mantenimiento del servidor.
Configurar el punto de chequeo.
Activar/desactivar conexion SSL.

© ©® N o g s~ N

Configurar el puerto de escucha del servidor.

=
o

. Configurar el tiempo maximo para que un usuario se autentique.

[EEN
[EEN

. Activar/desactivar encriptacion en las contrasefias de los usuarios.

=
N

. Configurar el tamafio maximo de logs.

=
w

. Tiempo para la actualizacién de los logs de seguridad.

[EY
N

. Mostrar la ubicacion de los logs de seguridad.

=
(921

. Crear base de datos en el servidor.

=
(o2}

. Eliminar base de datos en el servidor.

=
\‘

. Crear usuario en el servidor.

=
oo

. Eliminar usuario del servidor.

=
o

. Correr script sobre el servidor.

N
o

. Mostrar configuracion actual del servidor.

N
[

. Hacer una salva a las bases de datos del servidor seleccionadas.
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22.
23.

2.3.2

24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.

Realizar restauracion a las base de datos.

Activar/desactivar logs de seguridad.

Funcionalidades Modulo MySQLManager

Conectar a servidor remoto mediante SSH.

Configurar acceso al servidor.

Configurar el nUmero maximo de clientes que pueden conectarse al servidor.
Configurar el tamafio de bufer de memoria del servidor.
Configurar el tamafio de la caché de consulta.
Configurar el tamafio limite para caché de consulta.
Activar/desactivar conexion SSL.

Configurar el puerto de escucha del servidor.
Configurar el tiempo maximo para que un usuario se autentique.
Mostrar estado de encriptacion de contrasefias.
Configurar el tamafio maximo de logs.

Tiempo para la actualizacion de los logs de seguridad.
Mostrar la ubicacion de los logs de seguridad.

Crear base de datos en el servidor.

Eliminar base de datos en el servidor.

Crear usuario en el servidor.

Eliminar usuario del servidor.

Correr script sobre el servidor.

Mostrar configuracién actual del servidor.

Realizar una salva a las bases de datos.

Realizar restauracion de las bases de datos.

2.3.2. Caracteristicas del sistema

Las siguientes caracteristicas son las que hacen al producto atractivo, usable, rapido y

confiable.

Usabilidad: En la interfaz se deben combinar disefios atractivos y refrescantes

para el usuario y debe ser de facil entendimiento.
Portabilidad: La aplicacion sera ejecutada sobre Ubuntu (Linux).

Seguridad: La conexion a los servidores ser4 mediante SSH y las contrasefias
no seran almacenadas. La transferencia de archivos serd mediante SCP. La

autenticacion se realizara con un usuario con permisos administrativos.
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- Confidencialidad: La informacibn manejada por la herramienta estara
protegida, utilizando el protocolo SSH para establecer conexiones seguras.
Ademas del uso del complemento SCP para la transferencia segura de

archivos.

- Integridad: La informacion manejada por la herramienta sera objeto de
cuidadosa proteccién contra la corrupcion y estados inconsistentes, de la
misma forma seré considerada igual a la fuente o autoridad de los datos.

- Rendimiento: El sistema debe requerir un consumo minimo de recursos.

- Software: El lenguaje de programacion es C++. El IDE serd QT Creator 2.2 y
el framework Qt 4. El sistema operativo sera Linux en especifico la distribucion
de Ubuntu.

- Hardware: Memoria RAM de 256 Mb o superior. Espacio en disco de 100 Mb o

superior.

2.4 Personal relacionado con la aplicacion
Una persona relacionada con el sistema es aquella que esta vinculada al desarrollo o

al uso de la misma. En la aplicacion en cuestion existirdn dos roles:
- Desarrollador: Persona que implementara la aplicacion.

- Gestor de Configuracién: Persona que hard uso de la aplicacién para

configurar servidores de bases de datos.
2.5 Flujos de trabajo para el desarrollo de la aplicacién

2.5.1 Fase de Exploracion

Es la fase en la que se define el alcance general del proyecto. El cliente define lo que
necesita mediante la redaccién de sencillas historias de usuario. Los programadores
estiman los tiempos de desarrollo en base a esta informacion. Debe quedar claro que
las estimaciones realizadas en esta fase son primarias (ya que estaran basadas en
datos de muy alto nivel), y podrian variar cuando se analicen méas en detalle en cada
iteracion. Esta fase dura tipicamente un par de semanas, y el resultado es una visién

general del sistema, y un plazo total estimado. (19)
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2.5.1.1 Historias de Usuario

Las Historias de usuarios sustituyen a los documentos de especificacion funcional, y a

los casos de uso. Estas historias son escritas por el cliente, en su propio lenguaje,

como descripciones cortas de lo que el sistema debe realizar. (19)

A continuacion se especifican las historias de usuario para cada modulo.

2.5.1.1.1 Historias de Usuario médulo PostgresManager

Tabla 1: Historia de usuario Conexion a servidor mediante SSH.

Historia de Usuario

Nombre: Conexion a servidor

NUmero: 1

Iteracion: 1

Usuario: Gestor de Configuracion

Riesgo en desarrollo: Alto

Prioridad: Alta

Descripcion: El gestor se conecta al
servidor remoto ingresando su direccién
ip y usuario. Esta funcionalidad permitira

la transferencia de ficheros al servidor.

Tabla 2: Historia de usuario Configurar acceso al servidor

Historia de Usuario

Nombre: Configurar acceso al servidor

NUmero: 2

Iteracion: 1

Usuario: Gestor de Configuracion

Riesgo en desarrollo: Alto

Prioridad: Alta

Descripcion: El gestor podrd configurar
qguién se conecta al servidor y de qué

forma puede hacerlo.
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Tabla 3: Historia de usuario Configurar memoria del servidor

Historia de Usuario

Nombre: Configurar memoria del servidor

NUmero: 3

Iteracion: 1

Usuario: Gestor de Configuracion

Riesgo en desarrollo: Alto

Prioridad: Alta

Descripcion: El gestor podra configurar
aspectos relacionados con la memoria
usada por el servidor, tales como el
bdfer

tamafio del de memoria y la

memoaria de trabajo.

Tabla 4: Historia de usuario Configuracion de seguridad del servidor

Historia de Usuario

Nombre: Configuracion de seguridad del

servidor

NUmero: 4

Iteracion: 2

Usuario: Gestor de Configuracion

Riesgo en desarrollo: Alto

Prioridad: Alta

Descripcion: El gestor podra configurar
aspectos de seguridad como SSL,
cantidad maxima de conexiones y logs de

seguridad.

Tabla 5: Historia de usuario Gestionar base de datos

Historia de Usuario

Nombre: Gestionar base de datos
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NUmero: 5

Iteracion: 2

Usuario: Gestor de Configuracion

Riesgo en desarrollo: Medio

Prioridad: Alta

Descripcion: El gestor tiene la posibilidad
de eliminar o crear bases de datos en el

servidor.

Tabla 6: Historia de usuario Gestionar usuario del servidor

Historia de Usuario

Nombre: Gestionar usuario del servidor

NUmero: 6

Iteracion: 2

Usuario: Gestor de Configuracion

Riesgo en desarrollo: Medio

Prioridad: Alta

Descripcion: Se utilizara para crear o

eliminar usuarios en el servidor.

Tabla 7: Historia de usuario Correr Script sobre el servidor

Historia de Usuario

Nombre: Correr Script sobre el servidor

NUmero: 7

Iteracion: 3

Usuario: Gestor de Configuracion

Riesgo en desarrollo: bajo

Prioridad: media

28




Descripcion: Le permitird al gestor enviar
al servidor consultas SQL almacenadas

en archivos externos.

Tabla 8: Historia de usuario Mostrar configuracion actual del servidor

Historia de Usuario

Nombre: Mostrar configuracion actual del

servidor

NUmero: 8

Iteracion: 1

Usuario: Gestor de Configuracion

Riesgo en desarrollo: Medio

Prioridad: Alta

Descripcion: Le permitira al gestor
observar la configuracién que posee el

servidor actualmente.

Tabla 9: Historia de usuario Realizar salva de las bases de datos del servidor

Historia de Usuario

Nombre: Realizar salva de las bases de

datos del servidor

NUmero: 9

Iteracion: 3

Usuario: Gestor de Configuracion

Riesgo en desarrollo: Medio

Prioridad: Alta

Descripcion: Para la realizacion de salvas

de las bases de datos.
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Tabla 10: Historia de usuario Realizar restauracion de las bases de datos del servidor

Historia de Usuario

Nombre: Realizar restauracion de

bases de datos del servidor

las

NUmero: 10

Iteracion: 3

Usuario: Gestor de Configuracion

Riesgo en desarrollo: Medio

Prioridad: Alta

Descripcion: Para la realizacion de

restauracion de las bases de datos.

2.5.1.1.2 Historias de Usuario médulo MySQLManager

Tabla 11: Historia de usuario Conexion a servidor mediante SSH.

Historia de Usuario

Nombre: Conexion a servidor

NUmero: 11

Iteracion: 1

Usuario: Gestor de Configuracion

Riesgo en desarrollo: Alto

Prioridad: Alta

Descripcion: El gestor se conecta al
servidor remoto ingresando su direccion
ip y usuario. Esta funcionalidad permitira

la transferencia de ficheros al servidor.

Tabla 12: Historia de usuario Configurar acceso al servidor

Historia de Usuario

Nombre: Configurar acceso al servidor

NUmero: 12

Iteracion: 1

Usuario: Gestor de Configuracion
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Riesgo en desarrollo: Alto

Prioridad: Alta

Descripcion: El gestor podra configurar
quién se conecta al servidor y de qué
forma puede hacerlo.

Tabla 13: Historia de usuario Configurar memoria del servidor

Historia de Usuario

Nombre: Configurar memoria del servidor

NUmero: 13

Iteracion: 1

Usuario: Gestor de Configuracion

Riesgo en desarrollo: Alto

Prioridad: Alta

Descripcion: El gestor podra configurar
los aspectos relacionados con la memoria
usada por el servidor, tales como el
bufer

tamafio del de memoria y la

memoria dedicada a consultas.

Tabla 14: Historia de usuario Configuracion de seguridad del servidor

Historia de Usuario

Nombre: Configuracion de seguridad del

servidor

NUmero: 14

Iteracion: 2

Usuario: Gestor de Configuracion

Riesgo en desarrollo: Alto

Prioridad: Alta

31




Descripcion: El gestor podra configurar
aspectos de seguridad como SSL,
cantidad maxima de conexiones y logs de
seguridad.

Tabla 15: Historia de usuario Gestionar base de datos

Historia de Usuario

Nombre: Gestionar base de datos

NUmero: 15

Iteracion: 2

Usuario: Gestor de Configuracion

Riesgo en desarrollo: Medio

Prioridad: Alta

Descripcion: Mediante esta el gestor tiene
la posibilidad de eliminar o crear bases
de datos en el servidor.

Tabla 16: Historia de usuario Gestionar usuario del servidor

Historia de Usuario

Nombre: Gestionar usuario del servidor

NUmero: 16

Iteracion: 2

Usuario: Gestor de Configuracion

Riesgo en desarrollo: Medio

Prioridad: Alta

Descripcion: Se utilizar4 para crear o

eliminar usuarios en el servidor.
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Tabla 17: Historia de usuario Correr Script sobre el servidor

Historia de Usuario

Nombre: Correr Script sobre el servidor

NUmero: 17

Iteracion: 3

Usuario: Gestor de Configuracion

Riesgo en desarrollo: bajo

Prioridad: media

Descripcion: Le permitira al gestor enviar
al servidor consultas SQL almacenadas

en archivos externos.

Tabla 18: Historia de usuario Mostrar configuracion actual del servidor

Historia de Usuario

Nombre: Mostrar configuracion actual del

servidor

NUmero: 18

Iteracion: 1

Usuario: Gestor de Configuracion

Riesgo en desarrollo: Medio

Prioridad: Alta

Descripcion: Le permitirA al gestor
observar la configuracién que posee el

servidor actualmente.

Tabla 19: Historia de usuario Realizar salva de las bases de datos del servidor

Historia de Usuario

Nombre: Realizar salva de las bases de

datos del servidor

NUmero: 19

Iteracion: 3
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Usuario: Gestor de Configuracion

Riesgo en desarrollo: Medio

Prioridad: Alta

Descripcion: Para la realizacion de salvas

de las bases de datos.

Tabla 20: Historia de usuario Realizar restauracion de las bases de datos del servidor

Historia de Usuario Nombre: Realizar restauracion de las

bases de datos del servidor

NUmero: 20 Iteracion: 3

Usuario: Gestor de Configuracion

Riesgo en desarrollo: Medio

Prioridad: Alta

Descripcion: Para la realizacion de

restauracion de las bases de datos.

2.6 Planificacién de la entrega.

En esta fase el cliente establece la prioridad de cada historia de usuario de acuerdo a
la urgencia de sus necesidades. A partir de estas los desarrolladores realizan una
estimacion del esfuerzo necesario de cada una de ellas. Se toman acuerdos sobre el
contenido de la primera entrega y se determina un cronograma en conjunto con el

cliente. Una entrega debe obtenerse en no mas de tres meses.

2.6.1 Estimacion de esfuerzo por historia de usuario.

Las historias de usuario deben ser programadas en un tiempo entre una y tres
semanas. Si la estimacion es superior a tres semanas, debe ser dividida en dos o mas
historias. Si es menos de una semana, se debe combinar con otra historia. (19) Para

ello se decide realizar la estimacion de esfuerzo que arroja cada historia de usuario
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con el objetivo de obtener un mejor desarrollo del sistema. La siguiente tabla muestra

una estimacion del tiempo medido en semanas para cada historia de usuario.

Tabla 21: Estimacion de esfuerzo de historia de usuario modulo PostgresManager

No Historia de usuario Puntos de estimacion
(semanas)
1 Conexion a servidor mediante SSH 1
2 Configurar acceso al servidor 2
3 Configurar memoria del servidor 2
4 Configuraciéon de seguridad del servidor 2
5 Gestionar base de datos 1
6 Gestionar usuario del servidor 1
7 Correr Script sobre el servidor 1
8 Mostrar configuracién actual del servidor 1
9 Realizar salva de las bases de datos del servidor 1
10 Realizar restauracion de las bases de datos del 1

servidor

Tabla 22: Estimacion de esfuerzo de historia de usuario médulo MySQLManager

No Historia de usuario Puntos de estimacion
(semanas)

1 Conexion a servidor mediante SSH 1

2 Configurar acceso al servidor 2

3 Configurar memoria del servidor 2

4 Configuracién de seguridad del servidor 2
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5 Gestionar base de datos 2

6 Gestionar usuario del servidor 1

7 Correr Script sobre el servidor 1

8 Mostrar configuracién actual del servidor 1

9 Realizar salva de las bases de datos del servidor 1

10 Realizar restauracion de las bases de datos del 1
servidor

2.6.2 Planificacion de las lteraciones

Debido a que las historias de usuario no tienen suficiente detalle como para permitir su
analisis y desarrollo, al principio de cada iteracion se realizan las tareas necesarias de
andlisis, recabando con el cliente todos los datos que sean necesarios. El cliente, por
lo tanto, también debe participar activamente durante esta fase del ciclo. Es
recomendable priorizar las historias de usuario que sean mas importantes para la
arquitectura, sin embargo esto no siempre es posible ya que es el usuario quién

decide que historias se implementara en cada iteracion.

Después de definidas las historias de usuario y haber estimado el tiempo de cada una,
se decide realizar 3 iteraciones. (Tablas 22 y 23)

Tabla 22: Planificacion de iteraciones para el médulo PostgresManager

Iteracion | Historia de usuario Duracion
(semanas)
1 Conexion a servidor mediante SSH 6

Configurar acceso al servidor

Configurar memoria del servidor

Mostrar configuracion actual del servidor

2 Gestionar base de datos 5

Gestionar usuario del servidor
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Configuracién de seguridad del servidor

3 Realizar restauraciéon de las bases de datos del 3

servidor

Realizar salva de las bases de datos del servidor

Correr Script sobre el servidor

Tabla 23: Planificacion de iteraciones para el médulo MySQLManager

Iteracion | Historia de usuario Duracion
(semanas)
1 Conexion a servidor mediante SSH 6

Configurar acceso al servidor

Configurar memoria del servidor

Mostrar configuracion actual del servidor

2 Gestionar base de datos 5

Gestionar usuario del servidor

Configuracién de seguridad del servidor

3 Realizar restauracién de las bases de datos del 3

servidor

Realizar salva de las bases de datos del servidor

Correr Script sobre el servidor

2.7 Disefio
Para el disefio la metodologia XP no requiere de hacer representaciones de clases
mediante diagramas, utiliza en su lugar las tarjetas de Contenido, Responsabilidad y

Colaboracién (CRC). La Metodologia XP hace especial énfasis en disefios simples y
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claros. Siempre velando que cumpla con los requerimientos de las historias de

usuario.

2.7.1 Tarjetas CRC

Las tarjetas CRC utilizan la técnica de modelado basada en objetos. Donde una tarjeta
CRC representa un objeto y sus responsabilidades. Seguidamente se muestran
algunos ejemplos de las tarjetas CRC para cada uno de los modulos en cuestion. Las
tarjetas estan compuestas por el nombre de la clase, las funcionalidades de la misma

(parte izquierda) y en la parte derecha las clases relacionadas con cada funcionalidad.

2.7.1.1 Tarjetas CRC del Médulo PostgresManager

CMemoria
Responsabilidades Clase relacionadas
Configurar memoria compartida MainWindow

Configurar memoria de trabajo

Configurar memoria de mantenimiento

Configurar punto de chequeo

CReglaConexion

Responsabilidades Clase relacionadas

Crear regla de conexion MainWindow

FReglaConexion

2.7.1.2 Tarjetas CRC del Médulo MySQLManager

CConexion
Responsabilidades Clase relacionadas
Config_urar namero maximo de | MainWindow
conexiones
Configurar puerto de escucha User
Crear usuario UserPass
Eliminar usuario FReglaConexion
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Crear base de datos

Eliminar base de datos

Ejecutar script SQL

Pregunta

Realizar salva a una base de datos

SalidaScript

Configurar SSL

Configurar encriptacién de contrasefias

Crear regla de conexion

CLogs

Responsabilidades

Clase relacionadas

Configurar tamafio de logs

MainWindow

Configurar tiempo de vida de logs

FLogs

Mostrar directorio de logs

2.7.2 Uso de patrones de disefio

Un patrén de disefio es una solucion a un problema de disefio. Tiene la caracteristica

principal de ser capaz de resolver problemas similares. Debe ser reutilizable, o sea

aplicable a diferentes problemas de disefio en distintos contextos.

2.7.2.1 Patrones GRASP

Los patrones GRASP (acrénimo en inglés General Responsibility Assignment Software

Patterns) son patrones de disefio para la asignacion de responsabilidades. Su uso es

fundamental para un correcto disefio del software. Ayudan a la reutilizacién de disefio

gréfico, identificando aspectos claves de la estructura de un disefio que puede ser

aplicado en una gran cantidad de situaciones. Lo que supone una gran ventaja ya que

disminuye los esfuerzos de desarrollo y mantenimiento y mejora la seguridad,

eficiencia y consistencia del disefio. También ayudan a tener un software mas flexible,

modular y extensible. (23)
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2.7.2.1.1 Patrén creador
Este patrén resulta muy Gtil ya que ayuda a definir quién debe ser el responsable de la
creacion de nuevas clases u objetos. La clase que instancie un objeto debe cumplir

que:

- Tiene la informacion necesaria para realizar la creacion del objeto.
- Usa directamente las instancias creadas del objeto.
- Almacena o maneja varias instancias de la clase.

- Contiene o agrega la clase.

Con el uso de este patron se garantiza el bajo acoplamiento lo que facilita futuros

trabajos de mantenimiento ademas de favorecer la reutilizacion.

2.7.2.1.2 Patron experto

Indica que la responsabilidad de la creacion de un objeto o la implementaciéon de un
método, debe recaer sobre la clase que conoce toda la informacién necesaria para
crearlo. De esta forma se consigue un disefio con mayor cohesion y encapsulacion en
la informacion. Ademas los objetos utilizan su propia informacion para realizar sus

responsabilidades. Lo que propicia un codigo méas entendible y facil de mantener.

2.7.2.1.3 Variaciones Protegidas

Es el umbral fundamental de protegerse del cambio, 0 sea que todo lo que se prediga
en un analisis previo que es susceptible de modificaciones, se envuelve en una
interfaz, utilizando el polimorfismo para crear varias implementaciones y posibilitar
implementaciones futuras. Esto permite que quede lo menos ligado posible al sistema,

de forma que cuando se produzca la variacién, repercuta lo minimo. (24)

2.7.3 Estandares de codificaciéon

2.7.3.1 Identacidn, llaves de apertura, de cierre y tamafio de las lineas
La identacién debe ser sin tabulaciones, con un equivalente a cuatro espacios, el uso
de las llaves “{}" sera en una nueva linea. Cada linea de cddigo contendra hasta 80

caracteres para mejor legibilidad del codigo.

2.7.3.2 Conversién de nomenclatura
Variables: Siempre comienzan con minUscula y en caso de nombres compuestos la

primera letra de cada palabra comienza con mayuscula.

T3]

Constantes: todas en mayusculas, con caracteres de subrayado “ ” para separar

palabras en caso de nombres compuestos.
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Clases: siempre comienzan con mayuscula, en caso de nombre compuesto las

[T}

palabras se separan con el caracter subrayado “_” y el resto en minuscula.

Funciones: Siempre comienzan con minuscula y en caso de hombres compuestos la
primera letra de cada palabra comienza con mayuscula. Los pardmetros son

separados por espacio luego de la coma que los separa.

2.7.3.3 Estructuras de control

Se incluyen palabras reservadas como: if, for, foreach, while, switch, entre las
estructuras de control y entre los paréntesis debe de existir un espacio. Se recomienda
utilizar siempre llaves de apertura y cierre, incluso en situaciones en las que
técnicamente son opcionales, esto aumenta la legibilidad y disminuye la probabilidad
de errores ldgicos. Si las condiciones son muy largas que sobrepasan el tamafio de la
linea, estas se dividen en varias lineas. En el mejor de los casos cuando la condicién
es muy extensa, se puede dividir esta en variables y compararlas dentro de la

estructura de control.

2.8 Conclusiones

A partir del conocimiento del trabajo de los gestores de configuracion de servidores de
bases de datos en entornos productivos de la UCI, se ha creado la propuesta del
sistema. Se ha determinado las personas relacionadas con la aplicacion. También se
presentaron las historias de usuarios y se definié su distribucion en cada iteracion
ademas de la duracién de las mismas medidas en semanas. Lo que permite el paso a

la fase iteraciones.
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Capitulo 3: Implementacion y Pruebas

3.1 Introduccion

El presente capitulo esta enmarcado en la fase iteraciones, fase principal de XP.
Todas las funcionalidades del software seran desarrolladas en esta fase, generando al
final de cada una un entregable funcional que implementa las historias de usuario
asociadas a la iteracién en cuestion. Al principio de cada iteracion se realizan las
tareas necesarias de andlisis, recabando con el cliente todos los datos que sean
necesarios. El cliente, por lo tanto, también debe participar activamente durante esta
fase del ciclo. Finalmente se realizardn las pruebas de aceptacion a cada
funcionalidad del software.

3.2 Fase lteraciones

Las historias de usuario se implementan en la iteracion a la cual pertenecen. Es por
ello que XP propone que se revise el plan de iteraciones y se modifique y actualice en
caso de ser necesario. De igual modo sucede con las tareas de implementacion

asociadas a cada historia de usuario.

Para el presente trabajo se propone realizar tres iteraciones que a continuacion se

detallan (para ambos modulos).

3.3.1 Iteracion 1

En esta iteracion se implementan las historias de usuarios mas importantes para el
correcto funcionamiento de la aplicacion ya que contienen las funcionalidades
imprescindibles. Las siguientes tablas muestran los detalles de cada tarea de

implementacion incluyendo su duracion estimada en dias.

Tabla 3.1 Tarea conexiéon SSH

NUmero de la tarea: 1 NUmero de HU:1

Nombre: Conexion SSH

Tipo tarea: Implementacion Puntos estimados (dias): 7

Descripcion: Se implementa una funcionalidad que permita conectarse a un servidor

usando el protocolo SSH para la transferencia de archivos.
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Tabla 3.2 Tarea mostrar configuracion actual del servidor

NUmero de la tarea: 2

NUmero de HU:8

Nombre: mostrar configuracion actual del

servidor

Tipo tarea: Implementacion

Puntos estimados (dias):7

Descripcion: Se implementa una funcionalidad que permita observar la configuracion

actual del servidor.

Tabla 3.3 Tarea configuracién de acceso al servidor

NUmero de la tarea: 3

NUmero de HU:2

Nombre: configuracibn de acceso al

servidor

Tipo tarea: Implementacion

Puntos estimados (dias): 14

Descripcion: Se implementan funcionalidades que permitan la configuracion de

acceso al servidor. De forma que se pueda definir como y desde que lugar los

usuarios se pueden conectar al servidor.

Tabla 3.4 Tarea configuracién de memoria del servidor

NUmero de la tarea: 4

NUmero de HU:3

Nombre: configuracion de memoria del

servidor

Tipo tarea: Implementacion

Puntos estimados (dias): 5
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Descripcion: Se implementan funciones que permitan configurar la cantidad de
memoria que usara el servidor de bases de datos.

Tabla 3.5 Tarea configurar memoria de trabajo y memoria de mantenimiento

NUmero de la tarea: 5 NUmero de HU:3

Nombre: configurar memoria de trabajo y

memoria de mantenimiento

Tipo tarea: Implementacion Puntos estimados: 5

Descripcion: Se implementan funciones que permitan configurar la cantidad de

memoria que usara el servidor para tareas de mantenimiento y para ejecutar ciertas
consultas.

Tabla 3.6 Tarea configurar punto de chequeo

Ndmero de la tarea: 6 NUmero de HU:3

Nombre: configurar punto de chequeo

Tipo tarea: Implementacion Puntos estimados: 4

Descripcion: En esta tarea se implementan funciones para configurar el punto de
chequeo del servidor.

3.3.2 lteracion 2

En esta iteracion se desarrollan las funcionalidades de importancia media. O sea, se

implementan las historias de usuarios de riesgo relativamente bajo para el
desarrollador.
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Tabla 3.7 Tarea activar/desactivar conexion SSL y encriptacion de contrasefas

NUmero de la tarea: 7

NUmero de HU:4

Nombre: activar/desactivar conexion SSL

y encriptacion de contrasefias

Tipo tarea: Implementacion

Puntos estimados: 4

Descripcion: Se implementa la forma de activar o desactivar las conexiones SSL y la

encriptacion de contrasefias.

Tabla 3.8 Tarea tiempo espera para autenticacion

NUmero de la tarea: 8

NUmero de HU:4

Nombre: tiempo espera para

autenticacion

Tipo tarea: Implementacion

Puntos estimados: 2

Descripcion: Para configurar el tiempo de espera del servidor para la autenticacion del

usuario.

Tabla 3.9 Tarea mostrar directorio de logs de seguridad

NUmero de la tarea: 9

NUmero de HU:4

Nombre: mostrar directorio de logs de

seguridad

Tipo tarea: Implementacion

Puntos estimados: 2

45




Descripcion: Mostrar el directorio actual en donde se guardan los logs de seguridad.

Tabla 3.10 Tarea configurar tamafio maximo de logs de seguridad

NUmero de la tarea: 10 NUmero de HU:4

Nombre: configurar tamafioc maximo de

logs de seguridad

Tipo tarea: Implementacion Puntos estimados: 2

Descripcion: En esta tarea se implementan las funcionalidades que permiten

configurar el tamafio maximo que tendra un archivo de logs de seguridad.

Tabla 3.11 Tarea configurar tiempo de vida de logs de seguridad

NUmero de la tarea: 11 NUmero de HU:4

Nombre: configurar tiempo de vida de
logs de seguridad

Tipo tarea: Implementacion Puntos estimados: 2

Descripcion: En esta tarea se implementan las funcionalidades que permiten

configurar el tiempo de vida de logs de seguridad.
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3.3.2 lteracion 3
En esta iteracion se implementan las historias de usuario de menor importancia para el

cliente.

Tabla 3.12 Tarea crear base de datos

NUmero de la tarea: 12 NUmero de HU:5

Nombre: crear base de datos

Tipo tarea: Implementacion Puntos estimados: 3

Descripcion: Para la creacion de bases de datos

Tabla 3.13 Tarea eliminar base de datos

NUmero de la tarea: 13 NUmero de HU:5

Nombre: eliminar base de datos

Tipo tarea: Implementacién Puntos estimados: 4

Descripcion: Se implementan las funcionalidades que permiten eliminar una base de

datos seleccionada.

Tabla 3.14 Tarea crear usuario

NUmero de la tarea: 14 NUmero de HU:6

Nombre: crear usuario

Tipo tarea: Implementacion Puntos estimados: 3

Descripcion: Se implementan las funcionalidades que permiten crear un usuario en el
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servidor.

Tabla 3.15 Tarea eliminar usuario

NUmero de la tarea: 15 NUmero de HU:6

Nombre: eliminar usuario

Tipo tarea: Implementacion Puntos estimados: 4

Descripcion: Se implementan las funcionalidades que permiten eliminar un usuario en

el servidor.

Tabla 3.16 Tarea realizar salva y restauracion de base de datos

NUmero de la tarea: 16 NUmero de HU:9

Nombre: realizar salva de base de datos

Tipo tarea: Implementacién Puntos estimados: 14

Descripcion: En esta tarea se implementan las funciones que permiten realizar una

salva y una restauracion a una base de datos seleccionada.

3.5 Pruebas

Las pruebas son un conjunto de actividades que se pueden planificar por adelantado y
llevar a cabo sistematicamente. Por esta razon se debe definir en el proceso de la
ingenieria del software. (25) Todo esto contribuye a elevar la calidad de los productos
desarrollados y a la seguridad de los programadores a la hora de introducir cambios o

modificaciones.

La metodologia XP divide las pruebas en dos grupos: pruebas unitarias, desarrolladas

por los programadores, encargadas de verificar el codigo de forma automatica y las
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pruebas de aceptacion, destinadas a evaluar si al final de una iteracion se obtuvo la
funcionalidad requerida, ademas de comprobar que dicha funcionalidad sea la
esperada por el cliente. (26)

3.5.1 Pruebas de aceptacion

Las pruebas de aceptacion son pruebas de caja negra que se realizan a partir de las
historias de usuario. (26) Durante las iteraciones las historias de usuario escogidas
seran traducidas a prueba de aceptacidén. En ella se especifican, la perspectiva del
cliente, y los escenarios para probar que la historia de usuario ha sido implementada
correctamente. Una historia de usuario puede tener todas las pruebas de aceptacion
que desee para asegurar su funcionamiento. El objetivo especifico de esta prueba es
garantizar que los requerimientos han sido cumplidos y que el sistema ha sido
aceptable. (27)

Seguidamente se muestran las pruebas de aceptacion divididas en iteraciones.

3.5.2 Pruebas de aceptacion para PostgresManager

3.5.2.1 Iteraci6én 1

Tabla 3.17 Prueba de aceptacion Historia de usuario 1 prueba 1

Caso de Prueba de aceptacién

Cédigo: HU1_P1 Historia de usuario: 1

Nombre: Conexion a servidor mediante SSH.

Descripcidn: Prueba de la funcionalidad para conectarse via SSH a un servidor con el

objetivo de la transferencia de archivos.

Condiciones de ejecucion: Se debe tener instalado OpenSSH en la maquina local y

en el servidor.

Pasos de ejecucion: El gestor se conecta al servidor de base de datos mediante SSH
introduciendo nombre de usuario y contrasefia del servidor, luego selecciona el fichero

a transferir.

Resultados esperado: Se realiza la conexion sin generar error y se transfiere el

fichero.
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Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 3.18 Prueba de aceptacién Historia de usuario 2 prueba 1

Caso de Prueba de aceptacién

Cédigo: HU2_P1 Historia de usuario: 2

Nombre: Configurar acceso al servidor.

Descripcidn: Prueba para la funcionalidad Configurar acceso al servidor

Condiciones de ejecucién: El gestor de configuracion debe haberse conectado al

servidor de forma correcta.

Pasos de ejecucion: El gestor determina la forma en que se conectan los usuarios al

servidor de base de datos a través de reglas de conexion

Resultados esperado: Se realiza la configuracion de acceso sin errores

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria

Tabla 3.19 Prueba de aceptacién Historia de usuario 3 prueba 1

Caso de Prueba de aceptacién

Cédigo: HU3_P1 Historia de usuario: 3

Nombre: Configurar el tamafio de la memoria compartida.

Descripcién: Prueba para la funcionalidad Configurar el tamafio de la memoria

compartida.

Condiciones de ejecucion: El gestor de configuracion debe haberse conectado al

servidor de forma correcta.
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Pasos de ejecucion: El gestor configura la cantidad de memoria RAM que usara el

servidor.

Resultados esperado: Se realiza la configuracion sin errores.

Evaluacién de la prueba: insatisfactoria.

Tabla 3.20 Prueba de aceptacion Historia de usuario 3 prueba 2

Caso de Prueba de aceptacién

Cddigo: HU3 P2 Historia de usuario: 3

Nombre: Configurar memoria de trabajo.

Descripcién: Prueba para la funcionalidad Configurar memoria de trabajo.

Condiciones de ejecucién: Se debe estar conectado al servidor correctamente.

Pasos de ejecucion: El gestor intenta configurar el tamafio de la memoria de trabajo.

Resultados esperado: Se realiza la configuracion sin generar erro.r

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 3.21 Prueba de aceptacién Historia de usuario 3 prueba 3

Caso de Prueba de aceptacién

Cdédigo: HU3 _P3 Historia de usuario: 3

Nombre: Configurar memoria de mantenimiento.

Descripcién: Prueba para la funcionalidad Configurar memoria de mantenimiento.
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Condiciones de ejecucién: Se debe estar conectado al servidor correctamente.

Pasos de ejecucion: El gestor intenta configurar el tamafio de la memoria de

mantenimiento.

Resultados esperado: Se realiza la configuracion sin generar error.

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

3.5.2.2 Iteracién 2

Tabla 3.22 Prueba de aceptacion Historia de usuario 4 prueba 1

Caso de Prueba de aceptacion

Cddigo: HU4 P1 Historia de usuario: 4

Nombre: Configurar cantidad maxima de conexiones.

Descripcién: Prueba para la funcionalidad Configurar cantidad méxima de

conexiones.

Condiciones de ejecucién: Se debe estar conectado al servidor correctamente.

Pasos de ejecucion: El gestor intenta configurar cuantas conexiones aceptara el

servidor.

Resultados esperado: Se realiza la configuracion sin generar error.

Evaluacién de la prueba: insatisfactoria.

Tabla 3.23 Prueba de aceptacion Historia de usuario 4 prueba 2

Caso de Prueba de aceptacioén

Cddigo: HU4 P2 Historia de usuario: 4
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Nombre: Activar/desactivar SSL.

Descripcidn: Prueba para la funcionalidad Activar/desactivar SSL.

Condiciones de ejecucion: Se debe estar conectado al servidor correctamente.

Pasos de ejecucion: El gestor intenta activar/desactivar SSL.

Resultados esperado: Se realiza la configuracion sin generar error.

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 3.24 Prueba de aceptacién Historia de usuario 4 prueba 3

Caso de Prueba de aceptacion

Cédigo: HU4_P3 Historia de usuario: 4

Nombre: Activar/desactivar encriptacion de contrasefas.

Descripcién: Prueba para la funcionalidad Activar/desactivar encriptacion de

contrasefas.

Condiciones de ejecucidon: Se debe estar conectado al servidor correctamente.

Pasos de ejecucién: ElI gestor intenta activar/desactivar la encriptacion de

contrasefas.

Resultados esperado: Se realiza la configuracion sin generar error

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 3.25 Prueba de aceptacion Historia de usuario 4 prueba 4

Caso de Prueba de aceptacién

Cédigo: HU4_P4 Historia de usuario: 4

Nombre: Configurar tamafio de archivos para log de seguridad.
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Descripcién: Prueba para la funcionalidad Configurar tamafio de archivos para log de

seguridad.

Condiciones de ejecucidon: Se debe estar conectado al servidor correctamente.

Pasos de ejecucidn: El gestor intenta configurar el tamafio maximo que podran tener

los archivos de logs.

Resultados esperado: Se realiza la configuracion sin generar error.

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 3.26 Prueba de aceptacion Historia de usuario 4 prueba 5

Caso de Prueba de aceptacion

Cddigo: HU4 _P5 Historia de usuario: 4

Nombre: Configurar tiempo de vida de los logs de seguridad.

Descripcién: Prueba para la funcionalidad Configurar tiempo de vida de los logs de

seguridad.

Condiciones de ejecucién: Se debe estar conectado al servidor correctamente.

Pasos de ejecucion: El gestor intenta configurar el tiempo que permaneceran los logs

de seguridad en el servido.r

Resultados esperado: Se realiza la configuracion sin generar error.

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 3.27 Prueba de aceptacién Historia de usuario 4 prueba 6

Caso de Prueba de aceptacién

Cddigo: HU4 _P6 Historia de usuario: 4
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Nombre: Mostrar directorio de logs de seguridad.

Descripcidn: Prueba para la funcionalidad Mostrar directorio de logs de seguridad.

Condiciones de ejecucion: Se debe estar conectado al servidor correctamente.

Pasos de ejecucion: El gestor intenta observar el directorio en donde radican los logs

de seguridad.

Resultados esperado: Se realiza la configuracion sin generar error.

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 3.28 Prueba de aceptacién Historia de usuario 4 prueba 7

Caso de Prueba de aceptacién

Cédigo: HU4_P7 Historia de usuario: 4

Nombre: Activar/desactivar logs de seguridad.

Descripcién: Prueba para la funcionalidad Activar/desactivar logs de seguridad.

Condiciones de ejecucidon: Se debe estar conectado al servidor correctamente.

Pasos de ejecucion: El gestor intenta activar o desactivar los logs de seguridad.

Resultados esperado: Se realiza la configuracion sin generar error.

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 3.29 Prueba de aceptacion Historia de usuario 5 prueba 1

Caso de Prueba de aceptacién
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Cédigo: HU5_P1 Historia de usuario: 5

Nombre: Adicionar base de datos.

Descripcidn: Prueba para la funcionalidad Adicionar base de datos.

Condiciones de ejecucion: Se debe estar conectado al servidor correctamente y el
mismo no debe contener errores de configuracion. Se debe introducir un nombre para
la base de datos distinto de la cadena vacia y que no exista ninguna base de datos

con dicho nombre.

Pasos de ejecucion: El gestor intenta adicionar una nueva base de datos.

Resultados esperado: Se crea una nueva base de datos en el servidor con el nombre

proporcionado.

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 3.30 Prueba de aceptacién Historia de usuario 5 prueba 2

Caso de Prueba de aceptacién

Cédigo: HU5_P2 Historia de usuario: 5

Nombre: Eliminar base de datos.

Descripcidn: Prueba para la funcionalidad Eliminar base de datos.

Condiciones de ejecucion: Se debe estar conectado al servidor correctamente y el
mismo no debe contener errores de configuracion. Se debe seleccionar un nombre de

una de las bases de datos existentes.

Pasos de ejecucion: El gestor intenta eliminar una base de datos.

Resultados esperado: Se elimina la base de datos cuyo nombre coincide con el

elegido.
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Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 3.31 Prueba de aceptacién Historia de usuario 6 prueba 1

Caso de Prueba de aceptacién

Cédigo: HU6_P1 Historia de usuario: 6

Nombre: Adicionar usuario.

Descripcidn: Prueba para la funcionalidad Adicionar usuario.

Condiciones de ejecucion: Se debe estar conectado al servidor correctamente y el
mismo no debe contener errores de configuracion. Se debe proporcionar un nombre

de usuario distinto de la cadena vacia y que no exista otro usuario con dicho nombre.

Pasos de ejecucion: El gestor intenta crear un usuario nuevo en el servidor.

Resultados esperado: Se crea un nuevo usuario en el servidor con el nombre y la

contrasefia proporcionados.

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 3.32 Prueba de aceptacién Historia de usuario 6 prueba 2

Caso de Prueba de aceptacion

Cédigo: HU6_P2 Historia de usuario: 6

Nombre: Eliminar usuario.

Descripcién: Prueba para la funcionalidad Eliminar usuario.

Condiciones de ejecucion: Se debe estar conectado al servidor correctamente y el

mismo no debe contener errores de configuracion. Se debe seleccionar un nombre de
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usuario existente.

Pasos de ejecucion: El gestor intenta eliminar un usuario del servidor.

Resultados esperado: Se elimina el usuario cuyo nombre coincide con el

seleccionado.

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 3.33 Prueba de aceptacion Historia de usuario 7 prueba 1

Caso de Prueba de aceptacién

Cddigo: HU7_P1 Historia de usuario: 7

Nombre: Correr Script sobre el servidor.

Descripcidn: Prueba para la funcionalidad Correr Script sobre el servidor.

Condiciones de ejecucion: Se debe estar conectado al servidor correctamente y el
mismo no debe contener errores de configuracion. Se debe seleccionar un archivo que
contenga codigo SQL sin errores. Se debe autenticar en el servidor nuevamente para

poder enviar el archivo SQL al mismo.

Pasos de ejecucion: El gestor intenta correr un script SQL sobre el servidor

seleccionando un archivo con el codigo SQL.

Resultados esperado: El servidor ejecuta el codigo SQL y se muestran los datos en

caso de ser solicitado por el usuario.

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.
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3.5.2.3 Iteracién 3

Tabla 3.34 Prueba de aceptacion Historia de usuario 8 prueba 1

Caso de Prueba de aceptacion

Cddigo: HU8 P1 Historia de usuario: 8

Nombre: Mostrar configuracion actual del servidor.

Descripcién: Prueba para la funcionalidad Mostrar configuracion actual del servidor.

Condiciones de ejecucién: Se debe estar conectado al servidor correctamente.

Pasos de ejecucion: El gestor intenta observar la configuracion actual del servidor.

Resultados esperado: Se muestra la configuracion actual del servidor.

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 3.35 Prueba de aceptacién Historia de usuario 9 prueba 1

Caso de Prueba de aceptacion

Cddigo: HU9 P1 Historia de usuario: 9

Nombre: Realizar salva de base de datos.

Descripcién: Prueba para la funcionalidad Realizar salva de base de datos.

Condiciones de ejecucion: Se debe estar conectado al servidor correctamente. Y no
deben existir errores de configuracion. Se debe seleccionar una base de datos

existente.

Pasos de ejecucion: El gestor intenta realizar la salva a una base de datos del

servidor.

Resultados esperado: Se realiza una salva de la base de datos seleccionada.
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Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 3.36 Prueba de aceptacion Historia de usuario 10 prueba 1

Caso de Prueba de aceptacién

Cédigo: HU10_P1 Historia de usuario: 10

Nombre: Realizar restauracion de base de datos.

Descripcidn: Prueba para la funcionalidad Realizar restauracién de base de datos.

Condiciones de ejecucién: Se debe estar conectado al servidor correctamente. Y no
deben existir errores de configuracion. Se debe seleccionar un archivo de salva

existente y con una correcta sintaxis.

Pasos de ejecucion: El gestor intenta realizar la restauracion a una base de datos del

servidor.

Resultados esperado: Se realiza la restauracion de la base de datos seleccionada.

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

3.5.3 Pruebas de aceptacion para MySQLManager

3.5.3.1 Iteracién 1
Tabla 3.37 Prueba de aceptacion Historia de usuario 10 prueba 1

Caso de Prueba de aceptacién

Cddigo: HU10 P1 Historia de usuario: 10

Nombre: Conexion a servidor mediante SSH.

Descripciéon: Prueba para la funcionalidad para conectarse via SSH a un servidor

para la transferencia de archivos.
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Condiciones de ejecucién: Se debe tener instalado OpenSSH en la méaquina local y

en el servidor.

Pasos de ejecucion: El gestor se conecta al servidor de base de datos mediante SSH
introduciendo nombre de usuario y contrasefia del servidor, luego selecciona el fichero

a transferir.

Resultados esperado: Se realiza la conexién sin generar error y se transfiere el

fichero.

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 3.38 Prueba de aceptacion Historia de usuario 11 prueba 1

Caso de Prueba de aceptacién

Cédigo: HU11_P1 Historia de usuario: 11

Nombre: Configurar acceso al servidor.

Descripcidn: Prueba para la funcionalidad Configurar acceso al servidor.

Condiciones de ejecucién: El gestor de configuracion debe haberse conectado al

servidor de forma correcta.

Pasos de ejecucion: El gestor determina la forma en que se conectan los usuarios al

servidor de base de datos a través de reglas de conexion.

Resultados esperado: Se realiza la configuracién de acceso sin errores.

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 3.39 Prueba de aceptacion Historia de usuario 12 prueba 1

Caso de Prueba de aceptacién

Cédigo: HU12 P1 Historia de usuario: 12
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Nombre: Configurar el tamafio de la memoria compartida.

Descripcién: Prueba para la funcionalidad Configurar el tamafio de la memoria

compartida.

Condiciones de ejecucién: El gestor de configuracion debe haberse conectado al

servidor de forma correcta.

Pasos de ejecucion: El gestor configura la cantidad de memoria RAM que usara el

servidor.

Resultados esperado: Se realiza la configuracion sin errores.

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 3.40 Prueba de aceptacién Historia de usuario 12 prueba 2

Caso de Prueba de aceptacion

Cédigo: HU12 P2 Historia de usuario: 12

Nombre: Configurar caché de consulta.

Descripcién: Prueba para la funcionalidad Configurar caché de consulta.

Condiciones de ejecucidon: Se debe estar conectado al servidor correctamente.

Pasos de ejecucidn: El gestor intenta configurar la cantidad de memoria dedicada a

consultas.

Resultados esperado: Se realiza la configuracion sin generar error.

Evaluacién de la prueba: insatisfactoria.
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Tabla 3.41 Prueba de aceptacion Historia de usuario 12 prueba 3

Caso de Prueba de aceptacién

Cddigo: HU12 P3 Historia de usuario: 12

Nombre: Configurar limite de caché de consulta.

Descripcidn: Prueba para la funcionalidad Configurar limite de caché de consulta.

Condiciones de ejecucién: Se debe estar conectado al servidor correctamente.

Pasos de ejecucion: El gestor intenta configurar el tamafio limite de la caché de

consulta.

Resultados esperado: Se realiza la configuracion sin generar error.

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

3.5.3.2 Iteracién 2

Tabla 3.42 Prueba de aceptacién Historia de usuario 13 prueba 1

Caso de Prueba de aceptacién

Cédigo: HU13 P1 Historia de usuario: 13

Nombre: Configurar cantidad maxima de conexiones.

Descripcién: Prueba para la funcionalidad Configurar cantidad maxima de

conexiones.

Condiciones de ejecucidon: Se debe estar conectado al servidor correctamente.

Pasos de ejecucion: El gestor intenta configurar cuantas conexiones aceptara el

servidor.

Resultados esperado: Se realiza la configuracion sin generar error.
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Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 3.43 Prueba de aceptacion Historia de usuario 13 prueba 2

Caso de Prueba de aceptacién

Cédigo: HU13 P2 Historia de usuario: 13

Nombre: Activar/desactivar SSL.

Descripcidn: Prueba para la funcionalidad Activar/desactivar SSL.

Condiciones de ejecucidon: Se debe estar conectado al servidor correctamente.

Pasos de ejecucion: El gestor intenta activar/desactivar SSL.

Resultados esperado: Se realiza la configuracion sin generar error.

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 3.44 Prueba de aceptacién Historia de usuario 13 prueba 3

Caso de Prueba de aceptacién

Cédigo: HU13_P3 Historia de usuario: 13

Nombre: Mostrar estado de la encriptacién de contrasefias.

Descripciéon: Prueba para la funcionalidad Mostrar estado de la encriptacion de

contrasefas.

Condiciones de ejecucidon: Se debe estar conectado al servidor correctamente.

Pasos de ejecucion: El gestor intenta observar la configuracion actual de la

encriptacion de contrasefia.
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Resultados esperado: Se realiza la configuracion sin generar error.

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 3.45 Prueba de aceptacion Historia de usuario 13 prueba 4

Caso de Prueba de aceptacién

Cddigo: HU13 P4 Historia de usuario: 13

Nombre: Configurar tamafio de archivos para log de seguridad.

Descripcidn: Prueba para la funcionalidad Configurar tamafio de archivos para log de

seguridad.

Condiciones de ejecucién: Se debe estar conectado al servidor correctamente.

Pasos de ejecucion: El gestor intenta configurar el tamafio maximo que podran tener

los archivos de logs.

Resultados esperado: Se realiza la configuracion sin generar error.

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 3.46 Prueba de aceptacion Historia de usuario 13 prueba 5

Caso de Prueba de aceptacién

Cédigo: HU13_P5 Historia de usuario: 13

Nombre: Configurar tiempo de vida de los logs de seguridad.

Descripcién: Prueba para la funcionalidad Configurar tiempo de vida de los logs de

seguridad.
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Condiciones de ejecucién: Se debe estar conectado al servidor correctamente.

Pasos de ejecucion: El gestor intenta configurar el tiempo que permaneceran los logs

de seguridad en el servidor.

Resultados esperado: Se realiza la configuracion sin generar error.

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 3.47 Prueba de aceptacion Historia de usuario 13 prueba 6

Caso de Prueba de aceptacion

Cddigo: HU13 P6 Historia de usuario: 13

Nombre: Mostrar directorio de logs de seguridad.

Descripcién: Prueba para la funcionalidad Mostrar directorio de logs de seguridad.

Condiciones de ejecucién: Se debe estar conectado al servidor correctamente.

Pasos de ejecucidn: El gestor intenta observar el directorio en donde se encuentran

los logs de seguridad.

Resultados esperado: Se realiza la configuracion sin generar error.

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 3.48 Prueba de aceptacion Historia de usuario 14 prueba 1

Caso de Prueba de aceptacioén

Cddigo: HU14 P1 Historia de usuario: 14

Nombre: Adicionar base de datos.
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Descripcién: Prueba para la funcionalidad Adicionar base de datos.

Condiciones de ejecucion: Se debe estar conectado al servidor correctamente y el
mismo no debe contener errores de configuracion. Se debe introducir un nombre para
la base de datos distinto de la cadena vacia y que no exista ninguna base de datos

con dicho nombre.

Pasos de ejecucidn: El gestor intenta adicionar una nueva base de datos.

Resultados esperado: Se crea una nueva base de datos en el servidor con el nombre

proporcionado.

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 3.49 Prueba de aceptacion Historia de usuario 14 prueba 2

Caso de Prueba de aceptacién

Cddigo: HU14 P2 Historia de usuario: 14

Nombre: Eliminar base de datos.

Descripcidn: Prueba para la funcionalidad Eliminar base de datos.

Condiciones de ejecucién: Se debe estar conectado al servidor correctamente y el
mismo no debe contener errores de configuracion. Se debe seleccionar un nombre de

una de las bases de datos existentes.

Pasos de ejecucion: El gestor intenta eliminar una base de datos.

Resultados esperado: Se elimina la base de datos cuyo nombre coincide con el

elegido.

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.
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Tabla 3.50 Prueba de aceptacion Historia de usuario 15 prueba 1

Caso de Prueba de aceptacién

Cddigo: HU15 P1 Historia de usuario: 15

Nombre: Adicionar usuario.

Descripcidn: Prueba para la funcionalidad Adicionar usuario.

Condiciones de ejecucion: Se debe estar conectado al servidor correctamente y el
mismo no debe contener errores de configuracion. Se debe proporcionar un nombre

de usuario distinto de la cadena vacia y que no exista otro usuario con dicho nombre.

Pasos de ejecucion: El gestor intenta crear un usuario nuevo en el servidor.

Resultados esperado: Se crea un nuevo usuario en el servidor con el nombre y la

contrasefia proporcionados.

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

3.6 Conclusiones

En el presente capitulo se realizaron los modelos necesarios para llevar a cabo el
proceso de implementacion del sistema. Se mostraron de forma detallada las tareas
seleccionadas por iteracion para un mejor entendimiento. Por ultimo se realizaron las
pruebas de aceptacion de cada una de las funcionalidades del software resultando
satisfactorias con excepcion de tres funcionalidades. Los problemas presentados
fueron solventados inmediatamente procurando que errores del mismo tipo no se
volvieran a repetir como lo estipula la metodologia XP. Por lo que se concluye
afirmando que se realizd el desarrollo exitoso de dos moédulos para SASEP que
permiten la configuracion de servidores Postgres y MySQL de forma remota y a través
de una interfaz gréfica. Con esto se soluciona la problematica planteada en este

trabajo.
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Conclusiones Generales

Con el desarrollo del presente trabajo y la implementacion de los méddulos
PostgresManager y MySQLManager integrables a la Suite Administrativa para
Servidores de Entornos Productivos, se concluye afirmando que:

- Se logro el desarrollo de dos modulos de configuracion de servidores de bases
de datos Postgres y MySQL integrables a SASEP. Dichos modulos lograron
facilitar el proceso de configuracion de los servidores de bases de datos en la
UCI.

- Se elaboré el disefio metodologico de la investigacion, dando paso al analisis de
las principales herramientas utilizadas a nivel mundial para la administracion y
configuracion de servidores Postgres y MySQL. Demostrando que dichas
herramientas no solventan los problemas existentes en la UCI en cuanto a la

configuracién de servidores respecta.

- Se determind un total de cuarenta y cuatro funcionalidades y las caracteristicas
del sistema necesarias para el adecuado funcionamiento de los mddulos de

modo que se brinde una solucién mas factible al problema planteado.

- Se confeccionaron los diferentes artefactos surgidos en las fases de desarrollo de
la metodologia XP. Lo que posibilité el paso a la fase de Iteraciones en donde se

implementaron las funcionalidades del software.

- Se realizaron las pruebas de aceptacion a cada funcionalidad de ambos maodulos,

arrojando resultados satisfactorios.

- Los gestores del Centro FORTES aceptaron las aplicaciones con entusiasmo,
alegando lo atil de las mismas al permitir de forma sencilla realizar las

configuraciones mas importantes de los servidores.
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Recomendaciones

Los modulos PostgresManager y MySQLManager fueron aceptados con entusiasmo
por los gestores de configuracién del Centro FORTES. Sin embargo existen algunas

recomendaciones que se exponen a continuacion:

- Implementar una funcionalidad que permita observar el consumo de recursos

del servidor.
- Afadir nuevas funcionalidades que permitan configurar otras variables del

servidor.
- Agregar a los moédulos un editor de codigo SQL.
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Anexos

Anexo 1. Entrevista realizada a gestores de configuracion del Centro FORTES.

Nombre del entrevistado:

Area a la que pertenece:

Buenos dias, como parte de mi investigacion estoy realizando una entrevista con el
objetivo de obtener una serie de datos que posteriormente sirvan de apoyo en el
desarrollo de dos modulos integrables a SASEP, que faciliten la configuracién de
servidores Postgres y MySQL.

=

¢ Qué tarea realiza dentro de la gestién de la configuracion?
2. ¢Qué servidor de base de datos utiliza?

3. ¢Se apoya en alguna herramienta para realizar las configuraciones del servidor

remoto?

4. De usar alguna herramienta, decir si presenta inconvenientes.

5. De no usar ninguna herramienta, decir las causas.
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