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RESUMEN

RESUMEN

El software se ha convertido en el elemento clave de la evolucion de los sistemas y productos
informaticos, ha pasado de ser una resolucion de problemas y herramienta de andlisis de informacion, a
ser una industria por si misma. Su desarrollo en nuestro pais ha contribuido a la informatizacion de los
procesos que se realizan, logrando con ello una mayor rapidez en la ejecucion y confiabilidad, es decir
una mayor calidad en la seguridad y procesamiento de la informacién de las actividades. Las FAR
(Fuerzas Armadas Revolucionarias), apoyandose en el Manual del Sistema de Contabilidad Material para
la Actividad Presupuestada; decidio informatizar los principales procesos descritos en el manual, entre
estos procesos, el relacionado con el ajuste de inventario a los medios materiales, sin embargo los
procedimientos detallados en dicho documento no manejan, ni constan de seguridad, ni tienen
informatizados los roles que se utlizan en este. No responde a las nuevas concepciones de
informatizacién en la institucion, por lo que es necesario e importante un sistema informético que garantice
en toda su totalidad los procesos descritos para la toma de decisiones. El objetivo de este trabajo es
informatizar los procesos relacionados con el ajuste de inventario a los medios materiales, siguiendo de
forma estricta los requerimientos de los usuarios y que esté en correspondencia con las nuevas
concepciones de informatizacion en las FAR. Para ello se desarrollard un sistema informético utilizando el
lenguaje PHP, el gestor de Base de Datos PostgreSQL y el uso de una herramientas Case como Visual

Paradigm. Se aplicara RUP como metodologia para el desarrollo del software.
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INTRODUCCION

INTRODUCCION

Con el desarrollo de la informética en el mundo, se han generado grandes demandas de software para
resolver diferentes problemas te6ricos y practicos existentes en la sociedad, nuestro pais no se queda
atras, realizando grandes esfuerzos para adquirir los recursos necesarios para el desarrollo econémico-
social, por lo que se desarrollan muchos sistemas que permiten el registro y control adecuado de los
mismos. Parte importante de los recursos materiales se destinan a las Fuerzas Armadas Revolucionarias
donde se estableci6 el Manual de Contabilidad Material para la Actividad Presupuestada. Teniendo en
cuenta los cambios realizados al manual se cre6 un sistema informético que abarca los procesos mas
importantes que se realizan con los recursos materiales que requieren de un mayor rendimiento y nivel de
informatizacidn, aspecto no logrado con el sistema actual, por lo que existe la necesidad de un sistema de
mayor alcance que permita conocer en tiempo real la disponibilidad de recursos para la toma de

decisiones, asi como mejor y mayor seguridad en el almacenamiento y procesamiento de la informacion.

Luego de un estudio detallado de la situacién anteriormente reflejada logramos identificar el siguiente
problema: El sistema informatizado que estd empleandose actualmente en las FAR, no maneja, ni consta
de seguridad, ni tiene informatizados los roles que se utilizan en los procesos relacionados con el ajuste
de inventario a los medios materiales. No responde a las nuevas ideas de desarrollo de software e
informatizacién de los procesos que se llevan a cabo en la institucién de las FAR.

Dicho problema esta enmarcado dentro del objeto de estudio: Sistema de Contabilidad Material para la
Actividad Presupuestada en las FAR.

El campo de accion de este trabajo esta centrado en los procesos de ajuste de inventario que se realizan
a los medios materiales con que cuenta las FAR.

Para guiar la investigaciéon nos planteamos la siguiente hipétesis: El desarrollo de un sistema informético,
consistente y multiplataforma que posibilitara realizar los procesos de ajuste de inventario descritos en el
Manual del Sistema de Contabilidad Material para la Actividad Presupuestada en las FAR de forma
informatizada, que cumpla con los requisitos de los usuarios y que esté en correspondencia con las

nuevas concepciones de informatizacion en las FAR.



INTRODUCCION

El objetivo general de este trabajo es informatizar los procesos relacionados con el ajuste de inventario a
los medios materiales en correspondencia con los requerimientos de los usuarios, utilizando una
metodologia y lenguaje que responda a las nuevas concepciones de la informatizacién en la institucion y
permita una realizacion eficiente de los procesos.

A partir de un analisis del objetivo general se derivan los siguientes objetivos especificos:

) Elaborar la lista de requerimientos.

J Modelar el negocio.

o Modelar los casos de uso del sistema.

o Realizar el modelo del disefio.

o Implementar el sistema para remodelar la informatizacion de los procesos de ajuste de inventario

de los medios materiales atendiendo a las dificultades presentadas del sistema en explotacion.

Para lograr los objetivos se plantearon las siguientes tareas:
e Establecer los referentes tedricos y metodolégicos de la investigacién en su contexto.

e Profundizar y analizar el Sistema de Contabilidad Material para la Actividad Presupuestada en las
FAR.

e Mejorar la informatizacion de los procesos de ajuste de inventario de los medios materiales de las FAR
atendiendo a las dificultades presentadas del sistema en explotacion.

e Profundizar y analizar en las tecnologias y tendencias actuales a aplicar en el desarrollo del software.

e Aplicar la metodologia RUP al proceso de desarrollo del sistema informético.

¢ Implementar el médulo de ajuste de inventario de los medios materiales para que se integre al Sistema
de Contabilidad Material.

La culminacién e implantacion del sistema informético proporcionard a la entidad los siguientes aportes

practicos: permitira elaborar el modelo de ajuste de inventario por los conceptos establecidos, que sean

aprobados los documentos por el jefe responsable, se actualicen las existencias de los medios materiales

y el mando superior pueda, al tener conocimiento de ello, tomar las medidas correspondientes.
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Este documento esta estructurado por una Presentacion, Resumen, Introduccion, 4 Capitulos,

Conclusiones, Recomendaciones, Bibliografia, Anexos y Glosario de términos:

En el Capitulo 1: Fundamentacion teorica, se aborda el tema relacionado con los sistemas
informatizados existentes vinculados al campo de accion; asi como las técnicas, tecnologias,

herramientas empleadas y la metodologia para el desarrollo de software empleada.

En el Capitulo 2: Caracteristicas del sistema, en el desarrollo de este analizaremos los objetivos
estratégicos de la organizacion, describiremos de forma explicita el flujo actual del proceso de ajuste de

inventario a los medios materiales dentro de la entidad, asi como los requerimientos que debe cumplir.

En el Capitulo 3. Analisis y disefio del sistema, este capitulo da una visibn mas clara y profunda del
sistema a partir de un analisis mas profundo de los requerimientos. Se comienza a describir la solucién
propuesta con el Diagrama de clases del Disefio y se muestra el modelo l6gico de datos y el modelo
fisico.

En el Capitulo 4. Implementacion y prueba, en el describiremos como implementar el sistema a partir del
modelo del disefio en términos de componentes, se mostrara el diagrama de despliegue a partir de la
ubicacion de cada uno de los nodos que seran usados Yy realizaremos un chequeo a la implementacion a

partir de las pruebas.
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CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA

1.1 Introduccion

En este capitulo se plantean los principales conceptos y aspectos relacionados con el proceso de ajuste
de inventario que se realizan a los medios materiales con que cuenta las FAR, es decir, relacionados con
los sistemas informatizados relacionados con nuestro campo de accion. Se da una breve panoramica de
las tecnologias y tendencias actuales a tener en cuenta para la elaboracion de nuestro sistema con el

propésito de decidir la tecnologia a utilizar.

1.2 Sistemas informatizados existentes vinculados al campo de accion

Desde hace muchos afios la institucion de las FAR comenzd a introducir la computacion y los avances
cientifico-técnicos en el control de los recursos materiales por lo que se elaboraron diferentes sistemas
informatizados que respondian a intereses propios de las especialidades del registro y control de estos
recursos. Existen en el pais y en el mundo sistemas de contabilidad muy buenos, pero no se ajustan a las
caracteristicas propias de la institucion, ni a todos los procesos que en ella se desarrollan. Como politica
de la institucién se decidié implantar un sistema Unico desarrollado en FoxPro y hacer un estudio de los
sistemas existentes, incluyendo el que se decidié implantar y determinar el rendimiento. De este estudio
se determiné que faltaba un enfoque integral orientado a los procesos descritos en el manual, problemas

de seguridad, auditoria y de consolidacién de informacion a todos los niveles.

1.3 Tendencias y tecnologias actuales

1.3.1 Web

World Wide Web, o simplemente Web, es el universo de informacién accesible a través de Internet
(conjunto de ordenadores, o servidores, conectados en una red de redes mundial, que comparten un
mismo protocolo de comunicacion, y que prestan servicio a los ordenadores que se conectan a esa red).
Su caracteristica sobresaliente es el hipertexto. Un servidor Web es un programa que implementa el
protocolo HTTP. Un servidor Web se encarga de mantenerse a la espera de peticiones HTTP llevada a

cabo por un cliente HTTP que solemos conocer como navegador. [2]
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1.3.2 Aplicacién Web

Una aplicacién Web es un sistema informatico que los usuarios utilizan accediendo a un servidor Web a
través de Internet o de una Intranet. Las aplicaciones Web son populares debido a la practicidad del
navegador Web como cliente ligero. La habilidad para actualizar y mantener aplicaciones Web sin
distribuir e instalar software en miles de potenciales clientes es otra razén de su popularidad. Aplicaciones
como los webmails, wikis, weblogs, MMORPGS, tiendas en linea y la Wikipedia son ejemplos bien
conocidos de aplicaciones Web. Su arquitectura general es la de un sistema cliente/servidor. Las
aplicaciones Web generan dindmicamente una serie de paginas en un formato estandar, soportado por
navegadores Web comunes. En su estructura una aplicacion Web esta comunmente estructurada como
una aplicacion de tres-capas. En su forma mas comun, el navegador Web es la primera capa, un motor

usando alguna tecnologia Web dindmica es la capa de en medio, y una base de datos como ultima capa.

(3]

1.3.3 Lenguajes de programacién y tecnologias para la Web

JavaScript:

JavaScript es un lenguaje de script que inicialmente fue desarrollado para ser usado dentro de las paginas
Web. JavaScript fue desarrollado por Netscape y no tiene nada que ver con Java, a parte de que, como
Java, su sintaxis se deriva del lenguaje de programacién C. Se ha convertido en una tecnologia mucho
mas importante de lo que pensaron sus creadores originales. No es un lenguaje orientado a objetos
propiamente dicho, ya que no dispone de Herencia, es mas bien un lenguaje basado en prototipos.
JavaScript se puede incluir en cualquier documento HTML, o todo aquel que termine traduciéndose en
HTML en el navegador del cliente; ya sea PHP, ASP, SVG. [1]

PHP (Hypertext Preprocessor)

PHP es un lenguaje de programacion usado frecuentemente para la creacién de contenido para sitios
Web con los cuales se puede programar las paginas HTML y los codigos de fuente. PHP es un acrénimo
recursivo que significa "PHP Hypertext Pre-processor’. Permite la conexion a diferentes tipos de
servidores de bases de datos tales como MySQL, Postgres, Oracle, ODBC, DB2, Microsoft SQL Server,
Firebird y SQLite; lo cual permite la creacion de Aplicaciones Web muy robustas. PHP también tiene la
capacidad de ser ejecutado en la mayoria de los sistemas operativos tales como UNIX (y de ese tipo,

como Linux), Windows y Mac OS X, y puede interactuar con los servidores de Web mas populares ya que
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existe en version CGl, médulo para Apache, e ISAPI. Los principales usos del PHP son: Programacion de
paginas Web dinamicas, habitualmente en combinaciéon con el motor de base datos MySQL, aunque
cuenta con soporte nativo para otros motores, incluyendo el estandar ODBC, lo que amplia en gran
medida sus posibilidades de conexion. Programacion en consola, al estilo de Perl o Shell scripting.
Creacion de aplicaciones gréficas independientes del navegador, por medio de la combinacion de PHP y
GTK (GIMP Tool Kit), lo que permite desarrollar aplicaciones de escritorio en los sistemas operativos en
los que esta soportado.

Ventajas de PHP:

Es un lenguaje multiplataforma, con capacidad de conexion con la mayoria de los manejadores de base
de datos que se utilizan en la actualidad, destaca su conectividad con MySQL, lee y manipula datos desde
diversas fuentes, incluyendo datos que pueden ingresar los usuarios desde formularios HTML. Posee una
amplia documentacion en su pagina oficial, entre la cual se destaca que todas las funciones del sistema
estan explicadas y ejemplificadas en un Unico archivo de ayuda. Es libre, por lo que se presenta como una
alternativa de facil acceso para todos. Permite las técnicas de Programacion Orientada a Objetos. Permite
crear los formularios para la Web. Biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida y no

requiere definicion de tipos de variables ni manejo detallado del bajo nivel. [4]

XML

XML, sigla en inglés de extensible Markup Language («lenguaje de marcas extensible»), es un
metalenguaje extensible de etiquetas desarrollado por el World Wide Web Consortium (W3C). Es una
simplificacion y adaptacion del SGML y permite definir la graméatica de lenguajes especificos (de la misma
manera que HTML es a su vez un lenguaje definido por SGML). Por lo tanto XML no es realmente un
lenguaje en particular, sino una manera de definir lenguajes para diferentes necesidades. Algunos de
estos lenguajes que usan XML para su definicion son XHTML, SVG, MathML. XML no ha nacido s6lo para
su aplicacién en Internet, sino que se propone como un estandar para el intercambio de informacion
estructurada entre diferentes plataformas. Se puede usar en bases de datos, editores de texto, hojas de
célculo y casi cualquier cosa imaginable. XML es una tecnologia sencilla que tiene a su alrededor otras

gue la complementan y la hacen mucho mas grande y con unas posibilidades mucho mayores. Tiene un
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papel muy importante en la actualidad ya que permite la compatibilidad entre sistemas para compartir la

informacion de una manera segura, fiable y facil.

Ventajas del XML

Es extensible, lo que quiere decir que una vez disefiado un lenguaje y puesto en produccion, igual es
posible extenderlo con la adiciéon de nuevas etiquetas de manera de que los antiguos consumidores de la
vieja version todavia puedan entender el nuevo formato. El analizador es un componente estandar, no es
necesario crear un analizador especifico para cada lenguaje. Esto posibilita el empleo de uno de los tantos
disponibles. De esta manera se evitan bugs y se acelera el desarrollo de la aplicacién. Mejora la

compatibilidad entre aplicaciones. [5]

AJAX

AJAX, acronimo de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript y XML asincronos), es una técnica de
desarrollo Web para crear aplicaciones interactivas. Estas se ejecutan en el cliente, es decir, en el
navegador del usuario, y mantiene comunicacion asincrona con el servidor en segundo plano. De esta
forma es posible realizar cambios sobre la misma pagina sin necesidad de recargarla. Esto significa
aumentar la interactividad, velocidad y usabilidad en la misma. AJAX no constituye una tecnologia en si,
sino que es un término que engloba a un grupo de éstas que trabajan conjuntamente. AJAX no es una
tecnologia, sino la union de varias tecnologias que juntas pueden lograr cosas realmente impresionantes
como GoogleMaps, Gmail el Outlook Web Access o algunas otras aplicaciones muy conocidas: AJAX, en
resumen, es el acronimo para Asynchronous JavaScript + XML y el concepto es: Cargar y renderizar una
pagina, luego mantenerse en esa pagina mientras scripts y rutinas van al servidor buscando, en
background, los datos que son usados para actualizar la pagina solo re-renderizando la péagina y

mostrando u ocultando porciones de la misma.[6]

1.3.4 Sistemas Gestores de Bases de Datos (SGBD)
Un Sistema Gestor de Bases de Datos es un software que permite la utilizacién y/o actualizacién de los
datos almacenados en una o varias bases de datos por uno o varios usuarios desde diferentes puntos de

vista y a la vez. A continuacion se describen las caracteristicas fundamentales de algunos SGBD:
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PostgreSQL:
PostgreSQL es un motor de base de datos, es servidor de base de datos relacional libre, liberado bajo la
licencia BSD.

Principales caracteristicas:

Alta concurrencia.

Amplia variedad de tipos nativos.

PostgreSQL soporta funciones que retornan “filas", donde la salida puede tratarse como un conjunto de
valores que pueden ser tratados igual a una fila retornada por una consulta (query en inglés). Las
funciones pueden ser definidas para ejecutarse con los derechos del usuario ejecutor o con los derechos
de un usuario previamente definido. ElI concepto de funciones, en otros DBMS, son muchas veces
referidas como "procedimientos almacenados" en multiples lenguajes (stored procedures en inglés). Tiene
una arquitectura probada que se ha ganado una muy buena reputacién por su confiabilidad e integridad de
datos, funciona en todos los sistemas operativos importantes, incluyendo Linux, UNIX, y Windows.

Ventajas de usarlo:

o No se necesita pagar nada por el software.

. Existencia de una gran comunidad en Internet.

. Su codigo fuente estéa disponible sin costo alguno.
. Es multiplataforma. [7]

1.3.5 UML (Unified Modeling Language)

Lenguaje Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés, Unified Modeling Language) es el
lenguaje de modelado de sistemas de software mas conocido y utilizado en la actualidad; aun cuando
todavia no es un estandar oficial, esta apoyado en gran manera por el OMG (Object Management Group).
Es un lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema de software. UML
ofrece un estandar para describir un "plano” del sistema (modelo), incluyendo aspectos conceptuales tales
como procesos de negocios y funciones del sistema, y aspectos concretos como expresiones de

lenguajes de programacion, esquemas de bases de datos y componentes de software reutilizables.
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Es importante remarcar que UML es un "lenguaje” para especificar y no un método o un proceso, se utiliza
para definir un sistema de software, para detallar los artefactos en el sistema y para documentar y
construir, es el lenguaje en el que esta descrito el modelo. Se puede aplicar en una gran variedad de
formas para soportar una metodologia de desarrollo de software (tal como el Proceso Unificado de
Rational), pero no especifica en si mismo qué metodologia o proceso usar. UML cuenta con varios tipos
de diagramas, los cuales muestran diferentes aspectos de las entidades representadas. En todos los
procesos basados en UML el concepto de caso de uso juega un papel primordial, ya que se emplea para

definir los requisitos funcionales del sistema y en torno a ellos se articulan todas las etapas del proceso.

(8]

1.3.6 Metodologias para el desarrollo de Sistemas Informéticos

El uso de una metodologia garantiza determinadas caracteristicas para el riesgoso y dificil control del
desarrollo de software, obteniendo como resultado la calidad y clientes o desarrolladores satisfechos, por
otro lado tenemos al tiempo factor critico que afecta el producto, el cual incide con mayor fuerza cuando
no se hace un andlisis profundo, cuando se realiza una mala planificacion de las tareas a realizar y el
trabajo en equipo no estad bien organizado. Los aspectos antes mencionados conllevaron a seleccionar

como metodologia para el desarrollo de nuestra aplicacion a RUP.

RUP (Rational Unified Process)

El Proceso Unificado de Rational (RUP) es un proceso de desarrollo de software y junto con el Lenguaje
Unificado de Modelado UML, constituye la metodologia estandar mas utilizada para el andlisis,
implementacién y documentacion de sistemas orientados a objetos. RUP es en realidad un refinamiento
realizado por Rational Software del mas genérico Proceso Unificado. EI RUP no es un sistema con pasos
firmemente establecidos, sino un conjunto de metodologias adaptables al contexto y necesidades de cada
organizacion. Esta basado en 6 principios clave adaptar el proceso, balancear prioridades, colaboracién
entre equipos, demostrar valor iterativamente, elevar el nivel de abstraccion y enfocarse en la calidad. El
RUP es un producto de Rational (IBM). Se caracteriza por ser iterativo e incremental, estar centrado en la
arquitectura y guiado por los casos de uso. Incluye artefactos (que son los productos tangibles del proceso

como por ejemplo, el modelo de casos de uso, el codigo fuente, etc.) y roles (papel que desempefia una
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persona en un determinado momento, una persona puede desempefar distintos roles a lo largo del

proceso). [9]

1.3.7 Visual Paradigm

Herramienta CASE que da soporte al modelado visual con UML.

Disefio centrado en casos de uso y enfocado al negocio que genera un software de mayor calidad.

Uso de un lenguaje estandar comun a todo el equipo de desarrollo que facilita la comunicacion.
Capacidades de ingenieria directa (version profesional) e inversa.

Modelo y codigo que permanece sincronizado en todo el ciclo de desarrollo.

Disponibilidad de mdltiples versiones, para cada necesidad.

Disponibilidad de integrarse en los principales IDEs.

Disponibilidad en multiples plataformas.

Genera cédigo y permite invertir codigo fuente a 10 lenguajes de programacion, entre los mas importantes

tenemos: JAVA, XML, PHP, C++ y exporta imagenes jpg, png... [10]

1.3.8 Otras herramientas

Dreamweaver

Adobe Dreamweaver es un editor WYSIWYG de pagina Web, creada por Adobe (anteriormente por
Macromedia). Es el programa de este tipo mas utilizado en el sector del disefio y la programacién Web,
por sus funcionalidades, su integracion con otras herramientas como Adobe Flash y, recientemente, por
su soporte de los estandares del World Wide Web Consortium. Dreamweaver permite al usuario utilizar la
mayoria de los navegadores Web instalados en su ordenador para previsualizar las paginas Web.
También dispone de herramientas de administracion de sitios dirigidas a principiantes como, por ejemplo,
la habilidad de encontrar y reemplazar lineas de texto y cddigo por cualquier tipo de parametro
especificado, hasta el sitio Web completo. El panel de comportamientos también permite crear JavaScript

basico sin conocimientos de cédigo.

Caracteristicas

Ademdas de sus capacidades WYSIWYG, tiene las funciones tipicas de un editor de cédigo fuente para la
Web:

Un administrador de sitios, para agrupar los archivos segun el proyecto al que pertenezcan.

10
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Un cliente FTP integrado, que permite subir los archivos editados inmediatamente al sitio en Internet.
Una funcién de autocompletar y resaltado de la sintaxis para instrucciones en HTML y lenguajes de
programacion como PHP, JSP o ASP. [11]

1.3.9 Navegador firefox

Mozilla Firefox es un navegador de Internet, con interfaz grafica de usuario desarrollado por la
Corporacion Mozilla y un gran niumero de voluntarios externos. Firefox, oficialmente abreviado como Fx o
fx2, y comtnmente como FF. Mozilla Firefox es un navegador Web multiplataforma, que esta disponible en
versiones para Microsoft Windows, Mac OS X y Linux. Sin embargo el cddigo ha sido portado por terceros
a otros sistemas operativos como FreeBSD?2, 0S/2, Solaris, SkyOS, BeOS y més recientemente, Windows
XP Professional x64 Edition?. Firefox incorpora bloqueo de ventanas emergentes, navegacion por
pestafias, marcadores dindmicos, soporte para estandares abiertos, y un mecanismo para afadir
funcionalidades mediante extensiones. Aunque otros navegadores también incluyen estas caracteristicas.
Sugiero dejar de usar el Internet Explorer de Microsoft, que tiene un extenso historial de fallos de
seguridad. Recomiendo en su lugar el navegador Mozilla Firefox, que se consigue gratis en
www.mozilla.org. No solo es mas seguro, sino que ademas es mas moderno y avanzado, con la
navegacion por pestafias, que permite tener multiples paginas abiertas en una misma pantalla, y un mejor

control bloqueador de ventanas emergentes que el que Microsoft recientemente la agreg6 a IE. [12]
1.3.10 Arquitectura Cliente —Servidor

Esta arquitectura consiste basicamente en que un programa, el Cliente informatico realiza peticiones a
otro programa, el servidor, que les da respuesta. En esta arquitectura la capacidad de proceso esta
repartida entre los clientes y los servidores. La arquitectura cliente-servidor sustituye a la arquitectura

monolitica en la que no hay distribucion, tanto a nivel fisico como a nivel légico.

Ventajas de la arquitectura cliente-servidor

Centralizacion del control: los accesos, recursos y la integridad de los datos son controlados por el
servidor de forma que un programa cliente defectuoso o no autorizado no pueda dafiar el sistema.
Escalabilidad: se puede aumentar la capacidad de clientes y servidores por separado. Todos los datos se
almacenan en los servidores, asi que tienen capacidad mejor del control de la seguridad. El servidor

puede controlar el acceso y el recurso al cerciorarse que dejo solamente ésos accesos de usuarios

11
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permitidos y cambia datos. Es mas flexible que el paradigma del P2P para poner al dia los datos u otros
recursos. Hay tecnologias maduradas, disefiadas para el paradigma de C/S que asegura seguridad, el
usuario-friendliness de la interfaz, y la facilidad de empleo. Cualquier elemento de la red C/S puede ser

aumentado facilmente. [13]

1.4 Conclusiones

De acuerdo a lo detallado en el presente capitulo, donde se realizé un estudio minucioso de las ventajas y
potencialidades que brindan las tecnologias y lenguajes de programacion seleccionados para el desarrollo
de aplicaciones frente a otras que brindan similares prestaciones, es decir analizar los pro y los contra y
de realizarse un trabajo previo de analisis de las herramientas existentes para determinar la politica a
seguir en el desarrollo del software, se escogieron como lenguaje de programacion el PHP y el JavaScript
para implementaciones del lado del cliente, asi como AJAX, como gestor de bases de datos el
PostgreSQL, la herramienta case Visual Paradigm, el editor de paginas Web Macromedia Dreamweaver,
el navegador Mozila Firefox, y RUP como metodologia para llevar a cabo el proceso de desarrollo del

software.

12
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CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

2.1 Introduccion

En el presente capitulo analizamos como es que se llevan a cabo el proceso de ajuste de inventario a
los medios materiales dentro de la entidad, cuales son sus lineamientos y de que forma se le da
cumplimiento a lo establecido en el manual de normas y procedimientos establecido en las FAR, a
través de los diferentes artefactos del modelo del negocio. Esto nos permite comprender la estructura y
dindmica de la organizacion, los problemas actuales dentro de esta e identificar las mejoras potenciales,

como resultado se obtienen los requisitos del sistema futuro a informatizar.

2.2 Objeto de estudio

En la entidad “existe un proceso de planificacion de los recursos a emplear en un periodo de tiempo,
gue marca el inicio o punto de partida a tener en cuenta para comenzar a dar seguimiento a los medios
gue deben abastecerse. Con independencia de los criterios que se tengan en cuenta en la planificacion
(politicas, normativas, disponibilidad de presupuesto, etc.) al final de esta se genera un proceso de
contratacion y abastecimiento de los renglones necesarios con el objetivo de satisfacer las necesidades
de las unidades, también existe la posibilidad de abastecimiento ante situaciones imprevistas que se
puedan presentar. Los abastecimientos a las unidades de medios materiales de todo tipo se realizan de
forma centralizada por el mando superior a cualquier nivel teniendo en cuenta sus necesidades y
disponibilidades existentes. El Organo Financiero controla las deudas que se adquieren por concepto
de compra o de venta, de igual forma controla el presupuesto empleado y el valor de los recursos
adquiridos. Para que exista un empleo 6ptimo de los recursos y no se produzcan exceso ni déficit de los
mismos se necesita un intercambio informativo entre el érgano abastecedor a cualquier nivel y sus
unidades. Las bases de abastecimientos se encargan de almacenar, custodiar, rotar y conservar los
medios materiales de todo tipo hasta tanto les sea entregado a las unidades. Los almacenes de las
unidades controlan los medios recibidos de los niveles superiores hasta su entrega para la explotacion
o el consumo.

Los procesos que se realizan en funcidon de los recursos materiales son:

o Planificacion

. Contratacion

13
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o Entrega de medios materiales

o Recepcion de medios materiales

o Ajuste de inventario a los medios materiales
o Inventario

) Conciliacion

) Baja técnica de los medios materiales

El desarrollo de todo este proceso de abastecimiento, registro y control de medios materiales se
corresponde con el sistema creado por las FAR llamado Sistema de Contabilidad Material para la

Actividad Presupuestada en las FAR el cual se describe en un manual para estos fines.

2.2.1 Problema y Situacién problémica

En los ultimos afios el manual que rige la contabilidad material para la actividad presupuestada en las
FAR fue objeto de cambios y el sistema informatizado que esta empleandose actualmente en las FAR,
no maneja, ni consta de seguridad, ni tiene informatizados los roles que se utilizan en los procesos
relacionados con el ajuste de inventario a los medios materiales. No responde a las nuevas
concepciones de informatizacion en la institucion, por lo que ante la urgencia y la necesidad se decidié

informatizar los procesos fundamentales, a los cuales les falta integridad.

Objetivo estratégico de la organizacion

El principal objetivo estratégico de la organizacion es la completa preparacion del pueblo para la
defensa ante una posible agresion, para darle cumplimiento a este objetivo se debe dirigir el trabajo en
mantener un registro y control adecuado de los medios materiales a través de la informatizacion de este
proceso mediante un sistema basado en tecnologia Web, que permita una mejor y mayor seguridad en
el almacenamiento y procesamiento de la informacion, gestionar los recursos necesarios para conocer
los medios con que se cuentan, conocer en tiempo real la disponibilidad de recursos para la toma de

decisiones en un periodo de tiempo Optimo y lograr una mejor distribucion de los medios materiales.
Flujo actual del proceso involucrado en el campo de accion

Durante el proceso para la realizacién de los ajustes de inventario en el caso de los medios materiales

controlados por el almacén, se confrontan los saldos de los modelos “Tarjeta de Identificacién y Control
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de Estiba” (SCM-105) contra los “Submayores de Inventario Continuo” (SCM-102) segln corresponda y,
si se observan diferencias entre ellos, se revisan las operaciones aritméticas. Los resultados de las
comprobaciones descritas anteriormente se plasman en el “Movimiento documental”, si al concluir la
elaboracion del “Movimiento Documental” se determina que el faltante o sobrante es originado por
errores aritméticos o de anotacion, se procede al ajuste del inventario tomando como justificante el
documento elaborado, si no se procede de la manera siguiente:

Ajustes por faltantes o sobrantes

La comisién designada procede a elaborar un acta, el (SCM-113) por faltante o sobrante y conforma un
expediente. El jefe de la unidad militar deberd analizar y completar un expediente integrado por el
original del acta, los modelos “Movimiento Documental” y un modelo de “Ajuste de Inventario”, para
luego realizar la aprobacion de estos documentos antes mencionados. En los casos en que se requiera
la aprobacion del nivel superior, el jefe de la unidad militar correspondiente envia el expediente y el
modelo de “Ajuste de Inventario” al nivel inmediato superior para su tramite o aprobacion. Los niveles
responsabilizados con la aprobacion de los ajustes controlan y conservan los expedientes segun lo
establecido.

Ajustes por mermas, averias o vencimiento

Cuando las mermas o averias no excedan de las normas aprobadas o las diferencias se produzcan por
vencimiento natural de los medios, se confecciona Unicamente el modelo “Ajuste de Inventario”. Cuando
se trate de mermas o averias no normadas o que excedan las normas establecidas, se elabora un
dictamen pericial por un especialista que designa el jefe de la unidad, el cual se anexa al expediente
gue se confecciona por el faltante.

En el caso de averias o dafios al armamento, técnica de todo tipo, municiones, sustancias explosivas y
otros medios materiales que pueden poseer un valor de uso residual; o de partes, piezas, agregados,
accesorios y otros medios materiales aprovechables, se cumplen los procedimientos establecidos en la
Norma No. 11 “Sobre la Baja del Armamento, la Técnica de Todo Tipo, las Municiones, Sustancias
Explosivas, Equipos y Otros Medios Materiales”.

Ajustes por faltantes o averias ocurridos como consecuencia de hechos extraordinarios.
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La comisién designada para investigar los hechos, elabora un acta. A continuacion se cumplen los
demas pasos de los procedimientos establecidos en el punto correspondiente a “Ajustes por mermas,
averias o vencimiento”. Si los dafios materiales le ocurren al armamento, la técnica de todo tipo, las
municiones, sustancias explosivas, a los equipos y otros medios materiales, se cumplen los
procedimientos establecidos en la Norma No. 11 “Sobre la Baja del Armamento, la Técnica de Todo

Tipo, las Municiones, Sustancias Explosivas, Equipos y Otros Medios Materiales”.

2.2.2 Procesos objeto de informatizacién
En el proceso de ajuste de inventario cuando se detectan diferencias entre las existencias fisicas de los
medios materiales y los controles en los registros, se genera toda una documentaciéon que avala la
realizacion de los ajustes.
Se desea informatizar:

e La elaboracion de los modelos “Ajuste de Inventario”, los cuales se generan en dependencia del

origen de las diferencias detectadas y de la especialidad afectada.
e La aprobacién de los modelos “Ajuste de Inventario” por la persona encargada.

e La actualizacion de los registros habilitados para el control de las existencias.

Sistemas informatizados existentes vinculados al campo de accidn

Desde hace muchos afios la institucion comenzé a introducir los avances cientifico-técnicos en el
control de los recursos materiales, por lo que se elaboraron diferentes sistemas informatizados que
respondian a intereses propios de las especialidades o unidades encargadas de la custodia, registro y
control de estos recursos, los cuales fueron evolucionando y se redefinieron ante los cambios que sufria
el documento rector. Para el trabajo, manipulacion y control de toda la informacién referente al ajuste de
inventario a los medios materiales con los que cuenta las FAR, existe actualmente en todas las
unidades involucradas un sistema automatizado desarrollado en FoxPro. Del estudio hecho donde se
analizaron las debilidades y las fortalezas de dicho sistema, se detectd la falta de un enfoque integral
orientado a los procesos descritos en el manual, problemas de seguridad, auditoria y de consolidacion

de informacion a todos los niveles.
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2.2.3 Informacién que se maneja

Submayor de inventario continuo (SCM-102): Este modelo permite controlar las existencias
en el almacén de los medios materiales adquiridos o producidos en unidades fisicas y valor,
mediante el registro de los movimientos de entradas y salidas de estos, conocer el total de las
existencias almacenadas por categorias, describir las especificidades fundamentales que
identifican a los medios materiales almacenados, conocer la ubicacion de los medios materiales
dentro del area de almacenaje y conocer el valor de las existencias almacenadas que conforman
el Patrimonio de las FAR.

Tarjeta de identificacién y control de estiba (SCM-105): Permite controlar las existencias en
unidades fisicas de los medios materiales en el almacén, mediante el registro del movimiento
de entradas y salidas de estos, identificar de forma rapida los medios materiales almacenados,
controlar la fecha de vencimiento, categoria y otras especificidades de los medios materiales
almacenados.

Movimiento Documental: Se elabora de forma individual para cada uno de los medios
materiales que presentan diferencias. Permite controlar la relacion de las entradas y salidas
dejadas de anotar o0 anotadas incorrectamente, asi como los errores aritméticos detectados.
Acta: Permite registrar contablemente las diferencias detectadas sujetas a investigacion, lugar y
especialidad donde se detectd el faltante o sobrante. Permite utilizarlo como documento
justificante para elaborar el modelo de Ajuste de inventario (SCM-113).

Expediente: Se elabora o confecciona por el Acta, los modelos Movimiento documental y el
modelo de Ajuste de inventario, al ser aprobados dichos documentos constituyen la constancia
de la aprobacion del ajuste que se realizan en los modelos de Tarjeta de identificacion y control
de estiba y demas registros para el control de las existencias.

Ajuste de Inventario (SCM-113): Permite formalizar las anotaciones que por ajustes de
inventario surjan como consecuencia de los conteos fisicos realizados u otras causas en los
modelos de Tarjeta de identificacion y control de estiba y demas registros para el control de las
existencias.

Libro Control de Existencias (SCM-106): Permite registrar y controlar las existencias de

medios materiales, equipos, técnica, armamento y otros recursos de uso duradero que poseen
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las unidades militares en los diferentes niveles, conocer el valor de las existencias que
conforman el Patrimonio de las FAR.

e Libro Control de Existencias por Unidades (SCM-107): Permite controlar las existencias por
unidades de los bienes inmuebles, muebles, buques, equipos, técnica, armamento y otros
medios materiales, conocer el valor de las existencias que conforman el patrimonio de las FAR.

¢ Dictamen pericial: Se elabora cuando se ajusta por mermas o averias que exceden las normas

establecidas o0 no normadas y permite controlar las descripciones de los dafios.

2.2.4 Propuesta del sistema

Para llevar a cabo el proceso de ajuste a cualquier medio material, el sistema inicialmente debe permitir
crear un documento de ajuste que avala la busqueda de los documentos de ajuste por diferentes
criterios y el registro de productos. Ya creados varios documentos da la posibilidad de verificar la
existencia de estos ejecutando cualquier accion sobre el mismo, producto a la facilidad de criterios de
buscar que tiene, luego de haber finalizado dicha basqueda, si se encuentra algin documento de ajuste
entonces el sistema verificar si este documento a mostrar esta siendo usado o0 no por otro usuario. Si no
esta siendo usado, se verifica el estado y en dependencia de este y el usuario logueado se podran
ejecutar cuatro acciones diferentes: una es que se muestra el documento en forma de reporte sin
poderse realizar ningn cambio, la otra permite actualizar el documento de ajuste, se podra efectuar
cambios, actualizando los productos. La otra accién permite contabilizar los documentos de ajuste y la
cuarta accibn me permite aprobar los documentos, cambiando el estado de este. Si no existe ningdn
documento de ajuste el sistema permite crear nuevos documentos donde una vez elaborados, se

pueden visualizar, modificar, eliminar y confirmar.

2.2.5 Modelo del negocio

2.2.5.1 Actores del negocio

Actores del negocio Justificacion

Jefe de unidad militar Es la persona que puede solicitar la ejecucion de ajuste de

inventario de los medios materiales.
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2.2.5.2 Trabajadores del negocio

Trabajadores del negocio

Justificacion

Comision designada

Es la encargada de analizar las causas que originan las
diferencias entre los registros de control de las existencias.
Elabora la documentacion que se genera en el proceso de ajuste

de inventario.

Contador Actualiza los registros de control de las existencias cuando es
aprobado un ajuste de inventario.
Especialista Elabora el dictamen pericial, documento que se emite cuando el

ajuste de inventario se hace por mermas o averias ho normadas o

gue excedan las normas establecidas.

J’  especialidad del nivel

superior

Analiza la documentacién del ajuste de inventario y aprueba o no

el ajuste.

Jefe de unidad militar

Analiza la documentacion del ajuste de inventario y aprueba o no

el ajuste.

2.2.5.3 Diagrama de Casos de Uso del negocio

Fealizar ajuste

A

Jefe de la UM

de medios materiales

Figura 2.1 Diagrama de Caso de Uso del negocio

2.2.5.4 Descripcién del caso de uso del negocio.

Caso de uso del negocio

Ajuste de medios materiales

Actores del negocio

Jefe de unidad militar

Trabajadores del negocio

Jefe de la unidad militar, Comision designada,

Contador, Nivel superior, Especialista.
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Resumen

El CU inicia cuando el Jefe de la unidad militar
solicita la realizacion del ajuste de inventario. El
personal o comisidon designada analiza los
productos y genera la documentacién que avala el
proceso de ajuste. EI CU termina cuando es
aprobado el ajuste de inventario y se actualizan
los registros de control de las existencias o no es

aprobado el ajuste.

Accion del actor

Respuesta del proceso de negocio

1- El Jefe de la unidad militar solicita la

realizacién del ajuste de inventario.

2- La comision designada analiza las causas que
originan las diferencias entre los registros de
control de las existencias o los productos y genera
el documento Movimiento documental que avala
el proceso de ajuste.

- Si las diferencias de las existencias es por
errores de anotaciones o aritméticos los
documentos generados que avalan el proceso de
ajuste son entregados al Contador.

- Si las diferencias de las existencias no fueron
por errores de anotaciones o aritméticos se
elaboran distintos documentos en
correspondencia del motivo por el cual se decida
ajustar, que avalan el proceso de ajuste de
inventario como: el modelo de ajuste de inventario
(SCM-113), un acta o un expediente que son
remitidos al Jefe de la unidad militar.

- Verifica en el ajuste las nhormas establecidas.

3- El jefe de la unidad militar al recibir los
documentos de la comisiébn designada los

analiza y pasa a su aprobacién y notificacion

4- El jefe de nivel superior es el que analiza,
aprueba y notifica en caso que sea necesario, es

decir, cuando el jefe de la unidad militar no

20



CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

gue luego es remitida al Contador o a su
desaprobacion y de esta manera concluye.

- Si no se exceden las normas establecidas en
el ajuste, se pasa analizar, luego aprobar y
notificar (este es remitido al Contador) o a su

desaprobacion y de esta manera concluye.

apruebe los documentos.
- Si los documentos son aprobados los remite al
Contador de lo contrario notifica los documentos

desaprobados y termina.

5- El contador actualiza los documentos Tarjeta
de identificacion y control de estiba (SCM-105), el
Libro Control de Existencias (SCM-106) y el Libro
Control de Existencias por Unidades (SCM-107)
cuando recibe la notificacion de que se aprobé el
ajuste y termina.

- Cuando hay errores de anotaciones o aritméticos
se actualiza el documento Movimiento documental

y termina.

6- El especialista es el que elabora el Dictamen
pericial cuando se exceden las normas

establecidas en el ajuste.

Mejoras La generacion de los modelos de Ajuste de
inventario se hara de forma informatizada.
Prioridad Alta
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2.2.5.5 Diagrama de actividades
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Figura 2.2 Diagrama de Actividades del CU Ajuste de inventario a los medios materiales
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2.2.5.6 Modelo de objetos

Jefe de unidad

militar

Expediente

Acta

SCM-113 por mermas
averias o vencimiento

Movimiento
documental

SCM-105

SCM-106 SCM10T

7

Dictamen
pericial

Figura 2.3 Modelo de Objetos del CU Ajuste de inventario alos medios materiales
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2.2.6 Especificacion de los requisitos de software
2.2.6.1 Definicion de los requerimientos funcionales

Los requerimientos funcionales se describen a continuacion:

R1 Gestionar Ajuste de inventario
e R1.1 Actualizar Ajuste de Inventario.
R1.1.1 Elaborar el modelo Ajuste de Inventario.
R1.1.2 Modificar el modelo Ajuste de Inventario
R1.1.3 Confirmar el modelo Ajuste de Inventario.
R1.1.4 Contabilizar.
e R1.2 Registrar los productos del Ajuste de Inventario.
e R1.3 Aprobar Ajuste de Inventario.
e R1.4 Realizar la busqueda de los ajustes elaborados segun su estado y rango de fecha.
¢ R1.5 Visualizar los documentos del Ajuste de Inventario.

R2 Enviar correo.

2.2.6.2 Definicion de los requisitos no funcionales.

Los requerimientos no funcionales del sistema se describen a continuacion:

Apariencia o interfaz externa:
e El sistema debe tener una interfaz facil de usar y amigable para que pueda ser utilizada sin
mucho entrenamiento por el usuario.
e Empleo de imagenes y colores identificados con el negocio donde se implantara el sistema.
e Estara disefiado para resolucion de 800x600, aunque debera verse en cualquier resolucién

superior a esta.

Usabilidad:
e El sistema debe estar disponible las 24 h del dia.
e EIl sistema podra ser usado por cualquier persona que posea conocimientos basicos en el

manejo de la computadora.
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Rendimiento:

e Los tiempos de respuesta y velocidad de procesamiento de la informacion seran rapidos, no

mayores de 5 segundos para las actualizaciones y 20 para las recuperaciones.

Soporte:

e Se necesita un servidor de bases de datos que soporte grandes voliumenes de datos.

e Un servidor Web que soporte y ejecute el codigo PHP 5.0.

e Por parte del cliente se requiere un navegador capaz de interpretar JavaScript.

Portabilidad:

e El sistema debe ser multiplataforma.

Seguridad:
¢ Autenticaciéon (Contrasefia de acceso.)
e Autorizacion (Atribucién a los usuarios respecto a sus funciones de trabajo.)

¢ Implementacion de auditoria (Registrar la confirmacién de cada operacion efectuada por el
usuario que afecte los registros contables).

e La atencion al sistema incluyendo, el mantenimiento de las bases de datos asi como la salva de

la informacion se realizaran de forma centralizada por el administrador.

Politicos culturales:

e El sistema solo podra ser utilizado en territorio cubano y por las entidades autorizadas por el
Ministerio de las FAR.

e El producto no debe contener palabras en otros idiomas.

e El producto debe respetar los términos empleados normalmente por los especialistas en el tema
de la esfera que se automatiza.
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Legales:
El sistema esta avalado por los tres documentos rectores emitidos en el pais para la certificacion y
validacion de los sistemas contables:
e La Resolucion Conjunta de los ministerios de Finanzas y Precios de fecha 8.04.04.
¢ La Resolucion 340 del Ministerio de Finanzas y Precios de fecha 8.12.04.
e La Resolucion No. 12 del Ministerio de la Informatica y las Comunicaciones de fecha
24.01.05.

Software:
Para el cliente:
¢ Navegador Mozila Firefox.
e Sistema operativo Windows 98 o superior o Linux.
Para el servidor:
e Sistema operativo Windows Advancer Server (2000 o superior) o0 Linux en cualquiera de sus
distribuciones.
e Un servidor Apache 2.0 o superior con médulo PHP 5.0 disponible, este debe estar configurado
con la extensidn “pgsql” incluida.

e Un servidor de base de datos PostgreSQL 8.0 o superior.

Hardware:
Para el servidor:
e Requerimientos minimos: Procesador Pentium Il a 1GHz de velocidad de procesamiento y 1Gb
de memoria RAM.
e Al menos 40Gb de espacio libre en disco duro.
e Tarjeta de red.
Para el cliente:
¢ Requerimientos minimos: Procesador Pentium Il a 133Mhz con 128 Mb de memoria RAM.

e Tarjeta de red.
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Restricciones para el disefio e implementacion:
e Utilizar los estdndares establecidos (codificacidn, disefio, entre otros)
e Emplear como servidores Web y de bases de datos Apache y PostgreSQL respectivamente.
e Utilizar como lenguaje del lado del servidor al PHP 5.0 o superior y del lado del cliente el

JavaScript.

Ayuday documentacion en linea:

e Crear paginas de ayuda en cada interfaz y el Manual de usuario general referente a la aplicacion.

2.2.7 Definicion de los casos de uso
2.2.7.1 Definiciéon de los actores

Nombre del actor Justificacion

Persona autorizada (actor | Aprueba los ajustes que se le realizan a los medios materiales.
abstracto que representa
al jefe de nivel superior, al

jefe de la unidad militar)

Persona designada (actor | Actualiza el ajuste de inventario, también puede registrar los productos
abstracto que representa | de ajuste de inventario, seleccionando los productos que no
al Especialista, al | constituyen equipos y visualiza los documentos de ajuste.

Contador)

Buscador (actor abstracto | Busca los documentos de ajuste por diferentes criterios.
que representa a la | Visualiza los documentos de ajuste.

Persona autorizada, a la

Persona designada)
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2.2.7.2 Descripcidn textual de los casos de uso del sistema

Aqui se muestran los casos de uso del sistema y las funcionalidades que representan.

CuUu-1 Buscar documentos de ajuste.

Actor Buscador. (inicia)

Descripcion El CU el actor busca los documentos de ajuste de medios materiales por
diferentes criterios para su visualizacion, actualizacién o aprobacién. Concluye
cuando tiene el documento deseado.

Referencia R1.4,CU-2,CU-4,CU-5

CU-2 Actualizar Ajuste de Inventario.

Actor Persona designada (Inicia)

Descripcion El caso de uso inicia cuando el actor accede a la opcién Actualizar Ajuste de
Inventario, y puede crear un documento, modificarlo o eliminarlo, imprimir o
confirmar un documento de ajuste de inventario. EI CU termina cuando el actor
concluye la actualizacién de los documentos de ajuste de inventario.

Referencia R1.1,CU-3,CU-5

CuU-3 Registrar productos del ajuste de inventario.

Actor Persona designada (Inicia)

Descripcion El caso de uso inicia cuando el actor accede a la opcion Productos del CU
Actualizar Ajuste de Inventario, aqui tiene las opciones de nuevo, eliminar o
modificar los productos. El caso de uso termina cuando se actualizan los
productos.

Referencia R1.2
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Cu-4 Aprobar ajustes de inventario.
Actor Persona autorizada (Inicia)
Descripcion La persona autorizada inicia el CU para revisar los modelos de ajustes

elaborados, el rol es Jefe de Almacén o el Nivel Superior, aprueba los que
considere necesario para la actualizacion de las existencias. El CU termina

con la actualizacion de las existencias de los documentos aprobados.

Referencia R1.3,CU-5

CU-5 Visualizar documentos de ajuste.
Actor Buscador, Persona designada, Persona autorizada.
Descripcion El CU se inicia cuando es llamado por el CU Buscar documentos de ajuste,

por el CU Aprobar ajuste de inventario, por el CU Actualizar ajuste de
inventario o CU Buscar documentos. El actor “Buscador”, “Persona designada”
0 “Persona autorizada” decide visualizar un documento, concluye cuando el

sistema muestra de acuerdo al formato establecido el documento de ajuste.

Referencia R1.5

2.2.7.3 Diagrama de paquetes

Se decidi6é un solo paquete para la modelacion de los casos de uso del sistema.

Ajuste de inventario
de medios materiales

Figura 2.4 Diagrama de paquetes y sus relaciones

29



CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

2.2.7.4 Paguete Ajuste de inventario de medios materiales

Los casos de uso representados a continuacion reflejan el proceso de Ajuste de inventario a los medios

materiales.

==Extend=>

Actualizar ajuste

A

Persona designada

Enviar correa

Buscadar

de inventaro

_____ = _<I_n::|_ufe_>_>_ =~ Regigrar productos
ajuste de inventario

\ =<Extends=:=

==Extends==

Wisualizar
documento
de ajuste

Buscar
documentos
de ajuste

<<Exterfd>>
=<=Extends>=> -7

P ersona autorizada

Aprobar ajuste

Figura 2.5 Diagrama de Casos de Uso de Ajuste de inventario

2.2.7.5 Casos de uso expandidos.

Los casos de uso expandidos dan una mejor vision de cémo los usuarios interactdan con el sistema.

Caso de uso

Actualizar Ajuste de Inventario

Actores Persona designada (Inicia).

Propdésito Realizar operaciones con los documentos
de ajuste: crear, confirmar, modifica,
eliminar, imprimir y cancelar estado.

Resumen El caso de uso inicia cuando el actor

Persona designada accede a la opcion
Actualizar Ajuste de Inventario, y puede

crear un documento, modificarlo o

eliminarlo, imprimir o confirmar un
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documento de ajuste de inventario. EI CU
termina cuando el actor concluye la
actualizacién de los documentos de ajuste

de inventario.

Precondiciones

Deben existir productos a ajustar.

Poscondiciones

El modelo de Ajuste de Inventario ha sido

actualizado.

Tipo

Real y expandido

Referencias

R1.1,R1.1.1,R1.1.2,R1.1.3,R1.1.4

Casos de uso relacionados

Registrar productos del ajuste de inventario
(incluido), Visualizar Documento
(extendido).

Interfaz |

2

A]uste Inventario SCM-113
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ALMACEN Almacen de Intendencia @ é
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, @ A .
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="

(8) Numero publico del almacén. Su valor es de una variable de sesion.
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(9) Su valor se muestra. Especialidad a la cual pertenece el almacén, nave o depésito donde
se origina el ajuste. Con el valor del atributo codigoesp de la entidad cfg_lugarcm se busca la
denominacion (atributo denom) en la entidad nom_especialidad.

(10) Su valor se muestra y también se formd cuando el usuario inici6 su sesion; este valor
corresponde al atributo codigol + el atributo denom de la entidad cfg_lugarcm.

(11) Su valor se toma de una lista que se forma con los motivos del ajuste (1-Mermas, 2-
Vencimiento, 3-Roturas en almacén, 4-Bajas utensilios y herramientas, 5-Roturas en la
transportacion, 6-Otros, 7-Mal estado, 8-Faltantes en conteo, 9-Sobrantes en conteo). Su valor
se almacena en la entidad dat_ajuste en el atributo idajuste. Los valores de la lista se
encuentran en la entidad nom_ajuste. Si escoge Otros como concepto debe decir que
operacion realizara el sistema + 6 -

(12) Cualquier aclaracion que resulte necesaria efectuar. Se almacena en la entidad
dat_ajuste en el atributo observacion. Cuando el actor selecciona el motivo del ajuste “Otros”,
se activa. Se guarda en la entidad dat_ajuste en el atributo detalles.

(13) Lo actualiza el sistema Numero que le corresponde al documento en el afio. Su valor es
el nimero del dltimo documento ajuste de inventario introducido en el afio + 1 (entidad
dat_documentos); el valor del afio se toma del atributo afio de la entidad cfg_lugarcm. El
namero del documento se almacena en las entidades dat_documentos y dat_ajustes en el
atributo nrodoc.

(14) Fecha actual en la que se elabora el documento; se almacena en el atributo fecha en la
entidad dat_documentos, el sistema la muestra de forma automatica.

(15) Estado en que se encuentra el documento: toma los valores 1- En elaboracion 2-
Preparado 3- Contabilizado 4- Anulado, lo asigna el sistema.

(17) y (18) Son opciones que se muestran cuando se crea un nuevo documento.

Curso normal de eventos para el caso de uso

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.El actor selecciona la opcién Crear documento de
ajuste del menu principal (flujo basico)
El actor selecciona el documento a través de la

opcion Mostrar del CU Buscar documento de ajuste,

2. El sistema busca los motivos de ajuste
(nom_ajuste) y muestra la interfaz | con las
opciones Buscar y Salir activas. Muestra las

opciones Aceptar y Cancelar activas.
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ver seccion Mostrar.

3. El actor decide:

Eliminar el documento elaborado (3)
Buscar el documento (6)

Maodificar un documento (2)
Confirmar el documento (4)
Selecciona opcion Productos (19)

El actor decide imprimir el documento de
ajuste de inventario (7)

Cancelar estado (16)

Contabilizar (5)

Nuevo (1)

4. El sistema muestra en la interfaz de
entrada del documento, el ndmero que le
corresponde en los documentos de
recepcion.

El nimero que le corresponde se forma de
la siguiente forma:

Se toma el valor del ultimo documento
introducido en la entidad dat documentos
de los informes de ajuste de inventario, se
analiza si el atributo afio de este documento
tiene el mismo valor que el atributo afio de
la entidad cfg_lugarcm si ambos son iguales
el nimero que le corresponde al documento
es el del ultimo + 1 sino su valor es 1.

El atributo afio de la entidad
dat_documentos toma el valor del atributo
afo de la entidad cfg_lugarcm

Y muestra la fecha actual (14) con las
17), (18)

opciones Aceptar Cancelar

activas.

5. El

actor

introduce los datos (11),

(12) vy

selecciona <Aceptar > (17).

6. El sistema chequea la entrada de cada

uno de los datos del encabezado del

documento.

7. El

dat_documentos toma valor “1”

atributo estado de la entidad
El atributo concepto toma valor del motivo
de ajuste.

En la entidad dat_documentos almacena:

idcrcdocumento + idlugar + nrodoc + afio +
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iddoc + fecha + concepto
En la entidad dat_ajuste almacena:
Idcrcdocumento + idajuste + observacion +

detalles + nrodoc.

8. El sistema registra en la entidad bitacora
la operacion realizada = Crear (usuario que
la hizo, fecha y tipo de documento afectado
y nimero del documento).

El sistema actualiza la entidad
seg_registrodoc con el identificador del
documento creado y el identificador del

usuario.

Y envia mensaje al actor

La pagina en hitp:/#/10.32.16.24:3389 dice:  [X]

1 Documento Registrado

,ﬁ.ceptar

Se activa la opcion Productos

9. El actor selecciona la opcion Productos (19) para

agregar productos al documento.

10. El sistema ejecuta el CU Registrar
productos del ajuste de inventario.

Y el sistema ejecuta la secciébn Mostrar

11. El actor decide abandonar este CU opcioén X

12. El sistema en la entidad que registra los
documentos en uso por el actor elimina el
registro que identifica al documento en uso
por el actor y vuelve al CU que lo invoco,
Buscar documento de ajuste si entr6 al CU
invocado por él en caso contrario a la

interfaz principal.

Seccién Nuevo

1. El sistema comienza su ejecucién a partir
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de la linea 2 del curso normal.

Seccién Cancelar

1. El actor selecciona esta opcién en la interfaz

2.El sistema pregunta al actor:

La pégina en hitp:/#/10.32.16.24:3389 dice:  [X|

b éDesea Cancelar el Documento Mro 120077

| Aceptar | [ Cancelar ]

3. El actor responde <Aceptar>

4.El sistema chequea el estado del
documento:

Documento en estado de “Preparado”; es
decir atributo estado de la entidad
dat_documentos = 2 cambiar el estado del
documento a “En elaboracion”.

Documento en estado de Aprobado el
sistema cambia el estado del documento a

“En elaboracion”.

5. El sistema registra en la bitacora la fecha
actual y el nombre del actor que realizé esta
operacibn asi como el nuamero del
documento y tipo de documento trabajado y

el tipo de operacion realizada (cancelar).

6.El sistema envia mensaje al actor de que

la cancelaciéon concluyé exitosamente

L.a pagina en hitp://10.32.16.24:338% dice: g]

1 Proceso Terminado
Fla
[ 1

hcept |

Y ejecuta la seccion Mostrar
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Seccion Eliminar

1. El sistema chequea que el estado del
documento sea “En elaboraciéon”, atributo

estado = 1 en la entidad dat_documentos.

2. Pide confirmacién al actor :

La pdgina en hitp://10.32.16.24:3389 dice:  [X|

[ iDesea Eliminar el Docurnento Mro 2420077

| Acepkar | [ Cancelar ]

3. El actor responde “Aceptar”

4. El sistema analiza si el documento tiene
productos

-Si el documento es el Ultimo elaborado vy
tiene productos

Elimina de la entidad dat documentos el
documento a través del idcrcdocumento y
por consiguiente queda eliminado el
documento de la entidad dat ajuste y los
productos involucrados en el documento en
la entidad dat_movimientos.

-Si el documento es el Ultimo elaborado y
no tiene productos Elimina el documento en
la entidad dat_documentos.

Si el documento no es el Udltimo solo se

cambia el estado de documento a “Anulado”

5. Registra en la bitacora la operacion
realizada = (Eliminar si fue el dltimo
documento  Anular si no es el wltimo),
usuario que la hizo, fecha y tipo de

documento afectado y numero del
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documento.

La pagina en hitp://10.32.16.24:338% dice:

p., Dacumento anulado
ey

| Aceptar

Y ejecuta la seccién Mostrar

Seccién Confirmar

1. El sistema chequea que el documento
tenga productos (entidad dat_movimientos).

El sistema analiza el valor del atributo
concepto si este valor es — es decir resta el
sistema chequea si el resultado de restar a
la existencia la cantidad a ajustar se obtiene

un valor > 0.

2.El sistema pregunta al actor:

La pagina en http:/f10.32.16.24:3389 dice:  [X]

G iDesea Confirmar el Documento Mro 5/20077

| Acepkar | [Cancelar ]

3. El actor responde Aceptar

4. El sistema cambia el estado del
documento a “Preparado” (atributo estado =
2 en la entidad dat_documentos), cambia la
fecha del documento por la fecha actual
(atributo fecha en la entidad
dat_documentos) y registra en la bitacora la
fecha actual y el nombre del actor que
realizdé esta operacion asi como el numero
del documento y tipo de documento

trabajado y la operacion realizada
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(Confirmar).

5. El sistema envia mensaje al actor de que

la confirmacién concluy6 exitosamente;

La pagina en http:/f10.32.16.24:338% dice: g]

1 Proceso Terminado
-G
1

Y el sistema se ejecuta la seccion Mostrar.

Seccion Mostrar

1. Documento en estado de En elaboracion
el sistema muestra la interfaz | con las
opciones Nuevo, Eliminar, Buscarr,
Modificar, Confirmar, Imprimir, Productos.
Documento en estado de Aprobado se
muestran las opciones contabilizar, Imprimir,
Buscar, Productos, Nuevo.

Documento Aprobado y actor logueado Jefe
de Almacén muestran las opciones Nuevo,
contabilizar, Imprimir, Buscar, Productos y
Cancelar estado.

Documento en estado de Preparado se
muestran las opciones Nuevo, Cancelar
estado, Imprimir y Buscar, Productos
Documento en estado Contabilizado se
muestran las opciones Nuevo, Imprimir,
Buscar, Productos.

Documento eliminado o anulado el sistema

muestra las opciones Nuevo, Buscar
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Seccién Buscar

1.El sistema ejecuta el CU Buscar

documentos de ajuste

Seccién Contabilizar

1.EIl sistema pregunta al actor:

La pdgina en hitp://10.32.16.24:3389 dice:  [X]

[ iDesea Contabilizar el Documento Mro 5f20077

| Acepkar | l Cancelar ]

2. El actor responde <Aceptar>

3. El sistema analiza el valor del atributo
concepto si este valor es — es decir resta el
sistema chequea si el resultado de restar a
la existencia la cantidad a ajustar se obtiene
un valor > 0.

El sistema actualiza las existencias de los
productos que forman parte del documento.
Para esto: teniendo en cuenta el
idcrcdocumento busca los productos en la
entidad dat_movimientos y para cada uno
analiza el atributo concepto si su valor es +
suma el valor del atributo cantidad al valor
del atributo existencia del producto en la
entidad dat_productos y si el valor es — resta
a la existencia del producto el valor del
atributo cantidad.

Cambia el estado del documento a 3
(Contabilizado)

Cambia el valor de la  fecha

(dat_documentos) por la fecha actual.

4. Registra en la entidad bitacora el
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identificador del usuario (idusuario), la
operacién realizada (atributo operacién =
"Contabilizar.”), el identificador del
documento (atributo iddoc =
idcrcdocumento), tipo de  documento

(atributo tipod = iddoc), fecha y la hora

5. El sistema envia mensaje al actor de que

la confirmacién concluy6 exitosamente

La pagina en http:/f10.32.16_24:338% dice: E]

1 Proceso Terminado
I -
1

. fceptar

Seccién Modificar

1. El sistema chequea que el estado del
documento sea “En elaboracién”, atributo

estado =1 en la entidad dat_documentos.

2. El sistema le permite al actor desplazarse
por el documento y cambiar los datos que

considere necesario.

3. El actor selecciona la opcion Modificar

4. El sistema chequea si se cambié el
motivo del ajuste que la operacion del
motivo a modificar sea igual a la que ya
tenia el documento.

El sistema ejecuta la linea 6 del flujo basico.

5.El sistema pide confirmacién de la accion:

La pdgina en http://10.32.16.24:3389 dice:  [X]

[ iDesea Modificar el Documento Mro 5/20077

| Acepkar | [ Cancelar
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6. El actor decide <Aceptar>

7. ElI sistema actualiza los cambios
efectuados en la entidad dat_documentos y
dat_ajuste.

El sistema registra en la entidad bitacora la
operacioén realizada (Modificar) (usuario que
la hizo, fecha y tipo de documento afectado

y nimero del documento

Y envia mensaje.

La pégina en hitp:/#/10.32.16.24:3389 dice:  [X|

! Se Registraron los Cambios

Acepkar

Seccién productos

INTERFAZ 1l
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Dstos del Documento

Mra: 5
Fecha: 05062007
Ezpecislidad: Comunicaciones

Régistro de Productos del Ajuste de Inventario

[X]

o
B... Z,.. 8
Musva  —= Modificar =9 Eliminar

Cadign Categoria Desctipcion Mro Figza 1
Bk v| [5D v | || |
Existencia Cant Disponikle Cantidad Precio Importe Saldo en Existencia

Listado de Productos

Unldad de

1vacio vacio vacio

Yacio

[ [l A o Resutados

> M | Fagina 1

1. El sistema si el estado del documento es
Preparado, Aprobado se muestran los productos en la
interfaz 1l sin que el actor pueda modificar.

Para documentos de ajuste en estado de En
elaboracion ejecutar el CU Registrar productos del

ajuste.

Cursos alternos

Linea 5: Si el actor decide <Cancelar> el sistema no introduce los datos.

Linea 6: El sistema verifica la introducciéon de los datos y no guarda los datos del documento si

existen los siguientes errores.

Si las casillas (12) no tiene valor
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La pdagina

5

1 Debe introducir &l valor Observaciones
\

en hitp:£f10.32.16.24:3389 dice: [z]

Aceptar

Seccidn Confirmar

Linealy

el sistema

Productos con

Linea 4 de la seccién contabilizar: Para los productos cuyo resultado sea menor que 0

envia el siguiente mensaje:

Existencias en Cero

La existenci

1 1

El documento MO e puede Confirmar 1

a de los siguientes productos, Tomsa valor menor gue O;

1311010003 1.000000 419000000

- -

© Resuttados L i Pagina 1 ~|

Y el sistema abandona la seccion de confirmacion y contabilizar

Seccioén Eliminar

Linea 3: Si el actor responde “Cancelar” el sistema no ejecuta la accién.

Linea 4: Si el documento no es el Ultimo se cambia el estado = 4 (Anulado) y se realiza la linea 5

Caso de uso Registrar productos del ajuste de inventario

Actores

Persona designada (Inicia)

Propdésito Agregar productos al modelo de ajuste de inventario que se
esta elaborando.
Resumen El caso de uso inicia cuando el actor accede a la opcién

Productos del CU Actualizar Ajuste de Inventario, aqui tiene
las opciones de nuevo, eliminar o modificar los productos. El

caso de uso termina cuando se actualizan los productos.
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Precondiciones Tiene que haberse ejecutado el CU Actualizar Ajuste de
Inventario.

Poscondiciones Los productos relacionados con el modelo de Ajuste de
Inventario han sido actualizados.

Tipo Real y expandido

Referencias R1.2

Casos de uso relacionados -

Interfaz |

Registro de Productos del Ajuste de Inventario

e Datoes del Docutmerto ‘ ’rlﬂ wisvs O wam ;
]

Fecha: DROEL2007

Ezpecialdad Comunicacionss Q ‘@

12

" atepss Descriplon. ) - h}ro Hera |
| 3 i | : Q :: :
Cart Dizponibie Cantided F‘}:gcm _ Imp ) S:aldn &n Ex|3ten:ﬁ

Listado de Productos

Unidad de

1 vacio \'aEHD ".l'aﬂltl Vacio
M 4 o Resuftados ’ Q' Pagina 1 v
.ﬂ«n::eptar Cancelar

(1) Caodigo del producto. Lo escribe el actor.
(2) Categoria asociada al producto.

(3) Descripcion del producto, el sistema lo muestra. Con el valor del atributo idprod de la entidad

dat_productos se busca la denominacion (atributo denom) en la entidad nom_prod.

(4) y (5) Este valor se muestra. Con el valor del atributo idumedida de la entidad dat_productos se
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busca la unidad de medida (atributo abreviatura) en la entidad nom_umedida.

(6) Existencia del producto atributo, existencia en la entidad dat_productos

(7) Cantidad del producto involucrada en otros documentos

Cantidadl: A las cantidades ordenadas de las autorizaciones de entrega que estan en proceso se
le resta el total de las cantidades entregadas.

Cantidad2: Cantidades del producto que estan en dat_movimientos que corresponde a los
documentos (dat_documentos) que tienen concepto (-) que no estan anulados ni contabilizados y
gue no se generaron a partir de una autorizacién de entrega.

Se sabe si fueron generadas a partir de una autorizacion de entrega porque en la entidad
dat_entrega esta el atributo idcrcdocumento que tiene el valor del identificador del documento de
autorizacion de entrega al que pertenece.

Cantidad3: Cantidades del producto que estdn en dat_prodordenes para los documentos
(dat_ordenes) que no estan anulados ni aprobados.

Cantidad4: Cantidades del producto en dat_prodordenes para las autorizaciones de entrega que
estan aprobadas pero que no tienen documentos de entrega generados.

La suma de estos valores es la cantidad que esta en otros documentos.

Documento en proceso:

Las autorizaciones de entrega en estado Aprobado que tengan documentos de entrega generados
(no anulados) y que existan productos en que la cantidad ordenada es mayor que el total de las
cantidades entregadas se encuentra en proceso.
(8) Cantidad que se ajusta, el actor lo introduce, se guarda en la entidad dat_movimientos el
atributo cantidad.
(9) Precio al que se adquiere el producto, el sistema muestra de la entidad dat_producto el atributo
preciop.
(10) Importe de cada producto a ajustar, se calcula multiplicando la casilla (8) por la (9)
(11) Unidades fisicas en existencias después de la anotacion. Se calcula sumando o restando el
valor del atributo existencia de la entidad dat_productos con la casilla (8). Lo muestra el sistema.

A través del atributo idajuste de la entidad dat_ajuste busco el atributo operacién de la entidad

nom_ajuste y sitiene valor 1 se suma, si tiene valor O se resta.
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Curso normal de eventos para el caso de uso

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El sistema muestra la interfaz para trabajar con los
productos asociados al modelo de ajuste de inventario que se
esta elaborando, no muestra las opciones (15) y (16).
Muestra activa las opciones Nuevo y Salir.

Si el documento tiene productos muestra activa las opciones

Modificar, eliminar, Buscar

2. El actor decide:

Eliminar un producto del
documento (12)
Modificar (13)

Nuevo productos al
documento (14).El actor
selecciona la opcion

Nuevo

3. El sistema muestra activa las opciones (15) y (16) y oculta
(12), (13), (14)

El sistema le permite al actor seleccionar para realizar ajuste
a los productos de su competencia (aquellos que estan en
dat_productos que pertenezcan a su idlugar con los
movimientos contabilizados) que no estan declarados como

equipos.)

4. El actor introduce el codigo y la

categoria del producto (1) y (2)

5. El sistema muestra los valores de (3), (5) y (9)

6. El

ajustar

actor entra la cantidad a

7. El sistema valida la cantidad introducida por el actor esto lo
hace analizando la operacion que realiza el motivo del
ajuste: Si el motivo del ajuste su operacion significa restar, la
cantidad introducida debe ser menor o igual que el resultado
de restarle a la existencia la cantidad involucrada en otros
documentos.

El sistema muestra en la interfaz el valor del importe (10)
calculandolo a partir de la multiplicacion de (8) por (9) y
muestra también el saldo en existencias, este se calcula
sumando o restando el valor del atributo existencia de la

entidad dat_productos con la cantidad a ajustar (8), a través

46




CAPITULO 2:

CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

del atributo idajuste de la entidad dat_ajuste busco el atributo
operacién de la entidad nom_ajuste y si tiene valor 1 se

suma, si tiene valor O se resta.

8. El actor selecciona Aceptar(15)

9. El sistema almacena idcrcprod, cantidad, precio en la
entidad dat_movimientos,

También almacena en preciop el valor de precio.

Se activan las opciones (12), (13), (14).

El sistema cada vez que se agrega un producto registra (en
el cliente) la cantidad de productos que fueron incorporados

al documento.

10. El actor decide terminar de

interfaz y

trabajar con esta

selecciona Salir

11. El sistema vuelve al CU base Actualizar Ajuste de
Inventario.

El sistema chequea (en el cliente) si se modificaron productos
del documento, se eliminaron o agregaron y registra en la
entidad bithcora la operacion realizada: modificar prod,
eliminar prod, nuevo prod mas la cantidad de registros
involucrados en la operacién, usuario que la hizo, fecha, tipo

y nimero de documento.

Seccién Eliminar

1. El actor selecciona el producto

que desea eliminar.

2. El actor selecciona eliminar(11)

3.El sistema pide confirmacion:

La pagina en hitp:/710.32.16.24:3389 dice:  [X|

[ <DeseaEliminar el Docurmento Mro 2120077
1
| Aceptar | ’ Cancelar ]
4. El actor decide <Aceptar> 5. ElI sistema elimina el producto de Ila entidad

dat_movimientos.

El sistema cada vez que se elimina un producto registra (en
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el cliente) la cantidad de productos que fueron eliminados.

6. Si el documento no tiene productos no mostrar las
opciones (12), (13)

Seccién Modificar

1. El sistema le permite al actor cambiar la cantidad a ajustar.

2. El actor cambia la cantidad a | 3. El sistema actualiza los valores (6) y (7) y ejecuta la linea 7
ajustar selecciona Modificar o | del CU.

presiona la tecla Enter El sistema actualiza los cambios del producto asociado al
documento de ajuste en la entidad dat_movimientos

El sistema cada vez que se modifica un producto registra (en
el cliente) la cantidad de productos que fueron modificados.
Aqui tener en cuenta que el producto puede ser modificado
mas de una vez en esta interfaz y no nos interesa el nimero

de veces que fue modificado sino que fue modificado.

Seccién Buscar

1. Implementacion del lado del cliente.

Cursos alternos

Linea 3:
Si el codigo del producto no existe el sistema envia un mensaje al actor:
Cddigo no existente.
<Aceptar>
Linea 7 y linea 3 de de la seccion Modificar Si la cantidad que introduce el actor no se
corresponde con la que puede ajustar teniendo en cuenta el motivo del ajuste el sistema envia el

siguiente mensaje:

La pdgina en hitp:/£10.32.16.24:3389 dice:  [X]

La cantidad debe ser menor que |a cantidad Disponible

Aceptar
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Y no realiza ninguna accion

Linea, 8: Si el actor decide <Cancelar> no se registran los cambios

Seccion Eliminar

Linea 3: Si el actor decide <Cancelar> no se registran los cambios

Caso de uso

Aprobar ajustes

Actores Persona autorizada(inicia)

Propésito Aprobar los ajustes que se le realizan a los
medios materiales.

Resumen La persona autorizada inicia el CU para

revisar los modelos de ajustes preparados
para confirmar, si su rol es Jefe almacén
aprueba los que considere necesario para

gue sean actualizadas las existencias.

Precondiciones

Existir documentos de ajuste de inventario
elaborados.
El rol del actor que esta logueado debe ser

Jefe de Almacén.

Poscondiciones

Queda aprobado el documento.

Referencias

R1.3

CU relacionados

Visualizar documentos de ajuste (extendido)

Interfaz |
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Productos del Documento de Ajuste

Dalog ded Documenio 5 p'.-w:. el Auste O Lpiober “ Mo Aprolai ﬂ

-
Buescar "\-J':L i

@ o o

| |
i

Mo B
Aficc 20017 Fatorte

LUl 1380
Estado: Frepar nd@

1224010001 S T [ 182.000000  1.000000  162.000000000000  42.000000

Ml W o Fesutsdos | Fagina 1 b

(1) Aqui se muestra el motivo del ajuste (atributo denom) este se busca a través del valor del
atributo idajuste que aparece en la entidad dat_ajuste en la entidad nom_ajuste.

(2) — (4) A través del idcrcprod se obtienen los valores de la entidad nhom_prod

(5) cantidad que se encuentra en la entidad dat_movimientos

(6) A través del idcrcprod se obtienen los valores de la entidad dat_productos

(7) Valor de multiplicar (5) * (6)

(8) Valor resultante de sumar o restar el atributo cantidad de la entidad dat_movimientos segun el

valor del atributo concepto (dat_movimientos) al atributo existencia de la entidad dat_productos.

Curso normal de eventos para el caso de uso

Accion del actor Respuesta del sistema

1. El actor decide: 2. El sistema pide verificacién de la accion a
e Aprobar (9) es el flujo basico. realizar
e No aprobar (10) ver seccién No aprobar La pagina en http:#/10.32.16.24:3389 dice:  [X|

e Buscar (11) ver seccion Buscar

iDesea Aprabar el documento Mro & del afio 20077

®

e Imprimir (12) ver seccién Imprimir

|| Acepkar J [ Cancelar
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3. El actor decide <Aceptar>

4, El sistema cambia el estado del

documento a Aprobado

5. Registra en la entidad bitacora el
identificador del usuario (idusuario), la
operacién realizada (atributo operacion
="Aprobar”), el identificador del documento
(atributo iddoc = idcrcdocumento), tipo de
documento (atributo tipod = iddoc), fecha y
la hora.

El sistema envia mensaje al actor:

La pagina en http:/f10.32.16.24: 3389 dice: g]

1 Proceso Terminado
i G
i 1

 Aceptar

y en la interfaz no muestra las opciones de

Aprobar y No Aprobar

6. El actor decide salir de la interfaz X

7. El sistema en la entidad que registra los
documentos en uso por el actor elimina el
registro que identifica al documento en uso
por el actor y vuelve al CU que lo invoco,

Buscar documento de ajuste.

Seccién no aprobar el documento

1. El sistema pide verificacion de la accion a

realizar

La pagina en hitp:/710.32.16.24:3389 dice: @

[y <Desea Mo Aprobar el documento Mro 4 del afio 20077

| Aceptar | [ Cancelar ]

2. El actor decide <Aceptar>

3. El sistema cambia el estado del
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documento a 1 (En elaboracion)

4. Registra en la entidad bitdcora el
identificador del wusuario (idusuario), la
operacién realizada (atributo operacién
="No Aprobar”), el identificador del
documento (atributo iddoc =
idcrcdocumento), tipo de documento

(atributo tipod = iddoc), fecha y la hora.

El sistema envia mensaje al actor:

L.a pagina en hitp://10.32.16.24:338% dice: g]

! Proceso Terminado
iy
J

- Aceptar

y en la interfaz no muestra las opciones de

Aprobar y No Aprobar

Seccion Imprimir

1. El sistema ejecuta el CU Visualizar

documento de ajustes.

Seccién Buscar

1. El sistema abandona este CU y ejecuta el

CU Buscar documentos de ajuste.

Cursos alternos

Linea 3: Si el actor decide <Cancelar> el sistema no realiza ninguna accién
Seccion No aprobar

Linea 2: Si el actor decide <Cancelar> el sistema no realiza ninguna accion

Caso de uso Buscar documento de ajuste

Actores Buscador (Inicia), actor abstracto que

representa al contador y al especialista.

Propdésito Buscar los documentos de ajuste existentes
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por diferentes criterios.

Resumen

Mediante este CU el actor busca los
documentos de ajuste de medios materiales
por diferentes criterios para su visualizacion,

actualizacién o aprobacion.

Precondiciones

Deben existir documentos de ajuste

Poscondiciones

El actor obtiene el documento de ajuste

deseado.
Tipo Real y expandido
Requisitos R1.4

Casos de uso relacionados

Visualizar documentos de ajuste
(extendidos), Actualizar documentos de
ajuste (extendidos), Aprobar ajuste

(extendidos).

Interfaz |
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Buscar Documento de Ajuste

rlmera é(D

Desde;

O T T BT T
vacio wacio vacio vacio
] ]
M <« o FResutados @ P P | FPagina v|

% b
(ﬂ Buscar “& Mostrar \2 Imatitmir @

(1) Namero del documento, atributo nrodoc de la entidad dat_documentos.

(2) Ao en que se elabora el documento, atributo ano de la entidad dat_documentos.

(3) Fecha de elaboracion del documento de la entidad dat_documentos.

(4) Estado del documento, sus valores pueden ser: 1-En elaboracion, 2-Preparado, 3-

Contabilizado, atributo estado de la entidad dat_documentos.

(5) Componente para la seleccion de fechas. Desde y Hasta no pueden ser mayor que la fecha

actual y Desde no puede ser mayor que Hasta.

Curso normal de eventos para el caso de uso

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El actor selecciona del menu principal la opcion

Buscar documentos de ajuste de medios materiales

2. El sistema muestra la interfaz I.
El sistema chequea que actor esta

logueado:
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Si el actor logueado es el contador o el
especialista muestra los documentos que
estan en estado de En elaboracion.

Si es la persona designada para aprobar los
documentos de ajustes (Jefe de almacén) se
muestran los documentos en estado de

Preparado.

3. El actor decide:

Imprimir (8) el documento (ver seccién
Imprimir)
Buscar (6) documentos por diferentes

criterios (ver seccién Buscar)

El curso normal es la opcion Mostrar (7)
documentos. El actor selecciona el
documento presionando Enter o

seleccionando la opcién Mostrar.

4. El sistema chequea en la entidad
seg_registrodoc que el documento no esté
siendo usado por otro usuario y actualiza
esta entidad con el documento seleccionado
y el identificador del usuario.

El sistema actualiza el estado del
documento seleccionado comprobando que
se mantiene el mismo estado.

Si el estado del documento es Preparado y
rol Jefe de almaceén ver seccion Jefe de
almacen.

Si el estado del documento es Aprobado y
rol Jefe de almacén Ejecutar el CU
Actualizar documento de ajuste.

Si el estado del documento es Preparado,
En elaboracién, Aprobado y rol contador,
especialista ejecutar el CU Actualizar
documentos de ajuste.

Si el estado del documento es Contabilizado
y rol Jefe de la especialidad ejecutar el CU

Visualizar documento de ajuste.
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Seccion Jefe del almacén

1.El sistema envia mensaje al actor

Desea realizar:

AGue desea realizar?

) Proceso de Aprobacidn del Documento

P
b Proceso de Actuakzacion del Documemo

2. El actor selecciona la actividad a realizar

3. El sistema si el actor seleccioné la opcion
Proceso de aprobacion del documento
ejecuta el CU Aprobar documento de
ajustes.

Si el actor selecciono la opcion Proceso de
actualizacion el sistema ejecuta el CU

Actualizar documento de ajuste.

Seccién Buscar

1. El actor selecciona los criterios de busqueda, y

selecciona Buscar documentos.

2. El sistema muestra los documentos al
actor segun los criterios especificados en la

interfaz I.

3. El sistema sigue su ejecucion a partir de
la linea 3 del CU.

Seccién Imprimir

1. El actor seleccionar la opcién Imprimir

El sistema ejecuta el CU Visualizar
documentos de ajuste con los datos del

documento seleccionado por el actor.

Cursos alternos

Linea 4: Si el documento ya existe en la entidad donde se registran los documentos en uso el

sistema envia el mensaje:
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Y muestra el documento en formato de reporte.

La pagina en http:/110.32.16.24:3389 dice: E|

p. Este documento esta siendo usado por okro usuario

Aceptar

Linea 4: Si el estado del documento cambio el sistema envia mensaje al actor:

La pégina en http://10.32.16.24:3389 dice: X

/. Eldacumenta ha sida modificada par atra usuario
{ = % Debe analizar la operacidn a realizar sobre el Documenta

Y actualiza la interfaz del usuario con los criterios de busqueda previamente seleccionado por el

actor y no ejecuta ninguna accion.

2.3 Conclusiones

En este capitulo se han obtenido resultados de gran importancia para los siguientes flujos de trabajo:
Andlisis, Disefio, Implementacion y Pruebas. Entre los resultados obtenidos esta el diagrama de casos
de uso que captura los requisitos funcionales descritos anteriormente, pues son los casos de uso los
gue dirigen la aplicacion a lo largo de esos flujos. También se obtuvo una descripcién expandida de los

diferentes casos de uso asi como los diferentes prototipos de interfaces para cada usuario.
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CAPITULO 3: ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

3.1 Introduccioén

El objetivo principal del analisis es dar soporte a las actividades del negocio con el objetivo de
estructurar y refinar los requisitos para lograr un entendimiento detallado de sus funcionalidades, asi
como estructurar el sistema, siendo el Disefio el flujo encargado de aplicar ciertas técnicas y principios
con el propdsito de definir el sistema, con suficientes detalles como para permitir su interpretacion y
realizacion fisica. Por esta razon en este capitulo se describe la solucion propuesta con el Modelo del
Analisis como entrada fundamental al Modelo del Disefio, mostrando los diagramas de clases del

Analisis y del Disefio, y también el modelo l6gico de datos y el modelo fisico.

3.2 Modelo de clases de andalisis

Muestra la relacion entre las clases del Analisis. En esta seccién se representan los diagramas de

) —

‘dat_documentos dat_ajuste

o
S

clases de cada uno de o casos de usos definidos como criticos.

—0

IPrincipal

:. : CBuscAjustelnv

9 ‘e

IiframeJefeAlmacen IActMotiv oA lActAjuste limpReporte 364)_Usuario

Figura 3.1 Diagrama de Clases del Analisis, CU Buscar Documentos de Ajuste
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Figura 3.4 Diagrama de Clases del Anédlisis, CU Aprobar Documentos de Ajuste

3.3 Descripcién de la Arquitectura

La arquitectura definida para el desarrollo del sistema, debe facilitar una buena estructuracion y
organizacién entre los distintos niveles de abstraccion, ventaja principal que nos brinda la Arquitectura
en capas, en que el desarrollo se puede llevar a cabo en varios niveles y en caso de algiin cambio sélo
se ataca al nivel requerido sin tener que revisar entre codigo mezclado, es decir un cambio en uno de
estos niveles no debe proporcionar cambios en los restantes, cumpliendo asi con el objetivo de

comprender mejor y organizar el desarrollo del sistema.

Capa de presentacion: es la que ve el usuario, presenta el sistema al usuario, le comunica la

informacién y captura la informacion del usuario dando un minimo de proceso. Esta capa se comunica
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Unicamente con la capa Ldgica del Negocio, ademas se realiza una primera validacion de la informacion
con el objetivo de evitar posibles errores.

Capa Ldgica de negocio: es donde residen los programas que se ejecutan, recibiendo las peticiones
del usuario y enviando las respuestas tras el proceso. Se denomina capa légica del negocio pues es
aqui donde se establecen todas las reglas que deben cumplirse. Esta capa se comunica con la capa de
presentacion, para recibir las solicitudes y presentar los resultados, y con la capa de acceso a datos,
para solicitar al gestor de base de datos almacenar o recuperar datos de él.

Capa de datos: es donde residen los datos. Esta formada por uno o méas gestor de bases de datos que
realiza todo el almacenamiento de datos, reciben solicitudes de almacenamiento o recuperacion de

informacion desde la capa de negocio.
3.4 Diagramas de Interaccion
El modelo de Disefio descrito para el desarrollo de nuestro sistema incluye los diagramas de secuencia

de cada una de las realizaciones de los casos de uso, en esta seccion solo se representan cuatro

diagramas que a nuestra consideracion son de los mas importantes de diferentes casos de uso.
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Figura 3.8 Realizacion “Aprobar” del CU Aprobar Documentos de Ajuste
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3.5 Diagramas de clases del Disefo

A continuacion se muestran los diagramas de clases del disefio de cada uno de los casos de uso

criticos del sistema, asi como su estructura segun la arquitectura de tres capas empleada.
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Figura 3.9 Diagrama de clases del disefio, CU Buscar Documentos de Ajuste
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Figura 3.11 Diagrama de clases del disefio, CU Registrar Productos.
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A continuacién se presenta el diagrama de clases genérico para la seguridad, el cual se utiliza en cada

uno de los casos de uso del proceso, que se analizaron en los diagramas de clases del disefio, donde

GLOBAL se relaciona a través de un include con controlacceso.inc, con el fin de utilizar los métodos

existentes en la clase cControlacceso como logueo para verificar que no se haya violado la seguridad,

es decir comprobar que el usuario esté autentificado.

conirolac ceso.inc

cConrolace eso

f=sc

Folata pag
Folata func
FSrespag
Fresfunc
F=pagup
Fspagdown
F=sfuncup
Fsfunod own

+_ _ construct()
+AccPaglTpaga)l
+AccFunc$func)
+&ctivolfcert, Fsist)
+FormarfumPag)
+FormartblumFunc)

+L oguec{fuser, fpass, $sist)
+GetDatalFcert)
+RetMenu($cert, $sistemal
+ChCom(¥cert, $ocold, Fcnew)
+SalirsSistemal)

+_ _destruct()

Figura 3. 13 Diagrama de clases de disefio genérico
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3.6 Disefio de la Base de Datos.
3.6.1 Modelo Légico de Datos
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3.6.2 Modelo Fisico de Datos
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Figura 3.15 Diagrama Entidad Relacion de la Base de Datos
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3.7 Descripcion de las tablas de la Base de Datos.

En esta seccion se da una descripcion de las tablas con las que trabajaremos.

Nombre: dat_productos

Descripcion: En esta tabla se almacenan los productos registrados que existen en el almacén o

lugar donde se realiza la contabilidad material.

Atributo Tipo Descripcion

idcrcprod varchar Este campo identifica al producto en el almacén,
se obtiene a partir de la concatenacion de los
campos idprod que viene del nomenclador de
productos + categoria+idlugar.

idprod varchar Este viene de nom_prod, es el identificador del tipo
de producto al cual pertenece.

categoria smallint Categoria del producto, se introduce en el
momento de la recepcion.

numrm smallint Nro de la tarjeta.

fechac date Fecha de creacion de la tarjeta, la asigna el
sistema cuando se crea una nueva tarjeta.

tipocontrol bit Este valor se selecciona; de la lista de posibles
valores son: Cuantitativo, Cualitativo, Cualitativo
obligatorio -->Voy a tomar que los tipos de control
son: 00(Cuantitativo), 01(Cualitativo) y
10(Cualitativo obligatorio).

preciop numeric Precio promedio.

existencia numeric Existencia de este producto en el almacén.

fechapa date Fecha de la proxima actividad.

observaciones varchar Algunas observaciones sobre este producto.

idlugar varchar Lugar de contabilidad material donde se controla el
producto.
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Nombre: dat_documentos

Descripcion: En esta tabla se almacenan los documentos que se describen en La Contabilidad

Material en Las FAR que son de interés para nuestro sistema.

Atributo Tipo Descripcion

nrodoc integer Numero del documento, su valor es el valor del
ultimo documento+1, reinicia cuando cambia el
afo.

ano integer Aflo en que se elabora el documento, esta
asociado el numero del documento.

iddoc varchar Viene de la tabla nom_documentos.

idsum integer Viene de nom_cliente, es el suministrador.

idtransp integer Viene de nom_cliente, es el transportador.

fecha date Fecha de elaboracién del documento.

estado varchar Estado del documento, sus valores pueden ser:
1-En elaboracion, 2-Preparado, 3-Contabilizado,
4-Anulado  5-Aprobado,  6-Aprobadol, 7-
Precanceladol, 8-Precancelado.

nombre_transp varchar Nombre del transportador.

Ci_transp varchar Carné de identidad del transportador.

nombre_sum varchar Nombre del suministrador.

ci_sum varchar Carné de identidad del suministrador.

cartaporte varchar Numero de la carta porte, el usuario lo entra por
teclado

idgrado_transp varchar Viene de nom_grados, se corresponde con el
grado militar del transportador.

idgrado_sum varchar Grado militar del suministrador.

idlugar varchar Viene de cfg_lugarcm, es el identificador de lugar
de la contabilidad material al que pertenece.

idcrcdocumento varchar Este es el identificador del documento y se
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obtiene a partir de la concatenacién de los

campos nrodoc + ano + iddoc + idlugar.

concepto varchar Indica si se suma (+) o se resta (-), 0 no hace
nada(N).
hora time Hora en que se crea el documento.

Nombre: nom_documentos

Descripcion: En esta tabla se almacenan los tipos de documentos que esta nomenclados.

Atributo Tipo Descripcion

iddoc varchar Cadigo del documento, identificador de la tabla.
denom varchar Descripcién del documento.

actual bit Campo para verificar si esta en uso o no.
origina varchar Indica si un documento origina a otro.
denomamp varchar Denominacién ampliada del documento.

Nombre: dat_movimientos

Descripcion: En esta tabla se almacenan los movimientos contables que fueron generados a partir

un documento.

Atributo Tipo Descripcion

idmovimientos varchar Este sale de la concatenacion de los campos
idcrcprod + idcrcdocumento, es el identificador de
la tabla.

cuenta varchar Cuenta por la cual se paga y toma los valores FI
(Fondo de Inversiones), FO (Fondo Operaciones),
GC (Gasto Capital).

descuento numeric Descuento comercial aplicado segun factura.

Recargo numeric Recargo comercial segun factura.

precio numeric Precio segun factura.

cantidad numeric Cantidad recepcionada o entregada.

75



CAPITULO 3: ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

Idcrcprod varchar Este viene de la tabla dat productos, es el
identificador del producto.

idcrcdocumento varchar Este viene de dat_documentos, es el identificador
del documento al cual pertenece.

ubic bit Indica si el producto ya se ubicé durante el
proceso de recepcion.

Condif bit Este atributo representa si existe diferencia en la
cantidad decepcionada por el momento.

preciop numeric Precio promedio para ese movimiento.

Nombre: nom_ajuste

Descripcion: En esta tabla se almacenan los ajuste nomenclados.

Atributo Tipo Descripcion

idajuste smallint Identificador del ajuste

denom varchar Descripcion del ajuste

operacion varchar Operacion que hace, (+)suma, (-)resta

Nombre: dat_ajuste

Descripcion: En esta tabla se almacenan los datos de los documentos de ajuste.

Atributo Tipo Descripcion

idcrcdocumento varchar Es el identificador del documento, esta tabla
estd relacionada de wuno a uno con
dat_documentos

nrodoc smallint Nro del documento de ajuste, su valor es el
ultimo+1 dentro del afio, su valor se inicializa a
uno cuando se hace el cierre del afio

idajuste smallint Viene de nom_ajuste.

observaciones varchar Alguna observacion que sea necesaria realizar
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Nombre: cfg_lugarcm

Descripcion: En esta tabla se almacenan los lugares donde se realiza la contabilidad material.

Atributo Tipo Descripcion

idlugar varchar Este campo es el identificador de la tabla y
se obtiene a través de la concatenacion de
los campos codigol+idumilitares.

codigol varchar Caddigo del lugar que aplica la Contabilidad
material.

codigoesp smallint Esto es de plantilla, se setea cuando se
configura el sistema, es el identificador de
la especialidad a la que pertenece el lugar
de la contabilidad material.

denom varchar Denominacioén del lugar

idumilitares varchar Este viene de nom_umilitares. Identificador
de la unidad militar a la que pertenece el
codigol.

idumilitarescont varchar Esto viene de nom_umilitares.

idtipo smallint Viene de nom_tipo, se corresponde con el
tipo de lugar.

ano Integer Ao del lugar.

Nombre: seg_registrodoc

Descripcion: Esta tabla almacena el registro de los documentos que estan en uso.

Atributo Tipo Descripcion

idcrcdocumento varchar Este es el identificador del documento y se
obtiene a partir de la concatenacién de los
campos nrodoc + ano + iddoc + idlugar

idusuario varchar Identificador de usuario
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Nombre : seg_bitacora

Descripcion: Esta tabla almacena todos los tipos de operaciones que realiza el usuario.

Atributo Tipo Descripcion

idusuario integer Identificador de usuario.

operacion varchar Tipo de operacion realizada, puede tomar los
valores: Confirmar, Eliminar, Anular.

iddoc varchar Viene de dat_documentos, el valor
idcrcdocumento, por ahora.

fecha date Fecha en que realizé la operacion.

hora time Hora en que realiz6 la operacion.

tipod varchar Tipo de documento con gue se trabajo.

Nombre: nom_prod

Descripcidon: En esta tabla se almacenan los productos nomenclados.

Atributo Tipo Descripcion

idprod smallint Este campo es el identificador del
nomenclador de productos, se obtiene a partir
de la concatenacion de los campos
codigoprod + codigoesp.

codigoprod varchar Cadigo del producto.

codigoesp varchar Cddigo de la especialidad que controla este
producto.

codigocup varchar Cdbdigo segun el cédigo CUP internacional.

denom varchar Descripcion del producto.

nropieza smallint Numero de la pieza del producto.

idumedida smallint Unidad de medida de este producto, viene del
nomenclador de unidades de medida.

precio bit Precio de este producto, lo entra el usuario
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por teclado.

idnac smallint Nacionalidad del producto, viene del

nomenclador de nacionalidades.

codigogen bit Cddigo del genérico al que pertenece el

producto, esto es de la gente de oriente.

tipo bit si equipo 0 no
actual bit Campo para verificar si esta en uso o no.
grupo bit Grupo al que pertenece el medio material,

toma los valores A,B,C.

3.8 Principios de Disefio
El disefio de la aplicacién, tiene como objetivo principal la satisfaccion del usuario, pues ellos son los
gue van a interactuar con el sistema. Para lograrlo se han tenido en cuenta los siguientes aspectos:

e Proporcionar un entorno agradable que contribuya al entendimiento por parte del usuario de la
informacion presentada.

e La interfaz ha de ser simple, facil de aprender y usar, con funcionalidades accesibles y bien
definidas.

e EI uso del disefio ha de ser facil de entender, independientemente de la experiencia,
conocimiento, capacidades linguisticas o nivel de concentracion del usuario.

e FE| disefio ha de comunicar la informacibn necesaria al usuario de forma efectiva,
independientemente de las condiciones ambientales o de las capacidades sensoriales del
mismo.

e Cada elemento se disefiar4 siguiendo un patron definido para el tamafo, las formas y los
colores, estos Ultimos no seran fuertes ni brillantes.

e Los elementos mostrados en cada interfaz del usuario no serdn numerosos, evitando que el
usuario tenga que desplazar hacia la derecha el contenido de la pantalla.

e Los elementos que se repitan en las distintas paginas, se situaran en un mismo lugar.
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3.9 Interfaz de usuario

Los Avances de la Ciencia y la Tecnologia han puesto al hombre en un plano intermedio entre lo
tangible e intangible computacionalmente hablando, es ahora tan comun el convivir con un computador
diariamente que cada vez se hace mas imperativo la mejor interaccion hombre-maquina a través de una

adecuada interfaz (Interfaz de Usuario), que le brinde tanto comodidad ,como eficiencia.

La idea fundamental en el concepto de interfaz es el de mediacion, entre hombre y maquina. La interfaz
es lo que "media", lo que facilita la comunicacién, la interaccion, entre dos sistemas de diferente

naturaleza, tipicamente el ser humano y una maquina como el computador.

En nuestro sistema para el disefio de la interfaz de usuario se establecera un patron coman, por lo que
todas deben llevar una cabecera que identificara a la aplicacion un area de trabajo, un area de pie o
barra de estado. Presentardn también una barra de menu con sus opciones, la cual aparecera en la
parte superior de la aplicacién, donde se incluyen las opciones, herramientas y servicios a los que
puede acceder el usuario; la barra de menu debe ser horizontal, no debe exceder los 3 niveles de
profundidad y la denominacion de las opciones principales deben referirse o encapsular a un grupo de
acciones afines y no a una accion en particular.

En cada interfaz se visualizaran las opciones de Salir y Cancelar. Estaran activas solo aquellas que el
usuario puede realizar, las opciones que no puede realizar estaran ocultas.

Se trabajara con las familias de fuentes: Arial, Helvetica, sans-serif; el tamafio de la fuente no debe
diferir mucho de 11px y los colores empleados se trabajaran sobre tonalidades claras basados
fundamentalmente en amarillo, verde y azul, todos ellos combinados con el blanco o gris. Los iconos de
las acciones principales que puede realizar el usuario (modificar, eliminar, buscar, productos, etc.) se
mostraran en la parte superior de la pagina, asi como la opcion de consultar la ayuda de cada interfaz.
Estos aspectos que se tuvieron en cuenta para el disefio de la interfaz permiten que el sistema sea
agradable al usuario y muy facil de usar, ademas le brinda la posibilidad de adaptarse facilmente al area

de trabajo que ante €l se muestra.
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3.10 Tratamiento de errores

Cuando se habla de Tratamiento de Errores hay dos conceptos fundamentales que no se deben olvidar:
Correccion de errores: exige que el programa pueda ejecutarse. Suele utilizarse en sistemas que
generan .EXE directamente, pues ahorra tiempo (permite encontrar errores de ejecucion a la vez que
los de compilacion).

Recuperacion de errores: solo trata de evitar que el numero de mensajes de error sea demasiado
grande y que el compilador/intérprete pueda seguir ejecutandose correctamente en instrucciones
sucesivas.

Es importante para que cualquier sistema funcione correctamente, identificar y controlar los posibles
errores que se puedan presentar cuando se trabaja con la aplicacion. Para esto se trataran estos
errores de forma tal que las interacciones con la base de datos (insercidn, eliminacion, modificacion,
etc.) se realicen de forma correcta. Con este objetivo se establecieron mecanismos de validacién que
comprueban la correccién de los datos a tratar, ademas se insiste en que en el formulario, el usuario
inserte la menor cantidad de datos posible con el objetivo de que los célculos hechos en el formulario se
realicen con éxito. Esto se logra aprovechando los campos calculables dentro del formulario, controles
de seleccién; como: botones de opcidn (radio button), casillas de verificacion (check box), y listas de
seleccidn (list box), entre otros. De esta forma el usuario selecciona entre opciones predefinidas lo que
no da margen al error.

Se validara la entrada de datos por parte de los usuarios para evitar que se inserten informacion
incorrecta. Cuando esto ocurra la aplicacion mostrard un mensaje de alerta, indicando el posible error.
Para la implementaciéon de estas funciones se utilizara el lenguaje JavaScript y se implementara una
segunda validacion de los datos enviados por el usuario y recibidos de la base de datos para lograr

minimizar a cero los posibles errores y lograr que el usuario interactle con un sistema de calidad.

3.11 Estandares de codificacién.

Se establecen los estandares o reglas de codificacién con el proposito de lograr una aplicacién con
calidad que reduzca la posibilidad de errores al minimo. Los Estandares de codificaciébn permiten un
mejor entendimiento del cédigo escrito por los desarrolladores de las aplicaciones, la reutilizacién del
cbdigo, el mantenimiento de forma &gil y con el minimo de esfuerzo.

Se utilizaron en el desarrollo del sistema estandares para el cddigo, para la estructura del sitio, para los

nombres de las tablas de la base de datos, asi como para los campos y atributos de las mismas.
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3.12 Concepcion de la Ayuda

Debido a que los usuarios que trabajaran con la aplicacion pueden tener poca 0 ninguna experiencia
con la aplicacién, se hace necesario implementar la ayuda, para hacer més facil el trabajo del usuario, la
cual permitira conocer mejor el funcionamiento del sistema. Por este motivo existe en cada interfaz una
opcién de ayuda con la descripcién de cada campo y las opciones de esa interfaz, lo que le permitir4
saber que hacer y que datos introducir en cualquier momento.

Se hara uso de la propiedad title (titulo) de las opciones para describir su funcionalidad, se mostraran
mensajes aclaratorios en la barra de estado de la pagina cuando se pase el puntero por encima de un

elemento y existira una ayuda general en linea que ilustrara las funcionalidades del sistema.

3.13 Seguridad
Se usara un servicio Web para implementar el modelo de seguridad pues los sistemas realizan de
manera semejante el control de la seguridad. En esta seccion se muestra el mecanismo de disefio

propuesto el cual servira a todas las aplicaciones que usaran este servicio.
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Fettenu Soert Fsistemag

Figura 3. 16 Mecanismo de disefio de seguridad.
El médulo de ajuste de inventario es parte de un ERP y esta constituido por un conjunto de subsistemas

dentro de los cuales se encuentra el de Seguridad, que proporciona una interfaz cControlacceso para

acceder al servicio web que proporciona el subsistema para la autenticacion de los usuarios en los
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diferentes mdédulos del ERP. Esta interfaz contiene entre otros métodos uno publico llamado logueo, el
cual recibe como parametro el usuario, la contrasefia y el sistema al que desea acceder, como resultado

se obtiene el acceso al sistema deseado 0 un mensaje de error en caso de existir algin problema.

3.14 Acceso a Datos
La figura muestra el diagrama de clases de la solucion propuesta para el acceso a datos del sistema.

Se muestra la relacién entre las clases asi como sus responsabilidades.

FactoriaTipica Tipica meBase
aiEkl ceusens [+__oonstrudt) SaatosSal ="
p0bj e & Saccion = 'INS)
le__construt) lnsertarsanay)
l__destruct) |t fica(Saray, Slave)
|CrearObistoGnC|ase, Jparam) [raeDatos(Sllave)
l-__callSmet = Smet, Sparam =Sparan)

$CTipos = anay()
$riTabla
S s Sllaves

~. le__consfructi§nC, $tC, §nT, 8. Sesa =" $aE =)
lesetConfiuradon(3icty
[FgetCampos)
legetLiaves)
l-getCacheDirg
_desrudt)
Hranstyalores(Sind, Sval
Lgetchiuevo)
lFnsertar)
lEWodifcar)
" lEiminar()
P [#setDatasoL(Ssql)
RLE = +gﬁe1D?tn§$cc: array01), order=1, §pActual = 2, Sexc =0, JuActual =1)
F+_ construct(svm, S, ScC, 80T, Sesg =", %eE = ') seCacheDifSod
[#VaidaGaray 8, Saccion='IN3) inparCachead= ")
e Pl apimansp
lttocticart [aceptarTrans(Saceptar)
HEliminar(8id, Smodo= 1) lvaldarTiposSdatos 8)
It ocicar(Sarray = Samay, Slave = $flave, Sarmay = Sarray, viave2 = §ulve) \takiaonay &= Saney, Saccion = Saccon)
[Hinsertar(Sanay = $array, $anay2 = Jarray) leMloclfcar(Gyal = Jual, Sviaves = Sllaves, Sval2 = Sual, Slaves2 = Jullaves)
lfnsertai(Sval = Sval, Smode & = Smode, Sual2 = Sval, Smode2 & = Smode)
l+Eliminer(val = Sel, Smodo = Smodo, $val2 = el Smodo? = Smoda)

I
I
|
|
|
|
| <<uses>
|
|
|
|
|
I

consBase Conexion
Sesquema=" Spdo = NULL
¥ Sesaout=0 Sdsbug = flse
SoCanexion =NULL $tipoBD =
SaE mor = array() ScigCon = anay)
[Beoki= . aonstud)
l¢_construct(Sess, $aE = ") U= destiuet()
lo__clesiruct) Lgeto Conesion()
|t squematBess) leselCanfiquracion(Scig)
l#sal daEsquemalfesa =") le__callSmet = Smet, Sparametros = Sparamelros)
[+Consutatgsy, Sesq =", StipoRet = COL) |+__GET(Sprop)
lFgetE mores(§fhdect = 0, fpcoRec = NULL)

i

I

| ccussn

I

I

- y PDOStatemenClass
=il indP aram (Sperameter, Svariable, Sdta_type, Hengih, Scrivers_options)
l+__construct{3dsn = $dsn, Suseiname = Susemane, Spassword = Spassverd) ol s ke Scarer svae)
lecommit() lbindvalue()
lremorCode) licloseCursor()
lemorinfof) lrcolumnC ountt)
legetAfrautet) kemorCods()
kaetAvalableDriversy) Heumee kenoriniol)
kbeginTransadiong T T  eseaute)
Hlastinsertic(Fname) fetch{§fetch_style, Scursor_arientation, ofiset)
lerepare(3sal = Ssa, Srivers options = Seivers_options)  PDOStatemerClass| Letcnak)
liquery() fetenColumn()
lequate() ligetAfraute)
lrolBack() getColumniteta()
lesetAtribute Batriute, Sualue) LnextRoveet)
lrexccSstatement ) browzourt
J
st etchods()
lraperation(Sfetch_stie, Soolmn_sty)

Figura 3.17 Mecanismo de disefio de acceso a datos.
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Breve descripcién de las clases.

Factoria Tipica: Clase que implementa la interfaz del modelo de persistencia con el resto de los

subsistemas. A través de esta clase se crean y se manipulan los objetos de las tipicas simples, los
nomencladores y las demas tipicas. Es una puerta entre la capa de Acceso a Datos y la capa de Logica
de Negocio.

Tipicas: Clase que representa a las clases tipicas de la aplicacion, por cada entidad de la base de
datos existe una clase tipica que implementa generalmente un método de Validacion, Insertar, Modificar
y Eliminar. Para la implementacion de esta clase se decidié aplicar el patron de disefio Table Data
Gateway, que consiste en crear una instancia por cada tabla existente en la BD. Sus métodos consisten
en las operaciones basicas que se realizan sobre estas tablas, insertar, modificar y eliminar. Hereda de
la clase abstracta meBase.

Tipica Simple: Es una clase que representa a las clases tipicas (nomencladores simples) en general de
la aplicacion. Estas tipicas son de una implementacién muy sencilla, pues la mayoria de las lineas que
normalmente habian que codificar quedaron encapsuladas en la clase base de las mismas. Para la
implementacién de esta clase se decidi6 aplicar el patron de disefio Table Data Gateway, que consiste
en crear una instancia por cada tabla existente en la BD. Sus métodos consisten en las operaciones
basicas que se realizan sobre estas tablas, insertar, maodificar y eliminar. Hereda de la clase abstracta
meSimple.

cClaseconsulta: Clase que representa a las clases de la aplicacion. Existe una clase consulta para

cada entidad de la base de datos, estas heredan de la clase abstracta consBase.

meSimple: Clase abstracta heredera de meBase, y la vez base para la implementacién de las tipicas
gue responderdn a los nomencladores simples del modelo de persistencia dado. Redefine las
operaciones basicas con la funcionalidad de Validacion dada. Redefine las operaciones bésicas que
pudieran realizarse a una entidad (insertar, eliminar, modificar) para los nomencladores simples.
meBase: Clase abstracta que hereda de consBase, es la base para el resto de las que implementan
funcionalidades para el trabajo con las entidades del sistema a implementar. Implementa las
operaciones basicas que pudieran realizarse a una entidad (insertar, eliminar y modificar). Y hereda de
consBase la operacion de Consulta.

consBase: Esta clase es la base en toda la jerarquia de Acceso a Datos y es empleada para aportar

contenido dinamico a las plantillas. Encapsula el objeto conexion. Implementa la operacion de Consulta.
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Conexidén: Esta clase es la encargada de establecer la conexién con el servidor de la base de datos a
través de un objeto PDO de la libreria de PHP.

PDO: Es un modelo de acceso a datos para php que brinda una capa de abstraccion para el acceso a
Base de Datos desde PHP.

3.15 Conclusiones

En este capitulo se ha logrado un resultado importante para comenzar la implementacién del sistema,
producto a los diferentes aspectos tratados, como la definicion de los principios de disefio, la relacion y
descripcion de las clases persistentes a emplear, la definicion y relacion entre las clases del disefio, asi
como la solucién propuesta para el acceso a datos y teniendo en cuanta que el Modelo del Disefio es el

artificio de entrada principal para la Implementacion y Prueba.
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CAPITULO 4: IMPLEMENTACION Y PRUEBA

4.1 Introduccion

Con los resultados del disefio presentados en el capitulo anterior, se comenzara la implementacién y las
pruebas del sistema, para avalar el buen funcionamiento del sistema. Se mostrara el diagrama de
despliegue del sistema dandole cumplimiento a una de las vista de la arquitectura como es el Despliegue
o fisico. El diagrama de componentes reflejando las clases del disefio en términos de componentes y la
relacion entre los distintos paquetes y subsistemas. Se definirén los diferentes casos de pruebas con el
objetivo de guiar los procedimientos para evaluar resultados positivos 0 negativos (en caso de existencia)

de la implementacion hecha a los diferentes casos de uso.

4.2 Implementacion.

4.2.1 Diagrama de despliegue
En el este diagrama de despliegue se representa la distribucion fisica del sistema en términos de como
se distribuiran la funcionalidades entre los nodos, cada nodo representa un recurso de computo, siendo

estos procesadores o dispositivos hardware que se necesitaran para el despliegue del sistema.
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Figura 4.1 Diagrama de Despliegue.
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4.2.2 Diagrama de componentes.

A los componentes de software como: codigo fuente, ejecutables, librerias, tablas, entre otros, que
usamos en nuestro sistema pueden reflejarse organizados y definir sus dependencias logicas a través
de los diagramas de componentes y a continuaciébn se muestra el diagrama de componentes por

paquetes de mi mdédulo ajuste de inventario.
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4.3 Modelo de prueba

Las pruebas constituyen un flujo de trabajo importancia, el objetivo principal de las pruebas se llevan a

cabo cuando se ha obtenido un resultado luego de la implementacién. A continuacion se realizaran las

pruebas de Caja Negra a aquellos casos de uso que tienen una probabilidad de introducir errores,

definiéndose los casos de pruebas, las entradas y las condiciones, para realizar la evaluacién segun los

requisitos definidos.

4.3.1 CU Buscar Documentos de Ajuste

Casos de Pruebas:

A w0 NP

NuUmero de documento ya registrado.
Numero de documento que no ha sido registrado.

Estado en el que exista registrado algin documento.

Rango de Fecha en el que exista registrado algin documento.

CU Buscar Documentos de Ajuste

Entrada

Resultados

Condiciones

El sistema muestra una interfaz para

Buscar los Documentos de ajuste.

Numero del doc: “1”

El sistema muestra los datos del

documento con este nimero.

Se encuentra en la tabla
dat_documentos una tupla con

este numero de documento.

NUmero del doc: “2”

El sistema no muestra resultados para

este numero de documento.

No se encuentra en la tabla
dat_documentos una tupla con

nimero de documento 2.

Estado: “Preparado”

El sistema muestra los datos de los

documentos con estado “Preparado”.

Se encuentra en la tabla
dat_documentos tuplas con el
estado del documento

seleccionado.

Rango de Fecha:
Desde:"01/04/2007”

El sistema muestra los datos de todos

los documentos cuya fecha esté dentro

Se encuentra en la tabla

dat_documentos tuplas con fecha

88



CAPITULO 4: IMPLEMENTACION Y PRUEBA

Hasta: "21/04/2007”

del rango especificado. en el rango especificado.

4.3.2 CU Registrar Productos
Casos de Pruebas:

1. Introducir el cadigo de un producto y la categoria sin valor.

2. Introducir el codigo de un producto y la categoria.

3. Cantidad mayor que la cantidad disponible.

CU Registrar Productos

Entrada

Resultados

Condiciones

El sistema muestra una interfaz para
Registrar Productos al Documento de

ajuste de inventario.

Cadigo: “1311010003”

Categoria:

El sistema muestra un mensaje de
alerta al usuario pidiendo que se le

introduzca la categoria.

No se encuentra en la Base de
Datos un producto con ese

cadigo sin categoria.

Cadigo: “1311010003”

Categoria:”l "

El sistema muestra los datos de ese
producto para que sea registrado en

el documento.

Se encuentra en la Base de
Datos un producto con ese

cbdigo y esa categoria.

Cantidad = “ 102"

El sistema muestra un mensaje de
alerta que debe introducir una

cantidad menor que la disponible.

No se encuentra la cantidad
disponible de ese producto para

ajustarlo.
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4.3.3 CU Actualizar Ajuste de Inventario

Casos de Pruebas:

1. Introducir todos los valores necesarios para crear un documento.

2. No Introducir los datos de campos obligatorios.

Actualizar Ajuste de Inventario

Entrada

Resultados

Condiciones

El sistema muestra una interfaz para
Actualizar los Documentos de ajuste

de inventario.

Motivo de ajuste::
“Averia”

Informe Técnico:
Observaciones:

“Destruccién por carga.”

El sistema muestra un mensaje de
confirmacion que se ha creado en

documento.

No existe registrado ese

documento.

Motivo de ajuste::
“Averia”
Informe Técnico:

Observaciones:

El sistema muestra un mensaje de
alerta informando que se deben
introducir los datos faltantes en este

caso las observaciones.

No se registran valores vacios
en campos obligatorios de los

documentos.

4.4 Conclusiones

Con el analisis de este capitulo llegamos ha obtener muy buenos resultados sobre la funcionalidad del

sistema partiendo de la realizacion de varios casos de pruebas, asi como la obtencion de la distribucion

fisica del sistema en términos de componentes y nodos.
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CONCLUSIONES

La realizaciéon del Sistema de Contabilidad Material para la Actividad Presupuestada en la Fuerzas
Armadas Revolucionarias, el cual lleva a cabo el proceso de Ajuste de Inventario de los Medios
Materiales existente en las FAR, le da cumplimiento a los objetivos tanto generales como especificos
planteados anteriormente, asi como las tareas descritas para cumplir los mismos.

El uso de este software sera de gran importancia para aquellas entidades que hagan uso del mismo,
ya que logra informatizar todo el proceso de ajuste de inventario, debido a que en el se logra darle
cumplimiento a todas las necesidades de los usuarios, logrando asi una mayor calidad de
almacenamiento e informacion del proceso, contando con la existencia de una seguridad y logrando
llevar a cabo la informatizacion de los roles que se desarrollan en dicho proceso.

Para el desarrollo de este sistema después de un profundo andlisis de las tecnologias y
herramientas, se utilizé como lenguaje modelado UML y Ila metodologia RUP ya que permite
aumentar la productividad del equipo de desarrollo y proporciona mejores practicas de desarrollo a
todos los miembros del equipo, utilizando la herramienta Case Visual Paradigm. Para la
implementacién se utilizé como lenguaje del lado del servidor PHP pues al ser un lenguaje libre
dispone de una gran cantidad de caracteristicas que lo convierten en la herramienta ideal para la
creacion de paginas Web dinamicas. Del lado del cliente se utilizé JavaScript, HTML, XML y Ajax;
como gestor de base de datos PostgreSQL, el Apache como servidor Web y el Dreamweaver para el

disefio del sitio.
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RECOMENDACIONES

e Continuar estudiando y analizando todos los manuales, registros y documentos de las
FAR para lograr implementar, en su totalidad, los casos de uso que puedan surgir.

e Extender la investigacion a otras areas de la institucion, para abarcar todos los
procesos con posibilidades de informatizar.

e Implementar, el CU Enviar correo, dado a que con el desarrollo de este se garantice
una mejor comunicacion e intercambio de informacion entre las unidades

e Presentar a los especialistas el prototipo elaborado para recibir su visto bueno y en
caso de ser necesario realizar el estudio correspondiente para asimilar los cambios que
se pudieran proponer.

e Poner al alcance de los estudiantes y profesores este trabajo, como material de estudio,

guia y apoyo para posteriores Ajustes de inventarios que se quieran realizar.
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Anexo 1. Descripciones de las tablas de laBD

Nombre: dat_prodordenes

Descripcion: Esta tabla almacena los datos de los productos a los que se le realizan el ajuste.

Atributo Tipo Descripcion

idcrcdocumento varchar Viene de dat_ordenes

idcliente bigint Cliente autorizado para entregarle el producto
cantidad numeric Cantidad entregada del producto

idcrcprod varchar Viene de dat_productos

cancelar numeric Cantidad a cancelar

Nombre: nom_umedida

Descripcion: Esta tabla almacena todas las unidades de medida.

Atributo Tipo Descripcion

idumedida integer Identificador de la unidad de medida
denom varchar Denominacioén de la unidad de medida
abreviatura varchar Abreviatura de la unidad de medida
actual bit Campo para verificar si estd en uso o no.

Nombre: nom_especialidad

Descripcion: En esta tabla se almacenan las especialidades nomencladas.

Atributo Tipo Descripcion

codigoesp smallint Cadigo de la especialidad.

codesp varchar Cadigo de la especialidad, esto esde oy p.
denom varchar Denominacion de la especialidad.

Abrev varchar Abreviatura de la especialidad.

Agrup varchar

Gen smallint

Subgen smallint
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esabast bit

Orden smallint

actual bit Campo para verificar si est4 en uso o no.
filtespl bit Filtros de Oy P.

filtesp2 bit Filtros de Oy P.

filtesp3 bit Filtros de Oy P.

filtesp4 bit Filtros de Oy P.

Nombre: nom_umilitares

Descripcion: Esta tabla almacena las unidades militares que necesito para trabajar con mi

informacién.

Atributo Tipo Descripcion

idumilitares varchar Este campo se calcula a traves de la
concatenacién de los campos prefijo+plantilla,
es el que identifica a las unidades militares

prefijo varchar Esto viene de plantilla

plantilla varchar Esto viene de plantilla

npub varchar Numero publico de la UM, viene de plantilla

Nombre: seg_usuario

Descripcion: Esta tabla almacena todos los usuarios que tienen acceso al sistema.

Atributo Tipo Descripcion

idusuario serial Identificador del usuario.
alias varchar Alias del usuario.

clave varchar

estado bit

nombre varchar Nombre del usuario.

Nombre: seg_lugar_usuarios

Descripcion: Esta tabla almacena todos identificadores de los usuarios que tienen acceso al
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sistema por roles y ademas regulados por lugar de la contabilidad material.

Atributo Tipo Descripcion

idusuario serial Identificador del usuario.
alias varchar Alias del usuario.

clave varchar

estado bit

nombre varchar Nombre del usuario.

Anexo 2. Modelo Submayor de Inventario Continuo SCM-102

EITORIEADOFOR. | Ho. 3
bIMFAR SUBMAYOR DE INVENTARIO CONTINUD (2
SCM-102 FECHR
Unt: (13 5] 7 =
()]
ZLRACER [ LEFDEITO | COTSD Ho DE FIEZAD THIGAD O MEGIDA TETECTRIA =SROFD
(5 e 7 HOMENCLATURA TOF OFER.
®) @) ) (113 (113
AOMEBRE GEC FRODUCTO GENERICO (120 SECCION EZTARTE ARACUELD
HOMERE GEC FROGUCTO ESFECTFICT (15)
HOMBRE DEC FRODUCT O SORTIDG GEY] (15) (16 (17
FOSICION FRECIO RECARGZO FRECIO b2 D bATHINA O CUENTA. ANALISIS
UHITARIO o UNITARIO CONTABLE COMTABLE
DESCUENTO TOTAL
127 9] 207 213 (22) (23] 24 [25)
FECH DOCUMENTO FROCEDENCIA ENTRADA SALIDA EXISTENCIAS FRECIO
a FROMEDIO
(26 (27 DESTING (2a (20 (21 (22
DM &| CLavE Ho. (28] CANT T TANT TME CANT TME
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Anexo 3. Modelo de Tarjeta de Identificacion y Control de Estiba SCM-105

AUTORIZADO POR:

MINFAR ) )
UM: (1) TARJETA DE IDENTIFICACION Y
CONTROL DE ESTIBA FECHA No.
SCM-105 D M A 4)
(3)
GRUPO CcODIGO DESCRIPCION u/M CAT.
(5) (6) ) (8) ] 9
FECHAP.A. PARTIDA VENCIMIENTO SECCION (ESTIBA)
(10) (11) (12) (13)
ESTANTE ANAQUEL POSICION PRECIO REFERENCIA
(HILERA) (14) (15) (16) 17 (18)
LUGAR DE ALMACENAMIENTO DE LOS ARTICULOS QUE COMPONEN EL
COMPLETAMIENTO
(19) CUADRICULA
ALMACEN No.
(20)
ESTIBA No.
FECHA DOCUMENTO ENTRADA SALIDA EXISTENCIAS FIRMA
D M A CLAVE No.
(21) (22) (22) (23) (24) (25) (26)
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Anexo 4. Modelo de Libro de Control de Existencias SCM-106

Hoja No.
LIBRO CONTROL DE EXISTENCIAS
SCM-106 @
CODIGO (2 DESCRIPCION (3)
UNIDAD DE MEDIDA _(4) PRECIO UNITARIO  (5) IMPORTE  (6)
No. | FECHA CLASIFICACION POR CATEGORIAS  (13)
No| RE[D [M[A | CLAVEY| oo-rp TOTAL
G No. DEL o (12) | CATEGORIA | CATEGORIA | CATEGORIA | CATEGORIA
DO DOCUMEN | LecrinG
c o TO
U] ) (11)| EN| SA| EX| EN| SA|EXI| EN| SA|EXI| EN| SA|EXI| EN| SA|EXI
®) (10) T| v|as| T o| s| T| | s| T| L| s| T| L| s

Anexo 5. Modelo de Libro de Control de Existencias por Unidades SCM-107

LIBRC CONTROL DE EXISTEMCIAS POR UNIDADES
SCM-107
CODIGO DESCRIPCION
i i2)
DOCUMENTO PROCEDENCIA CANTIDAD
Mo, | Mo, REGISTRO FECHA 0 PRECIO WALOR
Do, CLAYE | Ma. DESTING EMTRADA | SaLIDA | EXISTENCIA | UNITARIO | EXISTENCIA
Do m|[aA
] ] [T [E] [E)] 10 an 112 (3] 14)
uU/M PRECIO UNITARIO HOJA No.
©)] 4) ®)
UBICACION DE LAS EXISTENCIAS
) EN LAS UNIDADES
EN ALMACEN UM (16) UM (16)
(15) (15) (15) (15) (17) (17) (17) (17) (17)
(18) (18) (18) (18) (18)
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Anexo 6. Modelo de Ajuste de Inventario SCM-113

MINFAR No.
AJUSTE DE INVENTARIO
SCM-113
UM: (1) %)
ESPECIALIDAD 3 ALMACEN ) FECHA (5)
D M A
(6)
MERMAS MAL ESTADO VENCIMIENTO
ROTURAS EN FALTANTES EN BAJAS UTENS.
ALMACEN CONTEO Y HERRAMIENTAS
ROTURAS EN SOBRANTES EN OTROS (DETALLAR)
LA TRANSPORT CONTEO
cODIGO DESCRIPCION UM CANTIDAD PRECIO IMPORTE SALDO EN
@ ® ©) (10) UNITARIO 12) EXISTENCIAS
(11) (13)
OBSERVACIONES:
(14)
JEFE ALMACEN: (15) AUTORIZADO POR: (16) ANOTADO POR: CONTABILIZADO POR:
NOMBRES Y APELLIDOS NOMBRES Y APELLIDOS (19)
T.ESTIBA S. INV
FIRMA CARGO @an (18)
FIRMA FECHA
D[ MJ]A
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Anexo 7. Arquitectura de 3 capas.

Vista

ap.

Presentacion

Capa 1 Capa 2

Modelo

Légica del negocio

Acceso a datos
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Anexo 8. Diagrama de componentes

<= COIT ponerts==
A5

=< S0 ponerits= =
Componentes

<<COm ponsnt> >
clasesln
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GLOSARIO

Ajuste de inventario: Consiste en anotar en los registros de control de existencias (tarjetas, libros o
registros) los resultados de los conteos fisicos realizados, cuando se detectan diferencias entre las
existencias fisicas, segun los saldos de los mencionados registros. Las diferencias pueden ser
originadas por faltantes, mermas, vencimiento, averia, sobrante, hecho extraordinario.

Averia: Dafo material que consiste en la destruccion, rotura o deterioro de un medio material como
consecuencia de su manipulacion o de accidentes durante la carga, la transportacion, la descarga, el
almacenaje o el despacho.

Conteo fisico general: Comprueba la correccion y legalidad de los movimientos de los medios
materiales y equipos, verifica la correspondencia entre la existencia fisica de todos los medios
materiales y equipos y las tarjetas de control de existencias, detecta los medios materiales y equipos
ociosos por obsolescencia o por existencias en exceso de las normas establecidas; permite conocer
los medios que presentan mermas, averias, o perdidas por encima de las normas establecidas y
valora la efectividad de los conteos fisicos parciales y del sistema de control interno establecido.
Faltante: Diferencia en defecto que se produce por sustraccion, desorden (colocacion de un medio
material fuera de su lugar), mal conteo en la recepcién o en el despacho y errores de anotacion o
aritméticos en los registros.

Hecho extraordinario: Dafio material de consideracion que se produce por accion delictiva o
accidente, asi como por un desastre provocado por fuerzas naturales o por acciones u omisiones
negligentes o intencionales.

Merma: Pérdida del peso o volumen, asi como de las cualidades de un producto por causas
naturales. Incluye la evaporacion.

Sobrante: Diferencia en exceso que se produce por mal conteo en la recepcion o en el despacho y
por errores de anotacion o aritméticos en los registros.

Vencimiento: Pérdida de las cualidades de un producto al arribar al término fijado para su

utilizacion.
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