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Resumen

El desarrollo de la informéatica en Cuba ha experimentado enormes pasos de avance en los Ultimos
tiempos, haciendo extensivo este conocimiento a todos los rincones del pais. La incorporacién de dicha

rama en las empresas e instituciones cubanas hace evidente tal afirmacion.

El Ministerio de las Fuerzas Armadas Revolucionarias, es una entidad que no se ha quedado atras con
este progreso, pues se ha propuesto construir un software que gestione todos sus procesos, el cual estara
compuesto por otros subsistemas. La presente investigacion consiste en realizar una parte de este
enorme sistema, es decir, se propone realizar el médulo caja perteneciente al subsistema de contabilidad
financiera de forma tal que se automaticen estos procesos, contribuyendo asi, a construir una parte de

este gran software de gestion.

Se realizard una aplicacion Web que automatice los procesos de caja, utilizando los lenguajes de
programacion PHP y Javascript, como metodologia de desarrollo de software RUP, como gestor de base
de datos PostgreSql y sera utilizado el Visual Paradigm como herramienta Case.

Palabras Clave

Sistema de contabilidad Financiera, Caja, aplicacion Web.
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Introduccion.

La contabilidad es el método para organizar los movimientos econémicos y financieros de las empresas y
personas naturales ofreciendo una visién detallada y precisa de su situacion patrimonial. Se remonta
desde tiempos muy antiguos, las primeras civilizaciones que surgieron sobre la tierra tuvieron que hallar la
manera de dejar constancia de determinados hechos con proyeccion aritmética, que se producian con
demasiada frecuencia y eran demasiado complejos como para poder ser conservados por la memoria. Se
ha demostrado a través de diversos historiadores que en épocas bien remotas se empleaban técnicas
contables que se derivaban del intercambio comercial.

Es una técnica que se ocupa de registrar, clasificar y resumir las operaciones mercantiles de un negocio
con el fin de interpretar sus resultados. Por consiguiente, los gerentes o directores a través de la
contabilidad se orientan sobre el curso que siguen sus negocios mediante datos contables y estadisticos.
Estos datos permiten conocer la estabilidad y solvencia de las compaifiias, la corriente de cobros y pagos,
las tendencias de las ventas, costos y gastos generales, entre otros. De manera que se puede conocer la
capacidad financiera de las empresas. (TOUZETT)

Dadas sus prestaciones, la contabilidad es una técnica mundialmente utilizada y por supuesto, Cuba no
estd exenta de ello. A su vez, el Ministerio de las Fuerzas Armadas Revolucionarias (en lo adelante
MINFAR) es una de las instituciones cubanas, (y en la que se enfoca la presente investigacion) que hace
uso de la contabilidad, pero de una forma diferente con respecto al resto de las empresas y entidades
nacionales.

El MINFAR es poseedor de un sistema automatizado de contabilidad financiera para gestionar sus
procesos contables, sistema implementado en un lenguaje de programacién obsoleto (Visual FoxPro), que
no responde a todas las necesidades de los usuarios y no estan realizados médulos medulares para
lograr un detallado y perfecto control de la contabilidad financiera tales como caja, entre otros ( los autores
se detienen aqui por ser la realizacion de este médulo el objetivo de la presente investigacion) lo que
conlleva a que estos procesos se lleven manualmente, recogiéndose los datos y archivdndose en papel
duro. Esto trae consigo que los niveles de errores de célculo y de elaboracion de vales y documentos
sean considerables y las condiciones laborales en el marco de la gestidon contable no sean las ideales.

La presente investigacion surge por la necesidad de dar solucién a la situacién anteriormente expuesta,
por lo que el problema a resolver reside en: ¢(Como erradicar los problemas de los procesos contables

asociados a la actividad de Caja asi como las dificultades que esto genera para las condiciones de trabajo


http://www.monografias.com/trabajos6/diop/diop.shtml�
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en las unidades de las Fuerzas Armadas Revolucionarias (en lo adelante FAR) mediante la utilizacién de
un sistema automatizado para la gestién de dicho proceso?
Para darle solucién al problema existente, se propone como objeto de estudio el proceso econdmico de
Caja en las unidades de las FAR. Siendo el objetivo de la presente investigacion disefiar e implementar
una aplicacion Web que automatice dicho proceso.
Los objetivos especificos en funcion de lo anteriormente planteado son:

v" Modelar el negocio.

v' Modelar el sistema.

v' Realizar modelos de andlisis y disefio.

v" Implementar la propuesta de solucion.

v' Realizar las pruebas pertinentes que garanticen la calidad del sistema resultante.

De acuerdo a los objetivos que persigue la presente investigacion, el campo de accion queda definido
como: Sistema automatizado para la gestién de los procesos financieros de Caja en las unidades de las
FAR.
La hipoétesis que guiara a los autores en el desarrollo de la investigacion es la siguiente: el desarrollo del
sistema automatizado para la gestion de los procesos financieros de Caja en las FAR permitira que se
logre una mayor rapidez en las entregas y recibos de efectivos, gestion de documentos, emision de vales,
es decir de todos los procesos que se realizan en caja, haciéndose estos de forma automatizada y
lograndose una mayor consistencia y seguridad de los datos asi como un mejor control de los medios
financieros.
Para llevar a cabo la presente investigacion con éxito y cumplir con los objetivos propuestos, se proponen
las siguientes tareas de investigacion:
v/ Estudiar los principios que rigen las operaciones de Caja, asi como la transferencia de recursos
financieros para la actividad presupuestada en las Fuerzas Armadas Revolucionarias.
v Investigar acorde a las condiciones y los recursos con que cuentan las unidades militares cubanas
las posibilidades que permitan la implantacién del sistema informatico en el menor tiempo y costo
posible para la automatizacioén de los procesos contables.

v" ldentificar los procesos que se realizan en caja y describirlos de forma detallada.

<

Establecer las funcionalidades del sistema a construir.

v Establecer las propiedades o cualidades que el futuro software debe poseer.
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v/ Establecer la realizacion del sistema a partir de las funcionalidades previstas.
v' Definir la implementacion del sistema en términos de componentes y subsistemas de
implementacion.

v Definir casos de prueba.

El presente documento consta de cuatro capitulos:

En el capitulo 1, se enmarca el entorno en el que se desarrolla el problema, asi como el estado del arte
del tema en cuestion incluyendo un analisis de las herramientas, técnicas, metodologias que seran usados
para construir la solucion al problema planteado.

El capitulo 2, se refiere a las caracteristicas del sistema, describiendo los procesos de negocio y
derivando de los mismos los requerimientos del software. Se modela ademas el sistema con sus casos de
uso bien detallados.

En el capitulo 3 se realiza el andlisis y disefio del software, determinando asi como el sistema sera
realizado a partir de las funcionalidades previstas, es donde se indica con precision lo que se va a
programar.

En el capitulo 4 se obtiene el modelo de implementacion, que incluye diagramas de componentes y de
despliegue, definiendo cédmo se organizan las clases y objetos en componentes, cuales nodos se
utilizaran y la ubicacion en ellos de los componentes. Se obtiene ademas el modelo de pruebas, el cual se

ocupa de buscar los defectos al software.
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Capitulo 1. Fundamentacion Teorica.

Introduccion
En el presente capitulo se realiza un analisis de los temas vinculados con el area en que el futuro software

se debe desempeiiar, puntualizando conceptos claves antes de comenzar con el desarrollo del mismo.
Incluye ademas un breve resumen de los sistemas automatizados existentes asociados al campo de
accion, asi como un analisis de las técnicas, tecnologias, metodologias y software a utilizar para realizar el

sistema propuesto.

Contabilidad Financiera
Es el arte de usar ciertos principios al registrar, clasificar y sumarizar en términos monetarios datos

financieros y econdémicos, para informar en forma oportuna y fehaciente de las operaciones de la vida de
una empresa. Los registros de cifras pasadas sirven para tomar decisiones que beneficien al presente y al
futuro. También proporciona estados financieros que son sujetos al andlisis e interpretacion, informando a
los administradores, a terceras personas y a oficinas gubernamentales del desarrollo de las operaciones

de la empresa.(¢,Qué es la contabilidad financiera?)

¢Qué es un ERP?
Los sistemas de planificacién de recursos de la empresa (ERP, enterprise resource planning) son

sistemas de gestién de informaciéon que integran y automatizan muchas de las practicas de negocio
asociadas con los aspectos operativos o productivos de una empresa. Se caracterizan por estar
compuestos por diferentes partes integradas en una Unica aplicaciéon. Estas partes son de diferente uso,
por ejemplo: produccion, ventas, compras, logistica, contabilidad (de varios tipos), gestién de proyectos,
inventarios y control de almacenes, pedidos, ndminas, etc. Solo es posible definir un ERP como la
integracion de todas estas partes. El ERP integra todo lo necesario para el funcionamiento de los
procesos de negocio de la empresa. No es posible hablar de ERP en el momento que tan sélo se integra
uno o una pequefa parte de los procesos de negocio. La propia definicién indica la necesidad de
"Disponibilidad de toda la informacién para todo el mundo todo el tiempo".(SAAVEDRA)

El propdsito fundamental de un ERP es otorgar apoyo a los clientes del negocio, tiempos rapidos de
respuesta a sus problemas asi como un eficiente manejo de informacion que permita la toma oportuna de

decisiones.


http://es.wikipedia.org/wiki/Informaci%C3%B3n�
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Teniendo en sus caracteristicas y prestaciones, El MINFAR se ha propuesto realizar un ERP (ERP-FAR),
de modo que el sistema que se plantea realizar para gestionar los procesos contables que se realizan en
Caja, sera solo una parte de un sistema para la gestion de la contabilidad financiera, que se integrara
entonces al ERP-FAR contribuyendo asi a que se lleve un mejor control de los costos y recursos, es decir

un mejor control de toda la institucion.

Herramientas y Tecnologias.
La informacion se ha convertido en la herramienta principal para la toma de decisiones en los diferentes

niveles organizacionales por ser el motor que confiere dinamismo y apoyo a las estrategias corporativas.
Toda organizacion, sin distinciones, debe poseer sistemas eficientes que se ajusten a las necesidades de
los diferentes usuarios, evolucionando permanentemente ante los cambios de su entorno. Las entidades
financieras siempre han estado cerca de las tecnologias informéticas y de las comunicaciones,
conscientes de las ventajas de incorporarlas con rapidez a sus circuitos y procesos.

A la hora de desarrollar un software informatico es necesario tener en cuenta un grupo de tecnologias,
herramientas y metodologias disponibles para llevar a cabo dicha empresa. La decisién de la idénea a
utilizar depende de las caracteristicas de la entidad donde se va a implantar el sistema resultante asi
como de lo que se desea del producto final conjugado con lo que ofrece cada tecnologia. Partiendo de
esto, seguidamente se realizara un analisis justificando la seleccion de las herramientas y metodologias a

utilizar para elaborar el producto final.

¢ Qué es Internet?
Es una combinacion de hardware (ordenadores interconectados por via telefénica o digital) y software

(protocolos y lenguajes que hacen que todo funcione). Es una infraestructura de redes a escala mundial
(grandes redes principales y redes mas pequefias que conectan con ellas) que conecta a la vez a todos
los tipos de ordenadores. Fue desarrollado originariamente para los militares de Estados Unidos, y
después se utilizd para el gobierno, investigacion académica y comercial y para comunicaciones. Es

conocida también como la red de redes.

Composicion y Servicios de Internet
Como se ha mencionado anteriormente, Internet es una red mundial de computadoras interconectadas

con un conjunto de protocolos. Internet no es sinénimo de World Wide Web, ésta es parte de Internet,

siendo la World Wide Web uno de los muchos servicios ofertados en la red de Internet. La Web es un


http://www.masadelante.com/faq-software-hardware.htm�
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sistema de informaciéon mucho mas reciente (1995) que emplea Internet como medio de transmisién. Otros
servicios disponibles en Internet aparte de la Web son el acceso remoto a otras maquinas, transferencia
de archivos, correo electrénico, boletines electrénicos, conversaciones en linea, mensajeria instantanea,

transmisién de archivos, etc.

La Web
La palabra "Web" se utiliza para denominar el servicio mas importante de la red de Internet. Como se ha

dicho, el nombre completo es "World Wide Web" y significa "Telarafia Mundial". Son paginas que utilizan
un lenguaje especial llamado HTML que permiten presentar en pantalla textos y gréaficos en el formato
deseado. Estas paginas contienen referencias o enlaces que permiten acceder a otras paginas. Existen

millones de paginas Web con gran cantidad de informacién sobre todo tipo de temas.

Las Aplicaciones Web
Una aplicacién Web es un sitio Web donde la navegacion a través del sitio, y la entrada de datos por parte

de un usuario, afectan el estado de la légica del negocio.

Las aplicaciones Web utilizan las tecnologias existentes para generar contenidos dindmicos y permitir a
los usuarios del sistema modificar la l6gica del negocio en el servidor. Si no existe légica de negocios en el

servidor, el sistema no puede ser considerado una aplicacion Web, este es el caso de un sitio Web.

Las aplicaciones Web estan cominmente estructuradas como aplicaciones de tres capas. En su forma
mas comun, el navegador Web es la primera capa, un motor usando alguna tecnologia Web dinamica es
la capa del medio, y una base de datos como ultima capa. El navegador Web manda peticiones a la capa
media, que la entrega valiéndose de consultas y actualizaciones a la base de datos generando una

interfaz de usuario.

Lenguajes de programacion para la Web
Existe una multitud de lenguajes concebidos para la Web. Cada uno de ellos explota mas a fondo ciertas

caracteristicas que lo hacen mas o menos (til para desarrollar distintas aplicaciones. Se pueden clasificar
de dos formas diferentes: de acuerdo a la arquitectura Cliente/Servidor, los lenguajes del lado del servidor
son aquellos reconocidos, ejecutados e interpretados por el propio servidor y que se envian al cliente en
un formato comprensible para él (entre estos lenguajes podemos encontrar (PHP, ASP, JSP, Perl,

Python); por otro lado, los lenguajes del lado del cliente (entre los cuales no sélo se encuentra el HTML
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sino también el VBScript y el JavaScript los cuales son simplemente incluidos en el cddigo HTML) son
aquellos que pueden ser directamente comprendidos por el navegador y no necesitan un pretratamiento.
Cada uno de estos tipos tiene por supuesto sus ventajas y sus inconvenientes, por ejemplo: un lenguaje
del lado del cliente es totalmente independiente del servidor, lo cual permite que la pagina pueda ser
albergada en cualquier sitio. Inversamente, un lenguaje del lado servidor es independiente del cliente por
lo que es mucho menos rigido respecto al cambio de un navegador a otro o respecto a las versiones del
mismo; por otra parte, los scripts son almacenados en el servidor quien los ejecuta y traduce a HTML por
lo que permanecen ocultos para el cliente. Este hecho puede resultar a todas luces una forma legitima de
proteger el trabajo intelectual realizado.

Se decidié utilizar como lenguajes de programacion para la implementacién del software el PHP vy el
Javascript.

Javascript.

El Javascript es un lenguaje de programacion que se puede utilizar para construir sitios Web y para
hacerlos més interactivos. Es un lenguaje interpretado, es decir, que no requiere compilacién. Todos los
navegadores interpretan el codigo JavaScript integrado dentro de las paginas Web. Aunque comparte
muchas de las caracteristicas y de las estructuras del lenguaje Java, fue desarrollado
independientemente. El lenguaje Javascript puede interactuar con el cédigo HTML, permitiendo a los
programadores Web utilizar contenido dindmico. Por ejemplo, hace facil responder a los acontecimientos

iniciados por usuarios (como introduccién de datos en formularios) sin tener que utilizar CGl.

Personal Home Page (PHP).
PHP es un lenguaje de programacion interpretado usado para la creacién de aplicaciones para servidores,

0 creacién de contenido dinamico para sitios Web. El facil uso y la similitud con los lenguajes mas
comunes de programacion estructurada, permiten a la mayoria de los programadores experimentados
crear aplicaciones complejas con una curva de aprendizaje muy suave. También les permite involucrarse
con aplicaciones de contenido dindmico sin tener que aprender todo un nuevo grupo de funciones y
practicas.

Su interpretacion y ejecucion se da en el servidor y el cliente sélo recibe el resultado de la ejecucion.
Cuando el cliente hace una peticion al servidor para que le envie una pagina Web, generada por un script
PHP, el servidor ejecuta el intérprete de PHP, el cual procesa el script solicitado que generara el contenido

de manera dinamica, pudiendo modificar el contenido a enviar, y regresa el resultado al servidor, el cual
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se encarga de regresarselo al cliente. Ademas es posible utilizar PHP para generar archivos PDF, Flash,

asi como imagenes en diferentes formatos, entre otras cosas.

Permite la conexion a diferentes tipos de servidores de bases de datos tales como MySQL, Postgres,

Oracle, Microsoft SQL Server, SQLite, entre otros; lo cual permite la creacion de Aplicaciones Web muy

robustas.

PHP también tiene la capacidad de ser ejecutado en la mayoria de los sistemas operativos tales como

UNIX (y de ese tipo, como Linux), Windows y Mac OS X, y puede interactuar con los servidores Web mas

populares ya que existe en version CGIl, modulo para Apache, e ISAPI.

Entre las ventajas que nos brinda su uso se pueden citar:

Lenguaje multiplataforma.
Capacidad de conexion con la mayoria de los manejadores de base de datos que se utilizan en la

actualidad.

Posee una potente variedad de extensiones para el acceso a la mayoria de los sistemas de
gestion de bases de datos, por lo que una migracién a otro sistema de gestion es mucho menos

costosa que en otras plataformas.

Permite leer y manipular datos desde diversas fuentes, incluyendo datos que pueden ingresar los
usuarios desde formularios HTML.

Posee una amplia documentacién en su pagina oficial, entre la cual se destaca que todas las
funciones del sistema estan explicadas y ejemplificadas en un Gnico archivo de ayuda.

Es libre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso para todos.

Permite las técnicas de Programacién Orientada a Objetos.

Permite crear formularios para la Web.

Posee una biblioteca nativa de funciones sumamente amplia.

No requiere definicion de tipos de variables ni manejo detallado del bajo nivel.

Navegador
Se decidi6 utilizar como navegador para correr la aplicacién el Mozilla Firefox 1.5 o superior, el mismo

presenta multiples ventajas con respecto a otros navegadores existentes, pues ofrece mayor seguridad al

usuario, es multiplataforma, cuenta con soporte multilingle, es extensible y adaptable proveyendo de

diversos métodos para cambiar la funcionalidad y la apariencia.
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Metodologias de Trabajo
Todo desarrollo de software se torna riesgoso y dificil de controlar, pero si no se utiliza una metodologia,

existe una mayor exposicion a obtener clientes insatisfechos con el resultado y desarrolladores ain mas
insatisfechos. Muchas veces no se toma en cuenta la utilizacion de una metodologia adecuada. En
ocasiones, ocurre que se realiza el disefio del software de manera rigida con los requerimientos que el
cliente solicitd, de tal manera que cuando el cliente en la etapa final (etapa de prueba), solicita un cambio
se hace muy dificil realizarlo, pues si se hace, altera muchas cosas que no se han previsto, y es justo
éste, uno de los factores que ocasiona un atraso en el proyecto y por tanto la incomodidad del
desarrollador por no cumplir con el cambio solicitado y el malestar por parte del cliente por no tomar en
cuenta su pedido. Obviamente para evitar estos incidentes se debe llegar a un acuerdo formal con el
cliente, al inicio del proyecto, de tal manera que cada cambio o modificacion no perjudique el desarrollo
del mismo, asi como escoger una metodologia adecuada para el desarrollo del software que sirva como
guia para realizar de forma disciplinada y eficiente el producto deseado.

Luego de consultar la bibliografia necesaria, se decidié utilizar la metodologia de desarrollo de software

RUP acompafiado del lenguaje de modelado UML.

El Proceso Unificado de Modelado. RUP
La metodologia RUP, llamada asi por sus siglas en inglés Rational Unified Process, divide en 4 fases el

desarrollo del software:
v Inicio, El Objetivo en esta etapa es determinar la visién del proyecto.
v Elaboracion, En esta etapa el objetivo es determinar la arquitectura 6ptima.
v/ Construccion, En esta etapa el objetivo es llevar a obtener la capacidad operacional inicial.
v

Transicion, El objetivo es llegar a obtener el release del proyecto.

Cada una de estas etapas es desarrollada mediante el ciclo de iteraciones, la cual consiste en reproducir
el ciclo de vida en cascada a menor escala. Los Objetivos de una iteracion se establecen en funcién de la
evaluacion de las iteraciones precedentes.

El ciclo de vida que se desarrolla por cada iteracion, es llevado bajo dos disciplinas:

Disciplina de Desarrollo

v Ingenieria de Negocios: Entendiendo las necesidades del negocio.
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Requerimientos: Trasladando las necesidades del negocio a un sistema automatizado.
Andlisis y Disefio: Trasladando los requerimientos dentro de la arquitectura de software.
Implementacion: Creando software que se ajuste a la arquitectura y que tenga el comportamiento
deseado.

v Pruebas: Asegurandose que el comportamiento requerido es el correcto y que todo los solicitado

esta presente.

Disciplina de Soporte

Configuracién y administracién del cambio: Guardando todas las versiones del proyecto.
Administrando el proyecto: Administrando horarios y recursos.

Ambiente: Administrando el ambiente de desarrollo.

N X X

Distribucion: Hacer todo lo necesario para la salida del proyecto

Es recomendable que a cada una de estas iteraciones se les clasifique y ordene segun su prioridad, y que
cada una se convierte luego en un entregable al cliente. Esto trae como beneficio la retroalimentacion que

se tendria en cada entregable o en cada iteracién.
Los elementos del RUP son:

v Actividades, Son los procesos que se llegan a determinar en cada iteracion.
v Trabajadores, Vienen hacer las personas o gentes involucradas en cada proceso.

v Artefactos, Un artefacto puede ser un documento, un modelo, o un elemento de modelo.
El ciclo de vida de RUP se caracteriza por:

Dirigido por casos de uso: Los casos de uso reflejan lo que los usuarios futuros necesitan, lo cual se capta
cuando se modela el negocio y se representa a través de requerimientos. A partir de aqui los casos de
uso guian el proceso de desarrollo ya que los modelos que se obtienen como resultado de los diferentes

flujos de trabajo, representan la realizacion de los casos de uso.

10
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Centrado en la arquitectura: La arquitectura muestra la vision comun del sistema completo en la que el
equipo de proyecto y los usuarios deben estar de acuerdo, por lo que describe los elementos del modelo
gue son mas importantes para su construccion, los cimientos del sistema que son necesarios como base
para comprenderlo, desarrollarlo y producirlo econdmicamente. RUP se desarrolla por iteraciones

comenzando por los casos de uso mas relevantes desde el punto de vista arquitectédnico.

Iterativo e Incremental: RUP propone que cada fase se desarrolle en iteraciones. Una iteracion involucra

actividades de todos los flujos de trabajo, aunque desarrolla fundamentalmente unos mas que otros.

Una particularidad de esta metodologia es que, en cada ciclo de iteracién, se hace exigente el uso de
artefactos, siendo por este motivo, una de las metodologias mas importantes para alcanzar un grado de

certificacion en el desarrollo del software.

Lenguaje Unificado de Modelado (UML)
(UML, por sus siglas en inglés, Unified Modeling Language) es el lenguaje de modelado de sistemas de

software mas conocido y utilizado en la actualidad. Es un lenguaje grafico para visualizar, especificar,
construir y documentar un sistema de software. UML ofrece un estdndar para describir un "plano” del
sistema (modelo), incluyendo aspectos conceptuales tales como procesos de negocios y funciones del
sistema, y aspectos concretos como expresiones de lenguajes de programaciéon, esquemas de bases de
datos y componentes de software reutilizables.
Es importante remarcar que UML es un "lenguaje” para especificar y no un método o un proceso, se utiliza
para definir un sistema de software, para detallar los artefactos en el sistema y para documentar y
construir. Se puede aplicar en una gran variedad de formas para soportar una metodologia de desarrollo
de software (tal como el Proceso Unificado de Rational) pero no especifica en si mismo qué metodologia o
proceso usar.
UML cuenta con varios tipos de diagramas, los cuales muestran diferentes aspectos de las entidades
representadas:

v Diagramas de Casos de Uso para modelar los procesos del negocio.

v Diagramas de Secuencia para modelar el paso de mensajes entre objetos.
v Diagramas de Colaboracion para modelar interacciones entre objetos.
v

Diagramas de Estado para modelar el comportamiento de los objetos en el sistema.

11
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v Diagramas de Actividad para modelar el comportamiento de los Casos de Uso, objetos u
operaciones.

Diagramas de Clases para modelar la estructura estatica de las clases en el sistema.

Diagramas de Objetos para modelar la estructura estatica de los objetos en el sistema.

Diagramas de Componentes para modelar componentes.

<N X X

Diagramas de Implementacion para modelar la distribucion del sistema.

Sistemas gestores de bases de datos.
Los Sistemas gestores de bases de datos (SGBD o DBMS) son un tipo de software muy especifico,

dedicado a servir de interfaz entre la base de datos, el usuario y las aplicaciones que la utilizan. Se
compone de un lenguaje de definicion de datos, de un lenguaje de manipulacién de datos y de un lenguaje
de consulta. El propésito general de los sistemas de gestion de base de datos es el de manejar de manera
clara, sencilla y ordenada un conjunto de informacion.

Después de analizar las ventajas, posibilidades y limitantes que ofrecen cada uno de los sistemas
gestores de bases de datos candidatos para el manejo de los datos en la realizacion del sistema
propuesto, se concluye que el mas apropiado para obtener un producto satisfactorio que se ajuste a las
necesidades del cliente es el PostgreSQL. Como lenguaje de acceso a datos se utilizara el SQL.

SQL
El Lenguaje de Consulta Estructurado (Structured Query Language) es un lenguaje declarativo de acceso

a bases de datos relacionales que permite especificar diversos tipos de operaciones sobre las mismas.
Permite trabajar con cualquier tipo de lenguaje (ASP o PHP) en combinacién con cualquier tipo de base
de datos (MS Access, SQL Server, MySQL...). Alna caracteristicas del algebra y el calculo relacional
permitiendo lanzar consultas con el fin de recuperar informacién de interés de una base de datos, de una

forma sencilla.

PostgreSQL
PostgreSQL es un motor de base de datos, un servidor de base de datos relacional libre. Esta

considerado como la base de datos de cddigo abierto mas avanzada del mundo. Ofrece muchas ventajas
respecto a otros sistemas de bases de datos como son:

v" Instalacion ilimitada
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Es frecuente que las bases de datos comerciales sean instaladas en mas servidores de los que
permite la licencia. Algunos proveedores comerciales consideran a esto la principal fuente de
incumplimiento de licencia. Con PostgreSQL, nadie puede demandarlo por violar acuerdos de
licencia, puesto que no hay costo asociado a la licencia del software.
Esto tiene varias ventajas adicionales:

e Modelos de negocios mas rentables con instalaciones a gran escala.

e No existe la posibilidad de ser auditado para verificar cumplimiento de licencia en ningan

momento.
o Flexibilidad para hacer investigacion y desarrollo sin necesidad de incurrir en costos
adicionales de licenciamiento.

Mejor soporte que los proveedores comerciales
Existe una importante comunidad de profesionales y entusiastas de PostgreSQL de los que se
puede obtener beneficios y contribuir.
Ahorros considerables en costos de operacion
Este software ha sido disefiado y creado para tener un mantenimiento y ajuste mucho menor que
los productos de los proveedores comerciales, conservando todas las caracteristicas, estabilidad y
rendimiento.
Estabilidad y confiabilidad legendarias
En contraste a muchos sistemas de bases de datos comerciales, es extremadamente comdn que
compafias reporten que PostgreSQL nunca ha presentado caidas en varios afios de operacion de
alta actividad.
Extensible
El cdigo fuente esté disponible para todos sin costo.
Multiplataforma
PostgreSQL esta disponible en casi cualquier sistema operativo.
Disefiado para ambientes de alto volumen
PostgreSQL usa una estrategia de almacenamiento de filas para conseguir una mejor respuesta en
ambientes de grandes volimenes.

Herramientas graficas de disefio y administracion de bases de datos

13
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Existen varias herramientas graficas de alta calidad para administrar las bases de datos (pgAdmin,

pgAccess) y para hacer disefio de bases de datos (Tora , Data Architect).

Herramientas Case
Las Herramientas case son la mejor base para el proceso de analisis y desarrollo de software, estas

herramientas son el conjunto de programas y ayudas que dan asistencia a los analistas, ingenieros de
software y desarrolladores, durante todos los pasos del ciclo de vida de desarrollo de un Software, es
también definido como el conjunto de métodos, utilidades y técnicas que facilitan el mejoramiento del ciclo
de vida del desarrollo de sistemas de informacion, completamente o en alguna de sus fases. La
introduccion de las herramientas CASE para ayudar en este proceso ha permitido que los diagramas
puedan ser facilmente creados y modificados, mejorando la calidad de los disefios de software.

Como herramienta case en la construccion de la solucion propuesta serd utilizado el Visual Paradigm.

Visual Paradigm
El Visual Paradigm es una herramienta CASE que ofrece un entorno de creacién de diagramas para UML,

un disefio centrado en casos de uso y enfocado al negocio que generan un software de mayor calidad,;
hace uso de un lenguaje estandar comin a todo el equipo de desarrollo que facilita la comunicacion;
capacidades de ingenieria directa (version profesional) e inversa; modelo y codigo que permanece
sincronizado en todo el ciclo de desarrollo; disponibilidad de mdultiples versiones, para cada necesidad;
disponibilidad en multiples plataformas, y es muy util para la generacion de cédigo fuente en PHP.

Sistemas Automatizados vinculados al campo de accion
El desarrollo acelerado del mundo actual hace casi imposible que cualquier entidad o institucién pueda

controlar de forma manual su actividad contable. Por tal motivo, la mayoria de las empresas tanto en el
ambito nacional como internacional, emplean sistemas automatizados que permiten agilizar el trabajo de
modo Optimo, eficiente y con el personal estrictamente necesario. A continuacion se ofrecen algunos

ejemplos de sistemas automatizados utilizados en diferentes lugares para la gestién contable.

SABIC (Sistema Automatizado para la Banca Internacional de Comercio)
El SABIC es un sistema disefiado y desarrollado para satisfacer las necesidades de procesamiento de

datos de bancos e instituciones financieras no bancarias, utilizando los medios técnicos de computacion

disponibles en el mercado. Este sistema ha sido adaptado a los requerimientos de las operaciones propias
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del Banco Central de Cuba y ha sido enriquecido para que los empleados que hagan uso de él puedan
tramitar sus operaciones y realizar sus consultas sin necesidad de acudir a los archivos, ni a la actividad
manual. De esta forma, aumenta la confiabilidad de la informacién y la seguridad y eficiencia del trabajo.

Este sistema permite contabilizar en tiempo real, lo cual se traduce en que mantiene actualizados los
ficheros contables en todo momento. Soporta una contabilidad multimoneda que hace innecesario
depender del tipo de cambio para registrar los activos y pasivos, y evita las conversiones de monedas a la
hora de contabilizar. Estas caracteristicas permiten disponer en todo momento de la informacion, lo méas

exacta posible, sobre la posicion financiera de la institucion. (TAMARGO and SANABRIA)

SIC (Sistema de informacion contable)
El sistema de informaciéon contable (SIC) utilizado desde comienzos de 1999 en Colombia, es una

herramienta que permite manejar en forma integral todo el proceso contable con criterios de oportunidad,
consistencia, seguridad y flexibilidad. A través de este sistema se implementd su contabilidad electrénica.
Este sistema dispone de una herramienta dindmica y flexible, denominada “Codificador Inteligente” que
permite la integracidn electrénica a la contabilidad de los hechos econémicos provenientes de las demas
aplicaciones corporativas. Este sistema convierte automaticamente los datos de entrada definidos para
cada tipo de transaccidén en registros contables electrénicos. El SIC contempla las siguientes etapas
basicas para la generacion de la informacion contable:

v" Reporte de hechos econémicos a la contabilidad (entradas)

v Procesamiento de datos.

v’ Utilizacién de la informacion (salidas).

v Contabilidad matricial o contabilidad multidimensional.

v El esquema multimonedas

CREPREC (Sistema automatizado de la gestion municipal en Paraguay)
CREPREC es un sistema informético integrado para la modernizacion de la Administracion Financiera

Municipal, que abarca los Mddulos de Catastro Tributario, Recaudacion de Tributos, Ejecucion
Presupuestaria y Contabilidad Financiera y Patrimonial.
El mencionado sistema, responde y satisface a las mas exigentes condiciones determinadas por las

Normas Legales Municipales y los Organismos de Fiscalizaciébn del Sector Publico, en cuanto a la
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seguridad, claridad y rapidez en el control, procesamiento e informacién de datos que requiere una
Administracion Comunal actualizada y transparente.
El modulo de Contabilidad Financiera y Patrimonial Facilita el registro, control e informe de la Contabilidad
Financiera y Patrimonial Municipal y que esté dispuesta conforme a las disposiciones legales vigentes y
aplicables segun las normas y procedimientos establecidos para la Contabilidad del Sector Publico, en
razén de ser la Institucion Comunal, un nivel descentralizado del Estado determinado por la Constitucién
Nacional.
Este mddulo provee:

v" Cuadro de Balance de Sumas y Saldos.
Balance de Situacion analitico y/o sintético.
Balance General analitico y/o sintético.
Estado del Cuadro de Resultados.
Detalle de los Registros en el Diario.

Detalle de las Cuentas con sus respectivas mayorizaciones.

AN NN NN

Cuadro demostrativo de Revallo y Depreciacion de Bienes del Activo Fijo.(Sistema automatizado

de la gestién municipal del area de la administracion financiera)

Conclusiones:
En este capitulo se puntualizaron conocimientos importantes, y se tomaron decisiones claves para el

comienzo del software, se decidié utilizar como lenguajes de programacién PHP y JavaScript, como gestor
de base de datos el PostgreSQL y como lenguaje de acceso a datos el SQL, como herramienta case fue
elegido el Visual Paradigm y como lenguaje de modelado UML, sera usado como navegador el Mozilla
Firefox 1.5 o superior y se utilizar4 la metodologia RUP para guiar el desarrollo de la ingenieria de

software.
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Capitulo 2. Caracteristicas del sistema

Introduccion
Con el presente capitulo se pretende comenzar la fase de inicio del desarrollo del software, es decir, se

planea hacer un andlisis critico de los procesos que se ejecutan actualmente en caja, de forma tal que se
pueda definir un modelo del negocio a partir del cual se deriven los requerimientos necesarios del software
a construir asi como el modelamiento del sistema con la descripcién correcta y detallada de cada caso de

uso identificado.

Objeto de estudio
El MINFAR, es la principal institucion cubana encargada de la defensa nacional. Funciona

econdmicamente como una empresa mas del pais con caracteristicas especificas que la diferencia del
resto de las entidades. Tal como se ha planteado anteriormente, se pretende automatizar la actividad de

Caja en las FAR, siendo dicha actividad el objeto de estudio de la presente investigacion.

Problemay Situacion problémica.
En las FAR actualmente existe un sistema de gestion contable implementado en el lenguaje de

programacion Visual FoxPro, dicho sistema no es totalmente factible, pues carece de funcionalidades por
lo que no satisface a plenitud la necesidad que existe en la mencionada institucién de gestionar y controlar
la contabilidad financiera, dicho sistema no tiene implementado mdédulos medulares para lograr una
perfecta gestion de esta contabilidad tales como Caja, es decir que esta operacion se lleva a cabo de
forma manual recogiéndose los datos y archivandose solamente en papel duro, lo cual constituye un
riesgo para el correcto desempefio y control de la gestion contable pues los niveles de errores de célculo y
de elaboracién de vales aumentan en forma considerable, ademéas de que las condiciones de trabajo no

son las ideales.

Objeto de automatizacion.
En consecuencia de lo anteriormente explicado, se define como objeto de automatizacion los procesos

gque se realizan en caja. El proceso de Caja garantiza el control de la entrada y salida del dinero en
efectivo mediante la entrega y recibo de vales. Las transacciones o servicios que se pueden realizar y que

se necesitan automatizar son las siguientes:
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Recibo de efectivo: Tiene lugar cuando un cliente viene a hacer un depdsito de efectivo por ejemplo: cobro
de vivienda o crédito bancario no descontado por némina, importe recibido de la especialidad por la venta
de “formas valiosas”, cobro de responsabilidad material, etcétera.

Anticipo y liquidacion de gastos: Tiene lugar cuando a un cliente se le autorizan anticipos por asignacion
de misiones que conlleven pago de gastos de alojamiento y alimentacion en el lugar de destino; asi como
de los gastos de alimentacion por duracion de los viajes, otros gastos menores y de transporte incurridos
en estos casos, cuando el cliente regresa de dichas misiones se liquidan estos anticipos.

Pagos que se efecttan por caja: Tiene lugar cuando un cliente solicita un pago en efectivo por caja. Estos
pagos no pueden exceder el limite autorizado ($500) y se solicitan en casos de compras de materiales y
servicios en efectivo, etc.

Ndémina para pagos especiales: Tiene lugar cuando se realizan pagos al personal por una sola vez, tales
como: subvenciones, gratificaciones, ayudas econdmicas, diferencias en el pago de Haberes y Salarios,
subsidios a trabajadores civiles, dietas al personal en los casos establecidos como gastos directos, asi
como para aplicar otras retribuciones en determinadas circunstancias y efectuar pagos de salarios no
reclamados de meses anteriores.

Todas estas operaciones se registran en distintos modelos para garantizar un correcto control del efectivo
en caja teniendo asi constancia de cada operacion que se realiza en la misma.

Existen ademas modelos que se utilizan para registrar en forma de resumen las mencionadas
operaciones, ellos son:

Registro Control de Anticipos: Se registran cronolégicamente y de forma consecutiva la entrega de
anticipos asi como su liquidacién, con el fin de conocer los anticipos entregados que se encuentran
pendientes de liquidar, su antigliedad y su monto, ademas de servir de base para las reclamaciones que
correspondan y evitar su liquidacion fuera de los términos establecidos.

Movimiento de Efectivo para Pagos Eventuales: Con este modelo se controla cronolégicamente el

movimiento de efectivo en caja.

Sistemas automatizados existentes
Como se ha explicado anteriormente, en el MINFAR existe un sistema de gestion de la contabilidad

financiera, el cual no se utiliza en todas las unidades pertenecientes a dicha institucién sino en solo una
pequefia parte de estas, el mismo no tiene implementado médulos como caja, ademas de presentar

disimiles dificultades:
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v" No esta concebido para ser multiplataforma.
v" No permite el trabajo de mdltiples usuarios.

v No cuenta con un entorno visual usuario-sistema. Al ser implementado en un software de
programacion bastante obsoleto, la calidad de la interfaz con el usuario no es la mejor y brinda

muy pocas facilidades, lo que hace mas engorroso el trabajo.

v" Algunos de los formatos de salida de los reportes no estan acorde con los modelos definidos en el

Manuel de sistema de contabilidad financiera.

Informaciéon que se maneja.
En la realizacion de los procesos de caja, se manejan una serie de documentos legalmente certificados,

estos documentos permiten registrar y documentar todas las operaciones que se llevan a cabo en la
misma, dichos documentos son:
v RECIBO DE EFECTIVO SCF-01
VALE PARA PAGOS MENORES SCF-02
ANTICIPO Y LIQUIDACION DE GASTOS SCF-03
MOVIMIENTO DE EFECTIVO PARA PAGOS EVENTUALES SCF-04
REGISTRO CONTROL DE ANTICIPOS SCF-05
NOMINA PARA PAGOS ESPECIALES SCF-29

N N N N

Modelo de negocio.
De acuerdo a los objetivos propuestos y a lo que se desea obtener como producto final, teniendo en

cuenta lo que indica la metodologia de desarrollo utilizada, se ha realizado un estudio minucioso de los
procesos de negocio como primer y necesario paso en el desarrollo del software, en consecuencia se ha
obtenido el modelo del negocio.
El modelado del negocio es una técnica para comprender los procesos del negocio de la organizacion.
Los propésitos que se persiguen al realizarse el modelado del negocio, son:

v' Entender la estructura y la dinamica de la organizacion.

v' Comprender los problemas actuales e identificar mejoras potenciales.

v' Asegurarse de que los clientes, usuarios finales y desarrolladores tienen una idea comun de la

organizacion.
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v Derivar los requerimientos del sistema a partir del modelo de negocio que se obtenga.

Actores y trabajadores del negocio.
Luego de haber realizado un analisis del flujo de los procesos que se realizan en caja, se concluye que los

actores y trabajadores del negocio son los que se listan a continuacion:

Actores del Negocio

Actores Descripcion

Cliente Persona que solicita los diferentes
servicios que se realizan por caja.

Trabajadores del negocio

Trabajadores Descripcion.

Cajero Persona de la unidad militar que brinda
los servicios de la caja.

Contador del area de contabilidad Persona de la unidad militar que recibe

los modelos que se envian desde caja
para el area de contabilidad.

Casos de uso del negocio:

Recibir Efectivo: Registrar solicitud y operacion de depdsito de efectivo hecha por el cliente.
Pagar por caja: Registrar operacion de pagos en efectivo realizados por caja.

Entregar Anticipo: Registrar solicitud y operacion de anticipo hecha por el cliente.

Liguidar Anticipo: Registrar operacién de liquidacién de anticipos pendientes.
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Modelo de casos de uso del negocio:

Ny

Cliente

T
2 .

Licuidar Anticipo Entregar Anticipo

Fig.1 Modelo de Casos de uso del Negocio.
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Diagramas de actividades por cada caso de uso del negocio.

Cliente

Cajero

Cajero del Area de contabilicac

Solictar ertregar E fectivo
Erntregar E fectivo 4( Solicitar E fedtivo

A

Llenar modelo correspondiente con dos copias }779 /

Regigtrar datos )—

Recibir E fectiva

SCF-01
{creado)

SCF-04
(actualizado)

Recibir modela K----

Enviar modelo

Modelo SCF-01
(recibido)

Fig.2 Diagrama de actividades. Caso de uso Recibir Efectivo.
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Cliente

Cajen

Cajero del area de contahilidad

Solicitar cobrar efectivo

Recibir dinero y modelo H

H[ Llenar modelo correspondiente con dos copias } ----- ] i

SCF-02
(creada)

4[ Entregar E fectivo y copia del modelo j

Regigtrar datos ~ [------ H f-’

(adualizado)

)

Enviar modelo

/becibir modgla f£------ /

Wodelo SCF-02
(aceptado)

Fig.3 Diagrama de actividades. Caso de uso Pagar por Caja.
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Clierte

Cajero

Cajero del Area de contabilidad

Solicitar Articipo

Reeibirinformacion

; [ “erificar que no tiene anticipo pendiente a \iqu\dar)

Pendiente?

%farmar que no es posible ctorgar artici pa
@enar Modelo correspondierte con dos copiaﬂ%

.

[ Recihir anticipe y modelo ] E [ Entregar anticpe y modelo

b}

Modelo SCF-03
(llenaco)

Enviar modelo

L

Recibir modelo

Madela SCF-03
(ertregacio)

Fig.4 Diagrama de actividades. Caso de uso Entregar Anticipo.
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Cliente

Cajero del area de contabilidad

Solicitar Liquicar Anticipo

iPendiente?

Si

No

Recibir

Realizar depasito F

Solicitar depdsito de la diferencia

Qﬁm mar que no es posible realizar \iqu\dacion)

[Campmbsr cartidad de dinero gastada por el cliente

[S\ &l cliente gasto exactamente |a cartidad micipsda

imisma?

H@Eriﬁcarque el cliente tiene un anticipo pendiente a quu\daa

Madelo (SCF- 03)
(llenado)

Si /k Liguidar anticipo H Enviar modelo )—

Aceptar modelo -

No

Si gastd menos dinero del anticipado

7
imenos No

Si

Recihir diferencia

R

Devolver diferencia

( Rechir diferencia |

Aceptar modelo

Entregar copia del modelo

Modelo SCF-03
(recihido)

Fig.5 Diagrama de actividades. Caso de uso Liquidar Anticipo.
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Descripcion de los casos de uso del negocio.

Para comprender mejor los procesos de negocio, a continuacion se hace una descripcion textual de la

realizacion de cada caso de uso.

Nombre del Caso de Uso

Recibir Efectivo

Actores

Cliente

Trabajadores

Contador

Propésito | Registrar solicitud y operacion de depdsito de efectivo hecha por el cliente.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el cliente solicita hacer un depésito de
efectivo. EI mismo es atendido por el cajero, el cual llena el modelo
pertinente lo registra en el modelo movimiento de efectivo para pagos
eventuales, el modelo original es enviado al 4rea de contabilidad, y se le
entrega una copia del mismo al cliente. El caso de uso termina cuando
ocurre dicha entrega.

Curso Normal de los eventos

Acciones del actor

Respuesta del proceso del negocio

1. Elcliente solicita 2. El cajero llena el modelo correspondiente “Recibo
hacer un depdsito de de efectivo” (SCF- 01) con dos copias.
efectivo.
3. El cliente realiza el 4. El cajero recibe el dinero.
depdsito
5. El cajero le entrega al cliente una copia del modelo
y guarda una para si.
6. El cliente recibe el 7. El cajero registra los datos en el modelo modelo
modelo. “Movimiento de Efectivo para Pagos Eventuales”
(SCF-04).
8. EIl cajero envia el modelo “Recibo de efectivo”
(SCF- 01) para el area de contabilidad.
9. Se termina el caso de uso.

26



%@é{?ﬂ/& 2 %(w/f(l‘/éf@lflgf[(‘ﬂé del sistema.

Nombre del Caso de Uso Entregar anticipo.

Actores Cliente

Trabajadores Cajero

Propdsito | Registrar solicitud y operacion de anticipo hecha por el cliente

Resumen El caso de uso se inicia cuando el cliente solicita un anticipo. El cajero llena
el modelo pertinente con dos copias y envia una para el area de
contabilidad donde sera procesada, o imprime dos copias, se queda con
una para si y le entrega una al cliente como constancia de que ha recibido
un anticipo. El caso de uso termina cuando ocurre dicha entrega.

Curso Normal de los eventos

Acciones del actor Respuesta del proceso del negocio

1. El cliente solicita
un anticipo

2. El cajero verifica que el cliente no tenga un
anticipo pendiente a liquidar.

3. El cajero llena el modelo correspondiente
“Anticipo y Liquidacién de gastos” (SCF- 03)
con dos copias.

4. El cajero entrega el anticipo y una copia
del modelo al cliente. Guarda una para si.

5. EIl cliente recibe
el anticipo y el
modelo.

6. El cajero envia el modelo para el area de
contabilidad.

7. Se termina el caso de uso.

Flujos alternos.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del proceso de negocio

2. Si el cliente tiene un anticipo

pendiente a liquidar.

2.1 El cajero le informa al cliente que no es

posible entregar el anticipo.

2.2 Se termina el caso de uso.
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Nombre del Caso de Uso | Pagar por caja

Actores Cliente

Trabajadores Cajero

Propdésito | Registrar operacion de pagos en efectivo realizados por caja.

Resumen | El caso de uso se inicia cuando el cliente solicita cobrar un efectivo por caja.

El cajero llena el modelo pertinente con dos copias, entrega una copia al
cliente y lo envia otra para el area de contabilidad.

Curso Normal de los eventos

Acciones del actor Respuesta del proceso del negocio
1. ElI cliente solicita 2. El cajero llena el modelo correspondiente "Vale para
cobrar efectivo por pagos menores” (SCF-02) con dos copias.
caja.

3. El cajero entrega el efectivo y copia del modelo.

4. EI cliente recibe el 5. El cajero registra los datos en el modelo “Movimiento
dinero y modelo. de Efectivo para Pagos Eventuales” (SCF-04)

6. Se envia el modelo (SCF-02) para el area de
contabilidad.

Se termina el caso de uso.

Nombre del Caso de Uso | Liquidar Anticipo

Actores Cliente

Trabajadores Cajero

Propdsito | Registrar operacion de liquidacion de anticipos pendientes.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el cliente solicita la liquidacion del anticipo

con el modelo pertinente. El cajero verifica el anticipo correspondiente a
liquidar, completando los modelos elaborados anteriormente en la entrega
del anticipo. El cajero verifica los gastos del cliente sopesando si gastdé mas
de lo anticipado o si por el contrario utilizd menos de esa cantidad; ejecuta
las acciones correspondientes en cada caso. Completa el modelo pertinente
y envia una copia al &rea de contabilidad. Entrega una copia al cliente como
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constancia de que se ha liquidado el anticipo y conserva una para si.

Curso Norm

al de los eventos

Acciones del actor

Respuesta del proceso del negocio

1. El g¢liente solicita 2. El cajero verifica que el cliente tiene un anticipo
liquidar un anticipo pendiente a liquidar.

con el modelo

correspondiente.

3. El cajero completa los datos en el modelo
correspondiente “Anticipo y Liquidacion de
gastos” (SCF- 03) y en la copia del mismo.

4. EI cajero comprueba la cantidad de dinero que
el cliente gasto.

5. Si el cliente gastd exactamente la misma
cantidad de dinero que recibié en el anticipo.

6. El cajero realiza la liquidacion del anticipo

7. Envia el modelo para el area de contabilidad.

8. El cajero entrega una copia del modelo al

cliente.

9. EIl cllente recibe el

modelo.

10. Se termina el caso de uso.

Flujos alternos.

Accion 2: Si el cliente no tiene pendiente un anticipo a liquidar.

Accion 5 F1: El cajero comprueba que el cliente gastdé menos dinero del que se le facilité en el anticipo.

Accion 5 F2: El cajero comprueba que el cliente gasto mas dinero del que se le facilité en el anticipo.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del proceso de negocio

2. Si el cliente no tiene pendiente un
anticipo a liquidar.

2.1 Se le informa que no es posible realizar la
liquidacion.

2.2 Se termina el caso de uso.
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5F1 Si el cliente gasté menos 5 F1.1 El cajero solicita al cliente el depésito de
dinero del que se le facilité en el la diferencia.

anticipo.

5 F1.2 El cliente realiza el depésito. 5 F1.3 El cajero recibe el dinero.

5 F1.4 Pasa a la accioén 7.

5 F2 Si el cliente gasto mas dinero 5 F2.1 El cajero devuelve al cliente la diferencia.
del que se le facilitd en el anticipo
5 F2.2 El cliente recibe el dinero. 5 F2.3 Pasa a la accion 7.

Especificacion de los requisitos de software.
Como préximo paso, corresponde realizar el flujo de trabajo de levantamiento de requisitos, los mismos se

dividen en funcionales y no funcionales.

Los requisitos funcionales constituyen las condiciones o capacidades que tiene que cumplir el sistema
para satisfacer un contrato o documento formal, o sea, para satisfacer lo que el cliente ha solicitado, son
los que describen el qué debe hacer el software, no el cdmo. Los requisitos no funcionales son
propiedades o cualidades que el producto debe tener porque representan las caracteristicas del producto,
conforman un grupo de categorias que pueden ser de software, hardware, de usabilidad, de seguridad,
etc.; son caracteristicas que debe cumplir la aplicacion informatica como complemento de los requisitos

funcionales que son los que van a describir qué debe hacer el sistema.

Requerimientos funcionales
R1 Recibir efectivo.

R1.1 Registrar UM (unidad militar), dia, mes y afio, nombre de la persona (que recibe el efectivo),

importe, ingreso, grupo, especialidad, partida, cuenta(al debe o al haber).

R1.2 Modificar y eliminar los detalles de un recibo de efectivo.

R1.3 Imprimir el modelo SCF-01 Recibo de Efectivo.
R2 Pagar efectivo por caja.

R2.1 Registrar UM (unidad militar), dia, mes y afio, hombre de la persona, importe, presupuesto,
especialidad, partida, cuenta (al debe o al haber).

R2.2 Modificar y eliminar los detalles de un pago por caja.

R2.3 Imprimir el modelo SCF-02 Vale Para Pagos Menores.
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R3 Modificar Datos de efectivos y pagos por caja.
R3.1 Buscar datos de recibos de efectivos o0 de pagos por caja segun lo decida el actor ofreciendo
varios criterios para facilitar la busqueda (fecha, nombre de la persona, 6rgano).
R3.2 Modificar y eliminar o anular los datos de un modelo seleccionado.
R4 Entregar anticipo.
R4.1 Registrar fecha de entrega, fecha de liquidacion (estimada), 6rgano, nombre y apellidos (de la
persona que solicita el anticipo), labor a realizar, importe, cuenta (por el debe o por el haber).
R4.2 Verificar que no existan anticipos pendientes a liquidar.
R4.3 Modificar y eliminar o anular datos de anticipos no liquidados.
R5 Liquidar anticipo.
R5.1 Mostrar anticipos pendientes a liquidar.
R5.2 Liquidar anticipo.
R6 Registrar Pagos menores.
R6.1 Recuperar los datos: UM, Autorizado por, No., Afo, Dia, Mes, Referencia, Detalle, Co, Debe,
Haber, Saldo en un registro con el formato correspondiente (SCF-04).
R6.2 Permitir imprimir el registro recuperado.
R7 Controlar Anticipos:
R7.1 Recuperar los datos: UM, No, Fecha, Nimeros, Co, A nombre de, Debe, Haber, Saldo, Vence,
Liguidacién, No. Lig, en un registro con el formato correspondiente (SCF-05).
R7.2 Permitir imprimir el registro recuperado.
R8 Cuadrar Caja:
R8.1 Permitir hacer el cuadre diario de caja.

Requerimientos no Funcionales
Requerimientos de apariencia o interfaz externa: La interfaz debe ser amigable y facil de usar.

Requerimientos de Usabilidad: La herramienta propuesta sera usada por personas que no
necesariamente tienen habilidades con el trabajo en la computadora de manera que no puede ser una
dificultad para el usuario el uso de ella.

Requerimientos de Rendimiento: La herramienta propuesta debe ser rapida y el tiempo de respuesta debe

ser el minimo posible.
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Requerimientos de Portabilidad: La herramienta propuesta podra ser usada bajo cualquier sistema
operativo, para su implementacion se usara PHP y PostgreSQL que son multiplataforma.

Requerimientos de Seguridad:

Confiabilidad: La informaciobn manejada por el sistema estard protegida de accesos no autorizados y
divulgacioén pues se trata de las transacciones de efectivo en las unidades militares de las FAR.

Integridad: La informacion manejada por el sistema serd objeto de cuidadosa proteccion contra la
corrupcion y estados inconsistentes, de la misma forma sera considerada igual a la fuente o autoridad de
los datos.

Disponibilidad: Solo tendra acceso pleno al sistema el cajero o persona facultada para realizar las
transacciones.

Requerimientos de Ayuda y Documentacion en linea: La herramienta contara con sistema de ayuda donde
se esclareceran dudas sobre su uso. En el sistema debe tener una opcion para que el usuario encuentre
una explicacion de cémo navegar por él, asi como las facilidades que le brinda.

Requerimientos de Software: En la computadora que hara funcién de servidor, independientemente del
sistema operativo, se necesitard el lenguaje de programacion PHP y el SGBD, Postgres. En las
computadoras de los usuarios y del grupo de soporte so6lo se requerird del navegador mozilla firefox 1.5 o

superior.

Modelo del sistema.
Como parte del flujo de trabajo de levantamiento de requisitos, se debe modelar la solucion, para lo cual

es preciso construir el modelo del sistema, para ello se debe definir, al igual que en el modelo del negocio
actores del sistema y casos de uso del sistema para poder construir entonces los diagramas de casos de

uso del sistema ademas de las descripciones textuales de cada uno de estos casos de uso.

Definicién de los actores del sistema.

Actores Justificacion
Cajero Persona de la unidad militar que brinda los
servicios de la Caja
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Descripcion de los casos de uso del sistema.

CU-1 Recibir Efectivo

Actor Cajero

Descripcion Permite al cajero insertar los datos
correspondientes a un Recibo de Efectivo,
modificar los mismos e imprimir el modelo
correspondiente SCF-01 Recibo de Efectivo.

Referencia R2, R2.1, R2.2, R2.3

CU-2 Pagar por caja

Actor Cajero

Descripcion Permite al cajero insertar los datos de los pagos
en efectivo realizados por caja, asi como
modificarlos e imprimir el modelo
correspondiente SCF-02 Vale para pagos
Menores.

Referencia R2,R2.1, R2.2, R2.3

CU-3 Modificar E/S Efectivo

Actor Cajero

Descripcion Permite al cajero buscar los datos de recibos de
efectivo 0 pagos por caja segun desee el mismo
y modificar los datos de un modelo seleccionado.

Referencia R3, R3.1, R3.2

CU-4 Entregar Anticipo

Actor Cajero

Descripcién Permite al cajero insertar los datos
correspondientes a un anticipo, asi como
modificarlos.

Referencia R4, R4.1, R4.2, R4.3

CU-5 Liquidar Anticipo

Actor Cajero

Descripcidn Permite al cajero visualizar los datos de todos
los anticipos pendientes a liquidar,
seleccionarlos y liquidarlos.

Referencia R5, R5.1, R5.2
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CU-6 Registrar Pagos menores

Actor Cajero

Descripcién Permite al cajero obtener un registro de las
operaciones realizadas de entrega de efectivo
por concepto de anticipo para gastos y pagos
menores por caja y de recibo de efectivo,
ademas de ofrecer la opcion de imprimir dicho
registro.

Referencia R6, R6.1, R6.2

CU-7 Controlar anticipos

Actor Cajero

Descripcion Permite al cajero obtener un registro de los datos
de las operaciones de anticipo y liquidacion de
efectivo, ademés de dar la opcion de imprimir
dicho registro.

Referencia R7,R7.1, R7.2

CuU-8 Cuadrar Caja

Actor Cajero

Descripcién Permite al cajero hacer el cuadre diario de caja

Referencia R8, R8.1

34



%@é{?ﬂ/o 2 %@%ﬂﬁl@ﬂéﬁ'ﬁﬂd del sistema.

Diagrama de casos de Uso.

Pagar por caja

Recikir E fectivo

Entregar Anticipo

Fegigtrar Pagos Menores
Modificar EFS E fectivo

' Liguidar Articipo

Cajern

Controlar Anticipo

Cuadrar Caja

Fig. 6 Diagrama de Casos de Uso del Sistema.

Casos de uso expandidos.

Caso de uso: Recibir Efectivo

Actores: Cajero (inicia)

Propésito: Insertar datos de un recibo de efectivo,
modificarlos e imprimir el modelo SCF-01
Recibo de Efectivo.

Resumen: El cajero inicia este caso de uso cuando

decide hacer un recibo de efectivo, tiene las
opciones de insertar los datos del modelo
correspondiente, maodificarlos, eliminarlos e
imprimir dicho modelo. Termina el caso de uso
con la accion que decida el actor.

Precondiciones:

Poscondiciones:

Se elabora el modelo recibo de efectivo SCF-
01.

Referencias:

R1, R1.1,R1.2,R1.3

Interfaz |
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HNombre Personsa: @
siD

: Rgéfbo de éfg(_:ﬁvq_

Fecha @ Uniciad Meltar @
SiD

P D

W

| ACEPTAR | | CANCELAR |

(1)Fecha en que se recibe el efectivo; Lo selecciona el usuario del control fecha, atributo

fecha de la entidad dat_pagosefectivo.

(2)Unidad Militar a la cual que pertenece el usuario que deposita el efectivo; su valor se
toma de una lista que se forma partiendo de la entidad nom_organo, atributo denom.

(3) Nombre de la persona que entrega el efectivo; su valor se toma de una lista que se
forma partiendo de la entidad dat_persona; atributo nombre.

Curso normal de eventos para el caso de uso

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El Cajero selecciona del menu
principal la opcidon Recibir
Efectivo.

2. El sistema muestra la interfaz | con las
opciones aceptar y cancelar activas.

3. El Cajero introduce los datos
solicitados y presiona el botén
aceptar (4).

4. El sistema muestra el mensaje:

La pagina en http://localhost:5800 dice: - 5]

0 Usted desea recibir el efectiva con Fecha: 17/05/2007 de la Unidad Miitar: LOL entregada por:

3 & Yosveni Escalona Escalona
Aceptar Cancelar

5. El Cajero acepta el mensaje.

6. EIl sistema muestra la interfaz Il con
las opciones aceptar y cancelar
inactivas.
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)
2 (2 ) Recibo de Efectivo

Recikg de Maoowel Chiring

Fecha JEAS2007 : . l“‘""*f‘ ;?Wga(hﬁqj}gam.m

1 Sin datos Sin datos Sin datos Sin datos  Sin datos | Sin«

¢ >
@E\ek inr.\-r ng Analigis

8D ¥ | 80 * norese: O casto 3
Qﬁrwx- I:sr:rf.":w Partida

8D v 2D v D W

o = fa)

ACEPTAR CANCELAR

(6) UM: Numero de la unidad militar. El sistema lo muestra de forma automatica.

(8) Recibo de: Nombre de la persona que recibe el efectivo. El sistema lo muestra de
forma automética.

(7) Fecha: Fecha en que se recibe el efectivo. El sistema lo muestra de forma automatica.

(13) Debe: codigo de la cuenta por el cual se registra un concepto del efectivo. Atributo
idcuenta de la entidad nom_cuenta.

(14) Haber: cbdigo de la cuenta por el cual se registra un concepto del efectivo. Atributo
idcuenta de la entidad nom_cuenta.

(15) Importe: Importe de un concepto del recibo de efectivo. Atributo importe de la entidad
dat_detalle.

(16) Analisis: Si el cajero marca gasto inserta los datos grupo(17), especialidad(18) y
partida(19), sino inserta ingreso(20):

(17) Grupo: su valor se toma de una lista que se forma partiendo de la entidad
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nom_presup, atributos idpresup y denom.

(18) Especialidad: su valor se toma de una lista que se forma partiendo de la entidad
nom_entidad, atributos identidad y denom.

(19) Partida: su valor se toma de una lista que se forma partiendo de la entidad
nom_gasto, atributos idgasto y denom.

(20) Ingreso: su valor se toma de una lista que se forma partiendo de la entidad
nom_ingreso, atributos idingreso, denom.

7. El actor decide:
e Nuevo (9) (Ver seccion nuevo)
e Modificar(10) (Ver seccion
modificar)
e Eliminar(11) (Ver seccion
eliminar)
e Imprimir(12) (Ver seccion
imprimir)
Seccién Nuevo
1. El Cajero selecciona la opcion 2. El sistema visualiza las opciones
Nuevo (9). aceptar (21) y cancelar (22).
3. El Cajero inserta los datos.
4. EIl Cajero presiona Aceptar (21). El sistema valida los datos.

oo

El sistema muestra la informacion
insertada en el grid (23).

Seccion Modificar

1. El sistema le permite al actor
desplazarse por el documento vy
seleccionar el detalle que desea
modificar y cambiar los datos que
considere necesario.

2. El Cajero selecciona la opcion 3. El sistema valida los datos.
Modificar.

4. El sistema pide confirmacién de la
accion:

¢ Aceptar Cancelar

5. El Cajero presiona Aceptar. 6. El sistema muestra actualiza los
cambios y muestra los datos en el grid
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(23).

Seccion Eliminar

1. EI Cajero selecciona en el grid
(23) el detalle a eliminar y
presiona la opcién Eliminar (11).

2. El sistema solicita confirmacién al

actor.

La pagina en http://localhost:5901 dice: 5[

9 ¢éEsta seguro que desea eliminar el efectivo ?

Cancelar |

Aceptar

3. El Cajero presiona “Aceptar”.

4. El sistema elimina el detalle
seleccionado.

Seccion Imprimir

1. El Cajero selecciona la opcién
Imprimir(12)

1. El sistema muestra una interfaz con
el modelo correspondiente y los
datos insertados.

Fecha
MINFAR

RECIBO DE EFECTIVO
M1 056 180807

RECIBIDO DE:22

CANTIDAD DE LETRAS:

CONTABILIDAD
CTA ANALISIS

CONCERTO IMPORTE

Fma_nmamﬂlema Comprometido Pendiente de Pagao- Gastos de 55800 141 2
Capital- Aflo Anterior

Pfgos Emitidos no Registradas por Banco- Haberes y Salarios- 78400 145 2
Afio Actual

Total 1342

RECIBIDO POR: ANOTADO EM SUBMAYOR FOR: [No

ENTREGADO FOR:

2. El Cajero presiona Imprimir.

2. El sistema imprime el modelo.

Cursos alternos

Accion 3: Si el Cajero decide cancelar (5) se termina el caso de uso.
Accion 5: Si el Cajero cancela el mensaje el sistema no ejecuta ninguna accion.

Seccién Nuevo:

Accion 1: Si el Cajero presiona cancelar (20) se termina el caso de uso.
Accion 4: Si el Cajero presiona cancelar (20) se termina el caso de uso.
Accion 5: Si el Cajero no introduce el importe el sistema muestra el siguiente mensaje. El

actor presiona Aceptar.

La pagina en http://localhost:590 ce: l‘

: Erraores:
(_* 4y Elimpaorte, no puede estar vacia, .,

. Aceptar

Accion 5: Si el Cajero no inserta alguno de los datos el sistema muestra un mensaje
informando el dato que necesita insertar. El Cajero presiona Aceptar.
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La pagina en http://10.32.16.24:33¢ 9 dice x|

Errores:
(. * %\ Elgasto,El presupuesto, no puede estar vacod. ..

|| Aceptar I

Seccion Modificar:
Accion 2: Si el Cajero decide cancelar (22) 6 (20) se termina el caso de uso.
Accion 3: Si el Cajero no selecciond el concepto a modificar el sistema muestra el
siguiente mensaje. El Cajero presiona Aceptar.

La pagina en http://localhost:590 e x|

- Acephar

Accion 5: Si el Cajero decide cancelar el sistema no ejecuta ninguna accion.

Seccion Eliminar:

Accion 1: Si el Cajero decide cancelar (22) 6 (20) se termina el caso de uso.

Linea 3: Si el Cajero decide cancelar eliminar el concepto de efectivo el sistema no
ejecuta ninguna accion.

Caso de uso: Pagar por caja
Actores: Cajero (inicia)
Proposito: Insertar datos de un pago por caja,

modificarlos e imprimir el modelo SCF-02
Vale para Pagos Menores.

Resumen: El Cajero inicia este caso de uso cuando
decide hacer un pago por caja, tiene las
opciones de insertar los datos del modelo
correspondiente, modificarlos, eliminarlos
e imprimir dicho modelo. Termina el caso
de uso cuando el Cajero ejecuta las
opciones que haya seleccionado.

Precondiciones:

Poscondiciones: Se elabora el modelo Vale para pagos
Menores SCF-02.
Referencias: R2, R2.1, R2.2, R2.3
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Interfaz |

1
Fecha:

3
Mombre Perzona: Q

| siD =

o

ACEPTAR |

- Vales para Pagos Menores -

2
Inictzcd hilitzr: Q

ER =

©

CANCELAR |

(1)Fecha en que se realiza el pago; Lo selecciona el usuario del control fecha, atributo

fecha de la entidad dat_pagosefectivo.

(2)Unidad Militar a la cual que pertenece el usuario que recibe el pago; su valor se toma
de una lista que se forma partiendo de la entidad nom_organo, atributo denom.

(3) Nombre de la persona que recibe el pago; su valor se toma de una lista que se forma

partiendo de la entidad dat_persona; atributo

nombre.

Curso normal de eventos para el caso de uso

Accion del actor

Respuesta del sistema

2. El sistema muestra la interfaz |
con las opciones aceptar (4) y
cancelar (5) activas.

1. EI Cajero selecciona del menu
principal la opcion Pagos Menores.
3. El Cajero introduce Ilos datos
solicitados y presiona el boton

aceptar (4).

El sistema muestra el mensaje:

coior e et IBILIIIWS A 5

= Usiwd e e o el oon Pk WA TTTC e i Ly 998 ap | ol il 9 Lot
s

[l | oot |

4. EIl Cajero acepta el mensaje.

5. El sistema muestra la interfaz Il
con las opciones aceptar y
cancelar inactivas.
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@ pagar Por caja ,
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(6) UM: Numero de la unidad militar. El sistema lo muestra de forma automatica.

(7) Recibo de: Nombre de la persona que recibe el pago. El sistema lo muestra de forma
automatica.

(8) Fecha: Fecha en que se recibe el pago. El sistema la muestra de forma automatica.

(13) Debe: codigo de la cuenta por el cual se registra un concepto del pago. Atributo
idcuenta de la entidad nom_cuenta.

(14) Presupuesto: su valor se toma de una lista que se forma partiendo de la entidad
nom_presup, atributos idpresup y denom.

(15) Haber: cédigo de la cuenta por el cual se registra un concepto del pago. Atributo
idcuenta de la entidad nom_cuenta.

(16) Especialidad: su valor se toma de una lista que se forma partiendo de la entidad
nom_entidad, atributos identidad y denom.
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(17) Partida: su valor se toma de una lista que se forma partiendo de la entidad
nom_gasto, atributos id_gasto, denom.

(18) Importe: Importe de un concepto del pago por caja. Atributo importe de la entidad
dat_detalle.

(20) Botdn cerrar que le permite al Cajero salir del caso de uso cuando lo desee.

6.

El Cajero decide:

Nuevo (9) (Ver seccién nuevo)
Modificar(10) (Ver seccién modificar)
Eliminar(11) (Ver seccion eliminar)
Imprimir(12) (Ver seccién imprimir)

Seccién Nuevo

1. El Cajero selecciona la opcion Nuevo 2. El sistema visualiza las opciones
(9). aceptar y cancelar.
3. El Cajero inserta los datos.
4. EI Cajero presiona Aceptar. 5. El sistema valida los datos.
6. El sistema muestra la informacion
insertada en el grid.
Seccion Modificar
1. El sistema le permite al Cajero
desplazarse por el documento
seleccionar el detalle que le
interesa modificar y cambiar los
datos que considere necesario.
2. ElI Cajero selecciona la opcion 3. Elsistema valida los datos.
Modificar.
4. El sistema pide confirmacion de la

accion:

CAceptar | Cancslar
5. EI Cajero presiona Aceptar. 6. El sistema actualiza los cambios y
muestra los datos modificados en
el grid.
Seccion Eliminar
1. El Cajero selecciona el detalle y 2. El sistema solicita confirmacion al

presiona la opcién Eliminar (11).

actor.
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La pagina en http://localhost:5901 dice: e |

> éEsta seguro que desea eliminar el efectivo 7

“hceptar | Cancelar |
3. El actor decide Aceptar. 4. El sistema elimina el detalle
seleccionado.
Seccion Imprimir
1. El Cajero selecciona la opcion 3. El sistema muestra una interfaz
Imprimir(12) con el modelo correspondiente y
los datos insertados.
MIMF AR Fecha
RECIDD OE EFECTVO a0
LIM:1 056
RECHRIDO DE:22
CANTIDAD DE LETRAS:
CONCEPTD MFORTE _ T:."\ILHII.:IIIIJ:Z —
Ir:.Lla.l\:l..:.:.\l.::l.r:l;lr;n rametioo Pandiants da Pago- Gastas da . "
ill-;ll;:(.lF"rlulu: 9% no Registradas por Banco. Habewes y Salarios 70400 145
FRECIBIDO POR e ;NE-THEIIZIE\i:.\LTIJELl—'-T:'- POR; No.
ENTREGADD POR.
2. El Cajero presiona Imprimir. 4. El sistema imprime el modelo.

Cursos alternos

Accion 3: Si el Cajero decide cancelar se termina el caso de uso.
Accion 5: Si el Cajero cancela el mensaje el sistema no ejecuta ninguna accion.
Seccién Nuevo:
Accion 4: Si el Cajero presiona cancelar se termina el caso de uso.
Accibn 5: Si el Cajero no introduce el importe el sistema muestra el siguiente mensaje. El
Cajero presiona Aceptar.

La pagina en http://localhost:5901 dice: x|

y. Errores:
/= % FElimporte, no puede estar vacio. ..

Accion 5: Si el Cajero no inserta algun dato el sistema muestra un mensaje notificando el
dato que debe insertar. El Cajero presiona Aceptar.

La pagina en http://10.32,.16.24:3380 dice: x|

), Emores:
_* \ Elpresupuestn La esperiabdad, La partida, ro puede estar vacio, ..

Secciéon Modificar:
Accion 3: Si el Cajero no selecciond el detalle a modificar el sistema muestra el siguiente
mensaje. El Cajero presiona Aceptar.
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La pagina en http://localhosk:5901 dice

1 Debe seleccionar el movimienta a modificar

. Aceptar

Accion 5: Si el Cajero decide cancelar, el sistema no ejecuta ninguna accion.

Seccion Eliminar:
Linea 3: Si el Cajero decide cancelar el sistema no ejecuta ninguna accion.

Caso de uso: Modificar E/S Efectivo
Actores: Cajero (inicia)
Propésito: Modificar datos de un modelo Recibo de

Efectivo (SCF-01) o un Vale para Pagos
Menores (SCF-02).

Resumen: El Cajero inicia este caso de uso cuando
decide modificar los datos de un Recibo
de Efectivo (SCF-01) o de un Vale para
Pagos Menores (SCF-02) para ello tiene la
posibilidad de hacer una busqueda del
modelo a modificar por varios criterios.
Termina el caso de uso cuando el cajero
concluye las acciones que haya
seleccionado.

Precondiciones: Debe existir el modelo previo a modificar.

Poscondiciones: Se modifica el modelo Recibo de Efectivo
(SCF-01) o el modelo Vale para pagos
Menores (SCF-02)

Referencias: R3, R3.1, R3.2

Interfaz |
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10
(—\} g Buscar Efectivo

\._{U 9
Lt 55 ¥
Feche 270807 Recibo Efectvol{®|  Pagos Menores:

Fecha Mcarmibre Parsons Crgang
| @LB'D =] [sD =]

1 Sin datos Sin datos Sin datos Sin datos Sin dato
' I ﬂ

Q M A o Resullados [ HlF’aglnaI

(1)Radiobutton para indicar si se va a modificar un Recibo de Efectivo (SCF-01) o un Vale
para Pagos Menores (SCF-02).

(2)Fecha en que se recibié el pago o entregé el efectivo; Lo selecciona el usuario del
control fecha, atributo fecha de la entidad dat_pagosefectivo.

(3) Nombre de la persona que recibio el pago por caja o depositd el efectivo; su valor se
toma de una lista que se forma partiendo de la entidad dat_persona relacionada con la
entidad dat_pagosefectivo; atributo nombre.

(4)Unidad Militar a la que pertenece el usuario que recibié el pago por caja o deposité el
efectivo; su valor se toma de una lista que se forma partiendo de la entidad nom_organo
relacionada con la entidad dat_pagosefectivo, atributo denom.

(8) Control paginado que le permite al cajero navegar por el grid.

(9) Fecha en la que se realiza la accion, el sistema la muestra de forma automatica.

(10) Unidad Militar que realiza la operacidn, el sistema la muestra de forma automatica.

(11) Boton que le permite al Cajero salir del caso de uso cuando lo desee.

Curso normal de eventos para el caso de uso

Accion del actor | Respuesta del sistema
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1. EI Cajero selecciona del menu 2. El sistema muestra la interfaz |
principal la opcién Modificar Efectivo. con Recibo de Efectivo marcado
por defecto.

3. El Cajero deja la opcion Recibo
Efectivo marcada por defecto si
desea modificar los datos de un
recibo de efectivo, sino selecciona
Pagos Menores. Selecciona los
criterios por los cuales desea buscar.

4. EI Cajero presiona Buscar(5) 5. El sistema muestra en el grid (8)
los resultados de la basqueda.

6. El Cajero selecciona en el grid (8) el
modelo al que desea hacer los
cambios.

7. El Cajero decide:
¢ Modificar(6)(ver seccion

Modificar)
e Eliminar(7) (ver seccién
Eliminar)
Seccién Eliminar
1. El Cajero selecciona la opcion 2. El sistema muestra el siguiente
Eliminar (7). mensaje:
La pagina en htI:p:,.-",.-"Iucalhnst-:EEIl}!F.” x|
| 9 éEsta sequro que desea eliminar el efectivo
| Aceptar Cancelarl
3. El Cajero presiona Aceptar. 4. Se elimina el modelo.
Seccion Modificar
1. El Cajero selecciona la opcion 2. El sistema muestra la interfaz |l
modificar(6) con un grid que contiene los datos

de los detalles correspondientes al
modelo que el usuario selecciono,
ademas de los controles
necesarios para modificar los datos
de dichos detalles.
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(12) Unidad Militar que realiza la operacion, el sistema la muestra de forma automatica
(13) Fecha en la que se realiza la accion, el sistema la muestra de forma automética.

(16) Entidad: su valor se toma de una lista que se forma partiendo de la entidad
nom_entidad, atributos identidad y denom.

(17) Debe: codigo de la cuenta por el cual se registra un concepto del efectivo. Atributo
idcuenta de la entidad nom_cuenta.

(18) Haber: cddigo de la cuenta por el cual se registra un concepto del efectivo. Atributo
idcuenta de la entidad nom_cuenta.

(19) Gasto: su valor se toma de una lista que se forma partiendo de la entidad
nom_gasto, atributos id_gasto, denom.

(20) Ingreso: su valor se toma de una lista que se forma partiendo de la entidad
nom_ingreso, atributos idingreso, denom.

(21) Presupuesto: su valor se toma de una lista que se forma partiendo de la entidad
nom_presup, atributos idpresup y denom.

(22) Importe: Importe de un concepto del pago por caja. Atributo importe de la entidad
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dat_detalle.

(23) Componente Grid para mostrar los datos, el cual se llena de acuerdo al efectivo que

el cajero selecciono para modificar o eliminar.

(24) Botdn que le permite al Cajero salir del caso de uso cuando este lo desee.

3. El Cajero selecciona en el grid (20)
el detalle a afectar.

4. El sistema muestra los datos del
detalle seleccionado en los
controles (16), (17), (18), (19), (20),

(21) y (22).

5. El Cajero decide:
e Modificar (10) (Ver seccion
Modificar II)
¢ Eliminar (11) (Ver seccién
Eliminar I1)

Seccion Modificar Il

1. ElI Cajero modifica los datos que
desee.

2. ElI Cajero selecciona
Modificar(14)

la opcion

3. El sistema valida los datos.

4. El sistema muestra el siguiente
mensaje:
La pagina en hitps//10.32.16.24:3380 '

dees |

0 | LEctd sepurn que desea modiicar o efectiod

}
[ hespter | Cancele |

5. EIl Cajero presiona Aceptar.

6. Se modifica el detalle seleccionado
mostrandose sus datos en el grid
(23).

Seccion Eliminar I

1. EIl Cajero selecciona Eliminar(15)

2. El sistema pide confirmacion de la
accion.
La pagina en http://localhost:5800 dices ]

iEsta segquro qua desea elminar of registra?

[t | _cances |

o
h o
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3. EI Cajero presiona Aceptar. 4. El sistema elimina el modelo
seleccionado.

Cursos alternos

Accion 4: Si el Cajero presiona cancelar se termina el caso de uso.

Accién 7: Si el Cajero presiona cancelar se termina el caso de uso.

Seccioén Eliminar:

Accion 3: Si el Cajero presiona cancelar el sistema no ejecuta ninguna accion.

Seccién Modificar Il

Accion 3: Si el Cajero no inserta el importe el sistema muestra el siguiente mensaje. El
Cajero presiona Aceptar.

_. Errores:
(= 4 Elimpaorte, no puede estar vacia, ..

Accion 5: Si el Cajero presiona Cancelar el sistema no ejecuta ninguna accion.
Seccion Eliminar II:
Accion 3: Si el Cajero presiona Cancelar el sistema no ejecuta ninguna accion.

Caso de uso: Entregar Anticipo

Actores: Cajero (inicia)

Proposito: Insertar los datos de Anticipos o modificar
datos de otros pendientes a liquidar.

Resumen: El Cajero inicia este caso de uso decide

Insertar los datos de un anticipo (Modelo
Anticipo y Liquidacion de Gastos SCF-03),
o modificar los datos de otros anticipos
pendientes a liquidar. Termina el caso de
uso cuando el Cajero culmina con la
opcion seleccionada.

Precondiciones: La persona que recibe el anticipo no
puede tener uno pendiente a liquidar.

Poscondiciones: Se insertan o modifican los datos de un
anticipo.

Referencias: R4, R4.1, R4.2, R4.3

Interfaz |

50



%éé/]«//f 2 %mfmgm?w@w del sistema.

2 [
W 3 |
Emrega du -ﬁrﬂ:ldpus x|
Ut 1056
Facha: 2T 0SAT ;‘
"LF‘-"'.I -y
Q 1 2007-05-24 2007-0%-31 Maxwall Chiring LOL 145 145
2 2007-05-26 2007-05-31 Gratar Mora Viers LOL 144 141
T y ~ Yaswen Escalans 1
& - . 21 . 3 | dddd 13% -
3 2007-0%-23 2007-05-30 Escalana Ikjddddddddd 135 139
4 2007-05-25 2007-0%-30 Gratar Mars Viera hpklg 142 145
5 2007-05-24 2007-05-31 Maxwall Chinno LOjh 135 139
il i
i ]
=] o Registros de 1 hastas M | Pagina 1
O 1
Fechn Erfregn Fr—"hﬂ Lip sl acy Oir A0y mera Homibre de |a Persona
[2007-05-24 20070531 [ LoL x] |[so =
Do Haber @L:bﬂ a Fealiz s It
e -] ]sm =] | f2.00 :
ACEPTAR I CANCELAR
= = "

(1) Unidad Militar a la que pertenece el usuario que va a recibir el anticipo; atributo denom

de la entidad nom_organo.

(2) Fecha en que se realiza la accion, el sistema la muestra de forma automatica.

(7) Fecha Entrega: Fecha en que se entrega el anticipo, atributo fanticipo de la tabla
dat_anticipo.

(8) Fecha Liquidacion: Fecha estimada de liquidacion del anticipo, atributo fliquidacion de
la tabla dat_anticipo.

(9) Organo Financiero: Unidad Militar a la cual que pertenece el usuario que recibe el
anticipo; su valor se toma de una lista que se forma partiendo de la entidad dat_anticipo
relacionada con la entidad nhom_organo, atributo denom de esta ultima.

10) Nombre de la persona que recibe el anticipo; su valor se toma de una lista que se
forma partiendo de la entidad dat_anticipo relacionada con la entidad dat persona;
atributo nombre de esta ultima.

(11) Debe: codigo de la cuenta por el cual se registra el anticipo. Atributo idctadebe de la
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entidad dat_anticipo.

(12) Haber: codigo de la cuenta por el cual se registra el anticipo. Atributo idctahaber de
la entidad dat_anticipo.

(13) Labor a realizar: Descripcién del motivo por el cual el usuario recibe el anticipo.
Atributo descripact de la entidad dat_anticipo.

(14) Importe: Importe que se entrega en el anticipo. Atributo importeanti de la entidad
dat_anticipo.

(17) Botdn que le permite al Cajero salir del caso de uso cuando lo desee.

(18) Paginado gue le permite al Cajero navegar por los resultados en el Grid.

Curso normal de eventos para el caso de uso

Accibn del actor Respuesta del sistema
1. EI Cajero selecciona del menu 2. El sistema muestra la interfaz |
principal la  opcion Entregar con los anticipos que se
Anticipos. encuentran pendientes de liquidar

en el grid (6), las opciones aceptar
(15) y cancelar (16) se encuentran

activas.

3. El Cajero dedice:

o Nuevo(3)(Ver seccion Nuevo)

e Modificar(4) (Ver seccion

Modificar)
e Eliminar(5) (Ver seccién Eliminar)
Seccién Nuevo

1. El Cajero selecciona la opcion

Nuevo(3)
2. El Cajero introduce los datos del

nuevo anticipo.
3. El Cajero presiona Aceptar (15). 4. El sistema valida los datos.

5. El sistema muestra el mensaje:

6. El Cajero presiona aceptar. 7. El sistema inserta los datos del
anticipo y los muestra en el grid
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(6).

Seccion Modificar

1. EIl Cajero selecciona en el grid (6) el
anticipo a modificar.

2. El sistema muestra en los
controles (7), (8), (9), (10), (11),
(12), (13) y (14) los datos del
anticipo seleccionado.

3. EIl Cajero realiza los cambios que
desee en los datos de anticipo.

4. ElI Cajero selecciona la opcion
Modificar (4).

5. El sistema valida los datos.

6. El sistema pide confirmacion de la
accion:

oy Bt sagurn que deses modficar &l anticipo 7

Aceptar Cancelar |

7. EIl Cajero presiona Aceptar.

8. El sistema muestra el mensaje:
La pégina en http:/ localhost:5800 dice:

). Elanticipo ha sido modficado corectamente. .,

=

9. EIl Cajero presiona Aceptar.

10. El sistema actualiza los datos del
anticipo modificado y los muestra
en el grid (6).

Seccion Eliminar

1. EIl Cajero selecciona en el grid (6) el
anticipo a eliminar.

2. El sistema muestra los datos del
anticipo seleccionado en el grid (6).

3. El Cajero selecciona la opcion
Eliminar (11).

4. El sistema solicita confirmacion de
la accion.

La phgina en http:/ Nocalhost: 5600 dice:

) EEsth sequro que deses eleminar &l anbicpo ¥
i

Clﬂlu|

| Aceptar

5. El Cajero presiona Aceptar.

6. El sistema verifica si el anticipo es
el ultimo insertado.
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7. El sistema muestra el mensaje:

La phgina en http:/localhost: 5600 dice:

1 El anticipa ha sido elminado comectaments. . .

8. EI Cajero presiona Aceptar. 9. El sistema elimina o anula el
anticipo.

Cursos alternos

Accioén 3: Si el Cajero presiona Cancelar (16) 6 (17) se termina el caso de uso.
Seccién Nuevo:

Accion 3: Si el Cajero presiona Cancelar (16) 6 (17) se termina el caso de uso.
Accibn 4: Si el Cajero no inserta el importe el sistema muestra el siguiente mensaje, el
Cajero presiona Aceptar y va a la Accion 2.

La pagina en http:/ localhost:5800 dice:

I Errores:
L El importe, no puede eskar vacio. ..

.ﬁ.t;ef,:;ta

Accioén 4: Si el Cajero tiene un anticipo pendiente por liquidar el sistema muestra el
siguiente mensaje, el Cajero presiona Aceptar, va a la Accion 2.

La pagina en http://localhost:5800 dice:

! Esta persona tiene anticipos sin liquidar...

[ Aceptar I
Seccion Modificar:

Accion 5: Si el Cajero deja el importe en blanco el sistema muestra el siguiente mensaje,
el Cajero presiona Aceptar, va a la Accion 3.

La pagina en http://localhost: 5800 dice:

| Mo puede dejar elimporte vacio.. .

Aceptar

Accion 7: Si el Cajero presiona cancelar el sistema no ejecuta ninguna accion.
Seccioén Eliminar:
Accion 5: Si el Cajero presiona cancelar el sistema no ejecuta ninguna accion.
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| Accién 6: Si el anticipo no es el tltimo insertado el sistema lo anula. Va a la Accion 7.

Caso de uso:

Liguidar Anticipo

Actores: Cajero (inicia)
Propdsito: Liquidar los anticipos pendientes.
Resumen: El Cajero inicia este caso de uso cuando

decide Liquidar un anticipo pendiente.
Termina el caso de uso cuando culmina
la accion.

Precondiciones:

Debe existir el anticipo pendiente a
liquidar.

Poscondiciones:

Se liguida un anticipo.

Referencias: R5, R5.1, R5.2
Interfaz |
2 Liquidacién de Anticipos
L1056 ﬂ
Fecha 270507 d
E 1 2007-05-26 Grettar Mora Viera Lajh 147 142 divfgfig
4] | Ll
M A o Regisirosde 1 hastal B | Pagina =]

(1) Unidad Militar que hace la Liquidacién, el sistema la muestra de forma automatica.
(2) Fecha en que se realiza la Liquidacion, el sistema la muestra de forma automatica.

(3) Grid en el que se muestran de forma automatica los anticipos pendientes a liquidar.
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(6) Paginado que permite navegar por los resultados del grid (3).

(7) Boton que le permite al Cajero salir del caso de uso cuando lo desee.

Curso normal de eventos para el caso de uso

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. EIl Cajero selecciona del menu
principal la opcién Liquidar Anticipos.

2. El sistema muestra la interfaz con
los anticipos que se encuentran
pendientes a liquidar en el grid

(3).

3. El Cajero selecciona el anticipo a
liquidar en el grid.

4. El Cajero presiona Liquidar.

5. El sistema liquida el anticipo.

Cursos alternos

Accion 4: Si el Cajero presiona Cancelar (5) 6 (7) se termina el caso de uso.

Caso de uso:

Cuadrar Caja

Actores: Cajero (inicia)
Propdsito: Realizar el cuadre diario de caja.
Resumen: El Cajero inicia este caso de uso cuando

decide hacer el cuadre diario de caja.
Termina el caso de uso cuando culmina
la accion.

Precondiciones:

Poscondiciones:

Se realiza el cuadre de caja.

Referencias:

RS, R8.1

Interfaz |
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Maminas Espaciales: Q

£

Caudre de Caja

Haberes y Salarios: @

CANCELAR

-H|

(1) Importe que corresponde a las néminas especiales.

(2) Importe correspondiente al concepto de Haberes y Salarios.

(5) Boton que le permite al Cajero salir del caso de uso cuando lo desee.

Curso normal de eventos para el caso de uso

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. EI Cajero selecciona del mena
principal la opcion Cuadrar Caja.

2. El sistema muestra la interfaz con
las opciones Aceptar y Cancelar

activas.

3. ElI Cajero inserta el importe por
néminas especiales (1) y el importe
por haberes y salarios(2)

4. EI Cajero presiona Aceptar.

5. El sistema muestra la siguiente
interfaz con los datos del cuadre

de caja.

CUADRE DE CAJA 08 DE 06 DEL 2007

SALDOS DE CAJAANTERIOR:

74.00

INGRESOS:

0.00

EGRESOS:

15.00

SALDO:

44.00

WALES DE CAJA

15.00

NOMIMNAS ESPECIALES:

HABERES Y SALARIOS:

SALDO DE EFECTIVG:

IMPRIMIR: |
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6. EIl Cajero presiona imprimir.

7. Elsistema imprime el cuadre de
caja.

8. Se termina el caso de uso.

Cursos alternos

Accion 4: Si el Cajero presiona Cancelar (4) 6 (5) se termina el caso de uso.
Accion 6: Si el Cajero no presiona imprimir el sistema no ejecuta ninguna accion.

Caso de uso:

Controlar Anticipos

Actores: Cajero (inicia)

Propésito: Obtener reporte de los Anticipos
entregados y liquidados.

Resumen: El Cajero inicia este caso de uso cuando

decide obtener el reporte de los Anticipos
entregados y Liquidados hasta el
momento, tiene la opcidn de imprimirlo.
Termina el caso de uso cuando culmina la
accion.

Precondiciones:

Poscondiciones:

Se obtiene el Registro de Control de
Anticipos (SCF-05).

Referencias: R7, R7.1, R7.2

Interfaz |

MINFAR M

REGISTROY CONTROL DE ANTICIPOS
SCF-05
LIM:1 056
NUMERDS AMALISIS DE LA LIGUIDACION

FECHA ENTREGA| LIQUIDA co ANOMEREDE DEBE |HABER | 5ALDO EMCE  [LIQUIDACION [Ma LU
2007-05-22 ] 1 - [Gretter Mora Yiera 2500 | 0.00 | 25.00 2007-05-24 - 1
2007-048-22 7 1} - Mamwell Chiting 2800 | 0.00 | &80.00 [2007-08-24 - 1}
2007-05-23 ] 1 - [Grefter Mora Yiera 25.00 | 85.00 | 50.00 2007-05-16 2007-058-23 1

Curso normal de eventos para el caso de uso

Accioén del actor

Respuesta del sistema

9. El

Cajero selecciona del

menu

principal la opcién Registro y Control
de Anticipos.

10. El sistema muestra la interfaz con
el Registro y Control de Anticipos.
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11. El Cajero presiona Imprimir. | 12. El sistema imprime el Registro.
Cursos alternos

Accidn 12: Si el Cajero no presiona Imprimir el sistema no ejecuta ninguna accion.

Caso de uso: Registrar Pagos Menores

Actores: Cajero (inicia)

Proposito: Obtener reporte del movimiento de efectivo
en caja.

Resumen: El caso de uso lo inicia el Cajero cuando

decide obtener un reporte de las
operaciones realizadas de entrega de
efectivo por concepto de anticipo para
gastos y pagos menores por caja y de
recibo de efectivo, ademas de ofrecer la
opcion de imprimir dicho registro.

Precondiciones:

Poscondiciones: Se obtiene el Registro Movimiento de
Efectivo para Pagos Eventuales (SCF-04).
Referencias: R6, R6.1, R6.2
Interfaz |
MINFAR MOVIMIENTO DE EFECTIVO PARA PAGDS EVENTUALES AUTORIZADO POR:
UM 086 SCF-03 Mo, FECHA
23/05i2007
ANO2007 | REFERENCIA DETALLE Co DEBE HABER SaLDO
30607 |[CLAVE | Mo
2007-05-22 |SCF-01 RECIBO DE EFECTIVOS 52.00 52.01
2007-05-22  |SCF-01 RECIBO DE EFECTIVOS 21.00 73.01
2007-05-22 |SCF-02 WALES PARA PAGOS MENORES fi0.00 13301
2007-05-22 |SCF-02 WALES PARA PAGOS MENORES 32.00 165.01
2007-05-22  |SCF-03 ANTICIPOS ¥ LIQUIDACION 2500 140,01
2007-05-22 |SCF-03 ANTICIPOS ¥ LIQUIDACION 25.00 165.01
2007-05-23 [SCF-03 ANTICIPOS Y LIQUIDACION 85.00 80.0{
Totales 180,00 110,00 20,00

Curso normal de eventos para el caso de uso

Accibn del actor Respuesta del sistema
1. EI actor selecciona del menu 2. El sistema muestra la interfaz | con
principal la opciébn Movimiento de el Movimiento de Efectivo para
Efectivo para Pagos Eventuales. Pagos Eventuales.
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3. El Cajero presiona Imprimir. 4. El sistema imprime el Registro.
Cursos alternos
Accion 4: Si el Cajero no presiona Imprimir el sistema no ejecuta ninguna accion.

Conclusiones:
En este capitulo se han tomado decisiones importantes, pues se ha comprendido a fondo la dinamica del

negocio, obteniendo de forma correcta los requisitos necesarios que el software debe cumplir, tanto
funcionales como no funcionales. Se ha obtenido ademas el modelo del sistema, especificando
detalladamente cada caso de uso, de forma tal que se puede continuar con el proximo flujo de trabajo de

ingenieria, el analisis y disefio.
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Capitulo 3. Analisis y Disefio del sistema.

Introduccion.
En el presente capitulo, se pretende comenzar con el siguiente flujo de ingenieria después de la captura

de requisitos, en el cual se obtuvo una vista externa del sistema puntualizando de forma concreta y
detallada los procesos que soporta el mismo. El siguiente flujo de trabajo pertenece fundamentalmente a
la fase de elaboracién y constituye el analisis y disefio del sistema; se centra principalmente en obtener
una vista interna del mismo, profundizando en cémo realizar cada uno de los procesos identificados como
casos de uso, especificandolos de una forma mas detallada y definiendo las clases necesarias para
realizar las funcionalidades previstas. Seran analizados ademés una serie de patrones que influiran en la

construccion de la arquitectura y en los mecanismos de disefio de la misma.

Analisis.

El Modelo de andlisis se realiza para obtener una vision del sistema sobre los requisitos funcionales
expresados ya en un lenguaje técnico, constituye una primera aproximaciéon al modelo de disefio. El
mismo ofrece ventajas tales como: suavizar la transicién al disefio, apoyar el cambio a otra plataforma de
programacion, servir para obtener una vision general de la propuesta del sistema asi como para planificar
y dividir el disefio e implementacién en pequefios mddulos, apoya la aplicacion de reingenieria a
aplicaciones existentes (al ser en un lenguaje menos técnico ayuda a entender mejor la propuesta de
solucién). Esta orientado a analizar como el sistema va a cumplir sus funcionalidades.

El andlisis debe, pues, capturar los requisitos de usuario sin adoptar prematuramente decisiones de
implementacién, es decir, omitiendo detalles dependientes de la tecnologia, y utilizando conceptos
extraidos Unicamente del dominio del problema.

A continuacion se representan los modelos del analisis por cada uno de los casos de uso definidos.
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Modelo de clases del analisis.

—@

nﬁecimffectiuu\

Cajero

LR ecibok fective

I B

dat_persoma

@

Nom_organo

@

O

—©

actReciboEfectivo

—— LactReciboE fectiv

dat Jﬂgusefer.‘ti?

Fig.7 Diagrama de clases del analisis. Caso de Uso Recibir Efectivo.
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—@— ©

% / P agarchi CUuevoPag \ mlm

Cajero

/ dat_persona

A o
- Q%\IL

nom_entidad

ActPagarCaja

nom_cuerta

Fig.8 Diagrama de clases del andlisis. Caso de Uso Pagar por caja.
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-

40—

8_—

IntAnticipo InArtlclpu nom_cuenta
Cajero

nom_drgano

dat_persona

Fig.9 Diagrama de clases del andlisis. Caso de Uso Entregar Anticipos.
nom_grgano f :|
nom_cuenta
. liquiAnticipo InLigAnticipo

Cajero

>—_0O

dat_anticipo

dat_persona

Fig. 10 Diagrama de clases del andlisis. Caso de Uso Liquidar Anticipo.

64



%&}éé‘ﬂ/@ 53 %ﬂ’/{?% g @?’J@/M del sistema.

— 90— 0. @0-—@

Cajero

@

NoMm_organo

ControlarAnticipo InControlAnticipo dat_anticipo dat_persoma

Fig. 11 Diagrama de clases del andlisis. Caso de Uso Controlar Anticipos.

— 00— 00— 0 - @

o @

nom_cuenta
NOM_organo

= MovimientoEfectivoPE InMovimientoE fectivePE dat_detalle dat_pag ectivo
ajera
O
dat_anticipo nom_tipooper
Fig. 12 Diagrama de clases del analisis. Caso de Uso Registrar Pagos Menores.
0O —-=0-—0
/ dat_detalle Nﬂtﬁgus&f&cﬂm nom_tipooper
740— nom_cuenta

Cajero Cuadrar Caja InCmd’arCaja : : <>

dat_anticipo

Fig. 13 Diagrama de clases del analisis. Caso de Uso Cuadrar Caja.
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nom_organo

{ 3 dat_persona
BuscarEkecﬁuu\\ : ;
O dat_pagosefectivo

InBuscarEfectivp :

Cajero .
\ O NoM_ingreso
( 3 InModificarEfecti :

ModificarEfectivo

nom_cuenta

@

nom_gasto

‘=

nom_entidad

Fig. 14 Diagrama de clases del analisis. Caso de Uso Modificar E/S Efectivo.

Disefio.

Al contrario del andlisis, el disefio debe definir una solucién software que satisfaga de modo efectivo y
eficiente los requisitos especificados en el andlisis, y al hacer esto el modelo incorporard nuevos
artefactos (nuevas clases, nuevos atributos y operaciones para las clases, etc.) y tendra en cuenta la
plataforma tecnoldgica concreta sobre la que debe construirse el sistema informético. De hecho, el disefio
debe proporcionar una solucién creativa para el problema especificado en el analisis.

A continuacion se representan las realizaciones de los principales escenarios de los casos de uso criticos,

como pieza indispensable del modelo de disefio.
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Diagramas de interaccién

X —t — -3 E 1 = ||
-— e

Fig. 15 Diagrama de secuencia. Caso de Uso Recibir Efectivo. Escenario Insertar Efectivo.

67



L] 1] L] [YRLJERLIL
u i U Ly

Fig. 16 Diagrama de secuencia. Caso de Uso Pagar por Caja. Escenario Insertar Pago.
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Fig. 17 Diagrama de secuencia. Caso de Uso Entregar Anticipo. Escenario Insertar Anticipo.
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sdl Liguidar
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;‘ 10: Sclatoswml'] = aray(arra

(-1'/5in datos''Sin datos''5in datqs,'Sin datos' Sin datos’,'Sin datos','Sin datos''Sin datos))

11: $ohiGrid = newaridi (§dat

LemlTy

12 Sdstos{mi] = SobjGid-4getkML(O 1 sting);

g

16 Jdlatos

g 14; Sdatos,plant’] = plant;
Q 15: retumn $elatos;

13 return parent: getDatosR etffclatos, Sidplant),

Fig. 18 Diagrama de secuencia. Caso de Uso Liquidar Anticipos. Escenario Liquidar Anticipo.
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Como parte importante de la realizacion del modelo de disefio, se representan a continuacion los

diagramas de clases del disefio de los principales escenarios de los casos de uso criticos del sistema.

Diagramas de clases

=
dhtmiX finterfazR.
<<includes>
= —
el =<incluges=
il it fectivo

GLOBAL
saript_rurtime($round = 20)
__autoload($classname)

<include=>

<submit=>

(%

€ L. J
<=huild>> Senlbaja
i

Componente
Y getOpciones(bdatos, SvalorDef=", Sprimero = 0)
InRecibirE fectivo getAnna(§v = 0, §ini= 0, §in = 0)
$idoperacion ~~ [TTTTTTTTOC =_=_u;;>_= _______ getOpcionesTree(fdatos, fvaloDef=")
Fexisteefectivo getlista(fdatos, SvaloDef = -1, Bajax = 0)
$nom ov.
[+__construct($post)
I+o etD atos(§idplant, fsess & = amray()) -
lHin sertarDetalle(Fiddocum ) gnd
[+ oclificar Dietalle($iddocum ) RSN . )
I+E liminarDetallz($i ddocum, $mode = 0) <cuse>> __construct{$datos, $conf=")
HControl($szss & = array(), $dir) rgetXML($vsel = 0, Snorden =1, $tRetorno = "nostring’)
HGenerar(fssl =0, §nFunc = 'getDatesGrid’, $hid = ")
inBase
JdSalidaCll
$oF act
FhE gtada ="
post
Fmsg=0
Jerror=0 FactoriaTipica
JalCargar=" $robj
FiAccion FpObj
+__construd($iAce, §dSal, Spost = aray(), hEst = ") +__construct()
-getErroresAnt () U=y I+__destruct()
-getErrores() -CrearObjeto ($nClasz, Fparam)
#oetDat osRet($datos &, Sidp) i+__call($met, Sparam )
#vRetornoffsess &)
#ogetXML(Sdatos &)
#movActualizadon(Fsess & $Elim = 0)
+Controi$sess & = array(), $diF)
#getDatos(Belplant, $ 255 & = array())

Fig. 19 Diagrama de clases del disefio. Caso de Uso Recibir Efectivo.
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finterfazPagqsEventuales

=/

dhtmiX
include==

=<includes=

A InterfazPagosEventuales
—
o=
actPagarCaja.js
=<inplude=>

—)
Dom

GLOBAL
script_runtime($round = 20)
__autoload($classname)
submit==
<=include==
-
— 4
_oh
=<submit== -
Senltaia
]
]
i
I
I
i
| arid
y Sdatos = 0
oEsgaTe/ F-----mooooo- I constuct($datos, Seonf=")

Sidoperacion

Jexistesfectivo

+__construd{$post)

+getD atos{fidplant, $s2ss & = amay())
+InsertarD etallefFiddocum ) Comp

+getXML(Fvsel = 0, $norden = 1, $tRetorno = 'nosring')
+Generar(lisel = 0, §nFunc= 'getDatosGrid', Fhid =")

<«<uges>

[+ odificarD etalle()
+E iminarDetalle{$mode = 0)
+Control($sess & = array(), $dir)

InBase

JdSalidacU
JoFact
JhEstaco ="
Jpost
$msg=0
Jerror=0
JalCargar="
iAccion

+__construct($iAcc, $dSal, §post = aray(), $hEst= ")
FgetErrorasant ()

FgetErrores()

#oetDatosRet(fdatos & Fidp)

EvRetornoffssss &)

#getXML(Sdstos &)
#movActualizacion($sess &, 3Elim = 0)
+Control($sess & = array(), $diF)
#getDatos($iip lant, § sess & = array())

getOpciones(ficatos, SvalorDef=", $pimero = 0)
getAnno($v= 0, §ini= 0, $in=0)

getOpcionesT ree($dat os, SvalorDef= ")
getlista(fdatos, $valorDef = -1, §ajax= 0)

<«<uges>

FactoriaTipica

$r0bj
FpObj

————————————————————————— =+ _construd()

+__destruct()
-CrearObjeto($nClass , $param)
+__call(Fmet, Fparam)

<<uses>

Fig. 20 Diagrama de clases del disefio. Caso de Uso Pagar por Caja.
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dhtmiX

actAnticipo.js

IntAnticipo

GLOBAL
script_runtime(Sround = 20)
__autoload(Jclassname)

<<iclude == arid1
&l Jdatos=0
JCampOcult ="
n fmsg=""
(+ . 5 __construct{§datos, $oonf=")
=<huilcl== k: i +get¥ML(Fvsel = 0, Fnorden =1, $tRetorno = 'nostring")
Servl aja +Generar(fisel = 0, $nFunc = 'getDatosGrid’, $hid =")
]
: S=LSERR i #
\L, e =
E icip
+__construc{$post) Conponente
+getDatos(Jidplant, Jsess & =.array(]|) getOpciones(§datos, fvalorDef = ", §primero = 0)
+Control($sess & = array(), $dir) et - = getOpciones1($datos, $valprimera)

InBase

JdSalidacu
$oF act

$hE stado ="
$post
$msg=0
$error=0
$alCargar="
i Accion

-getErrore sant ()

-getErrores()

#getDatosRet(fdatos &, Fidp)
AvRetorno(fsess &)

#getX ML(Jdatos &)
EmovActualizadon(fsess &, 3Elim = 0)
+Controi($sess & = array(), $dirP)
#getDatos($iip lant, $sess & = array())

+__construd{$i Acc, FdSal, fpost = amay(), ThEst=")

getAnnof§v =0, §ini = 0, $fin=0)
getOpcionesTree(Jdat os, fvaloDef= ")
getlista(fdatos, SvaloDef = -1, $ajax = 0)

FactoriaTipica
$robj
$pObj
mmmm e - — - Zwl+construd()
et cid +__destruct()
-CrearDhjeto(FnClase , Sparam)
+__call{$met, $param )

Fig. 21 Diagrama de clases del disefio. Caso de Uso Entregar Anticipo.
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GLOBAL
script_runtime($round = 20)
__autoload(Fclassname)

fliquignticipo
o
ghX \ =slinkg = ==indudes=
) - Ve
— P
r— =<huild=> .
— liquiAnticipo Bl
Dom i F Seﬂ!bage
'
|
0
i
]
\;( grid1
3 InLiquiAnticipo $elatos=0
— +__construct{Fpost) SCamp?cun =
liquiAnticipo +getDatos(Fidplant, $sess & = amay()) <<USE>> Fmsg =
+Control($sess & =array(), $adiry [T 7777 = __construct($datos, $conf="])
+nsertarLiguidacion($val, Fidanticipo) +get¥ML{Fvssl = 0, $norden = 1, $tRetorno = 'nostring')
+Generar($sel = 0, $nFunc = 'getDatosGrid', $hid = ")

InBase

fdSalidacl
FoF act
$hE stado ="
Fpost
jmsg=0 FactoriaTipica
Ferror= 0 $rObi
F$alCargar=" sSuUsE>> FpO b
T, — — — — ———————————— =

+__construct()
+__construct{$ifoc, $dSal, $post = aray(), hEst = ") +destructp
-getErrore sAnt () -CrearDbjeto(FnClass , $param )
-astErrores() +__call{$met, $param)
#getDatosRet($datos &, Fidp)
HvRetornofsess 8)
Foet XML Fdatos &)
#movActualizadon(fsess &, $Elim = 0)
+Controi($sess & = array(), $cirE)
EgetDatos{Siplant, $sess & = array())

Fig. 22 Diagrama de clases del disefio. Caso de uso Liquidar Anticipos.

En la siguiente figura, se representa un fragmento genérico a todos los diagramas de clases anteriormente
presentados que corresponde a la seguridad, la imagen parte de la idea de que la clase GLOBAL posee

con controlacceso una relacion de tipo include, a su vez controlacceso utiliza los métodos ofrecidos por la

clase interfaz del paquete de seguridad.
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Controlacceso.inc <= LISE >

cControlacc eso

Fsc

$datapag
Jddata func
Jrespag
Fresfunc
Fspagup
Fspagdown
Fsfuncup
$sfunco own

+__construdci)
+AccPag($pag)
+AccFunci$func)
+Adivo(Fcert, Fsist)
+FormarblumPagl)

+F armarkumF unc)

+L ogueo(fuser, fpass, $sist)
+GetData$cert )
+RetMenu(ficert, $sistema)
+ChCant(fcert, Fcold, Fonew)
+SalirSistema()
+__destruct

Fig. 23 Diagrama de clases genérico.

Descripcion de las clases

A continuacion se detallan las clases necesarias para la implementacion del sistema.

Nombre: class InNuevoEfectivo

Tipo de clase: controladora

Atributo Tipo

oComp Componente
datos array

nomod array
persona array

organo array

Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion

function __construct($post)

Funcion para inicializar los objetos de la
clase.

function getDatos($idplant,& $sess =

array())

Funcibn encargada de recuperar la
informacidén necesaria en los componentes
de la plantilla correspondiente.

function Control(& $sess = array(), $dir)

Funciéon encargada de llamar a la plantilla
correspondiente.
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Nombre: InRecibirEfectivo

Tipo de clase: controladora

Atributo Tipo
oComp Componente
iddocu integer
denorgano array
idconcepto array
idingreso array
identidad array
idctadebe array
idctahaber array
idgasto array
idpresup array

datos array
objGrid Gridl
fechaactual date
horaactual date

plant String
existeefectivo integer
Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion

function __construct($post)

Funcién para inicializar los objetos de la
clase.

function getDatos($idplant,& $sess = array())

Esta funcion es la encargada de recuperar
la informacion necesaria en los
componentes de la plantilla
correspondiente.

function InsertarDetalle($iddocum)

Funcion encargada de insertar los datos
de los detalles de un recibo de efectivo.

function ModificarDetalle($iddocum)

Funcién encargada de modificar los datos
de los detalles de un recibo de efectivo.

function EliminarDetalle($iddocum,$mode =
0)

Funcion encargada de eliminar los datos
de los detalles de un recibo de efectivo.

function Control(& $sess = array(), $dir)

Funcién encargada de llamar a la plantilla
correspondiente.

76



%&}éé‘ﬂ/@ 53 %{[/{2% g @?’J@/M del sistema.

Nombre: class InlmprimirRecibo

Tipo de clase: controladora

Atributo Tipo
denorgano array
idoperacion array
resnomod array
persona array
resulrecibo array
nomov array
conceptod array
conceptoh array
recibo array
total numeric
plant String
datos array
Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion

function __construct($post)

Funcién para inicializar los objetos de la
clase.

function
array())

getDatos($idplant,&  $sess

Funcion encargada de recuperar la
informacién necesaria en los componentes
de la plantilla correspondiente.

function ElaborarEfectivo($resulrecibo)

Funcion encargada de procesar la l6gica
del reporte a imprimir.

function Reporte($arreglo)

Funcién encargada de construir la inferfaz
del reporte y de calcular el saldo total a
mostrar en el mismo.

function MostrarRecibo()

Funcion encargada de mostrar el reporte a
imprimir.

function Control(& $sess = array(), $dirP)

Funcién encargada de llamar a la plantilla
correspondiente.
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Nombre: class InNuevoPago

Tipo de clase: controladora

Atributo Tipo

oComp Componente
datos array

nomod integer
persona array

organo array

Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion

function __construct($post)

Funcion para inicializar los objetos de la
clase.

function getDatos($idplant,& $sess =
array())

Funcidén encargada de recuperar la
informacién necesaria en los componentes
de la plantilla correspondiente.

function Control(& $sess = array(), $dir)

Funcién encargada de llamar a la plantilla
correspondiente.

Nombre: InPagarCaja

Tipo de clase: controladora

Atributo Tipo
oComp Componente
iddocu integer
denorgano array
nombp array
identidad array
idcuenta array
idgasto array
idpresup array
idctadebe array
idctahaber array

datos array
objGrid Gridl
iduser integer
fechaactual date
horaactual date

plant String
existeefectivo integer
Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcién

function __construct($post)

Funcién para inicializar los objetos de la
clase.

function  getDatos($idplant,&  $sess

Esta funcién es la encargada de recuperar
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array())

la  informacion  necesaria en los
componentes de la plantilla
correspondiente.

function InsertarDetalle($iddocum)

Funcion encargada de insertar los datos de
los detalles de un pago por caja.

function ModificarDetalle()

Funcion encargada de modificar los datos
de los detalles de un pago por caja.

function EliminarDetalle($mode = 0)

Funcidén encargada de eliminar los datos de
los detalles de un pago por caja.

function Control(& $sess = array(), $dir)

Funcion encargada de llamar a la plantilla
correspondiente.

Nombre: class InlmprimirPmenor

Tipo de clase: controladora

Atributo Tipo
denorgano array
idoperacion array
resnomod array
idoperacion array
resulrecibo array
nomov array
conceptod array
conceptoh array
recibo array
total numeric
plant String
datos array
Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion

function __construct($post)

Funcion para inicializar los objetos de la
clase.

function getDatos($idplant,& $sess =
array())

Funcién encargada de recuperar la
informacién necesaria en los componentes
de la plantilla correspondiente.

function ElaborarPago($resulrecibo)

Funcién encargada de procesar la logica
del reporte a imprimir.

function Reporte($arreglo)

Funcion encargada de construir la inferfaz
del reporte y de calcular el saldo total a
mostrar en el mismo.

function MostrarPago()

Funcion encargada de mostrar el reporte a
imprimir.

function Control(& $sess = array(), $dirP)

Funcién encargada de llamar a la plantilla
correspondiente.
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Nombre: class InBuscarEfectivo

Tipo de clase: controladora

Atributo Tipo
oComp Componente
datos array

idmod array
persona array
nombpers array
objGrid Gridl

result array

plant String

max integer
actual array

Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion

function __construct($post)

Funcién para inicializar los
objetos de la clase.

function getDatos($idplant,& $sess = array())

Esta funcion es la encargada de
recuperar la informacion
necesaria en los componentes
de la plantilla correspondiente.

function Control(& $sess = array()

Funcion encargada de llamar a
la plantilla correspondiente

function
BuscarEfectivo($iddocum,$organo,$fecha,$idpersona)

Funcién para la busqueda de un
modelo (ya sea de un recibo de
efectivo 0 de un pago por caja.

function EliminarEfectivo($idoperacion,$mode = 0)

Funcién para eliminar un modelo
(ya sea un recibo de efectivo o
un pago por caja).

function ModificarEstado($val,$idoperacion)

Funcién para modificar los datos
de un modelo(ya sea de un
recibo de efectivo o de un pago
por caja)

Nombre: class InModificarEfectivo

Tipo de clase: controladora

Atributo Tipo

oComp Componente
datos array
idingreso array
idctadebe array
idctahaber array

idgasto array
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idpresup array
identidad array
objGrid Gridl

plant String

Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion

function __construct($post)

Funcion para inicializar los objetos de la
clase.

function getDatos($idplant,& $sess =
array())

Esta funcion es la encargada de recuperar la
informacién necesaria en los componentes
de la plantilla correspondiente.

function Modificar()

Funcién para modificar los detalles de un
modelo (ya sea un recibo de efectivo o un
vale para pagos menores.)

function Eliminar()

Funcion eliminar los detalles de un modelo
(ya sea de un recibo de efectivo o de un
pago por caja.

function Control(& $sess = array(), $dir)

Funcién encargada de llamar a la plantilla
correspondiente.

Nombre: class InEntAnticipo

Tipo de clase: controladora

Atributo Tipo
oComp Componente
datos array

noant integer
idctadebe array
idctahaber array
persona array
objGrid Gridl

plant String
existeanticipo array
siliquidado integer
Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion

function __construct($post)

Funcion para inicializar los objetos de la
clase.

function getDatos($idplant,& $sess =
array())

Esta funcion es la encargada de recuperar la
informacién necesaria en los componentes
de la plantilla correspondiente.

function Control(& $sess = array(), $dir)

Funcién encargada de llamar a la plantilla
correspondiente.

81



%@éé‘u/@ 53 L%df/é% g @ZJ@/M del sistema.

Nombre: class InLiquiAnticipo

Tipo de clase: controladora

Atributo Tipo

datos array
objGrid Gridl

plant String
result array

array array

fecha date

Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion

function __construct($post)

Funcion para inicializar los objetos de la
clase.

function getDatos($idplant,& $sess = array())

Esta funcion es la encargada de recuperar
la informacion necesaria en los
componentes de la plantilla
correspondiente.

function Control(& $sess = array(), $dir)

Funcion encargada de llamar a la plantilla
correspondiente.

function InsertarLiquidacion($val,$idanticipo)

Funcién para liquidar un anticipo.

Nombre: class InControlAnticipo

Tipo de clase: controladora

Atributo Tipo
resultado array
organo array
denorgano array

datos array

saldo float

plant String

Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion

function __construct($post)

Funcion para inicializar los objetos de la
clase.

function getDatos($idplant,& $sess =
array())

Esta funcion es la encargada de recuperar
la informacion necesaria en los
componentes de la plantilla
correspondiente.

ElaboraControl($resul)

Funcion encargada de procesar la légica
del reporte a imprimir.

function Reporte($matriz)

Funcion encargada de construir la inferfaz
del reporte y de calcular el saldo total a
mostrar en el mismo.
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function MostrarRControlA()

Funcion encargada de mostrar el reporte a
imprimir.

function SaldoTotal($saldo,$haber,$debe)

Funcién encargada de calcular el saldo
total de las cuentas.

function Concatena($valor)

Funcion encargada de eliminar el signo
negativo a los saldos.

function Control(& $sess = array(), $dirP)

Funcién encargada de llamar a la plantilla
correspondiente.

Nombre: class InMovEfectivoPE

Tipo de clase: controladora

Atributo Tipo

resul array
organo array
denorgano array

datos array

saldo float

plant String

Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion

function __construct($post)

Funcion para inicializar los objetos de la
clase.

function getDatos($idplant,& $sess =
array())

Esta funcion es la encargada de recuperar
la informacion necesaria en los
componentes de la plantilla
correspondiente.

ElaboraMovEfectivoPE

Funcién encargada de procesar la légica
del reporte a imprimir.

function Reporte($matriz)

Funcion encargada de construir la inferfaz
del reporte y de calcular el saldo total a
mostrar en el mismo.

function MostrarMovEfectivoPE

Funcion encargada de mostrar el reporte a
imprimir.

function SaldoTotal($saldo,$haber,$debe)

Funcién encargada de calcular el saldo
total de las cuentas.

function Concatena($valor)

Funcion encargada de eliminar el signo
negativo a los saldos.

function Control(& $sess = array(), $dirP)

Funcion encargada de llamar a la plantilla
correspondiente.
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Nombre: class cDatPagosefectivo

Tipo de clase: entidad

Atributo Tipo

efectivo tDatPagosefectivo
filtro String

Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion

function __construct()

Funcién para inicializar los
objetos de la clase.

function getDatos($array = 0,$idoperacion =" ,$idorgano

Funcion que devuelve todos

=" $iddocum =" ,$idpersona =" ,$nomod =" ,$fecha =" | los datos de la tabla

,Jidtipooper =")

dat_pagosefectivo.

function ExisteEfectivo($idoperacion)

Funcién para verificar si
existen datos de un modelo
en la tabla dat_pagosefectivo.

function DevolverEfectivo($nombre)

Funcién para devolver los
datos de un modelo de la
tabla dat_pagosefectivo.

function getNomod()

Funcién para buscar los
nameros de modelos que
existen en la tabla
dat_pagosefectivo.

function

Funcién para buscar los

getListadoEfectivo($iddocum,$organo,$fecha,$idpersona) | datos de un modelo en la

tabla dat_pagosefectivo.

function MaximoModEfectivo()

Funcion para buscar el
maximo del nimero de
modelos de la tabla
dat_pagosefectivo.

function ModActual($idoperacion)

Funcién para buscar un
namero de modelo

especifico.
Nombre: class cDatPersona
Tipo de clase: entidad
Atributo Tipo
persona tDatPersona
filtro String
Para cada responsabilidad:
Nombre: Descripcion

function ___construct()

Funcién para inicializar los objetos de la
clase.

function getDatos($array = 0,$idpersona = "

S$codigo =" ,$nombre = " $idorgano =",

Funcién que devuelve todos los datos de
la tabla dat _persona.
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$actual ='1' )

function ListaPersona()

Funcion que devuelve los datos de las
personas que pertenecen a un
determinado 6rgano.

function getDenomPersona($idpersona)

Funcion que devuelve el nombre de una
persona de acuerdo al identificador
(idpersona).

function getNomPersona()

Funcién que devuelve los nombres de
las personas que pertenecen a un
determinado 6rgano.

Nombre: class cNomOrgano

Tipo de clase: entidad

Atributo Tipo

organo tNomOrgano
filtro String

Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion

function ___construct()

Funcidén para inicializar los objetos de la
clase.

function getDatos($array = 0,$idorgano =
" $denom = " $ctagasto = ",$ctainvers =
" $ctaingreso = ",$ctafondo = ",$otras =
" $padre = " $actual ='1")

Funcion que devuelve todos los datos de
la tabla nom_organo.

function getDatosPadreOrg($val)

Funcion que devuelve los datos de la
tabla nom_organo de acuerdo a la sesion
de trabajo.

function getDenomOrg($org)

Funcion que devuelve la denominacion
(denom) de un 6rgano en especifico.

Nombre: class cNomIngreso

Tipo de clase: entidad

Atributo Tipo

ingreso tNomlngreso
filtro String

Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion

function __construct()

Funcion para inicializar los objetos de la
clase.

function getDatos($array = 0,%idingreso ="
,$codigo =" ,$denom =" ,$actual ='1")

Funcidon que devuelve todos los datos de
la tabla nom_ingreso.

function getNomingreso()

Funcién que devuelve el identificador
(idingreso) y la denominacion (denom) de
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| los ingresos que se usan.

Nombre: class cNomEntidad

Tipo de clase: entidad

Atributo Tipo

entidad tNomEntidad
filtro String

Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion

function ___construct()

Funcién para inicializar los objetos de la
clase.

function getDatos($array = 0,$identidad ="
,$codigo =" ,$denom =" ,$abrev =" ,$actual
='1)

Funcion que devuelve todos los datos de
la tabla nom_entidad.

function getDenomEntidad()

Funcion que devuelve el identificador
(identidad) y la denominacion (denom) de
las entidades que se usan.

Nombre: class cNomCuenta

Tipo de clase: entidad

Atributo Tipo

cuenta tNomCuenta
filtro String

Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion

function __construct()

Funcidn para inicializar los objetos de la
clase.

function getDatos($array = 0,$idcuenta ="
,$codigo =" ,$denom =" ,$balance ="
$naturaleza =" ,$contabiliza =" ,$analisis =
", $idgrupo =" ,$padre = " ,$idfijo =" ,$actual
='1')

Funcion que devuelve todos los datos de
la tabla nom_cuenta.

function getDatosCuenta()

Funcién que devuelve el cédigo de cada
cuenta.

public function SelectCuenta()

Funcion que devuelve el identificador
(idcuenta) y la denominacion (denom) de
las cuentas que se usan.

function getDenomTipo($codigo)

Funcion que devuelve la denominacion
(denom) de una cuenta en dependencia
del cédigo (codigo).

function getCodigoCta()

Funcién que devuelve el identificador
(idcuenta) y el cadigo (codigo) de las
cuentas gue usan.
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Nombre: class cNomGasto

Tipo de clase: entidad

Atributo Tipo

gasto tNomGasto
filtro String

Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion

function __construct()

Funcién para inicializar los objetos de la
clase.

function getDatos($array = 0,$idgasto ="
,$codigo =" ,$denom =" $actual ='1")

Funcion que devuelve todos los datos de
la tabla nom_gasto.

function getDenomGasto()

Funcién que devuelve el identificador
(idgasto) y la denominacion (denom) de
los gastos que estan en uso.

Nombre: class cNomPresup

Tipo de clase: entidad

Atributo Tipo

presup tNomPresup
filtro String

Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion

function ___construct()

Funcién para inicializar los objetos de la
clase.

function getDatos($array = 0,$idpresup ="
,$codigo =" ,$denom =" ,$actual ='1")

Funcion que devuelve todos los datos de
la tabla nom_presup.

function getDenomPresu()

Funcién que devuelve el identificador
(idpresup) y la denominacién (denom) de
los presupuestos presupuesto que estan
en uso.
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Nombre: class cDatAntidipo

Tipo de clase: entidad

Atributo Tipo
anticipo tDatAnticipo
filtro String

Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion

function __construct()

Funcién para inicializar los objetos de la
clase.

function getDatos($array = 0,$idanticipo ="

,$idorgano =" ,$idtipooper =" ,$idctadebe ="

,$idctahaber =" ,$idpersona =" ,$noant ="
,$fanticipo =" ,$descripact =" ,$importe ="
,Sfliquidacion =" ,$noliqui = ")

Funcidén que devuelve todos los datos de
la tabla dat_anticipo.

function CantMovAnticipo()

Funcién que devuelve el maximo del
namero de anticipos.

function ExisteAnticipo($idpersona)

Funcion que devuelve el identificador de
un anticipo (idanticipo) en dependencia
del identificador de la persona
(idpersona).

function SiLiquidado($idpersona)

Funcion que devuelve el maximo del
namero de liquidaciones en dependencia
del identificador de la persona
(idepersona).

function getDatLiquidar()

Funcién que devuelve los datos de los
anticipos que no estén liquidados.

function getNumLiquidacion()

Funcién que devuelve el maximo del
namero de las liguidaciones.

function getListadoAnticipos()

Funcion que devuelve los datos de todos
los anticipos que han sido liquidados.
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Nombre: class cDatDetalle

Tipo de clase: entidad

Atributo Tipo
ddetalle tDatDetalle
filtro String

Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion

function __construct()

Funcién para inicializar los objetos de la
clase.

function getDatos($array = 0,$iddetalle ="
,Sidefectivo = " ,$idpagmenor =" ,$importe =
,Bidingreso =" ,$idgasto = " ,$identidad ="
,$idgrupo =" ,$idcuenta =" )

Funcion que devuelve todos los datos de
la tabla dat_detalle.

function CantMovDetalle($idoperacion)

Funcion que devuelve maximo del
nuamero de movimientos (nomov) de un
modelo en dependencia del identificador
de la operacion (idoperacion).

function getMovEfectivos($idoperacion)

Funcion que devuelve todos los datos
correspondientes a los detalles de un
modelo.

function DatosImprimir($idoperacion)

Funcion que devuelve los datos a
Imprimir de un modelo.

Disefio de la Base de Datos

Uno de los pasos cruciales en la construccién de una aplicacién que maneje una base de datos, es sin

duda, el disefio la misma. El objetivo principal del disefio de bases de datos es generar tablas que

modelan los registros en los que se guardara informacion. Si las tablas no son definidas apropiadamente,

puede resultar un problema el proceso de ejecutar consultas a la base de datos para tratar de obtener

algun tipo de informacion. No importa si una base de datos tiene s6lo 20 registros, o algunos cuantos

miles, es importante asegurarse de que la misma esté correctamente disefiada para que tenga eficiencia y

que se pueda seguir utilizando por largo tiempo. Es importante que esta informacion se almacene sin

redundancia para que se pueda tener una recuperacion rapida y eficiente de los datos.

A continuacidon se representa el disefio propuesto de la base de datos que sera utilizada para la

implementacién del sistema propuesto.
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Fig. 23 Diagrama Entidad Relacion de la base de datos.

Descripcion de las tablas.

Nombre: nom docum

Descripcién: Nomenclador de documentos oficiales del sistema

Atributo Tipo Descripcion

iddocum smallint identificador del documento

idmodulo smallint viene de nom_modulo

denom varchar(15) denominacién del documento por siglas

denomamp Varchar(40) denominaciéon ampliada del nombre del
documento

actualiza Bit(1) 1 es para los documentos que se
actualizan, 0 para los que solo se
recuperan

actual Bit(1) indicador de uso
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Nombre: dat pagosefectivo

Descripcién: Corresponde al modulo de Caja, se guardan todos los pagos y los efectivos
emitidos en el afio para el 6rgano financiero.

Atributo Tipo Descripcion

idoperacion varchar(15) identificador del efectivo o vale se forma
concatenando los valores:
afo(4)+idorgano(4)+iddocum(3)+nomod(4)
€j.200700030010001

idorgano integer viene de nom_organo

iddocum integer viene de nom_docum

idpersona smallint viene de dat_persona

nomod integer numero del modelo ya sea un vale o un efectivo,
se inicializa en 1 por afio y se incrementa de 1 en
1, esta funcion se realiza en php

fecha date fecha en que se realiza la operacion por el cajero

idtipooper smallint

estado bit(1) campo para controlar que el efectivo este activo o

anulado(0-anulado y 1-activo)

Nombre: dat_persona

Descripcion: Listado de las personas que tienen retencién al banco.

Atributo Tipo Descripcién

idpersona smallint identificador de persona
codigo varchar(11) numero del carné de identidad
nombre varchar(50) nombre propio de las personas
idorgano integer viene de nom_organo

idmunic smallint

idprovincia smallint

Nombre: nom_organo

Descripcion: Nomenclador de Organos Financieros.

Atributo Tipo Descripcion

idorgano integer identificador del drgano

denom varchar(30) denominacion del 6rgano
ctagasto bigint cuenta bancaria para gastos
ctainvers bigint cuenta bancaria para inversiones
ctaingreso bigint cuenta bancaria para ingresos
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ctafondo bigint cuenta bancaria para fondos de operaciones

otras bigint otras cuentas bancarias

padre integer determina si el 6rgano es un consumidor o
administrador

actual bit(1) Indicador de uso

Nombre: nom_cuenta

Descripcion: Nomenclador de cuentas contables

Atributo Tipo Descripcion

idcuenta smallint identificador de cuenta(autonumérico)

codigo varchar(7) cbdigo de la cuenta

denom varchar(200) denominacion de la cuenta

balance bit(1) para saber si es una cuenta de patrimonio (1) o de
orden(0)

naturaleza bit(1) si es una cuenta deudora(0) o acreedora(1)

contabiliza bit(1) si por esa cuenta se contabiliza(1), no se contabiliza
por ella(0)

analisis bit(1) Si esa cuenta lleva andlisis (1)(grupo, entidad, gasto,
ingreso, costo, retenciones ,etc., no lleva analisis(0)

idgrupo smallint viene de nom_grupo

padre smallint codigo del padre de la cuenta

idfijo smallint viene de nom_fijo

actual bit(1) indicador de uso

Nombre: dat_anticipo

Descripcién: Corresponde al modulo de Caja, se guardan los datos correspondientes a

los anticipos y sus liquidaciones.

Atributo Tipo Descripcion

idanticipo varchar(12) Identificador del anticipo, se forma concatenando los
valores: afio+idorgano+noant ej. 200700030001

idorgano integer viene de nom_organo

idtipooper smallint viene de nom_tipooper

idctadebe smallint viene de nom_cuenta

idctahaber smallint viene de nom_cuenta

idpersona smallint viene de dat_persona

noant integer Se incremente en de 1 en 1 a través de todo el afo,
funcién que se implementa en php

fanticipo date fecha en que se entrega el anticipo a la persona

descripact varchar(50) Descripcion de la actividad que se realiza.

importeanti | numeric(12,2) Importe del anticipo.
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fliguidacion | date Fecha estimada de liquidacién del anticipo.

frealliqui date Fecha real en la que se liquida el anticipo.

noliqui integer Numero de la liquidacién se incrementa de 1 en 1
durante todo el afio

importeliqui | numeric(12,2)

estado bit(1) campos que controla el estado de un anticipo O-
anulado y 1-activo

Nombre: dat_detalle

Descripcion: Corresponde al modulo de Caja, se guardan todas las operaciones

correspondientes a los efectivos o los vales.

Atributo Tipo Descripcion

idoperacion | varchar(15) Viene de dat_pagosefectivo

nomov smallint contador para saber la cantidad de movimientos
asociados a una operacion ya sea un efectivo o un
vale

idctadebe integer viene de nom_cuenta

idctahaber smallint viene de nom_cuenta

idingreso integer viene de nom_ingreso

idgasto integer viene de nom_gasto

identidad integer viene de nom_entidad

idpresup integer viene de nom_presup

importe numeric(12,2) importe asignado a la persona

Nombre: nom_entidad

Descripcién: Nomenclador de Entidad o Especialidad.
Atributo Tipo Descripcion
identidad smallint identificador de entidad
codigo varchar(2) cbdigo de la entidad o especialidad
denom varchar(70) denominacion de la entidad
0 especialidad
abrev varchar(20) abreviatura de la entidad
actual bit(1) indicador de uso

Nombre: nom_presup

Descripcion: Nomenclador de Grupos Presupuestarios.

Atributo Tipo Descripcién

idpresup smallint identificador del grupo presupuestario

codigo varchar(8) cbdigo del presupuesto solo nimeros y
punto(111111.2)

denom varchar(40) denominacion del grupo presupuestario

actual bit(1) indicador de uso
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Nombre: nom_ingreso
Descripcién: Nomenclador de ingresos al presupuesto del estado.

Atributo Tipo Descripcion

idingreso smallint identificador de ingreso

codigo varchar(6) cbdigo del ingreso (solo nimeros)
denom varchar(60) denominacion del ingreso

actual bit(1) indicador de uso

Nombre: nom_gasto
Descripcidn: Nomenclador de Gastos en las FAR.

Atributo Tipo Descripcion

idgasto smallint identificador del gasto o partida
codigo varchar(10) cédigo del gasto

denom varchar(40) denominacion del gasto

actual bit(1) indicador de uso

Mecanismos de disefio
Durante la fase de inicio del software, se pueden comenzar a realizar actividades especificas del flujo de

trabajo de analisis y disefio, flujo de trabajo que, como se ha visto, cobra su mayor importancia en la fase
de elaboracién, en la cual uno de los principales objetivos, ademas de obtener en términos de diagramas
de clases y diagramas de interaccion la representacion de la implementacion de cada una de las
funcionalidades previstas, es el establecimiento de la linea base de la arquitectura, para lo cual se
recomienda emplear patrones que permiten construir mecanismos de disefio que contribuyan a disefiar

aplicaciones mas reusables, menos complejas, es decir, construir mejores soluciones.

Mecanismo de Disefio de Acceso a Datos

Como parte de la tarea de disefiar la base de datos contenedora de la informacion necesaria a manipular,
en el estudio de cada entidad y la forma de acceder a las mismas para la obtencion de la informacién
solicitada, fueron identificadas un grupo de funcionalidades comunes para todos los casos de uso
propuestos, asi como un conjunto de objetos que se involucran siempre en este tipo de operacion. En aras
de lograr una mayor claridad en los diagramas logrando asi un mayor rendimiento en el presente flujo de
trabajo. Fue disefiado el siguiente mecanismo de acceso a datos en el cual se observan un conjunto de

clases que se comunican e interactian facilitando el acceso y manipulacién de los datos.
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Fig. 24 Mecanismo de Acceso a Datos.

A continuacién se hace una breve descripcion de las clases que conforman el mencionado modelo de

acceso a datos.

Clase Factoria Tipica:

Esta clase es el resultado de aplicar patrones de disefio, los cual es muy ventajoso pues la funcionalidad
de los mismos consiste en describir un problema que ocurre repetidas veces en algun contexto
determinado de desarrollo de software, y entregar una buena solucion ya probada. Esto ayuda a lograr un
disefio de forma correcta en menos tiempo, a construir problemas reutilizables y extensibles, y facilita la
documentacion.

En el caso de Factoria Tipica se ha utilizado un patron de disefio de tipo creador llamado Factoria. Los

patrones de creacion son las soluciones aceptadas como "buenas" a los problemas de creacion de
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instancias de objetos. Los programas orientados a objetos crean decenas, cientos o incluso miles de
instancias de objetos, es por ello, que esta no es una tarea que se puede realizar a la ligera.

El patrén factoria es uno de los varios patrones creadores existentes. La idea que se esconde detras de
este patron es la de centralizar el sitio donde se crean los objetos, normalmente donde se crean objetos
de una misma "familia", sin dar una definicién clara de lo que el software puede entender como familia,
como podria ser componentes visuales, componentes de la légica del negocio, u objetos concurrentes en
el tiempo.

La clase factoria devuelve una instancia de un objeto segun los datos que se le pasan como parametros.
Para que la creacion centralizada de objetos sea lo méas "0til y eficaz" posible, es de esperar que todos los
objetos creados desciendan de la misma clase o implementen el mismo interface (es decir, hagan una
operacién similar pero de distintas formas), haciéndose posible asi usarlos todos de la misma manera, con
los mismos métodos (gracias al polimorfismo), sin importar que clase concreta se esté tratando en cada
momento.

La clase Factoria tipica esta concebida para instanciar todas las clases tipicas del sistema para utilizarlas
cuando se necesite.

Las clases tipicas son clases que surgen también de la aplicacion de patrones de arquitectura, en este
caso se trata del patrén Table Data Gateway que se encarga de realizar una clase para instanciar cada
tabla de la base de datos.

Esta clase Factoria tipica implementa un método llamado __call($met, $param) el cual permite de forma
transparente la interaccion con el resto de las clases del modelo de persistencias. Dicho método
implementa de forma explicita tres métodos base:

Crear: Permite la creacion de instancias de clases. Se emplea solo cuando se desea ejecutar una Unica
operacion de las que implementa la clase instanciada (siempre se destruird automaticamente la instancia
después de la ejecucion del método) y ademas su constructor debe recibir pardmetros.

pCrear: Permite la creacion de instancias de clases. Se emplea cuando se desea ejecutar varias
operaciones de las que implementa la clase instanciada. La destrucciébn del objeto creado sera
responsabilidad del programador, aunque al concluir la ejecucion del script esta se destruye.

Destruir: Permite destruir una instancia creada.

Dicho método implementa ademas de forma implicita el resto de las operaciones que estan contenidas

dentro de las clases del modelo de acceso a datos, las mas empleadas son por ejemplo:
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Insertar: Para insertar datos en la entidad dada.

Modificar: Para modificar datos en la entidad dada.

Eliminar: Para eliminar datos en la entidad dada.

getDatos: Para consultar datos en las entidades de nomenclaturas.

Clase meBase: Es una clase abstracta, base para el resto de las que implementen funcionalidades para el
trabajo con las entidades del sistema a implementar. Dicha clase Implementa las operaciones basicas que
pudieran realizarse a una entidad (insert, delete, update y consultas) ademés de encapsular lo relacionado
con la conexion al gestor de base de datos.

Clase meSimple: Clase abstracta que hereda de meBase, base para la implementacién de las tipicas que
responderan a los nomencladores simples del modelo de persistencia dado. Redefine las operaciones
basicas con la funcionalidad de Validacion dada. Define las operaciones basicas que pudieran realizarse a
una entidad (insert, delete, update) para los nomencladores simples.

Clase Conexion: Esta clase, se encarga de establecer la conexién a la base de datos a través de objetos
nativos brindados por el entorno de desarrollo PHP.

Clase consBase: Esta clase es la base en toda la jerarquia de Acceso a Datos y es empleada para aportar

contenido dinamico a las plantillas. Encapsula el objeto creado para la conexion.

Mecanismo de seguridad
De manera general, cuando se utiliza la Web para el modelado de sistemas se debe tener en cuenta que

el acceso a los mismos debe ser de forma controlada, es decir que cada usuario tenga acceso soélo a la
informacion que le concierne. Incorporando esta idea al contexto del presente trabajo, se debe puntualizar
gue, el modulo que se esta implementando (como se ha mencionado en capitulos anteriores), es una
parte de un sistema de contabilidad financiera, que pertenece a su vez a un software ERP (ERP-FAR), el
cual tiene incluido ademas un modulo para gestionar la seguridad. El mecanismo que implementa dicho
modulo de seguridad parte de la idea que a través de una péagina cliente el usuario accede al sistema (al
ERP-FAR), una vez autenticado sus datos son enviados a través de una pagina servidora a una clase
llamada control acceso, clase interfaz que verifica la validez de los datos a través del paquete de
seguridad, una vez verificados, si son validos dicha clase devuelve el rol que le pertenece al usuario
autenticado, atributo a partir del cual se obtienen los privilegios que tiene el mismo en el sistema al que ha
accedido, controlando de esta forma que cada usuario interactle con el sistema de forma personalizada,

de acuerdo con su responsabilidad.

97



%@é/ﬁ‘ﬂ/@ 53 %{[/{2% g @ZM/M del sistema.

L, Pagina principal
o {Portal) del sitio
im:le.: |
| i
i
| |
| |
S lSE R : :
v
. 8 ==redirect== o
0 print:ihal
auter*it:a

|

|

| H‘||

' Segurnidacd
Esta esla clase interfaz que brinda B

el subsisterna de Seguridad |

cControlacc eso
Logueo(fuzer, $pazs, $zist)
Rethenuifcert Szistema)

Fig. 25 Mecanismo de Seguridad.

Concepcién de la ayuda
Con el proposito de hacer més facil para el usuario el trabajo con el software final, se confeccionara una

ayuda para que el mismo se familiarice con el uso de la aplicacion antes de comenzar a trabajar con ella 'y
la consulte cada vez que lo considere necesario, asegurando con esto que el uso del producto sea lo mas

eficiente posible.

Tratamiento de errores
Se considera que el tratamiento de errores es un elemento fundamental para el correcto funcionamiento

del sistema propuesto, pues el usuario, en este caso el cajero, estara en constante intercambio con el
software, es decir, ejecutara operaciones de seleccion, insercion y modificacion de datos, lo cual significa,
que debe existir un mecanismo que no permita hacer este tipo de acciones de forma incorrecta, para
lograr esto, cada vez que el cajero intente ejecutar alguna operacion errénea, el sistema no se lo permitira
y le mostrara a su vez un mensaje de error notificandole la naturaleza del mismo, de tal forma que le sera

posible percatarse de la equivocacion y rectificarla ejecutando nuevamente la accién de forma correcta.
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Conclusiones
Se considera que con la culminacién de este capitulo, se estd en condiciones de pasar a la fase de

construccion del software, principalmente al flujo de trabajo de implementacién, pues elementos como el
modelo de disefio, diagrama de la base de datos, mecanismos de disefio, entre otros se consideran

suficientes para dar un gran paso adelante, un paso hacia la implementacién del sistema propuesto.
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Capitulo 4. Implementacion y Prueba.

Introduccion
En el presente capitulo se pretende comenzar con la fase de construccion, en la cual toman el papel

protagénico los flujos de trabajo implementacion y prueba, obteniendo el modelo de implementaciéon que
incluye componentes (representan el cddigo fuente) y la correspondencia de las clases con los mismos, es
decir denotan la implementacion actual del sistema en términos de componentes y subsistemas de
implementacién; y modelos de prueba, los cuales describen los casos de prueba que verifican la

funcionalidad de cada caso de uso. En esta fase se obtiene la capacidad operativa inicial del producto.

Modelo de Implementacion
El modelo de implementacion describe como los elementos del modelo de disefio, se implementan en

términos de componentes, ficheros de cédigo fuente, ejecutables, etc. Este modelo describe ademas
como se organizan los componentes de acuerdo con los mecanismos de estructuraciéon y modularizacion
disponibles en el entorno de implementacion y en el lenguaje de programacion utilizados, y cémo
dependen los componentes unos de otros. Dicho modelo incluye ademas el diagrama de despliegue,

donde queda definida la ubicacion fisica del software implementado.

Diagrama de despliegue:
En el mismo se sitGa el software en el hardware que lo contiene. Cada Hardware se representa como un
nodo. Un nodo se representa como un cubo, es un elemento donde se ejecutan los componentes,

representan el despliegue fisico de los mismos.
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Fig. 26 Diagrama de despliegue.
Diagrama de componentes.

Es un diagrama que se utiliza para modelar la vista estatica del sistema, para ello, puede mostrar un
conjunto de elementos tales como componentes, subsistemas de implementacion e interfaces. Los
componentes pueden ser ejecutables, cddigo fuente, librerias, bases de datos fisicas, documentos, etc. y
pueden implementar varios elementos. Los subsistemas de implementacion proporcionan una forma de
organizar los artefactos del modelo de implementacion en trozos mas manejables, pueden estar formados
por componentes, interfaces y otros subsistemas. Las interfaces son utilizadas en el modelo de
implementacion para especificar las operaciones implementadas por componentes y subsistemas de

implementacion.

A continuacion se muestra el diagrama de componentes general del software, dicho diagrama esta
formado por subsistemas de implementacién e interfaces. Cada subsistema tiene su propio diagrama de

componentes, para ver cada uno de estos diagramas puede remitirse a los anexos.
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Modelo de prueba
Una de las ultimas fases del ciclo de vida del desarrollo de un software es el flujo de trabajo de pruebas,

al cual es necesario dedicarle un importante tiempo de esfuerzo y desarrollo pues dicha actividad esta
encaminada a encontrar errores en el software.

La prueba es el proceso de ejercitar un programa bajo condiciones especificas cuyos resultados deben
ser registrados y luego analizados. Es posible hacerlas a distintos niveles, tales como unidad, integracion,
sistema y aceptacion.

Las pruebas de caja negra son pruebas de sistema, este tipo de prueba es aceptable en la presente etapa
de construccion. Las mismas estan encaminadas a encontrar errores previos a la entrega del usuario final.
Permiten obtener un conjunto de condiciones de entrada que ejerciten completamente los requisitos
funcionales del programa, para esto se disefian casos de pruebas.

Un caso de prueba especifica una forma de examinar el sistema, incluyendo la entrada y salida con la que
se ha de probar y las condiciones bajo las que ha de hacerse dicha accién.

A continuacién se desarrollan las pruebas de caja negra al software final, para esto fueron definidos
diferentes casos de prueba por cada caso de uso del sistema chequeando de esta forma los requisitos

funcionales que debe tener el software.

Casos de Prueba
Nombre del caso de uso: Recibir Efectivo.

Entrada Resultados Condiciones

El sistema muestra una ventana
para insertar los datos fecha,
unidad militar y nombre de la
persona que entrega el efectivo
por caja.

El sistema muestra un mensaje

Fecha “26/05/2007" Debe existir conexiébn con la

Unidad Militar confirmando la accion que se va|base de datos.

“LOL” a ejecutar con los datos

Nombre de la | entrados.

persona

“Yasser Linares” El sistema muestra una ventana

Pulsar boton | para que el cajero inserte los

Aceptar. detalles del recibo de efectivo.

Debe “031.1” El sistema muestra en un grid | Debe existir conexiéon con la
Haber “S/D” los datos insertados | base de datos.
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Ingreso “1-Multas de | correctamente. Se deben entrar todos los datos
cédigo penal” excepto en el caso del Debe y el
Importe “45” Haber, pues solo se puede
Pulsar botén insertar uno los dos.

Aceptar.

Debe “S/D” El sistema muestra un mensaje |[El campo importe no puede
Haber “041.2” de error indicando que el campo | estar vacio.

Ingreso “11-ddd” importe no puede estar vacio.

Importe "

Pulsar botén Aceptar

Nombre del caso de uso: Pagar por Caja.

Entrada

Resultados

Condiciones

El sistema muestra una ventana
para insertar los datos fecha,
unidad militar y nombre de la
persona que recibe el pago por
caja.

Fecha “25/05/2007”

El sistema muestra un mensaje

Se deben entrar todos los datos.

Unidad Militar de error informando que debe

“n insertar la unidad militar a la que

Nombre de la | pertenece la persona que recibe

persona el pago por caja.

“Yasser Linares”

Pulsar botén

Aceptar.

Fecha “24/05/2007” | El sistema muestra un mensaje | Debe existir conexién con la
Unidad Militar confirmando la accién que se va | base de datos.
“Aurot ” a ejecutar con los datos

Nombre de la | entrados.

persona

“Yosveni Escalona”

El sistema muestra una ventana

Pulsar botén |para que el cajero inserte los

Aceptar. detalles del recibo de efectivo.

Debe “031.1" El sistema muestra en un grid | Debe existir conexién con la
Haber “S/D” los datos insertados | base de datos.

Grupo “@” correctamente. Se deben entrar todos los datos
Especialidad “r” excepto en el caso del Debe y el
Partida “c” Haber, pues solo se puede
Importe “50” insertar uno de los dos.

Pulsar botén

Aceptar.

Debe “S/D” El sistema muestra un mensaje | EIl campo importe tiene que ser
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Haber “041.2”

Grupo “11-ddd”
Especialidad “b”
Partida “f”

Importe “+”

Pulsar botén Aceptar

de error indicando que el campo
Importe no es un dato valido.

numérico.

Nombre del caso de uso: Modificar E/S Efectivo.

Entrada

Resultados

Condiciones

El sistema muestra una ventana
para buscar el modelo a
modificar por varios criterios
(fecha, nombre persona,
organo).

Fecha “25/05/2007”
Pulsar botén Buscar.

El sistema muestra un grid sin
datos.

Debe existir conexion con la
base de datos.

No existe en la tabla
dat_pagosefectivo un modelo
(recibo de efectivo o vale para
pagos menores) con esa fecha.

Nombre Persona
“Guillermo Mora”

El sistema muestra un grid con
los modelos (recibo de efectivo o
vale para pagos menores) a
nombre de Guillermo Mora que
existen en la base de datos.

Debe existir conexion con la
base de datos.

Debe existir en la tabla
dat_pagosefectivo modelos con
ese nombre.

Fecha “0/05/2007”
Nombre Persona
Sibel Viera”

UM “LOL”

El sistema muestra en un grid el
modelo que cumple con los
datos indicados.

Debe existir conexibn con la
base de datos.

Debe existir en la tabla
dat _pagosefectivo el modelo
que cumple con los datos

indicados.

Nombre del caso de uso: Entregar Anticipo.

Entrada Resultados Condiciones
El sistema muestra una ventana
para insertar los datos de un
anticipo.
Fecha Entrega | El sistema muestra un mensaje | Debe existir conexion con la
“25/05/2007” de error informando que la|base de datos.
Fecha Liquidacién persona tiene un anticipo|Debe existr en la tabla
“31/05/2007” pendiente a liquidar. dat_anticipo la persona con un
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Organo Financiero
“Aurot”

Nombre de la
persona “Gretter
Mora Viera”
Debe “041.2”
Haber “S/D”
Labor a
“dfjdhfhjh”
Importe “40”
Pulsar
Aceptar.

realizar

boton

anticipo pendiente a liquidar.

Fecha
“23/05/2007”
Fecha Liquidacién
“28/05/2007”

Organo Financiero
“LOL”

Nombre de la
persona “Yosveni
Escalona”
Debe “042.1”
Haber “S/D”
Labor a
“dufhjdnf”
Importe “100”
Pulsar
Aceptar.

Entrega

realizar

botdn

El sistema muestra un mensaje
informando que el anticipo ha
sido registrado correctamente.

Debe existir conexion con la
base de datos.

Esta persona no puede tener un
anticipo pendiente por liquidar.

Nombre del caso de uso: Liguidar Anticipo.

Entrada Resultados Condiciones
El sistema muestra una ventana
para realizar la liquidacién de un
anticipo.
Marcar anticipo a|El sistema muestra un mensaje | Debe existir conexién con la

liquidar en el grid.
Pulsar boton
Liquidar.

informando que el anticipo ha
sido liquidado.

Muestra el grid sin el anticipo
liquidado.

Liguida el anticipo.

base de datos.
Debe existir el
pendiente a liquidar.

anticipo
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Nombre del caso de uso: Registrar Pagos menores

Entrada Resultados Condiciones
El sistema muestra una ventana | Debe existir conexién con la
con el registro de pagos|base de datos.
menores.

Nombre del caso de uso: Registrar Pagos menores

Entrada Resultados Condiciones
El sistema muestra una ventana | Debe existir conexiéon con la
con el registro de pagos|base de datos.
menores.

Nombre del caso de uso: Controlar anticipos

Entrada Resultados Condiciones

El sistema muestra una ventana | Debe existir conexién con la

con el registro de control de
anticipos.

base de datos.

Conclusiones.

Con la realizacién de este capitulo, se ha obtenido la funcionalidad del sistema propuesto, asi como el

diagrama de despliegue conociendo la situacion fisica del software realizado. Se hicieron ademas pruebas

de sistema garantizando el correcto cumplimiento de los requerimientos funcionales que se debian

cumplir.
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Conclusiones
Con la realizacién de este trabajo, se obtuvo un software funcional con las caracteristicas apropiadas para

ser desplegado en las unidades de las FAR e integrado al sistema de contabilidad financiera que forma
parte del ERP-FAR. Dicho software cumple con los requerimientos funcionales y no funcionales previstos
en la fase de inicio donde se establecié la viabilidad del proyecto. Con la realizacion del mismo, se puede
dar solucién a muchos de los problemas existentes hoy con las condiciones de trabajo presentes en las
unidades de la mencionada institucion, pues se tendra ahora un mejor y mas comodo control de dichos
procesos que implican una gran cantidad de documentos y tiempo de registro. Con la aplicacion propuesta
se realizan los principales procesos de caja de forma rapida y eficiente constituyendo la misma un
importante apoyo para el correcto desempefio y calidad del trabajo de los cajeros en las FAR cumpliendo

asi con los objetivos propuestos.
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Recomendaciones.

v

v
v
v

Se recomienda desplegar el software en las condiciones especificadas.

Se recomienda realizar el Caso de uso Registrar Pagos Especiales.

Se recomienda realizar el Caso de uso Emitir Notificaciones.

Se recomienda realizar una segunda iteraciébn de desarrollo para perfeccionar el software

construido.
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Glosario

v
v

Red: Dos 0 mas ordenadores conectados entre si de manera que puedan compartir recursos
TCP/IP: Siglas de Transmission Control Protocol/Internet Protocol, el lenguaje que rige todas las
comunicaciones entre todos los ordenadores en Internet. TCP/IP es un conjunto de instrucciones
gue dictan como se han de enviar paquetes de informacién por distintas redes. También tiene una
funcién de verificacion de errores para asegurarse que los paquetes llegan a su destino final en el
orden apropiado.

Navegador: Un navegador es un programa software que permite ver e interactuar con varios tipos
de recursos de Internet disponibles en el World Wide Web.

Interfaz de usuario: Es la forma en que los usuarios pueden comunicarse con una computadora, y
comprende todos los puntos de contacto entre el usuario y el equipo.

Lenguaje de programacion: Un lenguaje de programacion es un lenguaje que puede ser utilizado
para controlar el comportamiento de una maquina, particularmente una computadora. Consiste en
un conjunto de reglas sintacticas y semanticas que definen su estructura y el significado de sus
elementos, respectivamente.

Arquitectura Cliente/Servidor: La arquitectura cliente/servidor es un modelo para el desarrollo de
sistemas de informacion en el que las transacciones se dividen en procesos independientes que
cooperan entre si para intercambiar informacion, servicios o recursos. Se denomina cliente al
proceso que inicia el dialogo o solicita los recursos y servidor al proceso que responde a las
solicitudes.

Cliente ligero: (Thin client) es una computadora (cliente) en una arquitectura de red cliente-servidor
que tiene muy poca o ninguna logica del programa, por lo tanto depende principalmente del
servidor central para las tareas de procesamiento. Lenguajes del lado del servidor: Un lenguaje del
lado del servidor es aquel que se ejecuta en el servidor web, justo antes de que se envie la pagina
a través de Internet al cliente. Las paginas que se ejecutan en el servidor pueden realizar accesos
a bases de datos, conexiones en red, y otras tareas para crear la pagina final que vera el cliente. El
cliente solamente recibe una pagina con el codigo HTML resultante de la ejecucion de la PHP.
Lenguajes del lado del cliente: Son aquellos que pueden ser directamente asimilados por el
navegador y no necesitan un pretratamiento. Son totalmente independientes del servidor, lo cual

permite que la pagina pueda ser albergada en cualquier sitio.
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ASP: Active Server Pages (ASP) es una tecnologia del lado servidor para paginas Web generadas
dindmicamente. El tipo de servidores que emplean este lenguaje son aquellos que funcionan con
sistema operativo de la familia de Windows NT. También se pueden visualizar paginas ASP sobre
Windows 95/98

JSP: Es un acronimo de Java Server Pages, que en castellano vendria a decir algo como Péaginas
de Servidor Java. Es una tecnologia orientada a crear paginas Web con programacion en Java.
Perl: Lenguaje Practico para la Extraccion e Informe, es un lenguaje de programacion imperativo,
con variables, expresiones, asignaciones, bloques de cédigo delimitados por llaves, estructuras de
control y subrutinas.

Python: Lenguaje de programacion de cédigo abierto que permite dividir el programa en médulos
reutilizables desde otros programas Python. Viene con una gran coleccion de modulos estandar
gue se pueden utilizar como base de los programas (0 como ejemplos para empezar a aprender
Python).

HTML: ElI HTML, acrénimo inglés de HyperText Markup Language (lenguaje de marcas
hipertextuales), lenguaje de marcacién disefiado para estructurar textos y presentarlos en forma de
hipertexto, que es el formato estandar de las paginas Web.

VBScript: VBScript (abreviatura de Visual Basic Script Edition) es un lenguaje de programacion
cuya sintaxis refleja su origen como variacion del lenguaje de programacion Visual Basic.

MySQL: Es un sistema de gestion de base de datos, multihilo y multiusuario con mas de seis
millones de instalaciones. Es desarrollado como software libre en un esquema de licenciamiento
dual. Por un lado lo ofrece bajo la GNU GPL, pero, empresas que quieran incorporarlo en
productos privativos pueden comprar a la empresa una licencia que les permita ese uso.

GNU GPL: (General Public License o licencia publica general) es una licencia creada por la
Fundacién de Software Libre a mediados de los 80, y esta orientada principalmente a proteger la
libre distribucion, modificacion y uso de software. Su proposito es declarar que el software cubierto
por esta licencia es software libre y protegerlo de intentos de apropiaciébn que restrinjan esas
libertades a los usuarios.
Oracle: es un sistema de gestion de base de datos relacional fabricado por Oracle Corporation. Es
considerado como uno de los sistemas de bases de datos mas completos, destacando su soporte

de transacciones , estabilidad, escalabilidad, es multiplataforma.
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Microsoft SQL Server: Microsoft SQL Server es un sistema de gestion de bases de datos
relacionales (SGBD) basada en el lenguaje SQL, capaz de poner a disposicibn de muchos
usuarios grandes cantidades de datos de manera simultanea.

SQLite: SQLite es un sistema de gestion de bases de datos relacional que estd contenida en una
relativamente pequenfa libreria en C. SQLite, es un proyecto de dominio publico.

UNIX: Es un sistema operativo robusto, estable, multiusuario, multitarea, multiplataforma y con
gran capacidad para gestion de redes.

Linux: Sistema operativo creado a partir de las caracteristicas de UNIX, es software libre. El
sistema ha sido disefiado y programado por multitud de programadores alrededor del mundo. El
nacleo del sistema sigue en continuo desarrollo.

Mac OS X: Sistema operativo de la familia UNIX

CGIl: Common Gateway Interface (en castellano Interfaz Comun de Pasarela, abreviado CGI) es
una importante tecnologia de la World Wide Web que permite a un cliente (explorador Web)
solicitar datos de un programa ejecutado en un servidor Web. CGI especifica un estandar para
transferir datos entre el cliente y el programa. Es un mecanismo de comunicacion entre el servidor
Web y una aplicacion externa.

Apache: Servidor de paginas Web de cédigo abierto. La arquitectura del servidor Apache es muy
modular. Mucha de la funcionalidad que podria considerarse basica para un servidor Web es
provista por médulos.

ISAPI: Es una interfaz para el desarrollo de aplicaciones de servidor Web, desarrollado por
Process Software y Microsoft Corporation, que se utiliza en lugar de CGlI.

Multiplataforma: Es un término usado para referirse a los programas, sistemas operativos,
lenguajes de programacion, u otra clase de software, que puedan funcionar en diversas
plataformas.

Caso de uso: Es una técnica para la captura de requisitos potenciales de un nuevo sistema o una
actualizacién software. Cada caso de uso proporciona uno 0 mas escenarios que indican como
deberia interactuar el sistema con el usuario o0 con otro sistema para conseguir un objetivo

especifico.
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