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Resumen

Resumen

El desarrollo de la informatica en todo el mundo y en especial en nuestro pais ha conllevado que la
informatizacién se lleve a cabo en todas las esferas de la sociedad para lograr en los procesos
fundamentales de las instituciones la informatizacion de estos, logrando mayor rapidez, control y
confiabilidad del manejo de la informacion. Las FAR (Fuerzas Armadas Revolucionarias) no ha sido
excluida de esta revolucién de la informatizacién por lo que en estos momentos se trabaja en la
infraestructura tecnolégica de las comunicaciones en la FAR al cual se le han asignado los recursos
necesarios para un mejor desempefio del Sistema de Contabilidad Material para la Actividad
Presupuestada por la necesidad de un mayor y mejor control de los recursos que le son asignados a la
institucion para el cumplimiento de sus misiones. Muchos de estos procesos han sido informatizados,
dentro de estos se puede mencionar el proceso de entrega de de medios materiales. Con este sistema
existente no se ha logrado cumplir al 100% con las exigencias de los mandos superiores al no poder
brindar una respuesta en un tiempo optimo, ni confiable. Por esta razon se requiere de un sistema que
sea capaz de informatizar los principales procesos en especial en nuestro caso el proceso de entrega de
medios materiales del Sistema de Contabilidad Material donde su disefio e implementacion coordinen
con las nuevas tecnologias y tendencias empleadas para la informatizacion de esta, brindando asi mayor
facilidad para su empleo y lograr una mayor fluidez de la informacion entre el Organo Superior y las
entidades subordinadas para una mejor toma de decisiones. El objetivo de este trabajo es informatizar el
procesos de entrega de los medios materiales los cuales se correspondan con lo requisitos de los
usuarios, utilizando una metodologia y lenguaje que se corresponda con las concepciones de esta
institucion, permitiendo la realizacion eficiente y rapida del proceso del entrega.

Para el cumplimiento de esto, se desarrollara una solucién de software estandar que abarque de forma
integra todos los procesos que se deben informatizar en especial el proceso de entrega de medios

materiales.
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Introduccion &

Introduccién

Nuestro pais realiza grandes esfuerzos para adquirir los recursos necesarios para el desarrollo econémico
-social de nuestro pueblo, por lo que es de vital importancia el registro y control de los mismos para
asegurar que estos medios sean utilizados en favor del pueblo y para satisfacer las necesidades de este.
Parte importante de estos recursos materiales se destinan a las Fuerzas Armadas Revolucionarias para
elevar la capacidad defensiva y preparacion del pais. Debido a la necesidad que existia del control de los
medios en esta institucion, se establecio el Manual de Contabilidad Material para la Actividad
Presupuestada de las FAR, el cual nhorma el desarrollo de esta actividad.

Teniendo en cuenta los cambios realizados en el manual y como consecuencia del continuo crecimiento
de la informatica, se decidié informatizar todos lo procesos descritos en el manual. Para esto se cred un
sistema, el cual abarcara los procesos mas importantes, dentro de estos el proceso de entrega de
medios materiales. Se puede decir que dicho sistema ha quedado obsoleto ante el nuevo escenario
existente en el campo de la informatica dentro de la institucién. Debido a esto, existe la necesidad de
desarrollar un sistema de mayor alcance, que le permita al nivel superior conocer en tiempo real la
disponibilidad de recursos para la toma de decisiones en un periodo de tiempo 6ptimo, aspecto no
logrado con el sistema actual, asi como mejorar la seguridad y auditoria requerida en el almacenamiento

y procesamiento de la informacion y el flujo de esta a los diferentes niveles.

Luego de un estudio profundo de la situacion antes planteada se logro identificar el siguiente problema:
¢ Como mejorar la informatizacién del proceso de entrega de medios materiales en las FAR mediante
un sistema de gestion? Dicho problema estd enmarcado dentro del objeto de estudio: Sistema de

Contabilidad Material para la Actividad Presupuestada en las FAR.

El campo de accién de este trabajo es el proceso de entrega de medios materiales en las FAR.

Para guiar la investigacion se planteé la siguiente hipétesis: si se cuenta con una solucién de software
estandar, posibilitara realizar el proceso de entrega de medios materiales descritos en el Manual del
Sistema de Contabilidad Material para la Actividad Presupuestada en las FAR de forma automatizada,
cumpliendo con los requisitos y necesidades de los usuarios y que se ajusten a las nuevas tecnologias y

concepciones de automatizacion en las FAR.
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El objetivo general de este trabajo es informatizar el proceso de entrega de los medios materiales en
correspondencia con los requerimientos de los usuarios, utilizando una metodologia y lenguaje que
responda a las nuevas concepciones de la informatizacion en la institucion y permita una realizacion

eficiente del proceso.

A partir del andlisis del objetivo general se puede llegar a los objetivos especificos:
= Modelar el negocio.
» Elaborar la lista de caracteristicas.
= Elaborar el modelo de casos de uso del paquete de entrega de medios materiales.
* Realizar el modelo de analisis.
» Realizar el modelo de disefio.
= Implementar los CU del paquete de entrega de medios materiales.

Para lograr dichos objetivos se plantaron las siguientes tareas:
= Realizar un analisis profundo del Sistema de Contabilidad Material para la Actividad

Presupuestada en las FAR.

= Profundizar en el proceso de entrega de medios materiales y la relacién que este tiene con otros

procesos del sistema.

= Determinar las tecnologias y tendencias actuales que se aplicaran en el desarrollo del software
para la informatizacién de los procesos de entrega.

* Implementar el paquete de entrega de los medios materiales para que se integre al Sistema de
Contabilidad Material.

La culminacién e implantacion del software estandar que se desarrolle, proporcionard a la entidad los
siguientes aportes practicos:
e Permitir elaborar las autorizaciones de entrega por los conceptos establecidos ya sea para una a

varias unidades.
o Permitir que el Jefe correspondiente autorice las ejecuciones de las autorizaciones de entrega.

e Actualizar las existencias de los medios materiales en el almacén
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Este documento esta estructurado de cuatro capitulos:

Capitulo 1. Fundamentacion tedrica: se estudia los sistemas que existen vinculados al campo de accién,
ademas de hacer una investigacion de las herramientas que se utilizaran para e desarrollo del software

gue se quiere desarrollar.

Capitulo 2. Caracteristicas del sistema: permite profundizar en el objeto de estudio, se elabora una
descripcion de la solucién propuesta, se exponen los artefactos que permiten el entendimiento de los
procesos abordados en la investigacibn segun la metodologia utilizada, se hace alusion a las
funcionalidades y los atributos del sistema, a los paquetes que conforman el sistema concluyendo con las

descripciones expandidas de los casos de uso.

Capitulo 3. Analisis y disefio del sistema: presenta el modelo de analisis, en el cual se desarrolla los
diagramas de clases del andlisis, el modelo de disefio con los diagramas de secuencia por seccién de CU,
diagrama de clases de disefio Web por CU y el modelo de del Disefio de la Base de Datos con el

Diagrama Entidad de la BD ademas de los principios y mecanismos de disefio.

Capitulo 4. Implementacion y prueba: muestra los diagramas de despliegue e implementacion, pasos
concluyentes para la programacion del sistema. Se define el tipo de prueba que evaluara la calidad del

software.
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CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA

1.1 Introduccién

Como ha demostrado la historia, las tecnologias y tendencias existen desde que surgié el hombre, ya
gue en busca de satisfacer las necesidades que estos tenian, el hombre se vio en la obligacién de crear
técnicas y herramientas que le permitieran resolver los diferentes problemas que se iban presentando. Al
pasar de los afos el hombre fue perfeccionando sus métodos y técnicas, logrando un paso en la evolucion
de las tecnologias. Como resultado de una evolucién continua y progresiva se fueron desarrollando poco a
poco lo que hoy se llama técnicas y tendencias actuales que han permitido desarrollar el mundo de la
informatica, con estas también han surgido herramientas y metodologias. Se puede decir que las
metodologias se crearon a partir de la recopilacion de varias ideas que existian de cémo se podia
estructurar el desarrollo de un software. Estas fueron evolucionando hasta llegar a las que existen hoy de
las cuales se hablara mas adelante. Después de un largo proceso de desarrollo se puede decir que todas
estas herramientas, tecnologias, metodologias es lo que conforma la estructura y la garantia del
desarrollo de un sistema informatico seguro.

De aqui el estudio en este capitulo de algunos sistemas automatizados existentes vinculados al campo de
accion del problema propuesto y sefialar brevemente los diferentes conceptos y caracteristicas
relacionados con las tendencias, tecnologias y metodologias actuales. Para a partir de una investigacion
de estas, determinar cuales son las mas indicadas con el objetivo de emplearlas en la realizacion de

nuestro sistema.

1.2 Sistemas automatizados existentes vinculados al campo de accion.

Debido a las caracteristicas que presenta el Sistema de Contabilidad Material de las FAR, puede decir
que en nuestra Universidad, Cuba y en todo el mundo a pesar de existir sistemas contables muy
desarrollados y con excelentes funciones no se ajustan a nuestro sistema, ya que este es regido por el
Manual de Contabilidad Material de las FAR que presenta caracteristicas que evidentemente son
totalmente distintas de cualquier sistema contable existente, 10 que es decir muy propias de el mismo. Se
puede decir que el Unico sistema que presenta caracteristicas similares y persigue los mismos obijetivos
fue el desarrollado en la en las FAR bajo el lenguaje de FoxPro. Después de un estudio del mismo se
determind que no habia correspondencia entre lo automatizado y lo descrito en manual, ademas

presentaba problemas de seguridad, auditoria y carecia de funcionalidad.



Capitulo 1: Fundamentacién Teoérica e &

1.3 Tendencias y tecnologias actuales.

1.3.1 ¢ Qué es un ERP?

Un ERP, de sus siglas en inglés Enterprise Resource Planning o Planeador de Recursos Empresariales,
se refiere a un paquete informatico que cubre de forma parcial o total las areas funcionales de la empresa.
Esta definido como un sistema de gestion de informacion estructurado, disefiado para satisfacer de
soluciones de gestibn empresarial. Se caracteriza basicamente por su capacidad de modelar y
automatizar la mayoria de los procesos basicos de una organizacion, desde la orden de venta, hasta la
distribucion del producto; la gama de funciones que cubren los ERP son: contabilidad, finanzas,
administracién de 6rdenes de venta, logistica, produccién y recursos humanos. Se debe tener en cuenta
gue las soluciones ERP se han especializado por segmentos de industria, lo que implica que la légica para

optimizar procesos esta basada en modelos de operacidn especificos.

Los objetivos principales de los sistemas ERP son:
Optimizacién de los procesos empresariales.
Acceso a toda la informacion de forma confiable, precisa y oportuna (integridad de datos).
La posibilidad de compartir informacién entre todos los componentes de la organizacion.
Eliminacion de datos y operaciones innecesarias (o redundantes).

Reduccién de tiempos y de los costes de los procesos (mediante procesos de reingenieria).

Ventajas

Un fabricante que no disponga de un ERP, en funciéon de sus necesidades, puede encontrarse con
muchas aplicaciones de software cerradas, que no se pueden personalizar, y no se optimizan para su
negocio. Disefio de ingenieria para mejorar el producto, seguimiento del cliente desde la aceptacién hasta
la satisfaccion completa, una compleja administracion de interdependencias de los recibos de materiales,
de los productos estructurados en el mundo real, de los cambios de la ingenieria y de la revision y la
mejora, etc.

Desventajas

Muchos de los problemas que tienen las compaiiias con el ERP son debido a la inversion inadecuada
para la educacion continua del personal relevante, incluyendo los cambios de implementacién y de
prueba, y una falta de politicas corporativas que afectan como se obtienen los datos del ERP y como se

mantienen actualizados. [1]
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1.3.2 Web.

World Wide Web, o simplemente Web, es el universo de informacion accesible a través de Internet
(conjunto de ordenadores, o servidores, conectados en una red de redes mundial, que comparten un
mismo protocolo de comunicacion, y que prestan servicio a los ordenadores que se conectan a esa red),
en la actualidad es una fuente inagotable del conocimiento para las personas. Su caracteristica
sobresaliente es el hipertexto, un método para referencias cruzadas instantaneas. Usando la Web, se
tiene acceso a millones de paginas de informacion. La exploracion en la Web se realiza por medio de un
software especial denominado Browser o Explorador. La apariencia de un Sitio Web puede variar
ligeramente dependiendo del explorador que use. Asi mismo, las versiones mas recientes disponen de

una funcionalidad mucho mayor tal como animacion, realidad virtual, sonido y masica. [2]

1.3.3 Aplicacién Web.

Una aplicacion Web es un sistema Web (servidor Web, red, protocolo, navegador) donde la entrada del
usuario (entrada de datos y navegacion) afecta el estado del negocio. Su arquitectura general es la de un
sistema cliente/servidor. Las aplicaciones Web implementan l6gica de negocios y su uso cambia el estado
del negocio. Se puede decir que normalmente instalar una aplicacion Web consiste en configurar los
componentes del lado del servidor en la red y no es necesaria una instalacién o configuracion en el lado
cliente. El protocolo principal de comunicacion en una aplicacion Web es HTTP, el cual funciona
normalmente desconectado, es decir, el cliente hace una peticion al servidor, este la procesa y le devuelve

el resultado, terminando la comunicacion entre estos. [3]

1.3.4 Lenguajes de programacién y tecnologias para la web.

Javascript:

Javascript es un lenguaje interpretado, es decir, que no requiere compilacion, utilizado principalmente en
paginas web, con una sintaxis semejante a la del lenguaje Java y el lenguaje C. Lenguaje de
programacion utilizado para crear pequefios programas encargados de realizar acciones dentro del ambito
de una pagina Web. Se trata de un lenguaje de programacién del lado del cliente compatible con la
mayoria de los navegadores modernos.

El navegador del cliente es el encargado de interpretar las instrucciones Javascript y ejecutarlas, de modo
gue el mayor recurso, y tal vez el Gnico, con que cuenta este lenguaje es el propio navegador. Javascript
es un lenguaje con muchas posibilidades, permite la programacion de pequefios scripts, pero también de

programas mas grandes, orientados a objetos, con funciones, estructuras de datos complejas. [4]


http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_interpretado
http://es.wikipedia.org/wiki/Compilaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n_Java
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_C
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PHP (Hypertext Preprocessor)

PHP es un lenguaje de programacion usado generalmente para la creacién de contenido para sitios Web,

es un lenguaje interpretado usado para la creacién de aplicaciones para servidores, o creacion de

contenido dinamico para sitios Web. Su interpretacién y ejecucion se da en el servidor, en el cual se

encuentra almacenado el script, y el cliente sélo recibe el resultado de la ejecucion. Cuando el cliente

hace una peticién al servidor para que le envie una pagina Web, generada por un script PHP, el servidor

ejecuta el intérprete de PHP, el cual procesa el script solicitado que generara el contenido de manera

dindmica, pudiendo modificar el contenido a enviar, y regresa el resultado al servidor, el cual se encarga

de regresarselo al cliente.

Ademés es posible utilizar PHP para generar archivos PDF, Flash, asi como iméagenes en diferentes

formatos. Permite la conexion a una amplia gama de servidores de bases de datos, lo cual posibilita la

creacion de Aplicaciones Web muy robustas. PHP también tiene la capacidad de ser ejecutado en la

mayoria de los sistemas operativos, y puede interactuar con los servidores de Web mas populares.

Ventajas de PHP:

e Es un lenguaje multiplataforma.

e Capacidad de conexion con la mayoria de los manipuladores de base de datos que se utilizan en la
actualidad.

e Lee y manipula datos desde diversas fuentes, incluyendo datos que pueden ingresar los usuarios
desde formularios HTML.

e Posee una muy buena documentacion en su pagina oficial.

e Eslibre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso para todos.

e Permite las técnicas de Programacion Orientada a Objetos.[5]

EXtensible Markup Language (XML).

XML es un lenguaje de metamarcado que ofrece un formato para la descripcion de datos estructurados.
Esto facilita unas declaraciones de contenido mas precisas y unos resultados de blusquedas mas
significativos en varias plataformas. Ademéas, XML habilitara una nueva generacion de aplicaciones para
ver y manipular datos basadas en el Web.

Es una tecnologia que permite principalmente compartir los datos con los que se trabaja a todos los
niveles, por todas las aplicaciones y soportes de una manera segura, fiable y facil. Ademas, permite al
programador y los soportes dedicar sus esfuerzos a las tareas importantes cuando trabaja con los datos,

ya que algunas tareas tediosas como la validacion de estos o el recorrido de las estructuras corre a cargo
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del lenguaje y esta especificado por el estandar, de modo que el programador no tiene que preocuparse
por ello. [6]
AJAX
AJAX es una técnica de desarrollo Web para crear aplicaciones interactivas, se plantea que Ajax no es
una tecnologia. Es realmente muchas tecnologias, cada una floreciendo por su propio mérito, uniéndose
en poderosas nuevas formas. AJAX incorpora:

e Presentacion basada en estandares usando XHTML y CSS;

e Exhibicion e interaccion dindmicas usando el Document Object Model (DOM)

¢ Intercambio y manipulaciéon de datos usando XMLy XSLT

e Recuperacion de datos asincrénica usando XMLHttpRequest.

e Usando JavaScript poniendo todo junto.
Como el DHTML o LAMP, AJAX no constituye una tecnologia en si, pero es un término que engloba a un

grupo de éstas que trabajan conjuntamente. [7]

Fundamentacion de la selecciéon de los lenguajes de programacién web a utilizar.

Para la programacién del lado del Servidor se utilizara PHP por una serie de aspectos que presenta, los
cuales se acercan mas a las necesidades de los clientes y que garantizan que el sistema se ajuste a las
necesidades de estos, ejemplo de esto es que este lenguaje se escribe dentro del codigo HTML, lo que lo
hace realmente facil de utilizar, es gratuito, cuenta con la ventaja de independencia de plataforma, es
rapido y seguro. Se puede decir que combina excelentemente con otras inmejorables herramientas, como
son el servidor apache y la base de datos (mysql, msql o postgres), todas ellas gratuitas. Cuenta con una
excelente biblioteca de funciones que permite realizar cualquier labor (acceso a base de datos,
encriptacion, envidé de correo, gestion de un e-commerce, XML, creacion de PDF...). Por parte del cliente
se decidié utilizar javascript ya que por su compatibilidad con los navegadores modernos, es el lenguaje
de programacion del lado del cliente mas utilizado, permite la validacion del lado del cliente evitando
accesos innecesarios al servidor lo que puede ser molesto tanto para el usuario como para nuestro
servidor que se carga indtilmente. Otro de los lenguajes que se van a utilizar del lado del cliente es XML
gue facilita las declaraciones de contenido y que las basquedas en otras plataformas sean mas rapidas y
eficientes. Tiene formatos abiertos y flexibles lo cual nos permite ser mas agiles en el acceso a las bases
de datos y la entrega de estos datos a los clientes de la aplicacibn web. Por udltimo mencionar la
utilizacion de AJAX como la combinacién perfecta de tecnologias meritorias en el desarrollo de

aplicaciones web.


http://adaptivepath.com/publications/essays/archives/000266.php
http://www.scottandrew.com/weblog/articles/dom_1
http://www-106.ibm.com/developerworks/xml/library/x-xslt/?article=xr
http://www.xml.com/pub/a/2005/02/09/xml-http-request.html
http://www.crockford.com/javascript/javascript.html
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1.3.5 Sistemas Gestores de Bases de Datos (SGBD).

Un sistema de gestion de bases de datos se puede definir como una coleccion de datos interrelacionados
y un conjunto de programas para acceder a esos datos. Adoracion de Miguel lo define como conjunto
coordinado de programas, procedimientos, lenguajes, etc. que suministra, tanto a los usuarios no
informaticos como a los analistas, programadores o al administrador, los medios necesarios para describir,
recuperar y manipular los datos almacenados en la base, manteniendo su integridad, confidencialidad y

seguridad. A continuacion se describen las caracteristicas fundamentales de algunos SGBD:

PostgresSQL

PostgresSQL es un servidor de base de datos relacional libre (open source). Tiene mas de 15 afios de
activo desarrollo y arquitectura probada que se ha ganado una muy buena reputacion por su confiabilidad
e integridad de datos, funciona en todos los sistemas operativos importantes, incluyendo Linux, UNIX, y
Windows. Tiene soporte total para transacciones, disparadores, vistas, procedimientos almacenados (en
multiples lenguajes), almacenamiento de objetos de gran tamafo. Se destaca en ejecutar consultas
complejas, consultas sobre vistas, y joins de gran tamafio. Permite la definicibn de tipos de datos
personalizados. Incluye un modelo de seguridad completo. Permite distribuir una base de datos en
distintos discos. Es altamente escalable tanto en la cantidad de datos que puede manipular como en la

cantidad de usuarios concurrentes que puede atender.

Ventajas de usarlo:
¢ No se necesita pagar nada por el software.
e Existencia de una gran comunidad en Internet.
e Su codigo fuente esta disponible sin costo alguno.

o Es multiplataforma. [8]

Fundamentacion de la seleccion del Sistema Gestor de Bases de Datos (SGBD).

El Sistema Gestor de Bases de Datos al PostgresSQL es el mas indicado para cumplir con el objetivo
propuesto ya que cumple con las demandas hechas por los clientes, una de estas es que permite como
primer punto la instalacion ilimitada ya que es gratis, puede ser instalado sobre cualquier plataforma, es
decir es multiplataforma. Asegura la integralidad y confiabilidad de los datos, puede almacenar y
manipular una gran cantidad de datos. Con los resultados que se han obtenido en el como Gestor se ha
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demostrado es uno de los sistemas mas completos para realizar cualquier tipo de funcién ya que posee

las condiciones necesarias para garantizar el trabajo con las Bases de Datos rapido y facil.

1.3.6 Metodologia de desarrollo de Software
El uso de una metodologia para la elaboracién de un producto informatico, garantiza determinadas

caracteristicas en el mismo, dentro de ellas la calidad, factor clave tanto para el cliente como para el

productor. Con la utilizacién de una metodologia se planifica el tiempo, que es de suma importancia ya

que es uno de los factores criticos que afecta el producto, la cantidad de personal que debe existir en el

proyecto, las herramientas a utilizar, conocimiento sobre el problema a resolver y muchos otros aspectos

que se deben controlar y conocer para el desarrollo de software por estas razones la utilizacion de una

metodologia es tan importante. Asi se garantiza la entrega del producto a tiempo y que haya cumplido con

las demandas del cliente. A continuacion se describen las caracteristicas fundamentales de algunas

metodologias:

RUP (Rational Unified Process).

Para controlar, y planificar la propuesta que presenta este trabajo, se decidié utilizar como metodologia el

Proceso Unificado de Modelado (RUP).Esta metodologia nos permite reemplazar las practicas de

desarrollo aisladas por un proceso de desarrollo compartido.

Divide el proceso de desarrollo en ciclos, teniendo un producto final al final de cada ciclo, cada ciclo se

divide en fases que finalizan con un hito donde se debe tomar una decision importante:

e inicio: se hace un plan de fases, se identifican los principales casos de uso y se identifican los riesgos

e elaboracién: se hace un plan de proyecto, se completan los casos de uso y se eliminan los riesgos

e construccién: se concentra en la elaboracion de un producto totalmente operativo y eficiente y el
manual de usuario

e transicion: se implementa el producto en el cliente y se entrena a los usuarios. Como consecuencia de

esto suelen surgir nuevos requisitos a ser analizados.

Cada una de estas etapas es desarrollada mediante el ciclo de iteraciones, la cual consiste en reproducir
el ciclo de vida en cascada a menor escala. Los Objetivos de una iteracién se establecen en funcion de la

evaluacion de las iteraciones precedentes.

e Negocios: Entendiendo las necesidades del negocio.
e Requerimientos: Trasladando las necesidades del negocio a un sistema automatizado.

e Andlisis y Disefio: Trasladando los requerimientos dentro de la arquitectura de software.

10
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¢ Implementacion: Creando software que se ajuste a la arquitectura y que tenga el comportamiento
deseado.

o Pruebas: Asegurandose que el comportamiento requerido es el correcto y que todo lo solicitado esta
presente.

Es recomendable que a cada una de estas iteraciones se les clasifique y ordene segln su prioridad, y que

cada una se convierte luego en un entregable al cliente. Esto trae como beneficio la retroalimentacién que

se tendria en cada entregable o en cada iteracion.

Los elementos del RUP son:

e Actividades, Son los procesos que se llegan a determinar en cada iteracion.

o Trabajadores, Vienen hacer las personas o entes involucrados en cada proceso.

o Artefactos, Un artefacto puede ser un documento, un modelo, o un elemento de modelo.

Una particularidad de esta metodologia es que, en cada ciclo de iteracion, se hace exigente el uso de
artefactos, siendo por este motivo, una de las metodologias mas importantes para alcanzar un grado de

certificacion en el desarrollo del software. [9]

Fundamentacion de la selecciéon de la Metodologia seleccionada.

RUP sin duda es la metodologia adecuada para de desarrollo del sistema, al presentar caracteristicas
irrefutables para su utilizacion como que es una metodologia muy usada para los proyectos de largo
plazo, donde nos permite dividir el desarrollo del software en 4 fases. Esto permite que el control y
eficiencia del trabajo asi como la garantia de que en cada iteracion se establezca en funcion de la
evaluacion de las iteraciones precedentes. Lo cual garantiza que se permita corregir los errores de

iteraciones anteriores y para la retroalimentacion de las futuras iteraciones.

1.3.7 UML (Unified Modeling Language).
UML son las siglas de Unified Modeling Language (Lenguaje Unificado de Modelado), notacion,
mayormente esquematica con que se construyen sistemas por medio de conceptos orientados a objetos.
Se ha convertido en un estandar, gue tiene las siguientes caracteristicas:

e Permite visualizar, especificar, construir y documentar los elementos de los sistemas de software.

e Permite modelar las actividades de planificacion de proyectos y gestion de versiones.

o Permite especificar todas las decisiones de analisis, disefio e implementacion, construyéndose asi

modelos precisos, no ambiguos y completos.

11



Capitulo 1: Fundamentacién Teoérica e &

o Puede conectarse con lenguajes de programacion (Ingenieria directa e inversa).
e Permite documentar todos los artefactos de un proceso de desarrollo (requisitos, arquitectura,
pruebas, versiones, etc.).

e Cubre las cuestiones relacionadas con el tamafio propio de los sistemas complejos y criticos.

e Es un lenguaje muy expresivo que cubre todas las vistas necesarias para desarrollar y luego

desplegar los sistemas.
e Existe un equilibrio entre expresividad y simplicidad, pues no es dificil de aprender ni de utilizar.

¢ UML es independiente del proceso, aunque para utilizarlo 6ptimamente se deberia usar en un
proceso que fuese dirigido por los casos de uso, centrado en la arquitectura, iterativo e

incremental.[10]

1.3.8 Navegador

El navegador sobre el cual correra la aplicacién es el Moxilla Firefox este permite abrir por defecto las
nuevas paginas web en pestafias. Cada una de esas pestafias tiene su propio botén de cerrado. Otras de
las ventajas es restaurar sesion por ejemplo, si Firefox si tiene que reiniciarse o cerrarse, cuando se inicie
de nuevo lo tendras exactamente como lo dejaste, no permitiendo asi la direccién de la web a donde estas
trabajando. Posee un corrector ortografico integrado que se cometan errores de ortografia en las
entradas de informacién que hagas. Tiene una sugerencia de blsqueda que se va desplazando a medida
gue vas introduciendo el texto por lo que quieres buscar. El bloqueador de Firefox te avisa cuando se
bloquean ventanas emergentes mediante una barra informativa o un icono en la parte inferior de la
pantalla. Firefox te mantiene a salvo de programas espias e impostores, usando el poder de una
comunidad apasionada que te protege 24 horas al dia, 7 dias a la semana. La proteccion antiphishing
lleva la seguridad de Firefox a un nuevo nivel, Cuando encuentres una pagina web que sea sospechosa
de fraude Firefox te advierte y ofrece una pagina de bulsqueda para encontrar la pagina web que
realmente estabas buscando. Estas y muchas otras posibilidades brindan este navegador del cual se

haré uso para el sistema. [11]

1.3.9 Arquitectura Cliente/Servidor

La arquitectura cliente/servidor es un modelo para el desarrollo de sistemas de informacion en el que las

transacciones se dividen en procesos independientes que cooperan entre si para intercambiar

12
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informacién, servicios o recursos. Se denomina cliente al proceso que inicia el dialogo o solicita los
recursos y servidor al proceso que responde a las solicitudes. En este modelo las aplicaciones se dividen
de forma que el servidor contiene la parte que debe ser compartida por varios usuarios, y en el cliente
permanece sélo lo particular de cada usuario. Siempre gque un cliente requiere un servicio lo solicita al
servidor correspondiente y éste le responde proporcionandolo. Normalmente, pero no necesariamente, el
cliente y el servidor estan ubicados en distintos procesadores. Los clientes se suelen situar en

ordenadores personales o0 estaciones de trabajo y los servidores en procesadores departamentales o de

grupo.
Entre las principales caracteristicas de la arquitectura cliente/servidor se pueden destacar las siguientes:

e El servidor presenta a todos sus clientes una interfaz tnica y bien definida.

¢ El cliente no necesita conocer la l6gica del servidor, sélo su interfaz externa.

e El cliente no depende de la ubicacion fisica del servidor, ni del tipo de equipo fisico en el que se
encuentra, ni de su sistema operativo.

e Los cambios en el servidor implican pocos o ningun cambio en el cliente.

Ventajas

¢ Aumento de la productividad: Los usuarios pueden utilizar herramientas que le son familiares, una
interfaz grafica de usuario consistente reduce el tiempo de aprendizaje de las aplicaciones y los
usuarios pueden construir soluciones particularizadas que se ajusten a sus necesidades
cambiantes.

e Menores costes de operacién: Permiten un mejor aprovechamiento de los sistemas existentes,
mejor acceso a los datos.

¢ Mejora en el rendimiento de la red: Eliminan la necesidad de mover grandes bloques de
informacién por la red hacia los ordenadores personales o estaciones de trabajo para su proceso,
los clientes y los servidores son independientes los unos de los otros con lo que pueden renovarse
para aumentar sus funciones y capacidad de forma independiente, sin afectar al resto del sistema.
Permite centralizar el control de sistemas que estaban descentralizados, como por ejemplo la

gestion de los ordenadores personales que antes estuvieran aislados. [12]

13
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1.3.10 Herramienta case
Las herramientas case su utilizan para automatizar o apoyar una 0 mas fases del ciclo de vida del

desarrollo de sistemas. Estas permiten la aplicacion practica de metodologias estructuradas, las cuales al
ser realizadas con una herramienta se consigue agilizar el trabajo. Facilitan la realizaciéon de prototipos y
el desarrollo conjunto de aplicaciones, simplifican el mantenimiento de los programas, mejoran vy
estandarizan la documentacién, aumentan la portabilidad de las aplicaciones, se pude reutilizar
componentes de software .Con estas herramientas se pude lograr un refinamiento visual de las

aplicaciones, mediante la utilizacién de gréficos.

Visual Paradigm

Visual Paradigm es una herramienta CASE que ofrece un entorno de creacién de diagramas para UML. El
disefio es centrado en casos de uso y enfocado al negocio que genera un software de mayor calidad.
Esta herramienta usa un lenguaje estandar comun para todo el equipo de desarrollo que facilita la
comunicacion. Tiene capacidad para la ingenieria directa e inversa en Java, C++, PHP entre otras,
disponibilidad de multiples versiones, para cada necesidad. Es multiplataforma y muy Uutil para la
generacién de cddigo fuente en PHP. Tiene la capacidad de crear el esquema de clases a partir de una
base de datos y crear la definicibn de base de datos a partir del esquema de clases. Permite invertir
cbdigo fuente de programas, archivos ejecutables y binarios en modelos UML al momento, creando de
forma simple toda la documentacion. Incorpora el soporte para trabajo en equipo, que permite que varios
desarrolladores trabajen a la vez en el mismo diagrama y vean en tiempo real los cambios hechos por sus

compafieros de equipo. [13]

1.3.11 Otras herramientas necesarias.

Uno de las herramientas a utilizar en el desarrollo del software es el Dreamweaver. Es un software facil
de usar que permite crear paginas web profesionales. Las funciones de edicién visual de Dreamweaver
permiten agregar rapidamente disefio y funcionalidad a las paginas, sin la necesidad de programar
manualmente el cédigo HTML. Se puede crear tablas, editar marcos, trabajar con capa, etc., de una forma
muy sencilla y visual. Incluye un software de cliente FTP completo, lo cual permite entre otras cosas
trabajar con mapas visuales de los sitios web, actualizando el sitio web en el servidor sin salir del
programa. También cuenta con un amplio soporte para la creacion y utilizacion de CSS (Cascading Style
Sheets) que ofrece un acceso rapido para realizar cambios sin necesidad de realizar busquedas en el

cbdigo probando por ensayo y error. [14]
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1.4 Conclusiones

Se puede concluir que a partir de un estudio hecho en la institucion se demostré que el proceso de
entrega de medios materiales es de vital importancia para el control de los medios materiales. . Por esta
razon se propuso la implementacién de un sistema que contenga en su realizacion el proceso antes
mencionado. Después de un andlisis de las herramientas existentes que se podian utilizar y teniendo en
cuenta las politicas para el desarrollo de aplicaciones y de haber estudiado todas las desventajas y
ventajas, para el sistema propuesto se escogieron entra las herramientas como lenguaje de programacion
el PHP y el JavaScript, XML, HTML para implementaciones del lado del cliente, como gestor de bases de
datos el PostgreSQSL , el Visual Paradigm, el navegador Mozilla Firefox , y RUP como herramienta para
llevar a cabo el proceso de desarrollo del software.
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CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

2.1 Introduccion

En este capitulo se realizar4 un analisis de cdmo es el funcionamiento del negocio actualmente, los
objetivos estratégicos de la organizacién y cuales seran las principales procesos que seran objetos de
automatizacion. El estudio del entorno donde se utilizara el futuro sistema mediante de la modelacion del
negocio. Se hara una propuesta de cémo debe funcionar el sistema y obteniendo como resultado final de
todo este proceso, los requisitos funcionales y no funcionales que deben dar soporte al futuro sistema a

informatizar.

2.2 Objeto de estudio.

En la entidad existe un proceso de planificacion de los recursos a emplear en un periodo de tiempo, que
marca el inicio o punto de partida a tener en cuenta para comenzar a dar seguimiento a los medios que
deben abastecerse. Con independencia de los criterios que so tengan en cuenta en la planificacion
(politicas, normativas, disponibilidad de presupuesto, etc.) al final de esta se genera un proceso de
contratacion y abastecimiento de los renglones necesarios con el objetivo de satisfacer las necesidades
de las unidades, también existe la posibilidad de abastecimiento ante situaciones imprevistas que se
puedan presentar.

Los abastecimientos a las unidades de medios materiales de todo tipo se realizan de forma centralizada

por el mando superior a cualquier nivel teniendo en cuenta sus necesidades y disponibilidades existentes.

El Organo Financiero controla las deudas que se adquieren por concepto de compra o de venta, de igual
forma controla el presupuesto empleado y el valor de los recursos adquiridos.

Para que exista un empleo éptimo de los recursos y no se produzcan exceso ni déficit de los mismos se
necesita un intercambio informativo entre el érgano abastecedor a cualquier nivel y sus unidades.

Las bases de abastecimientos se encargan de almacenar, custodiar, rotar y conservar los medios
materiales de todo tipo hasta tanto les sea entregado a las unidades.

Los almacenes de las unidades controlan los medios recibidos de los niveles superiores hasta su entrega
para la explotacién o el consumo.

Los procesos que se realizan en funcion de los recursos materiales son:

¢ Planificacion
e Contratacion

e Entrega de medios materiales.
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o Recepcion de medios materiales

e Ajuste de inventario a los medios materiales

e Inventario

e Conciliacién

e Baja técnica de los medios materiales
El desarrollo de todo este proceso de abastecimiento, registro y control de medios materiales se
corresponde con el sistema creado por las FAR llamado Sistema de Contabilidad Material para la

Actividad Presupuestada en las FAR el cual se describe en un manual para estos fines.

2.2.1 Problema y situacién problémica

El Manual que rige la contabilidad material para la actividad presupuestada de las FAR ha sido objeto de
cambios y ante la urgencia se decidi6 informatizar los principales procesos, dentro de los cuales se va a
tratar especificamente el proceso de entrega de medios materiales, el cual presenta algunos problemas en
el sistema actual. Entre los problemas que se pueden mencionar es que el sistema no cuenta con la
seguridad y auditoria requerida ya que no es capaz de registrar las operaciones que se hacen en el
sistema, ni quien las ejecuta, es decir no existe un control de acceso al mismo. Por otra parte faltan roles
y por tal razén no se pueden cumplir las responsabilidades asociadas a estos roles. Como resultado de
un estudio realizado por un grupo de logistica y de las experiencias tomadas por los especialistas que han
trabajado con el sistema actual se demostré que no se captaban todos los datos necesarios para la toma
de desiciones del Mando Superior. Por ultimo decir que el sistema ya mencionado, no se ajusta a las

nuevas concepciones que se estan desarrollando en la institucion para el desarrollo informatico de esta.

2.2.1.1 Objetivos estratégicos de la organizacion

El objetivo estratégico de la organizacion es la preparacion del pais para la defensa y la lucha armada
ante una posible agresion extranjera. Dentro de este objetivo nuestro trabajo se centra en el aumento del
control de los medios materiales a través de informatizacion de todo lo relacionado con este proceso
mediante un sistema propuesto basado en tecnologia Web, que nos permita tener conocimiento con lo
gue, realmente cuanta la Institucion. Conocer en tiempo real la disponibilidad de recursos para la toma de

decisiones en un corto periodo de tiempo, que dichos recursos materiales sean empleados de forma
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Optima y garantizar mayor seguridad en el almacenamiento y procesamiento de la informacion en el envio

de esta de un nivel a otro.

2.2.1.2 Flujo actual del proceso involucrado en el campo de accion.

El proceso de entrega de medios materiales comienza cuando se elabora una solicitud que es llevada
por el cliente a la entidad en la que se quiere efectuar el proceso de entrega, donde en ese momento se
crea el pedido correspondiente a esa solicitud, una vez creado el Especialista - abastecedor recibe este
pedido el cual es el encargado de analizar la ejecucién es decir si es efectuar compra en una entidad civil
o elaborar autorizacion entrega para efectuar la compra en una entidad militar , si es en una entidad
militar se elabora la autorizacion de entrega y seguido a esto se registra dicha autorizacion en el Libro
Registro de Documentos. Esta autorizacion debe ser aprobada por el Jefe de Especialidad, después de la
aprobacién de este documento el cliente recibe la autorizacion de entrega elaborada y aprobada para
poder recibir los medios materiales solicitados. Luego la autorizaciéon de entrega aprobada es entregada
al Contador, el cual que genera el documento de entrega correspondiente a esta autorizacion y registrar
en el Libro Registro de Documentos de igual forma, este documento se entrega al Encargado del Almacén
el cual actualiza las existencias, asi generando el registro de las existencias actualizadas y contabiliza el
documento de entrega. Después de la realizacién de todas estas actividades finalmente el Comprador de
la unidad militar recibe la compra, enviandose también el documento de entrega contabilizado al Organo

Superior.

2.2.2 Proceso objeto de automatizacion.

En el proceso de entrega de medios materiales se elabora la autorizacién de entrega, se aprueba el
documento de entrega, se genera una documentacion que avala dicho proceso.
Se desea automatizar:

e Laelaboracién de los modelos “Autorizacion de entrega”, los cuales se generan en dependencia la
cantidad de unidades militares a la que se le va ser entregada los medios materiales.

e Latransmision de la informacion de un nivel a otro de forma que el usuario conozca el estado en
que se encuentren los documentos al que tiene acceso y asi puede realizar su trabajo
correctamente.

e La aprobaciéon de los modelos “Documento de entrega” por la persona encargada. Una vez

aprobado el documento de entrega seran actualizados los Registros de las existencias.
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2.2.2.1 Sistemas automatizados existentes vinculados al campo de accién del proyecto

Actualmente en la Institucion existe un sistema que fue desarrollado sobre FoxPro con el objetivo de
abarcar todos los procesos que intervienen en el control y registro de los medios materiales asi como para
garantizar la confiabilidad de la informacién. Con este sistema (se han cumplido hasta cierto punto los
objetivos trazados). Por lo que sigue siendo engorrosa la forma con que se maneja la informacion, no
brindandole seguridad e integridad a esta. Se puede decir que dicho sistema no satisface la necesidad
gue existe en las FAR de lograr eficiencia y rapidez principalmente en la entrega de medios materiales
donde con la utilizacién de este muchos procesos se hacen todavia manualmente o de las dos formas
restando tiempo en la ejecucion de las diferentes actividades, habiendo asi un desequilibrio en lo
entregado y lo solicitado y no permitiendo una correcta toma de decisiones del mando superior por el
desconocimiento muchas veces la existencia real en los almacenes. Por otra parte decir también que la

interfaz de dicho sistema es poco amigable por la antigiedad de la aplicacion.

2.2.3 Informacién que se maneja.

Autorizacion de entrega: Dicho documento sirve de base para emitir el modelo “Conduce” (SCM-103)
gue ampara las entregas parciales en caso de que estas se produzcan o para emitir los modelos
“Factura” (SCM-110), “Vale de Entrega o Devolucion” (SCM-111) o *“Transferencia” (SCM-119), segun
correspondan que serian los documentos de salida que genera la autorizacion de entrega.

Las autorizaciones de entrega pueden ser de dos forma como se ven a continuacion:

- Autorizacién de entrega (SCM-108): Permite las autorizaciones para la entrega de técnica militar,
equipos y demas medios materiales a realizar por el almacén. Autorizar a las unidades militares
subordinadas la entrega de técnica militar, equipos y demas medios materiales y autorizar las
entregas de municiones a las pequefias unidades.

- Autorizacioén de entrega - Plan de Distribucién (SCM - 108A): Comunica a los almacenes en los

diferentes niveles las asignaciones hechas a las unidades subordinadas.

Documentos de Entrega:

- Conduce (SCM-103): Permite formalizar las entregas parciales de medios materiales a incluir en
una “Factura” (SCM-110). Ampara documentalmente hasta su destino final el transito de la técnica
militar, el armamento y demas medios materiales. Permitir la justificacion las entregas en los
casos en que no existan condiciones para efectuar la facturacion en los lugares o en el momento

de efectuar la entrega.
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Factura (SCM - 110): Permite formalizar las ventas de armamento, técnica militar, muebles,
equipos y otros medios materiales de todo tipo, asi como las prestaciones de servicios que se
realicen.

Vale de entrega o Devolucion (SCM - 111): Ampara los despachos de medios materiales que
realiza el almacén con destino al consumo. Permite formalizar la devolucién de medios materiales
al almacén que los recibe y amparar el despacho de los alimentos que realiza el almacén a la

cocina- comedor, asi como los que realiza para el cumplimiento de una orden de trabajo.

Transferencia (SCM - 119): Permite el amparo desde el punto de vista documental hasta su
destino final la entrega de la técnica militar, armamento, equipos y demas medios materiales entre
unidades de la actividad presupuestada de las FAR, sin que medie pago. Ademas el traslado de
la técnica, el armamento y demas medios materiales que se envian para el mantenimiento,
reparacion, conservacion, modernizacion, etcétera, entre las unidades del propio mando, las
empresas militares o la economia nacional y las entregas que se realizan de medios de uso
temporal. Amparar la baja de los registros del armamento que se envia a reparar a la UIM o a la

economia nacional.

Otros documentos que se actualizan en el proceso de entrega

Tarjeta de identificacion y control de estiba (SCM-105): Permite controlar las existencias en
unidades fisicas de los medios materiales en almacén, mediante el registro del movimiento de
entradas y salidas de estos, identificar de forma rédpida los medios materiales almacenados,
controlar la fecha de vencimiento, categoria y otras especificidades de los medios materiales
almacenados.

Registro numérico del armamento (SCM-132): Permite controlar numéricamente y conocer la
ubicacién del armamento con que cuenta la unidad militar.

Registro numérico de los motores de aviacién recibidos en el almacén (SCM-133): Permite
registrar y controlar numéricamente los motores de aviacién recibidos, conocer la existencia de los
motores de aviacién de acuerdo con su tipo y estado.

Submayor de inventario continuo (SCM-102): Este modelo permite controlar las existencias en
el almacén de los medios materiales adquiridos o producidos en unidades fisicas y valor, mediante
el registro de los movimientos de entradas y salidas de estos, conocer el total de las existencias
almacenadas por categorias, describir las especificidades fundamentales que identifican a los

medios materiales almacenados, conocer la ubicacion de los medios materiales dentro del area de
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almacenaje y conocer el valor de las existencias almacenadas que conforman el Patrimonio de las
FAR.

- Submayor de inventario continuo por partidas para municiones (SCM-104): Permite registrar
en unidades fisicas y valor los movimientos de entrada y salida de las municiones (cohetes),
minas, sustancias explosivas y medios de explosion en todos los niveles donde estos se
encuentran almacenados, conocer el total de las existencias almacenadas, por partidas y afio de
fabricacion, describir las especificidades y datos técnicos que identifican a las municiones
(cohetes) que se encuentran almacenadas, registrar los resultados de las pruebas e inspecciones
realizadas a los medios almacenados, conocer la ubicacion de los medios dentro del area de
almacenaje, conocer, de ser necesario, el valor de las existencias almacenadas que conforman el
Patrimonio de las FAR.

- Tarjeta de inventario de combustibles a temperatura uniforme (SCM-104A): Permite registrar
el balance material de las existencias de combustibles considerando las mermas naturales y su
variacion por las diferentes temperaturas, efectuar la comparacion entre las mediciones fisicas
realizadas y las diferencias permisibles y entre la variacion de volumen de los combustibles a
temperatura uniforme y a temperatura observada, en los almacenes de combustibles, controlar las
existencias de combustibles y lubricantes a partir de los balances realizados a temperatura
uniforme y observada, asi como determinar vy registrar las diferencias en exceso de las mermas

permisibles.

Libro Registro de Documentos (SCM - 101): Permite anotar de forma manual los datos principales de
los documentos que originan movimientos en los registros contables, materiales y financieros. Registra la
habilitacion de todos los libros, registros y demas modelos vinculados tanto al sistema de contabilidad
material como al sistema de contabilidad financiera, incluidos los modelos de riguroso control. Definida la
responsabilidad individual por la entrega y recepcion de los libros, registros o modelos que han sido
habilitados, confeccionados, recibidos o entregados y por ultimo registra la recepcion y entrega de los

modelos prenumerados.

2.2.4 Propuesta de sistema.

Para llevar a cabo el proceso de entrega de medios materiales, inicialmente el sistema debe permitir la

busqueda de las 6rdenes de entrega por diferentes criterios o crear una nueva autorizacion. Si se desea
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verificar la existencia de una orden de entrega para realizar cualquier accion sobre ella, el sistema da la
posibilidad de escoger por cuales criterios buscar, luego de haber finalizado dicha busqueda, si se
encontrd alguna autorizacion de entrega entonces el sistema debera verificar si este documento a mostrar
esta siendo usado o no por otro usuario. Hecha esta verificacion y en dependencia del estado en que se
encuentre dicho y el usuario logueado se podran ejecutar cuatro acciones distintas: una sera que se
mostrara el documento en forma de reporte sin poderse realizar ninglin cambio, la otra permitira la
actualizacién de dicha autorizacion de entrega, es decir que se podran hacer cambios en dicho
documento en dependencia del estado y ver los productos entregados a una o varias unidades que
pertenecen a este documento, se podra aprobar o no el documento y por ultimo se pueden cancelar las
asignaciones de los productos que fueron asignados a este autorizacion. Esto permitira al finalizar estas
acciones la visualizacion en forma de reporte de las érdenes de entrega. Si no existe ninguna autorizacion
de entrega el sistema permitird crear nuevas autorizaciones de entrega donde una vez creadas, se
podran imprimir, modificar y eliminar. A partir de cualquier autorizacion de entrega creada se podra
generar documentos de entrega. Al igual que las autorizaciones se pueden buscar documentos de entrega
existentes por diferentes criterios. Una vez encontrado algiin documento el sistema chequea si el mismo
esta en uso 0 no por otro usuario, asi como si ha cambiado su estado con respecto al que se tiene en la
basqueda. Después de chequear todo lo anterior, en dependencia del rol del usuario loqueado, se podra
hacer sobre el documento tres acciones: una es ver el documento en formato de reporte sin poder hacer
ninglin cambio, la otra es poder actualizar el documento de entrega y registrarles por cada producto las
cantidades reales a entregar asi como por cada producto si es necesario registrarle nUmeros de serie para
darle salida a equipos u otros productos que requieran de nimeros de serie y por ultimo se pueden
aprobar estos documento para su uso posterior, 0 sea contabilizarlos que es el estado final de cada

documento de entrega para ejecutar el proceso final.

2.2.5 Modelo de negocio

El modelo de negocio permite la comprension del contexto del negocio, llamando negocio a cualquier
ambiente o entorno en el cual estd enmarcado el problema y proceso del negocio (casos de uso del
negocio) a las funciones que alli se desarrollan. También se identifican las personas que se benefician
del negocio y aquellos que interactian directamente con el, los cuales se definen por actores y

trabajadores del negocio respectivamente.
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2.2.5.1 Actores del negocio

Actores del negocio

Justificacion

Cliente

Es un actor abstracto que representa al Especialista de la UM o0 a un
Sistema de Planificacion y Contratacion. Esta persona a sistema es el que

solicita el pedido de medios materiales a los almacenes.

Comprador de la UM

Es la persona que solicita la ejecucion del proceso de entrega.

2.2.5.2 Trabajadores del negocio.

Trabajadores del negocio

Justificacion

Especialista - abastecedor

Es la persona que decide si esta compra se va a efectuar en una UM
entonces elabora una autorizacion de entrega, si es en una entidad civil
se efectla la través de contratos o directamente en compra en la

economia.

Jefe de Especialidad

Es el encargado de aprobar la autorizacion de entrega.

Contador

Es el encargado de elaborar los documentos de entrega, registra a su
vez en el Libro Registro de documento, actualiza el Submayor de
inventario continuo, el Submayor de municiones y el Submayor de

combustible.

Encargado de almacén

Este es el encargado realizar despacho, actualiza el documento de
entrega, actualiza tarjeta de estiba, registro motor de aviacién, actualiza

registro numérico y entrega despacho.

Organo Financiero

Recibe documento de entrega.
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2.2.5.3 Diagrama de Casos de Uso del negocio.

Solicitar entrega de

medios materiales

Recibir me dios
materiales

Comprador de la LIM

Figura 2.1- Diagrama de Caso de Uso del negocio.

2.2.5.4 Descripcién de los casos de uso del negocio.

Caso de uso del negocio

Solicitar entrega de medios materiales.

Actores del negocio

Cliente(inicia)

Trabajadores del negocio

Especialista — abastecedor, Jefe de Especialidad.

Resumen

El CU inicia cuando el cliente realiza el pedido de medios
materiales, donde se elabora la autorizacion de entrega SCM-108
y SCM-108A Orden de Entrega y Plan de Distribuciéon
respectivamente. También se actualiza el Libro Registro de
Documentos SCM-101 con los niumeros de los documentos que se
elaboran.Termina cuando esta autorizacion de entrega es

aprobada.

Accioén del actor

Respuesta del proceso de negocio
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1- El cliente entrega al
abastecedor la solicitud de

medios materiales.

2- El especialista — abastecedor recibe el pedido y de acuerdo con
la solicitud realizada decide si se hard por compra en la
economia, es decir en una entidad civii o en una UM, si es
por una UM elabora la Autorizacién de entrega (SCM - 108) o
Plan de Distribucion (SCM — 108 A). Registra en el Libro
Registro de documentos (SCM - 101) y se la entrega al Jefe de
Especialidad para su aprobacion.

3- El Jefe de Especialidad recibe dicha Autorizacién de entrega
(SCM - 108) o Plan de Distribucion (SCM - 108) la cual es

aprobada por este.

4- El Cliente recibe autorizacion

de entrega.
Mejoras Elaborar de forma informatizada los documentos de autorizacién de
entrega y aprobacién de estos a través de una aplicacién.
Prioridad Alta

Caso de uso del negocio

Recibir medios materiales.

Actores del negocio

Comprador de la UM(inicia)

Trabajadores del negocio

Contador, Encargado de almacén, Organo Financiero.

Resumen

El CU inicia cuando el Comprador de la UM solicita la entrega de
los medios materiales a través de la autorizacion de entrega
aprobada. El personal autorizado analiza los productos y genera la
documentacién que avala el proceso de baja. EI CU termina
cuando es aprobada la baja y se actualizan los registros de control

de las existencias.

Accion del actor

Respuesta del proceso de negocio
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1-El comprador de la UM
entrega la autorizacion de

entrega.

2- El contador con el documento de autorizo elabora el documento
de entrega correspondiente y registra en el Libro Registro de
Documentos (SCM - 101).

3- El Encargado de almacén recibe este documento de entrega
elaborado con el cual, indistintamente realiza el despacho,
actualiza dicho documento de entrega, actualiza la tarjeta de estiba
(SCM - 105).

e Si es un motor de aviacion actualiza registro motores de
aviacion(SCM - 133)

e Sies un armamento actualiza Registro numérico (SCM- 132).

Finalmente entrega el despacho y el documento de entrega
actualizado al Comprador de la UM y a su vez entrega el

documento de entrega actualizado al contador.

4- Con el documento de entrega actualizado el contador, actualiza

indistintamente el Submayor de inventario continuo (SCM - 102).
e Sies municién actualiza Submayor de municiones(SCM - 104)

e Si es combustible de reserva actualiza Submayor de
combustible (SCM - 104 A).

Finalmente este documento de entrega enviado al Organo

Financiero.

5- ElI Organo Financiero recibe este documento de entrega

terminandose asi el caso de uso.

Mejoras

La generacion de la documentacién y la actualizacion de los
registros de control de las existencias se hardn de forma

informatizadas a través de la Web.

Prioridad

Alta
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2.2.5.5 Diagramas de actividades.

clierte

E=specialista - abagtecedor

Jefe de Especialidad

E laborar
solicitud

pedido
[ereada]

Recibir
autoriza cion

de entrega

i

pedido
[recibida]

Analizar
ejecucion

i Compra en la economia?

no

Efectuar comgra
en entidad ciwil

Elaborar la

de entrega

Libro Registro autori Zacion
de documentos de entrega
[actualizad o] [elabarada)

autorizaci on

Aprobar
autorizacion

de entrega

autorizdeion
de entlega
[aprnb?da]

e

Figura 2.2 — Diagrama de Actividades del CU Solicitar entrega de medios materiales.
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Comprador de 12 UM Contador Encargado de amacen Grgan Financiero
Entregar
autorizacion de Elsborss )
5 [Si es un motor | [Si es am amento]
= de aviacion |
| A
: " Actualizar el Actualizar Actualizar Actualizar
i - Realizar documento de tarjeta de registro motores registro
{,e?\ - despacho entrega estiba de aviacion numérico
autorizacian Libro Registro documento : ﬂ"‘ "‘“ "‘“
de entrega dedocumentos  de entiega | | | |
[aprobada] [actuglizado]  [elaborado] \ | | |
docunferto tarjetaestiba registro fotores regitro
de enfrega [actuakzado] de avigcian numarico
[contatflizaco] [actuaf zad o] [actuafzado]
Entregar
despacho
|
|
|
W
Recibir dQ:_ﬁ
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despacho
i de entrdga
[contahilifaco]
sl es municién] [sl es com bustible
de reserva]
submayor de submayor de submayor
continuo
| |
| |
! | |
| | |
submayor de subfayor subméyor e
inverttario de stibl
contjnuo [actugiizado] [actugiizado]
factuafzado]
——= N 2
docuthento
de enfrega
[entregado]
l

Figura 2.3 — Diagrama de Actividades del CU Recibir medios materiales.
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2.2.5.6 Modelo de objetos.

D @
submayor de Especialista {abastecedor
invenitario e arjeta estiba
continuo

2

autorifacion

| .~
Organo Financiero Enc do de al én
/ AR \ g /m rvk\ de enfrega
; j z al.lhrrnyur reqistro registro motores @
—.

submayor de de municiones numerico de aviacidn o
combustible Jefe de Especialidad

Figura 2.4 Modelo de objetos

2.2.6 Especificacion de los requisitos de software.

2.2.6.1 Requerimientos Funcionales.

Los requerimientos funcionales son capacidades o condiciones que el sistema debe cumplir.
» R1 Actualizar autorizacién de entrega.
R2 Actualizar productos al informe de entrega.

R3 Buscar autorizaciones de entrega por diferentes criterio.

YV V V

R4 Realizar cancelaciones a los documentos de autorizo tanto aprobados como en proceso de
entrega.

R5 Visualizar una autorizacion de entrega de acuerdo al documento rector.

R6 Aprobar los documentos de autorizacion de entrega elaborados.

R7 Mostrar los productos y las unidades asociadas a un Plan de Distribucion.

R8 Buscar documentos de entrega por diferentes criterios.

YV V VYV V V

R9 Generar a partir de una autorizacion de entrega los documentos de entrega correspondientes.
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» R10 Visualizar los documentos de entrega de acuerdo al documento rector.

A\

R11 Actualizar documentos de entrega.
» R12 Agregar las cantidades entregadas al informe de recepcion.
o R12.1 Permitir registrar los nimeros de serie en que la cantidad se corresponda con la

entregada para los medios materiales que son equipos.
» R13 Aprobar los documentos de entrega elaborados.
» R14 Registrar unidades de plan.

> R15 Enviar correo.

2.2.6.2 Requerimientos no funcionales.
Los requerimientos no funcionales son propiedades o cualidades que el sistema debe cumplir. Debe
pensarse en estas propiedades como las caracteristicas que hacen al producto atractivo, usable, rapido o
confiable. Los requerimientos no funcionales del sistema han ayudado a determinar las propiedades que
debe tener el sistema que son las que se describen a continuacion:
Apariencia o interfaz externa:
e El sistema debe tener una interfaz facil de usar y amigable para que pueda ser utilizada sin mucho
entrenamiento por el usuario.
¢ Empleo de imagenes y colores identificados con el negocio donde se implantara el sistema.
e Estara diseflado para resolucion de 800x600, aunque debera verse en cualquier resolucion
superior a esta.
Usabilidad:

¢ El sistema podra ser usado por cualquier persona que posea un conocimiento basico para manejar

una computadora.
Rendimiento:

e Lostiempos de respuesta y velocidad de procesamiento de la informacion seran rapidos, no

mayores de 5 segundos para las actualizaciones y 20 para las recuperaciones.

Soporte:
e La aplicacion contara antes de su puesta en marcha con un periodo de pruebas, se le dara

mantenimiento, configuracion y se brindara el servicio de instalacion.
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Portabilidad:

o El sistema debe ser multiplataforma, haciendo énfasis en Linux y Windows.
Seguridad:

e Autenticacion (Contrasefia de acceso.)
e Autorizacion (Atribucidn a los usuarios respecto a sus funciones de trabajo.)

¢ Implementacion de auditoria (Registrar la confirmacion de cada operacion efectuada por el

usuario que afecte los registros contables).

¢ La atencién al sistema incluyendo, el mantenimiento de las bases de datos asi como la salva de la

informacién se realizaran de forma centralizada por el administrador.

Politicos culturales:

o El sistema solo podra ser utilizado en territorio cubano y por las entidades autorizadas por el
Ministerio de las FAR.

e El producto no debe contener palabras en otros idiomas.
e El producto debe respetar los términos empleados normalmente por los especialistas en el tema de
la esfera que se automatiza.
Legales:
El sistema esta avalado por los tres documentos rectores emitidos en el pais para la certificacion y
validacion de los sistemas contables:

e La Resolucion Conjunta de los ministerios de Finanzas y Precios de fecha 8.04.04.
e La Resolucion 340 del Ministerio de Finanzas y Precios de fecha 8.12.04.

o La Resolucion No. 12 del Ministerio de la Informatica y las Comunicaciones de fecha 24.01.05.

Software:
Para el cliente:
e Navegador Mozilla Firefox.
e Sistema operativo Windows 98 o superior o Linux.
Para el servidor:
e Sistema operativo Windows Advancer Server (2000 o alguno superior) o Linux en cualquiera de
sus distribuciones.

e Un servidor Apache, con modulo PHP disponible, este debe estar configurado con la extension
“pgsql” incluida.
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e Un servidor de base de datos PostgreSQL.
Hardware:
Para el servidor:
¢ Requerimientos minimos: Procesador Pentium Il a 1GHz de velocidad de procesamiento y 1Gb de
memoria RAM.
o Al menos 40Gb de espacio libre en disco duro.
o Tarjeta de red.
Para el cliente:
¢ Requerimientos minimos: Procesador Pentium Il a 133Mhz con 128 Mb de memoria RAM.
o Tarjeta de red.
Restricciones para el disefio e implementacion:
e Utilizar los estandares establecidos (codificacién, disefio, entre otros).
e Emplear como servidores Web y de bases de datos Apache y PostgreSQL respectivamente.

e Utilizar como lenguaje del lado del servidor al PHP y del lado del cliente el JavaScript.
2.2.7 Definicién de los casos de uso

2.2.7.1 Definicion de los actores

Actores Propésito

Actualiza las existencias de los medios materiales
Encargado del almacén entregados. Actualiza la ubicacion de los productos y la

fecha de vencimiento.

Prepara los documentos de salida con los datos del
Contador cliente al que se le realiza la entrega. Elabora el
documento de entrega parcial si es necesario.

Actualiza las existencias de los medios materiales

entregados.

Especialista abastecedor Encargado de elaborar los documentos de autorizo
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Jefe de la Especialidad

-
R
PV |
Aprueba los documentos de autorizo elaborados por
los especialistas abastecedores. Autoriza las

cancelaciones de los documentos aprobados.

Organo Abastecedor (actor abstracto que

representa al Especialista abastecedor y Jefe

de especialidad)

Busca las autorizaciones de entrega por varios criterios

Visualiza las autorizaciones de entrega.

Buscador (actor abstracto que representa al
Contador, Encargado del Almacén, Jefe de

Almacén, Organo Abastecedor

Busca los documentos de entrega por varios criterios

Visualiza los documentos de entrega.

Jefe de Almacén

Es el encargado de aprobar los documentos de

entrega.

Usuario de correo (actor abstracto que

representa al Encargado del almacén y al

Especialista Abastecedor)

Envia correo.

2.2.7.2 Listado de casos de uso.

CuU-1 Actualizar autorizacién de entrega

Actor Especialista abastecedor(inicia)

Descripcion Se preparan las autorizaciones de entrega ya sea por una orden o por un plan
de distribucion con los medios a entregar a las unidades para que sean
aprobadas por el jefe de la especialidad. Aqui se preparan las cancelaciones a
productos 0 a documentos que ya se encuentran en la entidad abastecedora.

Referencia R1, CU-2, CU-6, CU-7,CU-14
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CuU-2 Registrar productos autorizados

Actor Especialista Abastecedor

Descripcion Este CU de uso se inicia cuando es llamado por el CU Actualizar autorizaciones
de entrega. Mediante este caso de uso el actor Especialista Abastecedor
actualiza los productos a entregar. El sistema puede configurarse para que el
actor Jefe de la especialidad inicie este caso de uso. EI CU concluye cuando se
han actualizado los productos que forman parte de la autorizacion de entrega

Referencia R2, CU-6, CU-7, CU-14

CU-3 Aprobar autorizaciones de entrega

Actor Jefe de Especialidad

Descripcion Este CU se inicia cuando es llamado por el CU Buscar autorizaciones, mediante
este CU se decide confirmar (aprobar) o no las ordenes de entrega que
autorizan al cliente a adquirir los productos en la unidad abastecedora.

Referencia R6, CU-6, CU-7,CU-14

Cu-4 Buscar autorizacién de entrega

Actor Organo abastecedor

Descripcion Mediante este CU el 6rgano abastecedor busca las autorizaciones de entrega
(6rdenes y planes de distribucion) por diferentes criterios para su visualizacion en
formato de reporte o para actualizarlas.

Referencia R3, CU-1, CU-3, CU-5, CU-6

CU-5 Cancelar asignaciones

Actor Especialista Abastecedor

Descripcion En este CU especialista, de los productos que forman parte de un documento de
autorizacion, anula cantidades asignadas.

Referencia R4, CU-6, CU-7
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CU-6 Visualizar autorizacion de entrega

Actor Especialista Abastecedor, Jefe de Especialidad.

Descripcion Mediante este CU el cliente puede visualizar en forma de reporte las
autorizaciones de entrega (6rdenes y planes de distribucién). Concluye cuando el
sistema muestra de acuerdo al formato establecido la autorizacién de entrega.

Referencia R5

CU-7 Mostrar plan de Distribucion

Actor Especialista Abastecedor, Jefe de la especialidad.

Descripcion Mediante este CU el cliente puede mostrar los planes de distribucién de las
autorizaciones de entrega. El CU concluye cuando el sistema muestra el Plan
de Distribucidén correspondiente a una autorizacién de entrega.

Referencia R7

Cu-8 Buscar documento de entrega

Actor Buscador (inicia)

Descripcion Mediante este CU se buscan las autorizaciones de entrega (6rdenes y planes
de distribucién) asi como los documentos por él elaborados para realizar
diferentes operaciones: Actualizar documentos de salida, Generar documentos
de salida o Visualizar los documentos de entrega.

Referencia R8, CU-9, CU-10, CU-11, CU-12, CU - 13

CuU-9 Generar documento

Actor Contador

Descripcion El CU se inicia cuando es llamado por el CU Buscar documentos de entrega.
Donde el Contador genera documentos de entrega a partir de autorizaciones de
entrega 0 documentos de entrega que sean facturas que no estan cumplimentas
0 contabilizadas respectivamente.

Referencia R9, CU-14
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CuU-10 Registrar cantidades entregadas
Actor Encargado del almacén
Descripcion El CU se inicia cuando es llamado por el CU Buscar documentos de entrega. El
actor Encargado de almacén agrega al informe de recepcion los productos que
estan recepcionandos. El sistema puede configurarse para que el actor
contador inicie este caso de uso. ElI CU concluye cuando se han actualizado las
cantidades entregadas.
Referencia R12, R12.,CU-12
CuU-11 Actualizar documento de entrega
Actor Contador
Descripcion El CU se inicia cuando es llamado por el CU Buscar documentos de entrega. El
actor “Contador” actualiza los documentos de entrega que se han generado. El
CU termina cuando se contabiliza el documento y se envia al 6rgano financiero.
Referencia R11, CU-12
CU-12 Visualizar documentos de entrega
Actor Encargado del Almacén, Contador, Jefe de Almacén
Descripcion Mediante este CU el cliente puede visualizar en forma de reporte los documentos
de entrega. Concluye cuando el sistema muestra de acuerdo al formato
establecido el documento de entrega.
Referencia R10
CU-13 Aprobar entrega
Actor Jefe del almacén
Descripcion El CU se inicia cuando es llamado por el CU Buscar documentos de entrega. El
actor “Jefe de Almacén” revisa el documento de entrega correspondiente y lo
aprueba para que pueda ser contabilizado.
Referencia R13,CU-12
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Cu-14 Registrar unidades del plan

Actor Contador, Especialista abastecedor, Jefe de Especialidad.

Descripcion Mediante este CU se permite la seleccién de unidades asociadas a un plan, en

dependencia del tipo de autorizacién, permite registrar una o varias unidades.
Concluye cuando el sistema muestra las unidades seleccionadas por el cliente.

Referencia R14

CU-15 Enviar correo

Actor Usuario de correo (inicia)

Descripcion El CU se inicia cuando el actor abstracto “Usuario de correo” envia al mando
superior la comunicacion de que ha concluido el documento de entrega. EI CU
concluye cuando este ha sido enviado al nivel superior.

Referencia R15

2.2.7.3 Paquete y sus relaciones

Para la modelacion de los casos de uso del sistema se decidié utilizar el criterio de agrupamiento: Casos

de uso requeridos para dar soporte a un determinado proceso de negocio. Como bien describe el criterio

especificado anteriormente, todos lo CU que se encapsulan en el paquete de Entrega de medios

materiales responden al proceso en cuestion.

Entrega de medios
materiales

Figura 2.5 - Diagrama de paquetes y sus relaciones.
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2.2.7.4 Paquete de Entrega de medios materiales.
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Figura 2.6 — Diagrama de Casos de Uso del sistema
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En la figura 2.6 se representa la relacibn que existe los actores del sistema con los CU de usos
respectivamente. Para el trabajo con las autorizaciones de entrega los actores que interactian con este
tipo de documento pueden inicialmente buscar las autorizaciones para luego poder realizar cada una de
sus responsabilidades o crear un nuevo documento de este tipo para que permita a partir de este que
cada actor realice sus funciones. En el caso de los documentos de entrega solamente los actores pueden
realizar sus tareas luego de haber buscado los documentos de entrega que existen. También permite que
los actores del nivel superior (Organo abastecedor) puedan tener acceso a los documentos de entrega

solamente para verlos.

2.2.7.5 Casos de uso Expandidos

La descripcion de los Casos de uso Expandidos muestra cémo el actor interactlia con el sistema. Para la
documentacion de este trabajo solo se muestra la descripcién de cinco casos de uso, ya que por la

similitud en algunos de los estos se muestran en forma de referencia las descripciones escogidas.

Caso de uso: Actualizar autorizacion de entrega

Actores: Especialista abastecedor (Inicia)

Propdésito: Actualizar las 6rdenes y planes de distribucion de medios materiales
Resumen Mediante este caso de uso el actor Especialista abastecedor elabora

la orden de entrega o planes de distribucion de medios materiales.
También puede modificar, confirmar, eliminar, cancelar e imprimir los
tipos de autorizaciones. El CU termina cuando el actor decide concluir
el trabajo con las autorizaciones de entrega. El actor Jefe de

Especialidad puede ejecutar este CU.

Precondiciones Deben existir autorizaciones de entrega.

Poscondiciones Quedan actualizadas las autorizaciones de entrega.

Tipo Real y expandido

Referencia R1

Casos de uso relacionados Registrar productos autorizados (include), Visualizar autorizaciéon de

entrega(extend), Mostrar plan de Distribucion (extend), Registrar

unidades del plan(extend)
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Interfaz

X hittp://10.32.16.24:3389 - Sistema de Contabilidad Material de las FAR - Mozilla Firefox Ll = FE|

| & Sistema de Coniiilicei Nisitersl

Administracion Procesos Rm_pera.m:mes
nctualzar Autorizacion de Entrega
HIJE i‘-' r1ﬂd|{|-:-ur ‘:krlrur n::um rmar Can-:!lsr Mostrar Plan sl..s.;uu.ﬂ g e
MI"F@ ~ - Tipe de Autorizackin - gel Documento
Ltk @ (O Orden de Entrega () Plan de Distribucié O Pan Mo,
Especaabdad; Fecha
O Extraplan Eslaun

A, SUMINESLAr por ; Tipo de I::nr:umenm;de Salda
— Entregar a @— Obsarvacones ; :
Importe de I orden ;: :

e | @D o W

.-lh'.cptar Carucct.-_u' H Froductos

(1) Numero publico del almacén. Su valor es la denominacion del lugar de la contabilidad material que se
busca a través de una variable de sesion.

(2) Entidad nom_documentos, atributos que se corresponde con la orden de entrega, el campo
denomamp.

(3) Especialidad que elabora el documento este valor es una variable de sesion.

(4) Lo actualiza el sistema Numero que le corresponde al documento en el afio, atributo nrodoc en la
entidad dat_ordenes no se cambia.

(5) Fecha actual en la que se elabora el documento; atributo fecha en la entidad dat_ordenes, el sistema
la muestra de forma automatica no se cambia.

(6) Estado en que se encuentra el documento: toma los valores 1- En elaboracién 2- Preparado 4-
Anulado 5-Aprobado 6-Cancelado este valor lo asigna el sistema y no se cambia

(7) Tipo de autorizacion si es una orden o un plan lo selecciona el actor, el atributo iddoc toma el valor
108 si es una orden o 108A si es un plan de distribucion.

(8) Lo selecciona el usuario si el documento se corresponde con un plan ya elaborado o es un extraplan,
atributo planextraplan de la entidad dat_ordenes

(9) Aqui se toman los valores del nomenclador de documentos para los registros cuyo atributo origina
tenga valor E, en dependencia de la seleccion se guarda en el atributo iddocg de la entidad dat_ordenes
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el valor del iddoc que representa el valor seleccionado.

(10) Aqui usted puede ver en dependencia de si es una orden o un plan, la(s) entidades a la que se le

entregaran los medios materiales.

(11) Unidad que suministrara los medios, su valor se almacena en el atributo idsum y se toma de las

entidades civiles y militares existentes. Componente de para la seleccion de unidades militares y civiles se

selecciona un solo valor.

(12) Observacion que se desee hacer al documento

(13) Opcién para agregar productos a la autorizacion de entrega

(14) Este valor se actualiza por el sistema cuando se registran productos al documento.

Curso normal de eventos para el caso de uso

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.El actor:

Selecciona del menu principal la opcion Crear
documento este es el flujo basico.

Se invoca este CU a través de la opcién Mostrar
del CU Buscar autorizaciones de entrega (ver

seccion Mostrar)

2. El sistema busca las entidades nomencladoras y
muestra la interfaz | con la opcién Buscar (21) activa 'y
las opciones Aceptar (24), Cancelar (25) activas.

Se le asigna nro. al documento que se esta creando.
Se toma el valor del dltimo documento introducido en
la entidad dat_ordenes, se analiza si el atributo afio
de este documento tiene el mismo valor que el
atributo afio de la entidad cfg_lugarcm si ambos son
iguales el niamero que le corresponde al documento
es el del dultimo + 1 sino su valor es 1.El atributo afio
de la entidad dat_ordenes toma el valor del atributo

afio de la entidad cfg_lugarcm.

3. El actor decide:
e El actor decide eliminar el documento
elaborado (ver seccién Eliminar)
e El actor decide Buscar el documento (ver
seccion Buscar)
e El actor decide Confirmar el documento
(ver seccion confirmar)

e E| actor decide Modificar el documento
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(ver seccidn modificar)

o El actor decide registrar los productos
del informe a través de la opcidn
productos ver seccion Productos

e El actor decide Cancelar el documento
(ver seccion Cancelar)

e Selecciona la opcion Nuevo ver seccion

Nuevo, curso normal.

4. El actor selecciona (7)

5. El sistema si el actor selecciona Orden de entrega:
No muestra (8), permite seleccionar una sola unidad
(10), muestra para escribir (12).

Si selecciona Plan de distribucion:

Permite seleccionar (8), permite seleccién mdaltiple en
(10), no muestra (12). En cualquier caso permite

seleccionar una sola unidad en (11)

6.El actor actualiza el resto de los datos del
encabezado del documento y selecciona
<Aceptar>

Para la seleccion de (10) y (11) ver seccion

seleccién de unidades

7. El sistema chequea la entrada de cada uno de los
datos del encabezado del documento. Calcula el nro.
del documento. El nimero que le corresponde se
forma de la siguiente forma:

Se toma el valor del dltimo documento introducido en
la entidad dat_ordenes cuyo atributo iddoc=108 o
iddoc=108A en dependencia de la seleccion del actor
y analiza si el atributo afio de este documento tiene
el mismo valor que el atributo afio de la entidad
cfg_lugarcm si ambos son iguales el nimero que le
corresponde al documento es el del dltimo + 1 sino su
valor es 1.

El atributo afio de la entidad dat _ordenes toma el
valor del atributo afio de la entidad cfg_lugarcm.
Asigna a (6) valor 1 (En elaboracién) crea el

idcrcdocumento, al atributo afio le asigna el valor del
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afio de trabajo (atributo afio de cfg_lugarcm)
Almacena en la entidad dat_ordenes los valores de
los atributos (4) — (8), (11), afo, idlugar y el
idcrcdocumento correspondiente y en la entidad vy
dat_prodordenes actualiza los atributos
idcrcdocumento de idcliente. (10). Muestra sin que se
pueda Modificar (7)

El sistema registra en la entidad bitacora la operacion
realizada (Crear) (usuario que la hizo, fecha y tipo de
documento afectado y nUmero del documento.

El sistema actualiza la entidad dat_regdoc con el
identificador del documento creado y el identificador

del usuario.

Y envia mensaje al actor:

La pagina en http://10.32.16.24:3389 dice: E]

1 Ciocumento Registrado
Il

- Aceptar

Muestra la opcion Productos (13)

9. El actor selecciona la opcion productos para

agregar productos al documento.

10. El sistema ejecuta el CU Registrar productos
autorizados. Si el tipo de orden es un plan (iddoc=108
A). El sistema actualiza en el cliente la lista
(combobox) para que se muestren las unidades
seleccionadas por el actor sin que las pueda
modificar. Si el documento de autorizacion de entrega
es un plan se muestra la opcion Mostrar plan (20).

Y el sistema ejecuta la seccién Mostrar.

11. El actor decide abandonar este CU

selecciona Cerrar ( X)

12. El sistema en la entidad que registra los
documentos en uso por el actor elimina el registro que
identifica al documento en uso por el actor y vuelve al

CU que lo invocé, Buscar autorizacion de entrega si
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entr6 al CU invocado por él en caso contrario a la

interfaz principal.

Seccién Mostrar plan

1. Selecciona Mostrar Plan

2. El sistema ejecuta el CU Mostrar plan con los datos

del documento de autorizacién de entrega.

Seccion Eliminar

1. Selecciona Eliminar

2. Pide confirmacién al actor :

La pdgina en hitp://10.32.16.24:3389 dice: [

iDesea Eliminar el Docurnento

(P
2_,'—-’1 ro. I

| Aceptar | [ Cancelar ]

4. El actor responde “Aceptar”

5. El sistema analiza:

Si el documento es el Ultimo elaborado:

Elimina el documento completo, es decir el
encabezado y el detalle; en las entidades
dat ordenes y dat _prodordenes a través del
identificador del documento (idcrcdocumento).

Si no es el ultimo:

Cambia el estado a 4; es decir (6)=4 el documento

gqueda anulado.

6. Registra en la bithcora la operacion
realizada=(Eliminar si fue el Gltimo documento Anular
si no es el Ultimo), usuario que la hizo, fecha y tipo de

documento afectado y niumero del documento

7. El sistema envia mensaje al actor:

La pdgina en http:#/10.32.16.24:3389 dice:  [X|

[} Diocurnenka Eliminado
Ly

| Aceptar

Y ejecuta la seccion Mostrar

Seccién Modificar
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1 .El sistema le permite al actor cambiar (10) , (11) y

(9). Si el documento es un plan le permite cambiar

(8)

2. El actor cambia los datos que considere
necesario (Para el caso de (10) y (11) ver seccion

seleccién de unidades)

3. El sistema valida los datos.

4. El actor selecciona la opcion Modificar

5. El sistema pide confirmacion de la accion:

La pdgina en hitp:/#10.32.16.24:3389 dice:  [X|

[P iDesea Realizar cambios al Documento
2_;——"' Mro. ?
| Acepkar | [ Cancelar ]

. El actor decide <Aceptar>

7. El sistema actualiza los cambios efectuados en la
entidad dat_ordenes. Para el caso de que el tipo de
autorizacion sea un plan actualiza la entidad
dat_prodordenes:

Incluyendo las nuevas unidades en caso de que se
hayan seleccionado o eliminando las unidades que
ya no forman parte del plan.

El sistema registra en la entidad bitacora la operacion
realizada (Modificar) (usuario que la hizo, fecha vy tipo

de documento afectado y nimero del documento

Y envia mensaje.

La pagina en hitp://10.32.16. 24:3389 dice:  [X]

p. 5= Registraron los Cambios

,qceptar

Seccién Seleccion de unidades

1. Selecciona Seleccionar Unidad(es)

2. El sistema ejecuta el CU Registrar Unidades del
Plan con los datos del documento de autorizacion de
entrega.

Seccién Cancelar
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1. El actor selecciona esta opcién en la interfaz

2.El sistema pregunta al actor:

La pagina en hittp:/710.32.16.24:338% dice:

e ] éDesea Cancelar el Documento
Mro 2

| Aceptar | [ Cancelar l

3. El actor responde <Aceptar>

4.El sistema chequea el estado del documento:
Documento es estado de “Preparado”; es decir
atributo estado de la entidad dat_ordenes = 2 cambiar
el estado del documento a “En elaboracion”.
Documento en estado de “Aprobado” y actor
logueado jefe de la especialidad el sistema cambia el
estado del documento a “En elaboracion”.

Documento en estado de “Aprobado” y actor
logueado especialista — abastecedor se cambia el
estado del documento a “Precancelado”.

Documento en estado de Precancelado el sistema
cambia el estado del documento a “En elaboracion”.
En caso de que el estado inicial del documento sea
Aprobado el sistema chequea de nuevo que no

existan documentos de entrega asociados.

5. El sistema registra en la bitacora la fecha actual y
el nombre del actor que realiz6 esta operacion asi
como el nimero del documento y tipo de documento

trabajado y el tipo de operacion realizada (cancelar).

6. El sistema envia mensaje al actor de que la

cancelacion concluy6 exitosamente.

http:/f10.37.16.24:3389
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Y ejecuta la seccion Mostrar

Seccién Confirmar

1. Selecciona Confirmar

2.El sistema pregunta al actor:

La pdgina en http://10.32.16.24:3389 dice:  [X|

e ] éEsta seguro que Desea Confirmar el Documenta
Mo —7

[ Aceptar | [ Cancelar l

3. El actor responde afirmativamente

4. EIl sistema chequea que el documento tenga

productos.

5. El sistema cambia el estado del documento a
“Preparado” por el actor especialista, cambia la fecha
del documento por la fecha actual (atributo fecha en
la entidad dat_ordenes) y registra en la bitdcora la
fecha actual y el nombre del actor que realizd esta
operacién asi como el numero del documento y tipo
de documento trabajado y el tipo de operacion

realizada (confirmar).

6.El sistema envia mensaje al actor de que la

confirmacién concluy6 exitosamente;

hitp://10.32.16.24:3389

Muestra solamente las opciones Nuevo (15), Buscar
(21), Imprimir (22), Cancelar estado (19) y Productos
(13).

Seccién Buscar

1. Selecciona Buscar

2. El sistema abandona este CU y ejecuta el CU

Buscar autorizaciones de entrega.

Seccion Productos
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Interfaz Il

Productos

¢« Datos del Documento

Tipo de Autorizacion:
Nro. del Documento:
Adio:
E=specialidad:
Entregar a:

N2)

@ Unidﬁégl Plan

Importe Total:

) < o© Registrosde1 hasta1

> M  Paginal v

1. Selecciona Productos (13)

2. El sistema si el estado del documento es
Preparado, Precancelado, Aprobado se muestran los
productos en la interfaz Ill sin que el actor pueda
modificar. Muestra la opcion seleccionar unidad (1) si
el documento de autorizacion de entrega es un plan

Para autorizaciones de entrega en estado de En
elaboracion ejecutar el CU Registrar productos de las

autorizaciones de entrega.

3. El actor selecciona Seleccionar unidad (1)

4. El sistema muestra una lista con las unidades que

integran el plan.

5. El sistema actualiza en la interfaz, Entregar a(2)
El sistema muestra en la interfaz los productos

asignados y las cantidades asociadas a esa unidad.

Seccion Imprimir

1. Selecciona Imprimir

2. El sistema ejecuta el CU Visualizar autorizaciones
de entrega.

Seccién Nuevo

1. Selecciona Nuevo

2. El sistema comienza su ejecucion a partir de la
linea 2 del CU.
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Secciéon Mostrar

1. Selecciona Mostrar 2. El sistema analiza el estado del documento.

e Documento en estado de En Elaboracion se
muestra la interfaz |I. con todas las opciones
excepto Cancelar estado (19). Muestra opcion
Mostrar plan (20) si el tipo de autorizacion es
un plan de distribucion.

e Documento en estado de Preparado,
Aprobado y Precancelado mostrar la interfaz
con las opciones Cancelar estado (19)
Imprimir (22), Buscar (21), Productos (13) y
Nuevo (15).

e Documento eliminado o anulado se muestran
las opciones Nuevo (15), Buscar (21), Imprimir
(22) y Productos (13).

Cursos alternos

Linea 6 y Linea 5 de la seccion Modificar: Si el actor decide Cancelar el sistema no ejecuta ninguna
accion.
Linea 7y Linea 4 de la Seccion Modificar: Si las casillas (8), (9), (11) no tienen valor.

http:#M10.32.16.24:3389

f) Debe Selaccionar la Entidad Suministradora

Debe sedecionar un Tipo de Documento de Salida
Debe seleccionar Entregar a:

Y no realiza ninguna accion

Linea 7: Si el nro. del documento se le reasigné a otro El sistema envia mensaje al actor informéandole
gue se re calculé el nro. del documento ya que otro actor registré su documento con ese ndmero. Se

actualizan los datos en la interfaz.
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http:fM0.32.16.24:3389

1 Este niimero de documento va existe.

= El sistema asignd un nuevo nimero al documento:__.
Documents Registrado

Seccién seleccion de unidades:

Linea 2 : Si selecciona cancelar el sistema no ejecuta ninguna accion

Seccion Cancelar :

Linea 3: Si el actor responde negativamente <Cancelar> el sistema no ejecuta ninguna accion

Linea 4: Si el documento de autorizacién de entrega ya tiene documentos generados el sistema envia

mensaje al actor:

The page at http://10.32.16.24:3389 says: E'

I A este documento en este momento
=Y seleelaboraron documentos de entrega
no 5 puede Cancelar

Y no ejecuta ninguna accion

Seccion Confirmar:
Linea 2: Si el actor responde negativamente <Cancelar> el sistema no ejecuta ninguna accion

Linea 3: Si el documento no tiene productos el sistema envia el siguiente mensaje:

La pdgina en http://10.32.16.24:3389 dice:  [X]

! Este Documento Mo tiene Productos Asociados

Y no ejecuta ninguna accién

Seccioén Eliminar

Linea 3: Si el actor responde “Cancelar” el sistema no ejecuta la accion.
Seccion Eliminar unidad seleccionada

Linea 2: Si la unidad no tiene productos asociados se ejecuta la linea 4 de esta seccion.
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Caso de uso :

Buscar documentos de entrega

Actores: Buscador actor abstracto (inicia)
Propésito: Buscar los documentos de entrega existentes por diferentes criterios.
Resumen Mediante este CU el buscador busca las autorizaciones de entrega

(6rdenes y planes de distribucion) asi como los documentos por él
elaborados para realizar diferentes operaciones: Actualizar documentos
de entrega, Generar documentos de salida, Registrar cantidades

entregadas, Aprobar documentos e Imprimir.

Precondiciones

Deben existir documentos de autorizacién de entrega o documentos de

entrega.

Poscondiciones

El actor obtiene el documento de deseado.

Tipo

Real y expandido

Referencias

R8

Casos de uso relacionados

Generar documento (extend), Registrar cantidades entregadas
(include), Actualizar documento de entrega (extend), Visualizar

documentos de entrega (extend), Aprobar entrega (extend).

Interfaz
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) htp:M0.32.16.24:3389 - Sistena de Contabilidad Material de las FAR - Morilla Firefox

ecierdrs o P a0 B e T Bryuds Tepterey

Buscar Documento de Entrega

Tipo @ Fro L@gn Bt @ Facium c@ Fascium e ‘Herq:ﬂ@
5D -
Q Fraatupy cler FanciFem
E st Estacka e by ursdied Dot gt b Hxgta
50

R S/ L

No. | Tipo | No.Doc. | afo | recha frechavenc] Estado Jestado u/Suministradors)
=D 5D gy 5D D S0

o

g o P

Buscar e Mostrer Caror or Docurmerto Wier Extacio de Epesiucidn

(1) Lista de seleccion. Atributos del nomenclador de documentos que tienen el atributo “O” y “E”

(2) Namero del documento. Atributo de la entidad dat documentos o dat ordenes segun el tipo de
documento que se seleccione.

(3) Ao en que se elabora el documento. Atributo de la entidad dat_documentos o dat_ordenes en
dependencia del tipo de documento que se halla seleccionado.

(4) Fecha de elaboracion del documento, se puede encontrar en la entidad dat_ordenes o
dat_documentos en dependencia al documento seleccionado.

(5) Fecha de vencimiento del documento. Los documentos cuya fecha de vencimiento sea igual o
superior a la fecha actual, atributo de la entidad dat_ordenes.

(6) Los estados a mostrar para la seleccion: Aprobado Aut. Entrega, Elaboracién, Preparado,
Contabilizado y Aprobado (este es el estado de aprobado de los documentos de entrega). Atributo de la
entidad dat_ordenes o dat_documentos en dependencia del documento seleccionado.

(7) Muestra los valores Cumplimentada o en Proceso.

(8) Componente para la seleccion de fechas. Desde y Hasta no pueden ser mayor que la fecha actual y
Desde no puede ser mayor que Hasta.

(9) Este nimero se carga cuando levanta la interfaz, es el nimero consecutivo de los documentos que se
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=4 )
van devolviendo en la basqueda.
Curso normal de eventos para el caso de uso
Accion del actor Respuesta del sistema
1. El actor selecciona del menu principal la opcion | 2. El sistema muestra la interfaz |
Buscar documentos El sistema chequea que actor esta logueado:

Si el actor logueado es el encargado de almacén: El
sistema muestra los documentos de salida que
estan pendientes a Confirmar (En elaboracion). Si
el actor logueado es el contador el sistema muestra
los documentos de salida que estan pendientes a
Contabilizar (Aprobado) y las autorizaciones de
entrega en proceso y las que aun no han
comenzado a ejecutarse. Si el actor es el Jefe de
almacén el sistema le muestra los documentos que
estdn en estado Preparado. Para estas acciones
consultar entidad dat documentos para los
registros que cumplan la condicién de pertenecer al
punto de contabilidad material y que el atributo
iddoc tenga los valores 103, 110, 111, 119y la
entidad dat ordenes para los documentos de
autorizacién de entrega que estan aprobados y
buscar su relacion con la entidad dat_documentos y
dat_entrega. En la medida que el actor se va
desplazando por cada documento decidiendo el que
va a seleccionar si es una autorizacion de entrega
y no estd cumplimentada el sistema muestra las
opciones Mostrar (11), Generar Documento (12),
Ver estado de ejecucién (13). Realiza la misma
accion anterior si el documento de salida es una
factura y esta en estado de En elaboracion

(“iddoc=110"). Para el resto de los tipos de

documentos no mostrar la opcién Generar y Ver
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(RA
v |

estado de ejecucion. Si el actor logueado es el
Encargado de almacén solo el sistema le permite
buscar los documentos de entrega, no los de
autorizacion de entrega. Para el actor especialista
los

abastecedor y el Jefe de la especialidad

documentos se muestran en formato de reporte.

3. El actor decide:
El actor decide Imprimir el documento (ver seccion
Imprimir)
e ElI actor decide Buscar documentos por
diferentes criterios ver seccion Buscar (10)
e El actor decide ver estado de ejecucion ver
seccion Documento de autorizacion
o EI

Generar

actor decide Generar ver seccion

e El curso normal es la opcion Mostrar (11)

4. El actor selecciona el documento presionando
Enter o seleccionando la opcion Mostrar. El sistema
actualiza el estado del documento seleccionado
comprobando que no ha cambiado su estado.
estado en la entidad

Actualiza también el

suministradora: si estda en proceso 0
cumplimentado. El sistema chequea en la entidad
dat_regdoc que el documento no esté siendo usado
por otro usuario y actualiza esta entidad con el
del

usuario. Por supuesto que esto es para los

documento seleccionado y el identificador
documentos de entrega propiamente. El sistema
chequea el rol del actor y el estado del documento
de entrega :

Estado del documento de entrega “En elaboracién”
0 Preparado y rol del actor encargado de almacén
el sistema ejecuta el CU Registrar cantidades
entregadas.

Para el contador:

Estado del documento de entrega en Elaboracion y
no es una factura (iddoc=110) o documento de
entrega en estado de Preparado o Aprobado
ejecutar el CU Actualizar documento de entrega.
Rol Jefe de almaceén:

Documento en estado de Aprobado: Ejecutar CU

Actualizar documento de entrega. Documento en
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estado de en Elaboraciéon ejecuta el CU Registrar
cantidades entregadas. Documento es estado de
Preparado ver seccién jefe de almacén.

Para todos los actores:

Estado del documento Contabilizado mostrar

documento en formato de reporte.

Seccién Jefe del almacén

1.El sistema envia mensaje al actor
Desea realizar:

E3

AcCCiones

& Qe Desea realizar 7
(:}' Proceso de Aprobacidn del Documento

{:} Procesa de Actualizacian del Documento

2. El actor selecciona la actividad a realizar

3. El sistema si el actor selecciond la opcién
Proceso de aprobacion del documento ejecuta el
CU Aprobar documento de entrega. Si el actor
selecciond la opcién Proceso de actualizacion el
sistema ejecuta el CU Actualizar documento de

entrega.

Seccion Buscar

2. El actor seleccionar los criterios de busqueda y

selecciona la opcién Buscar

1. El sistema le permite al actor realizar busqueda
por los criterios deseados, para el caso de la
busqueda asociada al tipo de documento solo se
permite la seleccion de documentos de autorizacion
de entrega para el contador y el jefe de almacén y
el sistema asume automaticamente el estado de

Aprobado.

3. El

segun los criterios especificados en la interfaz 1.

sistema muestra los documentos al actor

Seccién Generar documento
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1. El sistema pregunta al actor:

hitp:fM0.32.16.24:3387

-_.'pj- {Desea generar documento de salida parael
L= el 7

[ Acepkar J[ Cancelar ]

2.El actor responde <Aceptar>

3. El sistema ejecuta el CU Generar documento de

salida.

Seccién Documento de autorizacion

1. El actor seleccionar el documento a través de la

opcion Mostrar

2. El sistema muestra la siguiente interfaz.

Interfaz Il

Ver estado en ejecucdn

Cratoa del Documenta

Tipo de Documanto
Mro. ded Documento
Afio

Estado en s Entided Summnistradorsa

e e

g, Mostrar

- o

Regstros de 1 hasta 1

= e Pagina ~

(1) Atributo id_transp. Se busca la denominacion de este atributo de nom_cliente.

(2) Namero del documento. Atributo de la entidad dat_documentos.

(3)Tipo de autorizacién: El valor del atributo denom de la entidad nom_documentos correspondiente al

iddoc del documento.

3. El actor selecciona el documento presionando la

tecla Enter o la opcion Mostrar

4. El sistema continla su ejecucién a partir de la
linea 4 del flujo basico todo lo concerniente a

documentos de salida.

Seccion Imprimir

1. El actor selecciona la opcion Imprimir

2. El sistema ejecuta el CU Visualizar documentos
con los datos del documento seleccionado por el
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actor.

Curso alterno

Linea 4: Si el documento ya existe en la entidad donde se registran los documentos en uso el sistema

envia el mensaje:

hitp:ff10.32.16.24: 3389

y, [Ese documnento esta en uso
——  Por al Usuario:
Por Favor espere. ...

Y muestra el documento en formato de reporte.

Linea 4: Si el estado del documento cambio el sistema envia mensaje al actor:

http:/f10.32.16.24:3389

i ,,  Elldocumento ha sido modificado por obro usuarko
= Debe analizar la operacidn a realizar sobre el Documento

Y actualiza la interfaz del usuario con los criterios de busqueda previamente seleccionado por el actor y no

ejecuta ninguna accion.
Seccion Generar documento

Linea 2: Si el actor responde <Cancelar> el sistema no realiza ninguna accion

Caso de uso: Generar documento

Actores: Contador

Propdsito: Generar documentos de entrega.

Resumen El CU se inicia cuando es llamado por el CU Buscar documentos de

entrega. Donde el Contador genera documentos de entrega a partir
de autorizaciones de entrega o documentos de entrega que sean

facturas que no estdn cumplimentas o0 contabilizadas
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respectivamente.
Precondiciones Deben existir documentos de autorizacion de entrega o documentos

de entrega

tipo facturas que no estdn cumplimentas o

contabilizadas respectivamente.

Tipo Real y expandido
Referencias R9
Casos de uso relacionados Registrar unidades del plan(extend)

Curso normal de eventos para el caso de uso

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El sistema chequea si el documento a partir del cual
va a generar documentos de entrega es una
autorizacion de entrega o un documento de entrega
tipo factura. Si es una autorizacion de entrega no tipo
plan este es el flujo basico para el tipo de autorizacion
tipo plan ver seccion plan.

Si es un documento de entrega tipo factura ver

seccion generar a partir de una factura.

2. El sistema chequea el tipo de documento de
entrega que genera la autorizacion (atributo iddocg en
la entidad dat_ordenes. Busca los documentos de
entrega que se han elaborado a partir de la
autorizacién de entrega (por supuesto los anulados no
cuentan).Para el En caso de que la autorizacion de
entrega sea un plan se buscan los documentos de
entrega asociados a la unidad seleccionada. Para
formar el nuevo documento de entrega toma los
productos que estan en la autorizacion de entrega
(para la unidad seleccionada si es un plan) y que no

aparecen en los documentos de entrega elaborados,
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la cantidad a incluir es el valor de la cantidad
ordenada. Para el resto de los productos ordenados
que de alguna manera se satisficieron en los
documentos de entrega el sistema analiza la
diferencia de la cantidad ordenada de cada producto
con la sumatoria de las cantidades entregadas del
mismo si este valor es menor o igual que 0 significa
que se entregé mas de lo ordenado 0 se cumplimentd
por tanto este producto no forma parte del nuevo
documento si por el contrario este valor es mayor
gue O significa que aun quedan cantidades por
entregar por lo que este producto formard parte del

nuevo documento con cantidad igual al valor obtenido.

3. El documento asume el estado de En elaboracion.

4. El sistema actualiza la entidad seg_regdoc con los
datos del nuevo documento creado y libera de esta
entidad la autorizacion de entrega con la cual estaba
trabajando. Actualiza la bitdcora con los datos del
documento y el usuario que lo cre6.

Envia mensaje al actor:

hitp:{M10.32.16.24:3389

1 El Siskema ha creado o Documento

Seccion Unidades de plan

1. Selecciona Unidades del Plan

2. El sistema ejecuta el CU Registrar Unidades del

Plan con los datos del documento de entrega.

3. El sistema para cada una de las unidades
seleccionadas toma los productos autorizados a
entregar y continlia su ejecucion a partir de la linea 2

del flujo basico.
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Seccién Generar a partir de una factura

1. El sistema busca los documentos de entrega que
son entregas parciales que se han generado a partir
de esta factura y crea el nuevo documento de entrega
parcial para este punto de contabilidad material en
primer lugar con los productos que estan en la factura
Yy que no aparecen en los documentos de entregas
parciales ya generados asociados a la factura. Para el
resto de los productos que forman parte de la factura
que de alguna manera se satisficieron en otra(s)
entregas parciales el sistema analiza la diferencia
entre la cantidad segun factura de cada producto
con la sumatoria de las cantidades entregadas por
entregas parciales del mismo si este valor es igual a 0
significa que ese producto ya se cumplimenté por
tanto no formara parte del nuevo documento si por el
contrario el valor obtenido es mayor que 0 significa
que aun quedan cantidades por entregar por lo que
este producto formard parte del nuevo documento con
cantidad igual al valor obtenido. El documento asume

el estado de En elaboracion.

2. El sistema actualiza la entidad dat_regdoc con los
datos del nuevo documento creado vy libera de esta
entidad el documento de entrega con el cual estaba
trabajando. Actualiza la bitacora con los datos del
documento y el usuario que lo creo.

Envia mensaje al actor:

http:/10.32.16.24:3389

1 El Sistema ha cresdo el Documento
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4. El sistema abandona este CU y ejecuta el CU

Actualizar documentos de entrega.

Cursos alternos

Seccién Plan

Linea 2: Si el actor responde <Cancelar> el sistema no ejecuta ninguna accién abandona este CU y vuelve

al CU Buscar documento.

Linea 3: Si la cantidad de unidades es 0 significa que el actor no seleccion6 ninguna unidad por lo que el

sistema abandona este CU y vuelve al CU Buscar documento.

Caso de uso:

Aprobar entrega

Actores: Jefe de almacén
Propésito: Aprobar las entregas de medios materiales.
Resumen El CU se inicia cuando es llamado por el CU Buscar documentos de

entrega. El actor “Jefe de Almacén” revisa el documento de entrega

correspondiente y lo aprueba para que pueda ser contabilizado.

Precondiciones

Existir documento de entrega en estado de Preparado y el rol del actor

logueado Jefe de almacén.

Poscondiciones

Queda aprobado el documento.

Referencia

R13

Casos de uso relacionados

Visualizar documentos de entrega (extend)

Interfaz
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F hitp:#f10.32.16.24:3389 - Sistema de Contabilidad Material de las FAR - Mozilla Firefox

r"‘* Sisterna de Contidllickerd Miitartl

Bicdministracion Procesos Retuper aciones Ayuda Sistema

Aprobar Documento de Entrega

Mombre v Cowret de Ientidad C*“W
S0 S0

Entidad transport adors Carta de Pore
2 i G )

| @ T | @Qawm mmm @B-ustar \.‘:}, impriris

Dabos del Transporiador - @ Datos de l&(ar
D (D g

@ &

M A o FResufsdos - e pg.ging.'l v:

Importe de s ordenc 0

(1) Namero del documento. Atributo de la entidad dat_documentos.
(2) Ao del documento. Atributo de la entidad dat_documentos.

(3) Namero publico del almacén. Su valor se busca a partir de una variable de sesion idlugar.

(4)Estado del documento. El documento puede estar en estado: 1-Preparado, 2-Aprobado.

(5) Grado del transportador, atributo idgrado_transp de la entidad dat_documentos.

(6) Atributo idtransp que dicha denominacién viene de nom_cliente.

(7) Nombre y Apellidos del Transportador. Atributo nombre_sum de la entidad dat_documentos.

(8) Atributo cartaporte de la entidad dat_documentos.

(9) Carnet de Identidad del transportador de la entidad dat_documentos.
(10) Cantidad de bultos. Atributo bcant de la entidad dat_entrega.

(11) Atributo casilla de la entidad dat_entrega.

(12) Este numero se carga con la interfaz. Muestra los productos consecutivos en

aparecen.

(13) Cadigo del producto. El sistema lo busca en la entidad nom_prod conjuntamente

el

orden

que

con la categoria,
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atributo cédigo+ cat + codigol+ prefijo+ nro_plantilla.

(14) Categoria del producto. Atributo de la entidad dat_productos.

(15) Denominacion de producto. Atributo denom de la entidad nom_prod, que se busca a través de
dat_productos por el idcrcprod del producto.

(16) Cantidad ordenada que aparece en dat_movimientos o en dat prodordenes. Esto es en
dependencia del tipo de documento que dio origen al documento actual en cuestion. Si le dio origen una
autorizacion esto viene de dat_prodordenes y si es a partir de un documento de entrega esta es de
dat_movimientos.

(17) Cantidad que aparece en dat_movimientos

(18) Precio de este producto, atributo de la entidad nom_prod lo entra el usuario por teclado.

(19) Importe es (17)*(18)

(20) Saldo en existencia es en dependencia de el atributo concepto se (+) o se (-) en nuestro caso es la
resta de la cantidad de dat_movimientos con la existencia de la entidad dat_productos

Curso normal de evento

Accién del actor Respuesta del sistema
1. El actor decide: 2. El sistema pide verificacion de la accién a realizar.
Aprobar (21) es el flujo basico. hitp://10.32.16.24:3389
No aprobar(22) ver seccién No aprobar o S e frtior ol dorim ot Nt o] oM
[ Acepkar ] l Cancelar I
3. El actor decide <Aceptar> 4. El sistema cambia el estado del documento a Aprobado

5. Registra en la entidad bitacora el identificador del usuario
(idusuario), la operacion realizada (atributo
operacién="Aprobar”), el identificador del documento
(atributo iddoc=idcrcdocumento), tipo de documento (atributo
tipod= iddoc), fecha y la hora

El sistema envia mensaje al actor:

http:/10.32.16.24:3389
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En la interfaz no muestra las opciones de Aprobar (21) y No
Aprobar (22).

6. El actor decide salir de la interfaz (X).

7. El sistema en la entidad que registra los documentos en
uso por el actor elimina el registro que identifica al
documento en uso por el actor y vuelve al CU que lo invoco,

Buscar documento.

Seccién no aprobar el documento

1. El sistema pide verificacion de la accion a realizar

http://10.32.16.24:3389

3 "y {Desea Mo Aprobar el documento Nro, _del afo ___?

[ Acepkar } l Cancelar I

2. El actor decide <Aceptar>

3. El sistema cambia el estado del documento a 1 (En

elaboracion)

4. Registra en la entidad bitacora el identificador del usuario
(idusuario), la operacion realizada (atributo operacion="No
Aprobar”), el identificador del documento (atributo
iddoc=idcrcdocumento), tipo de documento (atributo tipod=

iddoc), fecha y la hora.

Seccién Imprimir

1. El sistema ejecuta el CU Imprimir documentos de entrega.

Cursos alternos

Linea 3: Si el actor decide <Cancelar> el sis
Seccion No aprobar

Linea 2: Si el actor decide <Cancelar> el sis

tema no realiza ninguna accién

tema no realiza ninguna accion.

2.3 Conclusiones

El estudio de todo lo que se abarca en este ¢

apitulo, nos da paso para internarnos mas en lo referente a

como se debe concebir 0 mejor dicho de como se ira definiendo nuestro sistema, ya que ha permitido

gue se conozca todo lo referente a las funciones que se ejecutan dentro de la Institucion y las personas

gue interactlan con esta.
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CAPITULO 3: ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

3.1 Introduccién.

En este capitulo se presentard el modelo del andlisis y el modelo del disefio, lo que permitira modelar lo
gue se tiene que hacer y cOmo se debe hacer, centrandose en el cumplimiento de los requisitos
funcionales y no funcionales. Se conoceran los principios utilizados para el disefio de las interfaces, como
se hara el tratamiento de errores. Se tratardn mecanismos de disefio para simplificar y mostrar con mas

claridad los diagramas de disefio.

3.2 Modelo de andlisis

En el modelo de analisis permite refinar y estructurar los requisitos que se describieron en la captura de
requisitos, con el objetivo de lograr una comprension precisa y descripcion de los mismos que sea facil
de mantener y de gran ayuda para estructurar el sistema entero, incluyendo la arquitectura. Este se puede

considerar como una primera aproximaciéon al modelo del disefio.

3.2.1 Diagrama de clases de anélisis.

Se realiz6 un diagrama de clases del analisis por caso de uso, donde se refleja la interaccion de todas

las clases que intervienen en cada diagrama.
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o 20

_lugar_usuario
nom_roles
Jwg_hilacura
IPagina Portal dat_or nom_documentos
[ ) nom_ymedida
O dat_prodordenes
Ordenesk ntre
CActOrdenesk|nt g )
o>
dat_productos
}—O { ) { ) ( ) : mom_prod
kil IB AuEntr IUnida desPl limprimi .._( J
uscar efqa ni an mprimir
efg\Llugarcem
nom_umilitares

0 0 2

nom_civil

seq_registrodoc nom_militares

Figura 3.1 — Diagrama de clases de analisis del CU Actualizar autorizaciones de entrega.
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Pagina Portal

IBuscDockntr

-0 0 ©

|JefeAlmAccion,

limprimir IGenerarD ocumento

0

BuscaiDo

o 0. 0@

seq)_registrodoc
chatProdordenes

Figura 3.2 — Diagrama de clases de andlisis del CU Buscar documentos de entrega.
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O

seq_|

—@

IBuscD ock nir

IMostrarUnidadPlan

Figura 3.3 — Diagrama de clases de analisis del CU Generar documentos de entrega.
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@ @ °

at_documentos
nom_njilitares \

dat_entrega

Y @ 3 hah

dat_movimiento
cfg_lugarcm
Ilrmnrrlr

nom_umilitares

istrod nom_ciwvil
seq_registrodoc

l1AprobarEntrega

nom_grados
=aq_bitacora

Figura 3.4 — Diagrama de clases de analisis del CU Aprobar documento de entrega.

3.3 Arquitectura

La Arquitectura de Software no es mas que el conjunto de patrones y abstracciones coherentes que
proporcionan el marco de referencia o esqueleto del sistema para guiar la construccién de este. Para un
mejor entendimiento se puede decir que la arquitectura es una vista de alto nivel que define estilos o
combinacién de estilos para una solucién y es de vital importancia ya que define el fracaso a éxito de un
proyecto porque como ya se dijo anteriormente conforma el esqueleto del sistema.

Los patrones que conforman la Arquitectura de Software se denominan como esquemas de organizacion
del sistema, especifican una serie de subsistemas y sus responsabilidades e incluyen reglas para

organizar las relaciones entre ellos.
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Para el sistema a desarrollar se decidié utilizar el patron de arquitectura “Arquitectura en capas”, para
cumplimentar la abstraccion que relaciona la interfaz de usuario, el negocio en el que nos enfocamos y el
mecanismo de acceso a los datos de las entidades en la fuente de datos. Este permite la division del
sistema en capas, separando los niveles de abstraccibn en subpartes que se comunican entre si e
intercambian entradas y salidas para su funcionamiento y los cambios de una no afectan sustancialmente

el funcionamiento de las anteriores y posteriores.

Para este sistema se concibieron 3 capas:

1. Capa de presentacion o capa de interfaz de usuario: es la forma de ofrecer al usuario un modo de
interactuar con la aplicacion. Las interfaces de usuario se implementan utilizando formularios, controles u
otro tipo de tecnologia que permita procesar y dar formato a los datos de los usuarios, asi como adquirir y
validar los datos entrantes procedentes de éstos.

2. Capa de ldgica de negocio: es la parte mas importante de una aplicacion debido a que encapsula las
responsabilidades y los procesos que en ella se comprenden, su funcionamiento esta basado en el uso de
clases 0 componentes y a su vez compuestos estos por métodos que de una forma u otra establecen la

relacion entre los componentes de presentacidn y los componentes de acceso a datos.

3. Capa de acceso a datos: capa final en el flujo e intercambio entre todas las capas, permite conocer el
formato de los datos que se intercambian a través de los componentes de acceso a datos y la capa légica
de negocio, permiten el acceso a los datos a través de los mismos. En esta capa se implementa el patron
de disefo Singlenton, que se implementa en la clase conexién cuyo principal objetivo es luego de haber
instanciado una clase de la BD esta instancia sea utilizada por las demas clases, es decir lograr una sola

conexion. [15]

La distribucion antes mencionada, se puede ver con mas claridad en el modelo del disefio,
especificamente en los diagramas de disefio web donde de una forma representativa se pueden ver
componentes que integran cada una de las capas, también podemos ver esta estructura de las capas

I6gicas de la arquitectura en el diagrama de componentes general.
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3.4 Modelo de disefio
El modelo de disefio nos permite modelar el sistema y encontrar una forma (incluida la arquitectura) que
soporte a los requisitos funcionales y no funcionales. Este modelo sirve de abstraccion de la

implementacién del sistema siendo una entrada fundamental del las actividades de la Implementacion.

3.4.1 Diagramas de secuencia por realizacién de casos de uso.

Se realiz6 un diagrama de secuencia por cada realizaciéon de CU, de estos diagramas se escogieron

algunos para representar las distintas acciones que se ejecutan en los diferentes CU.

- . - & £y - et | [

s e ave "Acapn ')

L B et

e e o et e ¥

Figura 3.5 — Diagrama de secuencia del CU Actualizar autorizaciones de entrega.
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Figura 3.6 — Diagrama de secuencia del CU Buscar documentos de entrega.
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Figura 3.7 — Diagrama secuencia del CU Generar documento de entrega.
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Figura 3.8 — Diagrama secuencia del CU Aprobar documento de entrega.



Capitulo 3: Analisis y Disefio del Sistema m

3.4.2 Diagrama de clases de disefio Web.

Como ya se mencion0 anteriormente, en los diagramas de clases del disefio se puede ver con mas

claridad la representacion del estilo arquitecténico utilizado en el desarrollo del sistema. Estos diagramas

de clases del disefio al igual que los del analisis se realizo uno por CU.

; s
LI u

Figura 3.9 — Diagrama de clases del CU Actualizar autorizaciones de entrega
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Figura 3.10 — Diagrama de clases de disefio del CU Buscar documentos de entrega.
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Figura 3.11 — Diagrama de clases del CU Generar documento de entrega.
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GLOBAL
seript_runtime{$round = 20)
__autoload(Fclassname)

=<include==

=
= <=submit=>
~ o
fr_ApropDocEn 1 3
2 SeryEnt
= ==huild=> ! _
dhtmix.je T Y | grid1
| =
i :g&ws E, o] 5
ampOcutt =
InAprobarEnt <<use>> e i
/ —0. sobiGrid:gid 0 [TTTTTT----- > —
2 . [ _$Comp - Componente __construct($datos, Foonf=") .
— ==includes= +getXML($vesl = 0, $norden = 1, $tRetorno = 'nostring')
AprobD ocE njs probD ocE n :——;‘;:?J“ﬁ%“""su +Generar($ssl = 0, $nFunc = 'getDatosGrid', $hid =")
+__Modifican$sess & = $s2ss &)
e<includess +getDatos{ficplant, $sess & = aray))
+Control(§sess & = array(), $dirP ) ceygess Blogqueo
+_ _aprobarDocumento(fsess & = §sess) | e +__construct()
- +__noaprobarDocum ento(fsess & = fsess) +BloguearD oo fider imento = Ficler imento, $idusuario = $idusuario)
P —d +__Registran$sess & = $sess, Svalbit = $valbit) +D esBloguearD oc(fidorcdocum ento = Sideredocumento)
Domjs -+ erificarBlogquecD oc(Fideredocumenta = Sider umento)
nBasa FactoriaTipica
FcSalidaCll $rkj
FoFact FpObj
$hEstado =" L =l+__construct()
$post ceusess  [Fo-destruct
Smsg =0 -CrearCbjeto(SnClase, $param)
errar=0 +__call($met, $param}
JalCargar="
FiAccion
+ construct($ifdcc, $dSal, fpost = amray(), FhEst = ")
-getErrore sAnt 0
-getErrore &)
#getDatosR et{$datos &, Fidp)
#vRetorno(fsess &)
EmovActualizadon($sess &, $Elim = 0)
+Controi($sess & = $sess, $diP = $dirP)
#getDatos($idp lant = $&iplant, $sess & = $sess)

Figura 3.12 — Diagrama de clases del CU Aprobar documento de entrega.

En la figura 3.11 se muestra una parte de los diagramas de clases del disefio que representa la seguridad
en cada uno de los CU, donde GLOBAL incluye el fichero controlacceso.inc, donde esta clase usa lo

métodos de la clase cControlacceso para verificar si el usuario esta autenticado.
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Figura 3. 13 -- Diagrama de clases de disefio genérico.

3.4.3 Modelo del Disefio de la Base de Datos.

En el disefio de la base de datos se modela el tratamiento de la informacion con caracter persistente
dentro del sistema. En este trabajo se construyeron dos modelos para la representacién de los datos
persistentes: el Modelo Légico de Datos y el Modelo Fisico de Datos. Estos dos modelos proporcionan
una flexibilidad éptima para el soporte de la informatizacion entre el Modelo de Analisis, Modelo de

Disefio, y la Base de Datos Fisica.
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3.4.3.1 Modelo l6gico de datos.

<<0RM Persistable=>

<<0RM Persistable==

=<0RM Persistahle=>

-fitesp? : Boolean
-fitesp3 : Boolean
-fitespd : Boolean

(RA

<=0RM Persistable=>

<<0RM Persistahle==

<<0RM Persistahle==

=<0RM Persistable==

Figura 3.14

— Modelo l6gico de datos.
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; Seg)_bitacora T, el
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s Eomatll e Lol : String Leontrato : String
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e e s ; il actual: Boolean
-actual: Boolean Bt e [l
fitesp! : Boolean e e cocigoesp : Eyte
i, Hipod : String
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3.4.3.2 Modelo fisico de datos.

( nom _rales \ nom_umifares o _¢ lidad <=Partial->
+idrol  int4 Hullable = false +idumilitares  varchar(12) Nullable=false \O—-"‘l +codigoesp in2 Nullable =false |4+ dat| p
1o varchar(20) Mullable = true prefio vatehar)  Nullable = false | cotesp varchar(3)  Nullable =true ‘\ filoc date Nullable = true
actual bool Mullable = true plantila varchar(3)  Nulable = false : denom varchar(60) Nullable = falss | emb varchar(10)  Nullable = true
npb varchars)  Nullable = falss | ghrey varchar(35) Nullable =true " manif varchar(10)  Nullable = trug
} agrup varchar(5)  Nullable =trug i partida varchar(10)  Nullable = true
seq_ Usudio | en int2 Nullable = true “ contrato varchar(10)  Nullable = true
+idusuario intd Hullable = false “ subgen int2 Nullable = true I ndoc: int2 Nullable = true
glias varchar(10) Nullable = false SE0_Ugar_usuarios | esshag  hool Nullable = true " infodif boal Nullable = true
clave varchar25) Nullable = fals +idusuario  intd Nullable = faka " orden int2 Nullable = true | htipa varchar(12)  Nullable = true
estado  boal Nullahle = false +Hidrol intd Nullable = falsa \ actual hoal Nullable = true “ +Hidercdocumento  varchar34) Nullable = fake
nombre  varcharé0) Nullable = false +tidlugar  varchar(17) Nullable = fake ! fitespl hool Nullable = true ] clave varcharé)  Nullable =true
fitesp2 heal Nullable = true " chapa varchar(15)  Nullable = true
fitesp3 hoel Nullable = true 1 observaciones varchar70)  Nullable = true
[ dat_prodordenes ) T ftespd ool Nulfable = e : Column3 numeric(3, 0) Nullble = true
+fidercdocumento  varchar34)  Nullable =fake i I Columnd varchar2)  Nullable = true
e intd Nullable = false nrados int4 Nullsble = false |
- it Nullgble = e :
cantcad numerici14,6) Nullble =true ] l o g h
: . #iddoc vacharld)  Nulabe=fale POy = I
+ idercprod nIEiTE LR i i i sidlugar varchar(17) Nullible=false | 1
cancelar numeric(14,6) Nullable =true L T varchars)  Nullble= flss 1 <ePartials>
estado varchar(l)  Nullable = false ‘:/ g = | oo
silkgar yamhar(li) Nolobe=tne  BO*, #eodigoes t? Nullable = false - S
; varchar@d) Nullable=false ;, denom varchar(30)  Nullable = falss ’—i—mdcn:dncummtf varchar34) - Nullabk =fake
dat_docizas T ine@) TR ::‘,r(k#dum‘lares vahar(12) - Nullable = frue calla varchar2)  Nullablz =true
fecha = Nl = frue rechav s MUl = frue ‘:‘---Oéﬂnummresml varhar(12)  Nullable = true beant numenig(3,0) Nullable = true
ipote  numeiif14,6) Nulable =true dsum ntd Nullgble = frue 1‘ ano intd Mullable =true idoredocumentor  varchar(34)  Nullable = true
#idtoe vacharld)  Nolabe=te  PO- chservaciones  varchar(S0)  Nullable =true \;
idumiitares varchar(12)  Nullable = true planestraplan bocl Nullable = true :‘
codigoesp  ini2 Nullable = true iddoccg varchar(d)  Nullable =true ;___ e tal_movimientos
”a”"’"‘ !”5 x“::‘j“:”‘e { | T O sidmaximientos varchar(§9)  Nullabl = false
idsum in ullable = trug ! = I
\ = clenta varchar(2)  Nullable = true
sidorclzs  varcharlsT) - Nullable=false ! [ENTCNER | o e gre : descuento numeric4,2)  Nullable =true
denom varchar(30)  Nullable = true Y0 |+iddoc varchar(d) MNullable = false +—""" iam i Nulable =rue | recargo numeri:(4l2) Nullable =4rue
i 04 #ildoc varchaid)  Nullable = false | g .
denom - varchar30) Nulable= flse It I | preco numeric(14,6) Nullahle = true
st bodl Nullable = true i | idirnsp intd Nullable = trug i
1 o "] cantidad numenic14,6) Nullable = tug
- = fecha date Nullable = falsz |
origing  varchar(3)  Nullable = true Tk 104 Etlorgprod varchar5)  Nuloble = trae
g denomamp varchar(B0) Mullable = true I | estado vaicharf)  Nulabie = ls2 \‘
sideliente intd Hullable = false ! | nanbre fanss varchad0)  Nulable=true {&MW"“’”‘E‘"” vorcharsd)  Nullabe = mee
teleforno  varchar(10) Nullable = false || citransp varchar(11)  Nullable = frue :: e ool Nuleble = true
contado  varchar(G0) Nullahle = false ! | nombre_sun varchar@0)  Nulable = rug fy L Nulable = rue
chencaria varchar(14) Nullable = flse ﬁ i | cisum varchar(l1)  Nullable = true r"“ preciop numeri{14,6) Nullgble ={rue
agencia  varchar(20) Nullable = false vl = .nom_ume ] | I‘ cartaporte varchar(10)  Nullable = frue ,J I colgosun varehar(2) e =g
cortrato varchar(10) Nullale = false r situmedida  int4 Hullsbie = false 1| gado fransy varchar®)  Nulable = rug ol
idmunicipio int2 Nullable = false | L varchar(3s) Nulile = alze | : idgrado_sum varchar2)  Nullable =frue L(J’ 1
actual hoal Hullable = true } drevswa vacharQ)  Nulabe = ee “ ¢ |idercdocumento varchar(34) Hullable = false :: R
drecdon  varchar(3s) Nullable = trug | achualpodl Nulable =frue o Odidlgar varchar(17)  Nullable = trug W — Ly
codigoesp int2 Nullable = true ; ; concepto varchar(l)  Nullable = frue :" +|dcmmmums varchar(124). lulable = false
fipocliente  varchar(l)  Nullable =true | ] hora fime(B) Nullable = trug [ Obseriacines varchar@0) - Mulble = e
: ! #dat docume ntosidercdocumento varchar4)  Nullable = true ‘ 2 T W 1
| l Nrodoc intd Nullehle = false | SR vaehat®) - Nulbbe=fe  p0;
} nam_protl | | ’,
|
o0 o | |dprod  varchar(12) Mullable=false |{On : !
= I & 1
idusuario intd Nullable = trug | B N i il : det_etypos \ 4
g || codigoesp  int2 Nullable=false | ot produictos ' = :
LI e WL e " | codgocp vachartit)  Nuleble=true 1 - .| |sidorcequipos varchar(35)  Mullble=flse 10~
iddoc  varchar(34)  Nullable = true | G ] sidercprod varchar(35)  Nullable=false |[0—---~ : a
denam vachar0)  Nulehle = filse \ roseiie varchar(20)  Nullable = false
fecha  dale Hullzble = true ! = V- O4idpnd vamhai(12)  Nallabie = true . St 02 Nlhle =1
! | wopez  vachar20)  Nuldle=file | L7 . el
hora time() Nullable = trug | | categoria it Hullable = false = e Nullablz =
D4 tiumedida it Nolgbe=false | | S . il i
tipod varchar(s)  Nullable =true Lo - Dkdifumeda ié Nullable = false O =
5 Relercprod varcha(35)  Nullable = true
predo numeric(14,6) Nullable =true e na Nullable = il
A observaciones  varchar0)  Nullable = trug
cotigoen  varchar(l0)  Nullsble = trug e i Nullable = flse o 7 i
= anof n ullable = true
fpo int2 Nulzble = rue fpocortral ool Nulable = flse
addud fool Nulhle =true predop umeric(14, 6) Nulable = false
L varcharlf) - Nulehle =true existenda numeric(14, 6} Nulable = false
fechapa date Hullable = false
chservaciones varchar(30)  Nullable =true
idlugar varchar(17)  Nullable = true

Figura 3.15 — Modelo fisico de datos.

nom_grados
+todigo varchar2) Hullable = false
den_amp varchar(5s) Nullable =trug
denom varchar(10) Nullable =trug
ahr varchar(10) Nullable = frue
subcateg varchar(2)  Nullable =trug
agrup int2 Nullable = true
imagen varchar(®)  Nullable = frue
tpo_ascenso  int2 Nullable = true
nivel int2 Nullable = trug
edad_max  int2 Nullable = true
actud bool Nullzble = trug
foto hool Nullahle = trug
gdo_hamologe varchar(2)  Nullable =true
qdo_anterior  varchar2)  Nullable = true
gdo_sucesor  varchar(2)  Nullable =true
qdo_ten bool Nullable = true
nom_mitares
ideligrte ~ intd Nullable = false
telefono varchar(10) Nullable = false
contado  varchar(30) Nullable = falss
chancaria  varchar(14) Nullable = false
agencia  varchar(20) Nullable = false
contrato  varchar(10) Nullable = fals
idmunicipio int2 Nullable = false
actid  hool Nullable = true
direccion  varchar(35) Nullable =true
+idum intd Nullable = false
denom  varchar5)  Nullable =true
codigoesp int2 Nullable =true
tipociente  varchar(l)  Nullable =true
niom _civil
idciente  int4 Nullable = false
telefone  varchar(10) Nullable = false
cortado  varchar(S0) Nullable = false
chancaria  varchar(14) Nullable = false
agencia  varchar(20) Nullable = false
corfrato  varchar(10) Nullable = false
idmunicipie: int2 Nullable = fals2
actual hool Nullable = trug
direcdon  varchar(35) Mullable = true
+ideivil  intd Nullable = false
denom  varchar(35) Nullable = false
codigeesp int2 Nullable = true
fipoctiente  varchar(l)  Nullable = trug

seg_Tegistodoc

)

+ideredocumento  varchar(50) Hullable = false
varchar(S0) Nullable = false

idusuario
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3.4.3.3 Descripcién de las tablas.

Nombre: dat_documentos

Descripcion: En esta tabla se almacenan documentos (casi todos) que se describen en La
Contabilidad Material en Las FAR.

Atributo Tipo Descripcion
nrodoc integer Numero del documento, su valor es el valor del
ultimo documento+1, reinicia cuando cambia el
afio.
ano integer Afo en que se elabora el documento, esta
asociado el numero del documento.
iddoc varchar Viene de la tabla nom_documentos.
idsum integer Viene de nom_cliente, es el suministrador.
idtransp integer Viene de nom_cliente, es el transportador.
fecha date Fecha de elaboracion del documento.
estado varchar Estado del documento, sus valores pueden
ser: 1-En elaboraciéon, 2-Preparado, 3-
Contabilizado, 4-Anulado 5-Aprobado, 6-
Aprobadol, 7-Precanceladol, 8-Precancelado.
nombre_transp varchar Nombre del transportador.
Ci_transp varchar Carné de identidad del transportador.
nombre_sum varchar Nombre del suministrador.
ci_sum varchar Carné de identidad del suministrador.
cartaporte varchar Numero de la carta porte, el usuario lo entra
por teclado
idgrado_transp varchar Viene de nom_grados, se corresponde con el
grado militar del transportador.
idgrado_sum varchar Grado militar del suministrador.
idlugar varchar Viene de cfg_lugarcm, es el identificador de
lugar de la contabilidad material al que
pertenece.
idcrcdocumento varchar Este es el identificador del documento y se

82



Capitulo 3: Analisis y Disefio del Sistema

&5 m

obtiene a partir de la concatenacion de los

campos nrodoc + ano + iddoc + idlugar.

concepto varchar Indica si se suma (+) o se resta (-), 0 no hace
nada(N).
hora time Hora en que se crea el documento.

Nombre: dat_entrega

Descripcion: En esta tabla se almacenan documentos generados a partir de una autorizacién de

entrega, se guardan los documentos de entrega (son los generados).

Atributo Tipo Descripcion
idcrcdocumento varchar Viene de dat_documentos, estan relacionados
de uno a uno.
casilla varchar Casilla de transportacion via ferroviaria.
bcant numeric Cantidad de bultos.
idcrcdocumentor varchar Idcrcdocumento que le dio origen a este.

Nombre: dat_movimientos

Descripcion: En esta tabla se almacenan los movimientos contables que fueron generados a partir un

documento.
Atributo Tipo Descripcion
idmovimientos varchar Este sale de la concatenaciéon de los campos
idcrcprod + idcrcdocumento, es el identificador
de la tabla.
cuenta varchar Cuenta por la cual se paga y toma los valores
FI (Fondo de Inversiones), FO (Fondo
Operaciones), GC (Gasto Capital).
descuento numeric Descuento comercial aplicado segun factura.
Recargo numeric Recargo comercial segun factura.
precio numeric Precio segun factura.
cantidad numeric Cantidad recepcionada o entregada.
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Idcrcprod varchar Este viene de la tabla dat_productos, es el
identificador del producto.
idcrcdocumento varchar Este viene de dat documentos, es el
identificador del documento al cual pertenece.
ubic bit Indica si el producto ya se ubicé durante el
proceso de recepcion.
Condif bit Este atributo representa si existe diferencia en
la cantidad recepcionada por el momento.
preciop numeric Precio promedio para ese movimiento.

Nombre: dat_ordenes
Descripcion: En esta tabla se almacenan las autorizaciones de entrega, documentos de tipo 108 6 108.
Atributo Tipo Descripcién
nrodoc integer NUmero del documento, su valor es el valor del
tltimo documento+1, reinicia cuando cambia el
ano.
ano integer Ao en que se elabora el documento, esta
asociado el numero del documento.
iddoc varchar Viene de la tabla hom_documentos, es el tipo
de documento (108 6 108A).
Fecha date Fecha de elaboracion del documento.
estado varchar Estado del documento, sus valores pueden
ser: 1-En elaboraciéon, 2-Preparado, 3-
Contabilizado, 4-Anulado, 5-Aprobado, 6-
Cancelado, 7-Precancelado.
idlugar varchar Viene de cfg_lugarcm, es el identificador de
lugar de la contabilidad material al que
pertenece.
idcrcdocumento varchar Este es el identificador del documento y se
obtiene a partir de la concatenacion de los
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campos nrodoc + ano + iddoc + idlugar.

hora time Hora en que se crea el documento.
fechav date Fecha de vencimiento del documento.
idsum integer Entidad que suministrara los medios
materiales, es una entidad militar.
observaciones varchar Observacion que se le quiera hacer al
documento.
Planextraplan bit Indica si es un plan(1) o extraplan(0)
iddoccg varchar Iddoc del documento que genera, su valor esta

en nom_documentos para los documentos que

en el campo origina tienen valor E.

Nombre: dat_prodordenes

Descripcion: En esta tabla se almacenan los productos registrados por unidad, asociados a cada

autorizacion de entrega.

Atributo Tipo Descripcion
idcrcdocumento varchar Viene de dat_ordenes, es el documento al que

pertenece cada producto por unidad.

idcliente bigint Cliente autorizado para entregarle el producto.

cantidad smallint Cantidad entregada del producto.

idcrcprod varchar Viene de dat_productos, es el identificador del
producto.

cancelar varchar Cantidad a cancelar.

Nombre: dat_productos

Descripcion: En esta tabla se almacenan los productos registrados que existen en el almacén o lugar

donde se realiza la contabilidad material.

Atributo

Tipo

Descripcion

idcrcprod

varchar

Este campo identifica al producto en el

almacén, se obtiene a partir de Ila
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concatenaciéon de los campos idprod que viene

del nomenclador de productos + categoria+

idlugar.
idprod varchar Este viene de nom_prod, es el identificador del
tipo de producto al cual pertenece.
categoria smallint Categoria del producto, se introduce en el
momento de la recepcion.
numrm smallint Nro de la tarjeta.
fechac date Fecha de creacion de la tarjeta, la asigna el
sistema cuando se crea una nueva tarjeta.
tipocontrol bit Este valor se selecciona; de la lista de posibles
valores son: Cuantitativo, Cualitativo, Cualitativo
obligatorio estos se identifican de la siguiente
forma: 00(Cuantitativo), 01(Cualitativo) vy
10(Cualitativo obligatorio).
preciop numeric Precio promedio.
existencia numeric Existencia de este producto en el almacén.
fechapa date Fecha de la proxima actividad.
observaciones varchar Algunas observaciones sobre este producto.
idlugar varchar Lugar de contabilidad material donde se

controla el producto.

Nombre: dat_equipos

Descripcidn: Esta tabla almacena los datos de los productos que son equipos.

Atributo

Tipo

Descripcion

idcrcequipos

varchar

Es el identificador de los equipos, se obtiene a partir

de la concatenacion de los campos nroserie +
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idcrcprod, ya que no puede repetirse el nUmero de
serie para un mismo producto

nroserie varchar Este es el nUmero de serie del equipo

estadotecnico smallint Este es el estado técnico, que puede ser 1-bueno, 2-
regular o 3-mal, 4 registrado para dar baja, se
selecciona a partir de un combo.

baja bit Indica si el equipo es baja del registro de la unidad,
es decir, esta(1) o no esta(0) en la unidad

idcrcprod varchar Viene de dat_productos

observaciones varchar Observaciones para los equipos.

anofab integer Afo de fabricacion

idnac smallint Nacionalidad del equipo

Nombre: cfg_lugarcm

Descripcion: Esta tabla almacena todos los lugares donde se aplica la contabilidad material.

Atributo Tipo Descripcion

idlugar varchar Este campo es el identificador de la tabla y se
obtiene a través de la concatenacion de los campos
codigol +idumilitares.

codigol varchar Cadigo del lugar que aplica la Contabilidad material

codigoesp smallint Esto es de plantilla, se setea cuando se configura el
sistema

denom varchar Denominacion del lugar.

idumilitares varchar Este viene de nom_umilitares. Identificador de la
unidad militar a la que pertenece el codigol.

idumilitarescont varchar Esto viene de nom_umilitares

idtipo smallint Viene de nom_tipo, se corresponde con el tipo de
lugar

ano integer Afo del lugar.

Las restantentes descripciones de las tablas de la BD se encuentran en el Anexo 13.
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3.4 Principios de disefio.

El disefio del sistema esta orientado directamente hacia los usuarios finales, por lo que se considera que
es una parte fundamental dentro de nuestro proceso de desarrollo, pues es la parte del sistema con que el
usuario interactia y que le facilita ademas el acceso a los recursos.

En general nuestros usuarios no estan familiarizados con las ciencias de la computacién, por lo que se
puede decir que no estan interesados en la parte interna de la aplicacion (el c4digo), sino en como se le
muestra y cémo usarla. De acuerdo con lo anterior y en concordancia con las caracteristicas de nuestros
usuarios:

e Dentro de la entidad cliente no existe personal con discapacidad fisica ni mental, ademas el
sistema no sera usado bajo condiciones especiales.

e La capacidad de los usuarios en cuanto a la experiencia y conocimiento del proceso que se
automatiza es muy amplia, no siendo asi en el uso de las nuevas tecnologias prevalece un nivel
medio.

¢ Nuestros usuarios estdn muy motivados.

Se traz6 un disefio para las paginas:

e Las paginas que muestran informacioén, lo hardn en el mismo orden.

e Los elementos mostrados en la pantalla no seran numerosos.

o Cada elemento se disefiara siguiendo un patrén de tamafio, colores y formas.
¢ No se utilizaran colores fuertes ni brillantes.

e Los elementos que se repitan en las distintas paginas, se situaran en un mismo lugar.

3.5 Tratamiento de errores.

Para garantizar un correcto funcionamiento de cualquier sistema es imprescindible identificar y controlar
los posibles errores que se pueden presentar a la hora de interactuar con el software. En nuestro proyecto
se tratan estos errores de forma tal que las interacciones con la base de datos (insercion, eliminacion,
modificacion, etc.) se realicen de forma correcta. Para lograr esto se establecio un mecanismos de
validacién que comprueban la correccién de los datos a tratar; ademas en los formularios insistimos en

gue el usuario introduzca la menor cantidad posible de datos, aprovechando al maximo los campos
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calculables dentro del formulario, evitando asi incoherencias e incorrecciones en los mismos, en el caso
de la entrada de datos por parte del usuario se implementaran funciones que validen dicha entrada para
gue, de existir errores, se muestren mensajes que ilustren la incorrecta insercién, modificacion o mala
manipulacién de datos en general. En todos los casos se utilizard el lenguaje JavaScript para la

implementacién de las funciones encargadas del control y validacion de datos.

3.6 Mecanismos de disefio.

Para una mejor comprension y dada la importancia que tiene la fase de disefio, se propone utilizar
mecanismos de disefio, artefacto de RUP que agrupa un conjunto de clases de disefio, colaboraciones e
incluso subsistema del modelo de disefio que lleva a cabo requisitos comunes que persisten, distribucion,
seguridad y funcionamiento [Jacobson, 2000]. Para la documentacion de estos mecanismos se realizaron
diagramas de vista estatica (diagrama de clase) y diagramas de interaccion que muestra la distintas

colaboraciones que dan solucién al problema Anexos 14y 15.

Sequridad

La seguridad que se va a implementar es usando un servicio Web debido a que los sistemas realizan de
manera semejante el control de la seguridad, se propone un mecanismo de disefio que sirva de manera
general a todas las aplicaciones que usan este servicio. Se puede decir que basicamente los servicios
Web permiten que diferentes aplicaciones puedan comunicarse e integrarse, lo cual es muy importante.

Por lo que se explicd anteriormente se propone el siguiente mecanismo de disefio para la seguridad del

sistema.
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Figura 3. 13 -- Vista estética del Mecanismo de disefio de seguridad.

El sistema de contabilidad material forma parte de un ERP que actualmente se esta desarrollando y
perfeccionando. Este ERP esta constituido por un conjunto de subsistemas dentro de los cuales se
encuentra el subsistema Seguridad, el cual proporciona una interfaz cControlacceso para acceder al
servicio web que proporciona el subsistema para la autenticacion de los usuarios en los diferentes
maodulos del ERP, esta interfaz contiene un método publico llamado logueo, que recibe como parametro el
usuario, la contrasefia y el médulo al que desea entrar, este método devolvera un mensaje de error en

caso de que exista algun problema.
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Persistencia

En la 3.14 se muestra la vista estética de la solucion propuesta para manejar el acceso a datos del

sistema. En el se encuentran una serie de clase las cuales cumplen con determinadas responsabilidades

para asegurar un buen funcionamiento de este mecanismo.
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Figura 3.14 — Vista estatica del mecanismo de disefio de acceso a datos.
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Breve descripcion de las clases que componen el mecanismo de acceso a datos.

Factoria Tipica: Clase que implementa la interfaz del modelo de persistencia con el resto de los

subsistemas. A través de esta clase se crean y se manipulan los objetos de las tipicas simples, los
nomencladores y las demas tipicas. Es una puerta entre la capa de Acceso a Datos y la capa de Ldgica
de Negocio. Implementa un método de instanciacion de clases tipicas y consultas. Esta clase se
implementé aplicando el patrén de disefio Factoria que permite crear objetos con un objetivo o
funcionalidad similar.

Tipicas: es una clase que representa a las clases tipicas en general de la aplicacion. Existe una tipica
para cada entidad de la base de datos. Para la implementacion de esta clase se decidio aplicar el patron
de disefio Table Data Gateway, que consiste en crear una instancia por cada tabla existente en la BD. Sus
métodos consisten en las operaciones basicas que se realizan sobre estas tablas, insertar, modificar y
eliminar. Hereda de la clase abstracta meBase.

Tipica Simple: Es una clase que representa a las clases tipicas (nomencladores simples) en general de la
aplicacion. Estas tipicas son de una implementacién muy sencilla, pues la mayoria de las lineas que
normalmente habian que codificar quedaron encapsuladas en la clase base de las mismas. Para la
implementacién de esta clase se decidio aplicar el patrén de disefio Table Data Gateway, que consiste en
crear una instancia por cada tabla existente en la BD. Sus métodos consisten en las operaciones basicas
gue se realizan sobre estas tablas, insertar, modificar y eliminar. Hereda de la clase abstracta meSimple.
cClaseconsulta: Es una clase que representa a las clases consultas en general de la aplicaciéon. Existe
una clase consulta para cada entidad de la base de datos. Hereda de la clase abstracta consBase.
meSimple: Clase abstracta que hereda de meBase, y la vez base para la implementacién de las tipicas
gue responderan a los nomencladores simples del modelo de persistencia dado. Redefine las operaciones
basicas con la funcionalidad de Validacién dada. Redefine las operaciones basicas que pudieran
realizarse a una entidad (insertar, eliminar, modificar) para los nomencladores simples.

meBase: Clase abstracta que hereda de consBase, es la base para el resto de las que implementan
funcionalidades para el trabajo con las entidades del sistema a implementar. Implementa las operaciones
bésicas que pudieran realizarse a una entidad (insertar, eliminar y modificar). Y hereda de consBase la

operacion de Consulta.
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consBase: Esta clase es la base en toda la jerarquia de Acceso a Datos y es empleada para realizar
consultas de verificacion, busquedas, asi aportar contenido dindmico a las plantillas. Encapsula el objeto
conexion. Implementa la operacion de Consulta.

Conexién: Esta clase es la encargada de establecer la conexion con el servidor de la base de datos a
través de un objeto PDO de la libreria de PHP, para la implementacion de esta clase se decidié aplicar el
patrén de disefio Singleton para permitir que una vez hecha una instancia a una clase en la BD esta
misma instancia sea utilizada para todas las demas, es decir que esos objetos comparten las misma
instancia de la clase Singleton que seria conexion.

PDO: Es un modelo de acceso a datos para php que brinda una capa de abstraccion para el acceso a BD

desde php.

3.7 Interfaz de usuario

Se establecerd un mismo patron para el disefio de las paginas principales, todas deben llevar una
cabecera que identificard a la aplicacion (imagen no muy grande representativa del sitio), un area de
trabajo, un area de pie o barra de estado; ademas se debe dar informacion sobre el usuario que esta
trabajando en la aplicacion (nombre de usuario, tipo de acceso, unidad militar, etc.) y presentaran también
una barra de menu con sus opciones la cual aparecera en la parte superior de la aplicacion, donde se
incluyen las opciones, herramientas y servicios a los que puede acceder el usuario; la barra de menu debe
ser horizontal, no debe exceder los 4 niveles de profundidad y la denominacién de las opciones principales
(visibles) deben referirse o encapsular a un grupo de acciones afines y no a una accién en patrticular. Se
trabajara con las familias de fuentes: Arial, Helvetica, sans-serif, el tamafo de la fuente no debe diferir
mucho de 11px y los colores se trabajardn sobre tonalidades claras basados fundamentalmente en
amarillo, verde y azul, todos ellos combinados con el blanco o gris. Los iconos de las acciones principales
gue puede realizar el usuario (modificar, eliminar, buscar, productos, etc.) se mostrardn en la parte
superior de la pagina. Gracias a los aspectos anteriormente se garantiza que el sistema sea agradable al
usuario y muy facil de usar, pues le permite adaptarse mas facilmente al area de trabajo que ante él se

despliega.
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3.8 Ayuda

Un elemento importante y necesario para que los usuario tengan un apoyo al trabajar con el sistema es la
ayuda la cual les permite conocer el funcionamiento de cada una de las opciones del sistema. Para esto
mostraran mensajes aclaratorios en la barra de estado de la pagina cuando se pase el puntero por
encima de un elemento. ExistirA una ayuda en linea que ilustrara las funcionalidades del sistema,
mostrandose en ella detalladamente cada aspecto de dichas funcionalidades. Esto permitira que el

usuario este en todo momento informado y orientado cuando se encuentre trabajando en el sistema.

3.9 Conclusiones

Con la terminacién de este capitulo se ha dado un paso importante a la implementacion del sistema, ya
que se cuenta con el modelo del disefio que sirve como esquema para la implementacion del sistema el
cual se esfuerza en conservar la estructura del sistema impuesta por el modelo del analisis el cual se vio
en este capitulo. Ademas de haberse definido los estandares de disefio a utilizar y otros elementos

importantes elementos que conforman la base para el desarrollo de la aplicacion.
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CAPITULO 4: IMPLEMENTACION Y PRUEBA

4.1 Introduccion

En este capitulo se trataran aspectos como el diagrama de despliegue e implementacion, en donde por
una parte se definira la estructura fisica del sistema y las clases del disefio en términos de componentes
distribuidos por funcionalidades logicas, llegando asi a la implementacién. Otro aspecto a tratar en este
capitulo es el flujo de trabajo de prueba, donde especificamente se veran las pruebas de caja negra las

cuales permitiran dar una valoracion del trabajo que se ha desarrollado hasta ahora.

4.2 Modelo de Implementacién

En el modelo de Implementacion se describe, como las clases del modelo de disefio se implementan en
términos de componentes. También como se organiza los componentes de acuerdo a los mecanismos de

estructuracion y de cémo dependen los componentes unos de otros.

4.2.1 Diagrama de despliegue.

En el diagrama de despliegue se indica la situacion fisica de los componentes l6gicos desarrollados. Es
decir se sitta el software en el hardware que lo contiene. Cada hardware se representa como un nodo. Un
nodo se representa como un cubo, un nodo es un elemento donde se ejecutan los componentes,

representan el despliegue fisico de estos componentes.
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Figura 4.1 -- Diagrama de despliegue.

95



Capitulo 4: Implementacion y Prueba

4.2.2 Diagrama de componentes.

Se representa como un grafo de componentes software unidos por medio de relaciones de dependencia

pudiendo mostrarse las interfaces que estos soporten. Muestra la organizacion y las dependencias légicas

entre un conjunto de componentes software, sean éstos componentes de cédigo fuente, librerias, binarios

0 ejecutables. No es necesario que un diagrama incluya todos los componentes del sistema, normalmente

se realizan por partes.
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En el la Fig 4.2 se representa las distribucion de los componente de acuerdo a las funcionalidades légicas
de estos de forma jerarquica y la dependencia que existe entre ellos. El contenido de cada uno de los
paquetes representados con anterioridad se puede ver en el Anexo 15. Este diagrama representa la

arquitectura del sistema con los componentes que integran cada capa légica de la arquitectura.
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Figura 4.3 -- Diagrama de componentes (vista fisica)

Cada paquete que se ve en el diagrama de componente anterior, representa una division fisica del
sistema, el contenido de cada uno de los paquetes se pueden ver en el Anexo 15.
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4.3 Modelo de Prueba

El modelo de prueba describe principalmente como se prueban los componentes ejecutables en el modelo
de Implementacion con pruebas de integracion y de sistema. Este puede describir también como han de

ser probados los aspectos especificos del sistema.

La prueba de Caja Negra se centra principalmente en los requisitos funcionales del software. Estas
pruebas permiten obtener un conjunto de condiciones de entrada que ejerciten completamente todos los

requisitos funcionales de un programa.

4.3.1 Pruebas de Caja Negra.

Casos de Prueba del CU Buscar documento de entrega
1. Entrar un nimero de documento que no exista en la BD.
Entrar un nimero de documento que exista en la BD.
Entrar un afio que no exista en la BD.
Entrar una fecha que no corresponda a ningin documento.
Entrar una fecha de vencimiento que corresponda a un documento.
Seleccionar un estado que no corresponda a ningiin documento.

Seleccionar un estado en la entidad suministradora que corresponda a un documento.

© N o g b~ w D

Seleccionar un rango de fecha en el cual no exista ningun documento.

Entrada Resultados Condiciones

El sistema muestra una
ventana para la busqueda de

los documentos de entrega.

1. Nro. Documento = “100” | El sistema no muestra ningn |No exista ningdn documento con este

Pulsar imagen “Buscar” documento con este numero. |numero en la BD.
2. Nro. Documento = “1” El sistema muestra los|Que exista documentos con este nimero en
Pulsar imagen “Buscar” documentos con este |la BD.

namero.
3. Afio = “2008” El sistema no muestra ningan | No exista ninglin documento con este afio en
Pulsar imagen “Buscar” documento asociado a este |la BD.
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4. Fecha = “10/10/2009”

Pulsar imagen “Buscar”

El sistema no muestra ningan
documento asociado a esta

fecha.

No exista ningin documento con esta fecha
en la BD.

5. Fecha de Vencimiento =
“10/05/2007”

Pulsar imagen “Buscar”

El

documentos asociados e esta

sistema muestra los

fecha de vencimiento.

Que exista esta fecha de vencimiento en la
BD.

6. Estado = “Aprobado”

Pulsar imagen “Buscar”

El sistema no muestra ningun
documento asociado a este

estado.

Que no existan en la BD documentos con

este tipo de estado.

7. Estado en la unidad = “En
Proceso”

Pulsar imagen “Buscar”

El sistema muestra los

documentos en este estado.

Que existan en la BD documentos con este

estado.

8. Rango de fecha = Desde
“10/12/2009” -
“31/12/2009”

Pulsar imagen “Buscar”

Hasta

El sistema no muestra ningdn
documento asociado a este

rango de fecha.

No exista ningun rango de fecha asociado es

este documento en la BD.

Casos de Prueba del CU Registrar productos autorizados.

1. Seleccionar cédigo de un producto que exista en la BD y la categoria.

Seleccionar un contrato registrado en la BD.

2
3. Seleccionar un informe de recepcion que exista en la BD.
4

Entrar cantidad a entregar.

Entrada

Resultados

Condiciones

El sistema muestra

para configurar los

autorizados asociados a determinada

una ventana

productos
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autorizacion de entrega.

1. Codigo=“ 911563214
Categoria = “|"

Pulsar imagen “Aceptar”

El sistema muestra el Nro. de Pieza,

Denominacion, Categoria, Precio,
Existencia y la Cantidad Disponible
del producto correspondiente a este

caédigo.

La existencia de productos

registrados en la BD.

2. Contrato = “1-2"

El sistema devuelve los productos

asociados a este contrato.

Que existan productos en la BD y

que estén asociados a este contrato.

3. Informe de Recepcion:

El sistema devuelve todos los
productos asociados a este informe

de recepcion.

Que existan productos registrados en
la BD asociados a dicho informe de

diferencia.

Numero = “10" , Afo
“2006”

4. Cant. Entregar
“2000000”

Pulsar imagen “Modificar”

El sistema muestra un mensaje con
el que se pregunta si se desea

modificar la cantidad a entregar.

La cantidad entregada tiene que ser
menor que la cantidad disponible, de

dicho producto.

Casos de Prueba del CU Buscar autorizaciones de entrega.

1. Entrar un nimero de una autorizacion que exista en la BD.

o g M~ w DN

Seleccionar un estado del documento que no exista en la BD.

Seleccionar un rango de fecha donde la fecha inicial sea mayor que la final.
Entrar una fecha de vencimiento que no corresponda ningn documento.

Entrar un estado de la entidad suministradora que no exista en la BD.

Entrada

Resultados

Condiciones

El sistema muestra una
ventana para la busqueda de

las autorizaciones de entrega.

1. Nro. Documento="1"

Pulsar imagen “Buscar”

El sistema
autorizaciéon de entrega que

tiene este nimero.

muestra la|Que exista en la BD una autorizacién con

este ndmero.
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2. Estado del Documento =

El sistema no muestra ningan

Que no exista en la BD documentos con este

“Elaboracion” documento. estado.
Pulsar imagen “Buscar”
3. Rango de fecha = Desde |EI sistema muestra un|Que existan estas dos fechas en la BD.

“31/12/2009”
“10/12/2009”

Pulsar imagen “Buscar”

Hasta

mensaje donde la fecha
inicial debe ser menor que la

fecha final.

4. Fecha de Vencimiento
“’10/06/2007”

Pulsar imagen “Buscar”

El sistema muéstralas
autorizaciones asociadas a

esta echa de vencimiento.

Que existan en la BD autorizaciones que

correspondan con dicha fecha de

vencimiento.

5. Estado en la U/Sumin.
“Proceso”

Pulsar imagen “Buscar”

El sistema no muestra ningn

documento.

Que no exista en la BD ningun documento

con este estado.

Casos de Prueba del CU Registrar cantidades entregadas.

1. Introducir una cantidad entregada de determinado producto que sea mayor que la cantidad

disponible y seleccionar precio.

Seleccionar la cantidad entregada sin seleccionar el Precio.

Seleccionar un precio con valor O.

Entrada

Resultados

Condiciones

El

ventana para modificar las

sistema muestra una

cantidades entregadas de un
documento de entrega.

1. Entregado = “5000000”
Precio = “100000”

Pulsar imagen “Modificar”

El sistema muestra un

mensaje donde se refleja que

la cantidad entregada tiene

Que la cantidad entregada sea mayor que la

cantidad disponible.
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que ser menor que la

cantidad disponible.

2. Entregado = “1000000”

Pulsar imagen “Maodificar”

El sistema muestra un
mensaje que se debe
seleccionar el precio a

modificar.

No haberse seleccionado ningln precio.

3. Entregado = “1000000”
Precio = “0”

Pulsar imagen “Modificar”

El sistema muestra un
mensaje en el cual se ve que
debe introducir el precio por

factura.

Que el precio seleccionado sea 0.

Casos de Prueba del CU Cancelar asignaciones

1. Seleccionar una fecha de vencimiento menor que la actual.

2. Introducir la cantidad entregada de un producto.

Entrada

Resultados

Condiciones

El sistema muestra una
ventana para cancelar las
asignaciones de los

productos.

1. Fecha de Vencimiento
“08/06/2007”

Pulsar imagen “Maodificar”

El sistema muestra un
mensaje donde dice que la
fecha de vencimiento tiene
que ser mayor o igual que la

actual.

Que la fecha de vencimiento sea menor que

la fecha actual.

2. Cantidad a Cancelar =
“1000000"

Pulsar imagen “Cancelar”

El sistema muestra un
mensaje que si realmente
desea realizar la operacion y

si es registra la confirmacion.

Que la cantidad ordenada de un producto
sea mayor o igual que la cantidad entregada.
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4.4. Conclusiones

Con la terminacion de este capitulo finalmente se conoce a través del diagrama de despliegue las
relaciones existentes entre el sistema y el hardware donde se implantara, asi como las relaciones entre
las otras maquinas que interactuaran con €l. También se puede agregar que como resultado del modelo
de implementacion se ha logrado refinar ain mas el modelo de despliegue que es donde se ejecutaran los
componentes definidos. Por Udltimo se muestran el resultado del trabajo hecho hasta ahora con las

pruebas que se hallan definido, que es la evolucién de todo un ciclo de trabajo.

103



Conclusiones

CONCLUSIONES

La realizacion del sistema como resultado final de nuestra investigacion, para llevar a cabo el proceso de
la Entrega de los Medios Materiales de la Contabilidad en las FAR, ha abarcado los objetivos propuestos
en el documento, puesto que se ha obtenido una aplicacibn que elimina el ineficiente trabajo
informatizado, y permite conocer la disponibilidad de los recursos para la toma de decisiones en un
periodo de tiempo 6ptimo, ha logrado disminuir el tiempo de respuesta ante una solicitud hecha por el
usuario, permite una mayor confiabilidad, almacenamiento, procesamiento y control de acceso a la
informaciéon requeridos por los diferentes niveles de seguridad en las FAR. El sistema tiene un valor social
representativo, pues implica mejoria de las condiciones laborales de los especialistas y trabajadores del
area y aumentara sus conocimientos en el campo de la informatica. El proceso de desarrollo del software
se llevo a cabo utilizando la metodologia RUP modelando cada disciplina en la herramienta case: Visual
Paradigm, para la implementacion se utilizé el lenguaje de programacion: PHP en el servidor y en el
cliente: JavaScript, XML y HTML, como gestor de bases de datos: PostgreSQL, como navegador: firefox y
como herramienta para disefio visual y programacion de paginas web: Dreamweaver. Con la
implementacion del sistema propuesto se cumplio con el objetivo trazado: informatizar el proceso de la
Entrega de los Medios Materiales en correspondencia con los usuarios, utilizando una metodologia y
lenguaje que responda a las nuevas concepciones por las que se estd rigiendo la Institucién para el
desarrollo de la informatizacion en esta, permitiendo una realizacion eficiente de los procesos

involucrados.
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RECOMENDACIONES

e Implementar, en su totalidad, el CU Enviar correo, dado a que con el desarrollo de este se
garantice una mejor comunicacién entre la unidad abastecida y la abastecedora. Una de las
ventajas de esto es que la unidad abastecida tenga conocimiento de los despachos que tienen y el
estado de estos. Esto permite que no exista abarrotamiento de despachos en las unidades
abastecedoras.

e Se recomienda desarrollar una funcionalidad donde el sistema sea capaz de que a partir de la
elaboracion de un documento de entrega y esté Contabilizado, automéaticamente sea enviado a la
unidad abastecida de forma digital, recibiendo una respuesta de ésta, donde se testifique que el

documento fue entregado satisfactoriamente.
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Glosario

GLOSARIO

Contabilidad material: Permite que se registren y controlen con caracter obligatorio las existencias de los
inmuebles, muebles, embarcaciones, equipos, técnica, armamento y otros recursos materiales, desde que
se recibe el medio hasta que causa baja definitiva en las unidades militares.

Entrega de los medios materiales: Es el proceso de entrega que se lleva a cabo con el armamento,

la técnica de todo tipo, las municiones, los equipos y demas medios materiales.
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