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Resumen

RESUMEN

El uso eficiente de las Tecnologias de la Informacion es un reto en la sociedad cubana actual. La
recuperacion dinamica de la informacién es un proceso al que se le ha dado una significativa importancia
dentro de los procesos de informatizacion que se realizan en el Ministerio de las Fuerzas Armadas
Revolucionarias (MINFAR).

El presente trabajo esta dirigido a la realizacion de Recuperaciones Dinamicas para Aplicaciones de
Gestion, teniendo en cuenta que el proceso de gestion de la informacion, que incluye la generacién de
informes, juega un papel fundamental en el funcionamiento de las diferentes entidades pertenecientes al
MINFAR, por lo que se hace imprescindible darle un adecuado tratamiento a este proceso. Actualmente
existe una necesidad evidente de realizar recuperaciones dindmicas que permitan cubrir las necesidades
informativas de los usuarios, de una manera eficiente, segura y con calidad.

Este trabajo tiene como objetivo concreto la modelacion de una aplicacion Web, de interfaz amigable,
gue garantice la realizacion de recuperaciones dinamicas donde se le permita especificar al usuario
exactamente la informacion que él necesita recuperar y de esta forma lograr satisfacer sus necesidades
informativas.

Con la modelacioén de esta herramienta esperamos ofrecer resultados como:

e Proveer de la modelacion de una herramienta de apoyo en el analisis de informacion considerada
relevante, al Ministerio de las Fuerzas Armadas Revolucionarias.

e Brindar informacién relacionada con la recuperacion de informacién, asi como las caracteristicas
de las tecnologias con las que se propone desarrollar el sistema.

Este documento recoge los resultados de todo el trabajo realizado. Se estudian caracteristicas
correspondientes a algunas de las aplicaciones de recuperacién de informacidn existentes; se incluyen los
conceptos relacionados con la recuperacion de informacion y se exponen caracteristicas de las
tecnologias seleccionadas para desarrollar la aplicacion. Finalmente se muestran los resultados del
andlisis y disefio de la propuesta del sistema, y se proponen algunas recomendaciones para el desarrollo

futuro del mismo.

Palabras Claves

Informacién, Recuperaciones dinamicas, Aplicacion Web.
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Introduccion

INTRODUCCION

En la era de Internet se han dado varios pasos en la accesibilidad a la informacion, pero se han dado
varios pasos atras en la facilidad de entender el contexto y encontrar conclusiones. Debido a la gran
importancia que posee el acceso a la informacion, se busca la forma mas eficiente de recuperarla,
analizarla y de esta forma, poner a disposicion de los usuarios la informacion necesitada sin tener que
recurrir a terceros.

La informacion es la comunicacion o adquisicion de conocimientos que permiten ampliar o precisar los

gue se poseen sobre una materia determinada.

La informacion tiene como funcién:

v' Aumentar el conocimiento del usuario
v Proporcionar a quien toma una decisiéon probabilidades para la eleccion, reduciendo la gama de
decisiones

v Proporcionar una serie de reglas de evaluacion y reglas de decision para fines de control.

El incremento de informacion ha traido consigo el desarrollo de las tecnologias de la informacién
buscando la mejor forma de poner a disposicién del usuario todo tipo de recursos.

La recuperacién de informacion forma una parte importante de las aplicaciones de software,
permitiendo el acceso rapido y objetivo a los datos, haciendo la informacién manejable y de gran utilidad,
teniendo como principales objetivos resaltar la informacién mas relevante, resumir la informacion obtenida
y recuperar exactamente la informacion deseada.

La recuperacion dinamica de informacion permite que los usuarios puedan personalizar sus propios
informes y trae consigo un incremento de la flexibilidad para representar y analizar datos.

La visualizacion de la informacion es esencial en casi cualquier sistema de hoy en dia. Existen
diferentes formas de representar la informacién recuperada siendo un factor determinante la necesidad
informativa del usuario. De las diferentes formas de representar informacion se puede resaltar que cuando
se desea recuperar gran cantidad de informacion, la mejor forma de representarla es conformando un
listado de los diferentes elementos o datos recuperados. Es también cierto que muchos datos e

informacion deben ser procesados y representados por tablas o gréficos para que sirvan de alguna ayuda,
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especialmente cuando se trata de informacién estadistica. La representacion de informacion estadistica
utilizando tablas o graficos ofrece mensajes mas claros y por tanto faciles de entender. El uso de tablas o
graficos se aprovecha también para resumir informacioén, o para resaltar informacién relevante.

El Ministerio de las Fuerzas Armadas Revolucionarias (MINFAR) dada su gran importancia, no ha
quedado exento al desarrollo de la informética y ha adoptado nuevas medidas para llevar la
informatizacion a la mayoria de los procesos fundamentales de su funcionamiento. Dentro de todo esto se
le ha dado gran importancia a la gestion de la informacién de forma dindmica para una mayor interaccion
con la misma, delegando gran parte de esta a la representacion de la informacién, buscando una mejor
visualizacién que permita la representacion organizada de la informacién y de esta forma poder percibir
facilmente los datos esenciales y realizar un analisis optimo y flexible de los mismos.

Actualmente en el Ministerio de las Fuerzas Armadas Revolucionarias pocos sistemas informativos
cuentan con herramientas que permitan la recuperacion, visualizacién o el analisis del comportamiento de
informacién. Los sistemas que existen, o las herramientas automatizadas en las que se apoyan para este
fin, no son sistemas dindmicos, y ademas la representacion de la informacion no tiene la calidad
suficiente porque no siempre se abarcan las necesidades informativas del usuario. En la mayoria de los
casos se hace necesaria la intervencion de terceros para la blusqueda y representacion de la informacion
necesitada. Estos pocos sistemas que existen estan limitados a un sistema especifico y por tanto a un
analisis y disefio obsoleto que no permite cambios. Por lo que se presenta la necesidad de un sistema
dindmico que permita la representacion de la informacién recuperada dinamicamente de forma clara, facil
de entender que posibilite un analisis flexible de esta.

Por tanto el problema a resolver queda formulado a modo de interrogante de la siguiente forma:
¢ Como modelar un sistema que permita recuperar y representar la informacion contenida en las bases de
datos del MINFAR de una manera flexible a las necesidades de los usuarios?

El objeto de estudio lo constituyen todos los procesos de recuperacion y visualizacion de la
informacion.

El campo de accion del trabajo abarcaria todas las mejoras posibles en los procesos de
informatizacién de la recuperacion y visualizacién de la informacion que se tramita en el MINFAR.

Como Hipodtesis se parte de la idea de que, si se contara con la modelacion de una solucién de
software para la gestion de procesos de recuperacion y visualizacion de informacion de forma dinamica y
a través de listados, tablas o graficos, se lograra la implementacion de una aplicacion que jugara un papel

fundamental en el andlisis de la informacion.
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Con el propdsito de dar solucion al problema anteriormente planteado se ha trazado como objetivo:
Modelar un sistema informatico para la ayuda en los procesos de recuperacion de la informacion en las
bases de datos del MINFAR.

De acuerdo a esta propuesta se derivan los siguientes objetivos especificos:

v Realizar un estudio sobre formas y mecanismos de recuperacion de informacion.
v' Analizar y Disefiar una aplicacion Web que permita visualizar a través de listados, tablas o

graficos la informacion recuperada dinamicamente.

Para cumplir con el objetivo y resolver la situacidon problémica planteada, se proponen las siguientes

tareas:

v Investigacion de las formas y mecanismos de la representacién de la informacion.

v' Investigacion de las principales tecnologias y herramientas que se utilizan para llevar a cabo
sistemas como el que queremos desarrollar.

v' Seleccion de la metodologia de Andlisis y Disefio de sistemas informaticos, que facilite la creacion
y garantice la calidad del sistema.

v' Aplicacién de la metodologia, con todos sus flujos de trabajo en el proceso de desarrollo del
sistema.

v' Disefio de una base de datos que soporte las funcionalidades del sistema.

Este documento esta estructurado en 4 capitulos, en los que se expone todo el proceso de desarrollo
de este trabajo:

Capitulo 1: Se describen conceptos relacionados con la representacion de informacion, se hace
referencia a sistemas existentes en el mundo que realizan acciones similares. Se mencionan los
principales problemas que llevaron a la necesidad del cambio en los procesos de recuperacion de
informacion del MINFAR y por tanto al desarrollo de este trabajo. Se hace, ademas, un analisis de las

tecnologias a utilizar en el desarrollo del sistema.
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Capitulo 2: Se describe el negocio a través de un modelo del dominio y se definen las principales

funcionalidades describiéndolas y representandolas en un diagrama de casos de uso del sistema.

Capitulo 3: Aborda aspectos relacionados con la construccién de la solucion, se modelan los diagramas

de clases de analisis y de disefio, se plantea ademés el modelo de datos.

Capitulo 4: Se realiza el diagrama de despliegue para describir la distribucion fisica del sistema. Se

modela la implementacion, se realizan los diagramas de componentes y se disefian los casos de prueba.
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CAPITULO 1 FUNDAMENTACION TEORICA

1.1 Introduccién

En el presente capitulo se abordan de forma general aspectos relacionados con la recuperacion y
representacion de la informacion dindmicamente. Se hace una valoracion de softwares similares
existentes en el mundo.

Como elemento necesario se aborda el tema del lenguaje de programacién para la Web que se
utilizara para la implementacién del sistema. Ademas se analiza la metodologia a utilizar para el analisis y

disefio del sistema, se propone la tecnologia y herramientas a utilizar para el desarrollo de la aplicacion.

1.2  Recuperacion de lainformacién

El valor de cualquier sistema de informacion esta condicionado por la calidad y cantidad de informacion
contenida en él. El proceso conocido como Recuperacion de Informacién trata los aspectos relacionados
con el almacenamiento, organizacion y representaciéon de la informacién, algoritmos de busqueda, y
acceso a la misma.

La recuperacion de informacion es el conjunto de tareas mediante las cuales el usuario localiza y
accede a los recursos de informacion que son pertinentes para la solucion del problema planteado.

En principio, la recuperaciéon de informacidon engloba las acciones encaminadas a identificar,
seleccionar y acceder a los recursos de informacion atiles al usuario. [1]

La recuperacion de informacion esta muy ligada al tipo de informacién que se desea recuperar. La
recuperacion por listados posee gran valor porque nos permite realizar recuperaciones de informacién de
un amplio volumen, esta consiste en mostrar los elementos o datos recuperados conformando un listado
de estos, y de esta forma poder satisfacer las necesidades informativas de los usuarios. Pero para este
tipo de recuperacion no seria conveniente la sola representacion de numeros porque, lejos de claridad en
la visualizacién, se provocaria un agotamiento visual en el usuario y muy poca comprension de lo que se
representa.

La informacion estadistica juega un papel fundamental en todos los &mbitos de la vida diaria: en la
educacion, la salud, el deporte, comercio, economia etc., la representacion de este tipo de informacion de

la forma adecuada nos ayuda a comprender mejor los datos a los que se accede. Habitualmente se
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observa la informacion estadistica representada en tablas numéricas o graficos que permiten facilitar la
comprension de la misma o resaltar datos relevantes.

Para que las estadisticas sean de utilidad en cuanto a la caracterizaciéon de los fenbmenos y al
conocimiento de la realidad, deben cumplir determinados requisitos, siendo el principal el de veracidad.
Asimismo, los datos deben ser conceptualmente significativos, es decir, obtenidos a partir de definiciones
previamente establecidas. Pero otro requisito que no se puede olvidar es la calidad de la representacion
de este tipo de informacion, y en la mayoria de los casos esta informacidn debera ser representada en
tablas o gréaficos estadisticos para su mejor comprension.

Estadisticas: Es la rama de las Matematicas que se va a encargar de Recopilar, Organizar, y Procesar
datos con el fin de inferir las caracteristicas de la poblacion objetivo. [2]

La imagen a continuacion muestra informacion estadistica representada a través de una tabla:

Figura 1.1: Estadisticas a través de tablas.

La llegada de los ordenadores y de programas para la generacion de gréficos ha puesto en manos del
usuario comun una poderosa herramienta. Los graficos son imagenes que, combinando la utilizacién de
sombreado, colores, puntos, lineas, simbolos, numeros, texto y un sistema de referencia (coordenadas),
permiten presentar informacion. [3]

Estos resultan ser muy buenos para organizar y sintetizar la informacion, y de esta forma comunicar
los aspectos e ideas esenciales. La utilizacion de un grafico puede ayudarnos a representar de un modo
mas eficiente nuestros datos.

Una ventaja de tablas y graficos es que, esta forma de representar la informacion permite realizar
comparaciones de los datos representados, sin provocar una saturacién visual del usuario, siendo en

ocasiones los medios mas efectivos para describir y resumir informacion.
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Los gréficos ademas tienen una funcién estética que facilita atraer la atenciéon del usuario y
convencerlo del mensaje que se quiere trasmitir.

Existen varios tipos de graficos. Cada tipo de gréfico se diferencia de los demas por la clase de
marcas de datos que utiliza. El motivo de que haya tantos tipos de graficos diferentes no es solamente
estético, cada uno de los tipos de graficos esta especialmente indicado para representar los datos de una
manera distinta. Para obtener la maxima eficacia al crear los gréaficos y presentar los datos de la mejor
manera posible se debe tener en cuenta; que cada tipo de grafico esta destinado para una labor
especifica.

Los gréaficos pueden ser: de barras (bar), de lineas (lines), de puntos (points), de lineas y puntos
(linepoints), de pastel (pie), y de area (area).

Estos graficos se muestran a continuacion:
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Figura 1.2: Gréfico de barras
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Figura 1.3: Grafico de pastel
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Figura 1.5: Grafico de area.

1.2.1 Teoria de grafos y algoritmos de grafos.

Gran parte del dinamismo que tendr4 como caracteristica el sistema que se desea construir estara
relacionado con la teoria de grafos y la implementacion de algoritmos relacionados con estos.

En matematicas y ciencias de la computacion, la teoria de grafos estudia las propiedades de los grafos,
estos son colecciones de objetos llamados vértices (0 nodos) conectados por lineas llamadas aristas (o
arcos) que pueden tener orientacién (direccién asignada). Tipicamente, un grafo esta disefiado por una
serie de puntos (los vértices) conectados por lineas (las aristas).

Existen diferentes formas de almacenar grafos en una computadora. La estructura de datos usada
depende de las caracteristicas del grafo y el algoritmo usado para manipularlo. Teéricamente se pueden
distinguir las estructuras de listas y las de matrices, pero usualmente, lo mejor es una combinacion de
ambas. Las listas son preferidas en grafos dispersos porque tienen un eficiente uso de la memoria. Por

otro lado, las matrices proveen acceso rapido, pero pueden consumir grandes cantidades de memoria.
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Un grafo es una pareja G = (V, A), donde V es un conjunto de puntos, llamados vértices, y A es un
conjunto de pares de vértices, llamadas aristas.

Los grafos pueden ser: grafos simples, grafos conexos, grafos completos, arboles, grafos ponderados.

Existe gran cantidad de algoritmos para el recorrido de un grafo y la seleccién de uno o mas, esté en
dependencia del tipo de grafo a que nos enfrentamos y al objetivo final que perseguimos con este
recorrido

Los algoritmos con los que se propone que trabaje el sistema para la recuperacion de informacion de
manera dinamica son el Dijkstra y el Grasp.

El algoritmo de Dijkstra, también llamado algoritmo de caminos minimos, resuelve el problema de
encontrar desde un nodo origen fijado, el camino minimo desde dicho nodo a cualquier otro dentro del
conjunto V de vértices de un grafo G.

Este algoritmo resultara de gran utilidad para el trabajo que deseamos realizar puesto que permitira
generar un nuevo grafo con las siguientes caracteristicas:

e Grafo aciclico, conexo y no direccional.

e Los vértices representan las relaciones (tablas).

e Las aristas representan las descripciones de la minima cantidad de tablas que hay que recorrer

entre cada par de nodos. [4]

A cada arco se le asigna un valor que estara dado por la suma de los valores de las aristas involucradas
en el camino minimo obtenido para cada par de nodos.
A partir del nuevo grafo obtenido y teniendo en cuenta los nodos obligatorios que se deben recorrer,
aplicamos un algoritmo Grasp (gride rando adapter search procedure) para obtener el camino minimo.
Los algoritmos GRASP son algoritmos de tipo iterativo en los que cada iteracion incluye una fase de
construccion de una solucion y otra de postprocesamiento en la cual se optimiza la solucién generada en

la primera fase. [5]

1.3 Objeto de estudio

1.3.1 Objetivos estratégicos de la organizacion

El Ministerio de las Fuerzas Armadas Revolucionarias (MINFAR), constituye la institucion militar basica

del estado cubano, este juega el papel fundamental en la proteccion y desarrollo econémico de nuestro



Capitulo 1 Fundamentacién tedrica

pais. Debido a esto, debe mantener un liderazgo nacional en el campo de la tecnologia, por lo que se ha
marcado como objetivo la informatizacién de los principales procesos que en esta institucion se realizan.
Dada la gran cantidad de informacion que se maneja y la importancia de realizar un analisis éptimo de
esta, son de gran importancia los procesos que permiten la recuperacion de la informacion de forma

dindmica.
1.3.2 Flujo actual de los procesos

Actualmente en todas las entidades pertenecientes al MINFAR existe gran cantidad de informacion
almacenada en formato digital, asi como copia dura (papeles). Cuando se realiza un pedido de un
reporte en el cual se hace necesario representar informacion ya sea por listados, tablas o graficos. Los
especialistas encargados de realizar el mismo, analizan la informacion, la procesan y luego con la ayuda
de alguna herramienta automatizada (generalmente se utilizan los componentes de office para la Web o
sistemas elaborados por estos especialistas que dan una solucion particular a su problema), elaboran el

reporte a partir de los datos obtenidos.

1.3.3 Andlisis critico de la ejecucion de los procesos

En estos momentos los procesos de recuperacion de informacion se desarrollan de forma
independiente, los sistemas no poseen una herramienta comun para la obtencién y andlisis de la
informacién, es decir, la blusqueda se hace teniendo en cuenta las opiniones primarias del usuario y
dependiendo del criterio del especialista informatico encargado de la materia a recuperar. Esto trae
consigo que no se cumpla, en muchas de las ocasiones, las necesidades informativas de los usuarios.

El flujo de informacion que se maneja es muy grande y cambiante por lo que surgen nuevas
necesidades informativas constantemente. Los procesos existentes para recuperar la informacion no se
encuentran preparados para darle respuesta a las nuevas necesidades y poseen un nivel de dinamismo
demasiado bajo puesto que se encuentran limitados a un sistema con un andlisis y disefio obsoletos que
no permite cambios; por tanto se hace muy engorroso todo el mecanismo que se lleva a cabo para
satisfacer los nuevos requerimientos produciéndose un retraso en la recuperacion de la informacién lo que

obstaculiza el proceso de analisis de la informacién necesitada.
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Existe también gran cantidad de informacién almacenada que posee un caracter confidencial, por lo
gue la recuperacion de este tipo de datos es una tarea que va mas alla de las actividades propias de los
archiveros y documentalistas. (Este gran volumen de informacion influye en gran medida en la toma de
decisiones, por parte de los jefes de la institucion por lo que acceder a ella de forma eficiente es vital para
el sistema.)

Todo esto trae como consecuencia la necesidad de un sistema dinamico que permita la presentacion de
informacion de forma mas clara y eficaz, que permita facilitar su comprension y ademas un analisis flexible

de la misma.

1.4 Sistemas automatizados existentes vinculados al campo de accion.

Los gestores de informacion han dejado de ser simples herramientas operativas para convertirse en
verdaderos aliados de las organizaciones en etapas de modernizacion, contribuyendo esencialmente en el
andlisis de la informacion.

A nivel mundial existen diversos gestores para la recuperacién de la informacién. Algunos de estos se

listan a continuacion:

o Microsoft Query: Es un programa que permite incorporar datos de origenes externos a otros
programas de Microsoft Office, especialmente a Microsoft Excel. Si utiliza Query para recuperar
datos de las bases de datos y de los archivos corporativos, no es necesario que vuelva a escribir
en Excel los datos que desee analizar. También puede actualizar los informes y resimenes de
Excel automéaticamente de la base de datos de origen inicial siempre que la base de datos se
actualice con informacion nueva. Es posible recuperar datos de varios tipos de bases de datos,
incluidos Microsoft Access, Microsoft SQL Server y los servicios OLAP de Microsoft SQL Server.

También puede recuperar datos de las listas de Excel y de archivos de texto. [6]

o Cristal Report: Es el generador de reporte por excelencia de Visual Basic desde versiones
anteriores a .NET. Esta no es la primera vez que se distribuye una version de este generador de
reporte junto a una version de Visual Studio; en la version 4 de Visual Basic se incluia una version

de Crystal Reports, aunque no tan integrada como la versién .NET. Cristal es un producto creado

11
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en su esencia orientado al usuario final; es decir que un ejecutivo pueda crear sus propios informes

sin necesidad de asistencia de un desarrollador. [7]

o Agata Report: es un generador de reportes multi-plataforma, una herramienta de consulta y
generacion graficos como el Crystal Reports que se conecta a Bases de Datos como PostgreSQL,
MySQL, Oracle, DB2, MS-SQL, Informix, InterBase, Sybase, o Frontbase y permite exportar los
reportes en formatos como PostScript, plain text, HTML, XML, PDF o CSV (StarCalc, Excel).
Permite definir niveles de datos, subtotales y totales. Permite crear documentos, como cartas y
conjugar dindmicamente con los datos provenientes del reporte, asi como crear etiquetas de

direccionamiento y hasta generar un diagrama ER completo a partir de su banco de datos. [8]

o Sistema de reportes OLAP: Con cualquiera de los sistemas OLAP, se encuentran dos grupos
principales de usuarios finales: los creadores de cubos y los usuarios de los cubos. Con los
reportes OLAP, los creadores de cubos pueden ser personas que tengan acceso a los datos, los
limpien y generen cubos y graficos de reporte, o personas que construyan modelos, que hagan las
mismas tareas anteriores, y adicionalmente modelen y hagan data mining. Los generadores de
cubos usan SPSS Basico, dependiendo de las necesidades analiticas. Los dos productos generan
un “reporte” que contiene cubos de reporte, graficos, texto y otra informacion que esta disponible a
los usuarios de los cubos. [9]

Estos gestores son sin dudas realmente efectivos, pero presentan inconvenientes que dificultan su
utilizacién. La mayoria de estos sistemas tienen como desventajas que son propietarios para los cuales
hay que pagar grandes sumas de dinero en licencias para su uso, estan basados en tecnologias muy
avanzadas y no compatibles con las que se utilizan en el proyecto MINFAR, y ninguno de ellos se adapta
completamente a las necesidades de los usuarios. Algunos de estos gestores como es el caso de Agata
Report, presentan una interfaz complicada, cargada de operaciones para los que se necesita mucha
preparacion para utilizarlos. Para trabajar con el Microsoft Query generalmente es necesaria la
intervencion de un especialista que conforme las consultas bases, que permitan recuperar la informacion
necesaria, siendo esto uno de los principales aspectos que se debe tratar de eliminar.

Después de analizar varios gestores de informacién, concluimos que se hace necesaria la modelacion

de una herramienta de software dinAmica que pueda recuperar toda la informacion existente en las bases

12
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de datos del MINFAR y representarlas a través de listados, tablas o graficos, ademas efectuar busquedas

eficientes y exactas.

1.5 Tendencias y Tecnologias Actuales

1.5.1 Aplicaciones Web

La plataforma Web posee una arquitectura Cliente/Servidor. Un usuario, utilizando un navegador,
realiza una peticion de una pagina al servidor Web a través de la red. El servidor recibe dicha peticion, la
procesay envia la respuesta al navegador o cliente (en formato HTML), el cual la recibe y se desconecta.

Las aplicaciones Web constituyen un caso mas complejo de esta arquitectura, permitiendo manejar
l6gica de negocio. Estas se ejecutan en el servidor, encargandose de controlar el estado de dicho negocio

y de gestionar los datos almacenados con ayuda de algun Sistema Gestor de Bases de Datos. [10]
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Figura 1.6: Arquitectura Web

Con la introduccion de Internet y del Web en concreto, se han abierto infinidad de posibilidades en
cuanto al acceso a la informacion desde casi cualquier sitio. Esto representa un desafio a los
desarrolladores de aplicaciones, ya que los avances en tecnologia demandan cada vez aplicaciones mas
rapidas, ligeras y robustas que permitan utilizar el Web.

Actualmente el uso de aplicaciones Web se ha extendido dado que brindan grandes posibilidades, los
clientes sélo necesitan un navegador, que interpreta el codigo con formato HTML, todo esto evita tener
gue instalar componentes de software adicionales para hacer uso de ellas. Ademas, permiten el
aprovechamiento de todas las caracteristicas de Internet. Son faciles de usar, pues no requieren
conocimientos avanzados de computacién y su disponibilidad es alta ya que pueden realizar consultas en

cualquier parte del mundo donde se tenga acceso a Internet.
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Todo esto constituyen ventajas que influyen en que el sistema a desarrollar sea un aplicacion Web.

1.5.2 Arquitectura n capas

Las aplicaciones en n capas se han convertido en el modelo para el desarrollo del software

empresarial actual. Para la mayoria de usuarios, una aplicacién en n capas es algo dividido en distintas

partes logicas. Las aplicaciones en n capas surgieron por primera vez como una forma de resolver

algunos de los problemas asociados a las aplicaciones cliente/servidor tradicionales, pero con la llegada

de la Web, esta arquitectura ha llegado a dominar el nuevo desarrollo.

Dividir una aplicacién en partes légicas resulta atil debido a que cuando dividimos software de gran

tamafio en partes mas pequefias este sera mas facil de generar, reutilizar y modificar. La opciéon mas

habitual esta formada por una division en tres partes (presentacion, légica de negocio y datos), aunque

existen otras posibilidades.

Capa de presentacion: La capa de presentacién contiene los componentes necesarios para
habilitar la interaccion del usuario con la aplicacion. Esta capa presenta al usuario la interfaz
generada en el servidor, de forma tal que éste pueda trabajar con ella.

Capa logica del negocio: EI comportamiento de la aplicacion es definido por los componentes que
modelan la légica de negocio. Estos componentes reciben las acciones a realizar a través de la
capa de presentacion, y llevan a cabo las tareas necesarias utilizando la capa de datos para
manipular la informacion del sistema. Los servicios de esta capa son encapsulados en dos
paquetes, las Entidades del Negocio, que representan objetos que van a ser manejados o
consumidos por toda la aplicacién, y Légica del Negocio que contienen las clases principales
relacionadas con dicho negocio.

Capa de acceso a datos: Tiene como mision el almacenamiento, la actualizacién y la consulta de
todos los datos contenidos en el sistema, es por esto que contiene a la base de datos y las clases

de acceso a la misma.

El estilo n capas se define como una organizacion jerarquica tal que cada capa proporciona servicios a

la capa inmediatamente superior y se sirve de las prestaciones que le brinda la inmediatamente inferior.
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Las ventajas del estilo en capas son obvias. Primero que nada, el estilo soporta un disefio basado en
niveles de abstraccion crecientes, lo cual a su vez permite a los implementadores la particion de un
problema complejo en una secuencia de pasos incrementales. En segundo lugar, el estilo admite muy

naturalmente optimizaciones y refinamientos. En tercer lugar, proporciona amplia reutilizacion.
1.5.3 Software Libre

Si bien hasta hace muy pocos afios la informética era una gran desconocida para la mayor parte de las
personas, en pocos afios se ha convertido en un requisito indispensable para la casi totalidad de los
puestos de trabajo de oficina, donde la utilizacién del software libre ha tomado gran importancia porque
con el mismo disminuyen los problemas econémicos de la actualizacion y mejora del software, ya que
todas las versiones posteriores y mejoradas del software que se eligi6 son automaticamente puestas a

disposicién de todos los posibles usuarios.

El Software Libre es un tipo particular de software que le permite al usuario el ejercicio de cuatro
libertades bésicas:

1. Ejecutarlo con cualquier proposito

2. Estudiar como funciona y adaptarlo a sus necesidades
3. Distribuir copias
4

Mejorarlo, y liberar esas mejoras al publico

Con la unica restriccion del copyleft (o sea, cualquiera que redistribuya el software, con o sin cambios,
debe dar las mismas libertades que antes), y con el requisito de permitir el acceso al cédigo fuente
(imprescindible para ejercer las libertades 1y 3). [11]

El software libre, incluso en los casos en que se comercializa, siempre es mas barato que sus

equivalentes propietarios, y casi siempre acaba estando disponible gratuitamente.
1.5.4 Lenguajes de programacion para la Web
Los lenguajes de programacién para la Web se clasifican en dos tipos en dependencia de donde se

implementan respecto a la arquitectura cliente servidor, estos son los llamados lenguajes del lado del
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cliente y lenguajes del lado del servidor. Del primer tipo se pueden sefialar: Visual Basic Script y
Javascript y, siendo el primero un lenguaje de programacion de scripts del lado del cliente, pero sélo

compatible con Internet Explorer. Es por ello que su utilizacion esta discordante a favor de Javascript.

¢ Lenguaje del lado del cliente

JavaScript es un lenguaje interpretado, es decir, no requiere compilacion, utilizado principalmente en
paginas web. Todos los navegadores interpretan su codigo integrado dentro de las paginas web. Gracias
a su compatibilidad con la mayoria de los navegadores modernos, es el lenguaje de programacion del
lado del cliente mas utilizado.

Entre las acciones tipicas que se pueden realizar en Javascript se tiene, por un lado, los efectos
especiales sobre paginas web, para crear contenidos dinAmicos y elementos de la pagina que tengan
movimiento, cambien de color o cualquier otro dinamismo. Por el otro, javascript nos permite ejecutar
instrucciones como respuesta a las acciones del usuario, con lo que podemos crear paginas interactivas
con programas como calculadoras, agendas, o tablas de célculo.

Javascript es un lenguaje con muchas posibilidades, permite la programacion de pequefios scripts,
pero también de programas mas grandes, orientados a objetos, con funciones, estructuras de datos
complejas, etc. Ademas, Javascript pone a disposicion del programador todos los elementos que forman
la pagina web, para que éste pueda acceder a ellos y modificarlos dinamicamente. [12]

e XML (EXtensible Markup Language):

XML es una tecnologia en realidad muy sencilla que tiene a su alrededor otras tecnologias que la
complementan y la hacen mucho mas grande y con posibilidades mucho mayores.

XML, con todas las tecnologias relacionadas, representa una manera distinta de hacer las cosas, mas
avanzada, cuya principal novedad consiste en permitir compartir los datos con los que se trabaja a todos
los niveles, por todas las aplicaciones y soportes. EI XML juega un papel fundamental en este mundo
actual, que tiende a la globalizacion y la compatibilidad entre los sistemas, ya que es la tecnologia que
permitird compartir la informacién de una manera segura, fiable y facil. Ademas permite al programador y
los soportes dedicar sus esfuerzos a las tareas importantes cuando trabaja con los datos, ya que algunas
tareas tediosas como la validacion de estos o el recorrido de las estructuras corre a cargo del lenguaje y

esta especificado por el estandar, de modo que el programador no tiene que preocuparse por ello.
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e Lenguajes del lado del servidor

PHP (PHP Hypertext Pre-processor) es un lenguaje de programacion gratuito e independiente de
plataforma, con una gran libreria de funciones y mucha documentacion. Resulta muy util para disefiar de
forma répida y eficaz aplicaciones Web dirigidas a bases de datos. Su interpretacion y ejecucion se da en
el servidor, en el cual se encuentra almacenado el script, y el cliente s6lo recibe el resultado de la
ejecucion. Una de sus caracteristicas mas potentes es su suporte para gran cantidad de bases de datos.
Por ejemplo: InterBase, MySQL, Oracle, PosgreSQL, entre otras. PHP también ofrece la integracién con
las varias bibliotecas externas, que permiten que el desarrollador haga varias cosas, desde generar

documentos en pdf hasta analizar codigo XML.

Ventajas de PHP

1. Es un lenguaje multiplataforma.

2. Capacidad de conexién con la mayoria de los manejadores de base de datos que se utilizan en la
actualidad, destaca su conectividad con MySQL

3. Leer y manipular datos desde diversas fuentes, incluyendo datos que pueden ingresar los usuarios

desde formularios HTML.

Es libre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso para todos.

Permite las técnicas de Programacion Orientada a Objetos.

Biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida

N o o s

No requiere definicion de tipos de variables ni manejo detallado del bajo nivel.

Desventajas de PHP

4.1 Todo el trabajo lo realiza el servidor. Por tanto puede ser mas ineficiente a medida que las solicitudes
aumenten de nimero.

4.2 La legibilidad del cédigo puede verse afectada al mezclar sentencias HTML y PHP.

4.3 La orientacion a objetos es alin muy deficiente para aplicaciones grandes. [13]
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e PHPIot

Proponemos que en el sistema que se realice a partir de nuestro trabajo se utilice la libreria phplot para
mostrar los reportes graficos en las recuperaciones gréficas.

No hace mucho tiempo en PHP, faltaban soluciones que permitieran la creacion de gréficos de forma
sencilla, gracias a la realizaciéon de PHPIlot se cuenta con una libreria que permite crear graficos de
apariencia profesional y con la ayuda de pocas lineas de cédigo.

La libreria PHPIot no es una libreria revolucionaria su codigo completo se basa en la conocida libreria
GD, pero la utilizacién de GD implicaria largas horas de pruebas y errores y, en definitiva, tener que
escribir centenares de lineas de cddigo. PHPIot oculta toda la complejidad de la libreria GD, ofreciendo a
los usuarios Unicamente algunas decenas de funciones entendibles y sencillas que permiten crear graficos
gue no se alejan de la apariencia y posibilidades de éstas.

Los dibujos que son creados con PHPIot pueden estar compuestos por varios graficos y cada uno de
estos por varios elementos, es importante saber diferenciar entre un dibujo y un grafico. Un dibujo es un
area en la que puede haber uno o mas gréficos

Las funciones de esta libreria trabajan con el sistema de coordenadas cartesianas con el origen en el
punto medio de la interseccién de los ejes Y y X, haciendo uso de las unidades caracteristicas para el
conjunto de datos presentados en el grafico. Estas funciones también pueden utilizar la unidad de
resolucion de la pantalla (pixeles); en este caso, el punto inicial del sistema de coordenadas tiene su
origen en la esquina superior izquierda de la pantalla.

Actualmente la libreria PHPIlot se encuentra en desarrollo aunque se esta desarrollando de manera
bastante rapida, con el fin de agregar el trabajo con otros tipos de graficos, su reciente apariciéon trae
consigo la desventaja de que solo se encuentren pocos tutoriales para su uso en la red, pero su gran
facilidad de uso es una significativa ventaja asi como también lo es, la calidad de los graficos que permite

representar.

1.5.5 Navegador

Un navegador web o browser es una aplicacion software que permite al usuario recuperar y visualizar

documentos de hipertexto, comiunmente descritos en HTML, desde servidores web de todo el mundo a
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través de Internet. La funcionalidad béasica de un navegador web es permitir la visualizacion de

documentos de texto, posiblemente con recursos multimedia incrustados.

e Mozilla Firefox

Es un navegador de cddigo abierto, multiplataforma, con interfaz gréfica de usuario desarrollado por la
Mozilla Corporation y cientos de voluntarios. Con mas de 25 millones de descargas en los 99 dias
siguientes a la liberacion de la v1.0, Firefox se convirtio en una de las aplicaciones libres mas
descargadas, especialmente entre los usuarios domésticos. Firefox incorpora bloqueo de ventanas
emergentes, navegacion por pestafias, marcadores dinamicos, soporte para estandares abiertos, y un
mecanismo para afiadir funcionalidades mediante extensiones. Aunque otros navegadores también
incluyen estas caracteristicas, Firefox fue el primero en incluir algunas de ellas y conseguir una amplia

difusion.

1.5.6 Metodologia de Ingenieria del software

e Proceso Unificado de desarrollo (RUP):

El Proceso Racional Unificado o RUP (Rational Unified Process), es un proceso de desarrollo de
software y junto con el Lenguaje Unificado de Modelado UML, constituye la metodologia estandar més
utilizada para el andlisis, implementacion y documentacion de sistemas orientados a objetos. El RUP es
un producto de Rational (IBM). Incluye artefactos (que son los productos tangibles del proceso como por
ejemplo, el modelo de casos de uso, el cédigo fuente, etc.) y roles (papel que desempefia una persona en
un determinado momento, una persona puede desempefiar distintos roles a lo largo del proceso).

El RUP divide el proceso de desarrollo en ciclos, teniendo un producto final al terminar cada ciclo,
estos se dividen en fases (inicio, elaboracién, construccion y transicion) que finalizan con un hito donde
se debe tomar una decisién importante:

Se caracteriza por ser:

Dirigido por casos de uso: Los casos de uso reflejan lo que los usuarios futuros necesitan y desean,

lo cual se capta cuando se modela el negocio y se representa a través de los requerimientos. A partir de
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aqui los casos de uso guian el proceso de desarrollo ya que los modelos que se obtienen, como resultado

de los diferentes flujos de trabajo, representan la realizacion de los casos de uso (como se llevan a cabo).

Centrado en la arquitectura: La arquitectura muestra la vision comun del sistema completo en la que
el equipo de proyecto y los usuarios deben estar de acuerdo, por lo que describe los elementos del
modelo que son mas importantes para su construccion, los cimientos del sistema que son necesarios

como base para comprenderlo, desarrollarlo y producirlo econémicamente.

Iterativo e Incremental: RUP propone que cada fase se desarrolle en iteraciones. Una iteracion
involucra actividades de todos los flujos de trabajo, aunque desarrolla fundamentalmente algunos mas que
otros. Por ejemplo, una iteracion de elaboracion centra su atencion en el analisis y disefio, aunque refina
los requerimientos y obtiene un producto con un determinado nivel, pero que ira creciendo

incrementalmente en cada iteracion.

¢ Lenguaje Unificado de Modelado. (UML)

Por sus siglas en inglés, Unified Modeling Language) es el lenguaje de modelado de sistemas de
software mas conocido y utilizado en la actualidad; Es un lenguaje grafico para visualizar, especificar,
construir y documentar un sistema de software. UML ofrece un estandar para describir un "plano” del
sistema (modelo), incluyendo aspectos conceptuales tales como procesos de negocios y funciones del
sistema, y aspectos concretos como expresiones de lenguajes de programacién, esquemas de bases de
datos y componentes de software reutilizables. UML es un "lenguaje" para especificar y no un método o

un proceso.

1.5.7 Herramientas CASE

Las herramientas CASE (Computer Aided Software Engineering, Ingenieria de Software Asistida por
Ordenador) son diversas aplicaciones informaticas destinadas a aumentar la productividad en el desarrollo
de software reduciendo el coste de las mismas en términos de tiempo y de dinero. Estas herramientas
pueden ayudar a ingenieros, desarrolladores en todos los aspectos del ciclo de vida de desarrollo del
software en tareas como el proceso de realizar un disefio del proyecto, calculo de costes, implementacion
de parte del codigo automaticamente con el disefio dado, compilacion automéatica, documentacién o

deteccion de errores, entre otras.

20



Capitulo 1 Fundamentacién tedrica

e Visual Paradigm

Es una herramienta Case para UML, de facil de uso y completa, con soporte multiplataforma, posibilita
una alta interoperabilidad con otras aplicaciones. La herramienta ayuda al equipo del desarrollo del
software a maximizar y acelerar el desarrollo del software y contribuciones individuales. Apoya un gran
namero de idiomas en la generacion de codigo y la ingenieria inversa en Java, C++, PHP, entre otros.

Tiene la capacidad de crear el esquema de clases a partir de una base de datos y crear la definicion
de base de datos a partir del esquema de clases. Permite invertir cédigo fuente de programas, archivos
ejecutables y binarios en modelos UML al momento, creando de forma simple toda la documentacion.
Esta diseflada para usuarios interesados en sistemas de software de gran escala con el uso de la
aproximacion orientado a objeto. Incorpora el soporte para trabajo en equipo, que permite que varios
desarrolladores trabajen a la vez en el mismo diagrama y vean en tiempo real los cambios hechos por sus

compafieros de equipo.

1.5.8 Bases de Datos

Coleccion o deposito de datos integrados con redundancia controlada y con una estructura que refleje
las interrelaciones y restricciones existentes en el mundo real; los datos, que han de ser compartidos por
diferentes usuarios y aplicaciones, deben mantenerse independientes de éstas, y su definicién y
descripcion, Unicas para cada tipo de datos, han de estar almacenadas junto con los mismos. Los
procedimientos de actualizacién y recuperacion comunes y bien determinadas, habran de ser capaces de

conservar la integridad, seguridad y confidencialidad del conjunto de los datos. [14]

1.5.9 Sistema Gestor de Bases de Datos (SGBD)

Es un conjunto de herramientas que proporciona a administradores, analistas, programadores,
usuarios los medios necesarios para describir, recuperar y manipular los datos almacenados en la BD,
manteniendo la seguridad, integridad y confidencialidad de los mismos.

Sus principales funciones son:
1. Definir los datos.

2. Manipular los datos.
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Garantizar la seguridad e integridad de los datos.

La gestidn de las transacciones y el acceso concurrente.

o > w

Evitar la redundancia de los datos, eliminando asi la inconsistencia de los mismos.

6. Mejorar la eficacia de acceso a los datos, en especial en el caso de consultas inesperadas.
Algunos ejemplos de los SGBD més utilizados son: SQL Server, My SQL, Postgres SQL, Oracle, entre
otras.

e PostgreSQL

Postgres es un motor de base de datos, es servidor de base de datos relacional libre, liberado bajo la
licencia BSD.

Este gestor de bases de datos brinda un almacenamiento confiable, consistente, robusto. Es
Multiplataforma. Existen varias herramientas gréficas de alta calidad para administrar las bases de datos
(pgAdmin, pgAccess). Manipulacion potente, flexible, eficiente de datos. Disefiado para ambientes de alto
volumen. Tiene un buen soporte para triggers, vistas, procedimientos almacenados en el servidor, ademas

tiene ciertas caracteristicas orientadas a objetos.

¢, Qué caracteristicas tiene PostgreSQL que lo hace nuestra eleccién?

PostgreSQL ofrece muchas ventajas para una compafiia 0 negocio, respecto a otros sistemas de

bases de datos, en cuanto a:

Instalacion ilimitada

Es frecuente que las bases de datos comerciales sean instaladas en mas servidores de lo que permite
la licencia. Algunos proveedores comerciales consideran a esto la principal fuente de incumplimiento de
licencia. Con PostgreSQL, nadie puede demandarlo por violar acuerdos de licencia, puesto que no hay
costo asociado a la licencia del software.

Esto trae consigo ventajas adicionales como:

» Modelos de negocios mas rentables con instalaciones a gran escala.
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» No existe la posibilidad de ser auditado para verificar cumplimiento de licencia en ningin momento.
» Flexibilidad para hacer investigacién y desarrollo sin necesidad de incurrir en costos adicionales de

licenciamiento.

Estabilidad y confiabilidad legendarias

En contraste a muchos sistemas de bases de datos comerciales, es extremadamente comin que
compafiias reporten que PostgreSQL nunca ha presentado caidas en varios afios de operacion de alta

actividad.

Extensible

El cédigo fuente estad disponible para todos sin costo. Si un equipo necesita extender o personalizar
PostgreSQL de alguna manera, pueden hacerlo con un minimo esfuerzo, sin costos adicionales. Esto es
complementado por la comunidad de profesionales y entusiastas de PostgreSQL alrededor del mundo que

también extienden PostgreSQL todos los dias.

Multiplataforma

PostgreSQL estéa disponible en casi cualquier Unix (34 plataformas en la Ultima versién estable), y una

version nativa de Windows esta actualmente en estado beta de pruebas.

Disefiado para ambientes de alto volumen

PostgreSQL usa una estrategia de almacenamiento de filas llamada MVCC para conseguir una mejor
respuesta en ambientes de grandes voliumenes. Los principales proveedores de sistemas de bases de

datos comerciales usan también esta tecnologia, por las mismas razones.

Herramientas graficas de disefio y administracion de bases de datos.

Existen varias herramientas graficas de alta calidad para administrar las bases de datos (pgAdmin,
pgAccess) y para hacer disefios de bases de datos (Tora, Data Architect).
Ademas PostgreSQL ofrece una serie de caracteristicas técnicas, al igual que otros gestores, que

permiten un mejor trabajo con las bases de datos.
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Replicacién (soluciones comerciales y no comerciales) que permiten la duplicacion de bases de datos

maestras en multiples sitios de réplica.

1.5.10 Dreamweaver 8

Es la herramienta lider para el desarrollo de Web, permitiendo al usuario un disefio eficiente, desarrollo
y mantenimiento de las paginas Web y aplicaciones Web.

Dreamweaver es sin duda el producto mas aplaudido por miles de webmasters que dia a dia lo utilizan
en su ambiente de trabajo. Por ello, esta nueva versién viene preparada con muchas novedades
buscando apoyar las mejores practicas del Web.

Dreamweaver 8 incluye herramientas para trabajar aplicaciones que manejan XML, asi como mejoras a
su manejo de hojas de estilo (CSS).

Del lado del XML, incluye interesantes herramientas visuales para incluir contenidos de este formato
como son los feeds RSS, integrandolos facilmente en sitios Web y aplicaciones.

Para el trabajo con CSS han simplificado la creacién y manejo de diferentes estilos, promoviendo los

estandares para nuevos usuarios y facilitando su aplicacion para usuarios avanzados. [15]

1.6 Conclusiones

En este capitulo se trataron conceptos relacionados con la recuperacion de informacion por listados,
estadisticas y gréficos. Se realizé un estudio de las tecnologias a utilizar durante el desarrollo del
software, sus ventajas, desventajas y caracteristicas. Las herramientas que ayudaran a que el desarrollo
del ciclo de vida del software se realice eficientemente, tiene como principales caracteristicas que la

mayoria son de un soporte multiplataforma y licencias de uso libre.
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CAPITULO 2 CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

2.1 Introduccion

En este capitulo se hace la descripcion de la propuesta que trae este trabajo, para ello se describen los
procesos del negocio que tienen que ver con el objeto de estudio, de acuerdo a esto se llega a la
conclusion que debido a la poca estructuracion de esos procesos, para poder entender el contexto en que
se emplaza el sistema, se necesita definir conceptos que podemos agrupar en un Modelo de Dominio
para capturar correctamente los requisitos y poder construir un buen sistema.

Se enumeran los requisitos funcionales y no funcionales que debe tener el sistema que proponemos, lo
gue nos permite tener una idea general de las funcionalidades que tendra este, e identificar mediante un
Diagrama de Casos de Uso, las relaciones de los actores que interactian con el sistema y las secuencias

de acciones con las que interacttan.

2.2 Descripcion de los procesos del negocio propuesto.

Actualmente en todas las entidades pertenecientes al MINFAR existe gran cantidad de informacion
almacenada en formato digital y ademas en papeles. Cuando se realiza un pedido de un reporte en el cual
se hace necesario representar datos en listados, estadisticos y gréficos. Los especialistas encargados de
realizar el mismo, analizan la informacién, la procesan realizando calculos, etc., y luego con la ayuda
de alguna herramienta informatizada (generalmente se utiliza los componentes de office para la Web o
sistemas elaborados por estos especialistas que dan una solucion particular a su problema), elaboran los
reportes para listados, estadisticos y gréficos a partir de los datos obtenidos.

No siempre se logran cubrir todas las necesidades informativas de los usuarios, y es obligatoria la
intervencion de un especialista para realizar la actividad que se desea desarrollar, esto trae como
consecuencia la necesidad de un sistema dindmico que permita la representacion los reportes para
listados, estadisticos y graficos personalizados por sus usuarios, que muestren la informacion de forma
mas clara y eficaz, que permita facilitar la comprension representada, por terceros y ademas un analisis

flexible de la misma.
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2.3 Modelo del dominio

Gracias a la descripcion de los procesos del negocio realizada anteriormente podemos llegar a la

conclusién de que el negocio que se esta estudiando tiene un bajo nivel de estructuracion, y cuenta con

soluciones muy diversas y dispersas a pesar de que todas tienen como fin la recuperacion de informacion.

Por lo que seria mas adecuado realizar un modelo de dominio, el cual nos permite capturar los tipos mas

importantes de objetos que existen o los eventos que suceden en el entorno donde estara el sistema. El

modelo de dominio brindara a clientes, usuarios, desarrolladores e interesados, un vocabulario comun

para comprender el contexto del negocio en que se enmarcara el sistema. Ademas servira de ayuda en la

captura correcta de los requisitos que debe tener el sistema.

2.3.1 Conceptos principales

Entidad: Organizacion a la que pertenece el especialista.

Especialista: Cualquier persona autorizada que trabaje o pertenezca a la institucion que necesite
y solicite, o no, la realizacién de un informe.

Usuario Informativo: Persona que manipula la informacion almacenada en formato digital o en
papel, que es un especialista y que satisface su necesidad o el pedido de un informe.

Solicitante: Especialista que se auxilia de un usuario para obtener una recuperacién de
informacion.

Componente Informatico: Componente informatico utilizado por el usuario informativo para
generar un informe.

Datos: Conjunto organizado e integrado de informacién almacenada y clasificada en
computadora o papel para su posterior consulta, actualizacion o cualquier tarea de
mantenimiento mediante operaciones especificas.

Datos Digitales: Representan datos almacenados en formato digital.

Datos Papel: Representan datos almacenados en papel.

Informe: Documento digital o en papel que contiene todo la informacién necesitada.

Informe Listado: Documento digital o en papel que contiene todo la informacién necesitada

representada en un listado de los elementos recuperados.
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¢ Informe Estadistico: Documento digital o en papel que contiene todo la informacion estadistica

necesitada representada en tablas numéricas.

e Informe Grafico: Documento digital o en papel que contiene todo la informacion necesitada

representada en un reporte grafico.

2.3.2 Principales Eventos

o Pertenece: proceso que identifica al especialista especificando la entidad a la que pertenece.

e Solicita: proceso mediante el cual el Solicitante pide la recuperacion de una informacion

determinada al usuario informativo.

e Busca: proceso mediante el cual el Usuario Informativo manipula la informacién necesaria para

dar respuesta al pedido de un Solicitante o para satisfacer su propia necesidad.

e Utiliza: proceso que permite el uso de un Componente Informatico para generar un informe.

e Genera: proceso mediante el cual se genera el informe con la informacién especificada.

¢ Recibe: proceso de entrega del informe al especialista.

2.3.3 Diagrama de clases del dominio

Entidad

Solicitante

ertenece

Especialista

Informe Grafico

Informe E stadistico
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Informe
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Figura 2.1: Modelo del dominio
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2.4 Requerimientos funcionales

R1.

R2.

R3.

R4.

R5.

Definir condiciones del informe

1.1. Agregar condiciones especificando los datos que formaran una condicion: campo, condicion,
valor, opcién

1.2. Modificar condiciones

1.3. Eliminar condiciones

Definir formato del informe

2.1. Definir el titulo que se mostrara en el informe y el formato de este titulo (Tipo de letra, tamafio
de la letra, color de la letra, alineacion)

2.2. Definir formato del cuerpo del informe que se mostrara como resultado de la recuperacién

especificando: tipo de letra, tamafio de la letra, color de la letra, alineacion

Definir campos a mostrar en la recuperacion por listado.
3.1. Agregar campos especificando la etiqueta con la que sera mostrado el campo en el informe, el
color de letra, el color de fondo y la alineacién
3.2. Eliminar campo
3.3. Modificar campo
3.4. Permitir especificar el orden que se mostraran los valores de un campo seleccionado
(ascendente, descendente)

3.5. Permitir especificar como agrupar valores por campos en el informe.

Definir Campos en una recuperacion estadistica.
4.1 Definir campo por encabezado
4.2 Definir campo por columna
4.3 Definir campos por filas
4.3.1 Permitir seleccionar campos como fila
4.3.2 Permitir eliminar campos filas
4.4 Calcular totales para campo de encabezado, campo de columna y campo de fila

Definir campos en una recuperacion por grafico
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5.1. Seleccionar el tipo de grafico a visualizar
5.2. Definir campo de datos
5.1.1. Permitir seleccionar un campo como campo de datos
e El area de datos recoge los campos de datos que proporcionan los valores que
deben resumirse en el grafico
5.1.2.  Permitir especificar el incremento del campo de datos para gréaficos de tipo barra,
lineas y areas
e Se especificara el incremento de los valores en el eje Y (Ej.: 0; 5; 10; 15, el
incremento sera de 5)
5.1.3.  Permitir especificar el titulo del eje Y para graficos de tipo barra, linea y area.
5.3.  Definir campos del Eje X
5.3.1. Permitir seleccionar hasta cuatro campos como campos del Eje X
5.3.2. Permitir eliminar campo del eje X seleccionado
5.3.3. Permitir especificar el titulo del Eje X para graficos de tipo barra, linea y area
5.4.  Definir campos de Leyenda
5.4.1. Permitir seleccionar varios campos como campos de Leyenda

5.4.2. Permitir eliminar el campo de leyenda seleccionado

R6. Personalizar el campo seleccionado en recuperaciones estadisticas y recuperaciones por gréfico.

6.1. Definir etiquetas.
6.2. Gestionar condiciones por etiquetas del campo.

R7. Visualizar Informe
7.1. Visualizar reporte por listado
7.2. Visualizar reporte por estadisticas
7.3. Visualizar reporte por graficos
7.4. Permitir guardar la informacién visualizada en los formatos: .doc, .pdf, .xIs, ademas un informe

gréafico podra ser guardado en formato jpg y png.
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R8. Gestionar plantilla
8.1. Permitir que el recuperador salve como plantilla cualquier configuracién de recuperaciéon que
haya realizado.
8.2. Permitir al recuperador abrir una plantilla almacenada con anterioridad.

8.3. Permitir eliminar alguna(s) de las plantillas almacenadas.
2.5 Requerimientos no funcionales
Los requerimientos no funcionales son propiedades o cualidades que el producto debe tener. Debe
pensarse en estas propiedades como las caracteristicas que hacen al producto atractivo, usable, rapido o

confiable.

Apariencia o interfaz externa:

e Debe ser amigable y de facil comprension en su funcionamiento permitiendo la utilizacion del
sistema sin mucho entrenamiento.

¢ Empleo de colores gris, blanco, azul y rojo principalmente que son los definidos en los estandares
en el proyecto.

e Lainterfaz de la aplicacién debe ser lo mas atractiva y clara posible para el usuario final.

Interfaces de Comunicaciones:

e El sistema debe ser capaz de comunicarse con bases de datos remotas alojadas en servidores de

datos. Para lo cual debe emplear protocolos estandares de comunicacion.

Mantenibilidad:

e El sistema debe ser susceptible a ampliaciones. Por tanto su disefio e implementacion debera
realizarse atendiendo a que sea facilmente mantenible, aplicando para su desarrollo las

metodologias que para ello sean precisas.

Portabilidad:

e El sistema debe ser multiplataforma.

Legales:
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e El sistema se basa en el manual de normas y principios establecidos por el MINFAR.

Usabilidad:
e El sistema podra ser usado por cualquier persona que posea conocimientos minimos de base de
datos y conocimientos medios en el manejo de la computadora.
e El software tendra siempre la posibilidad de ayuda disponible para cualquier tipo de usuario, lo que
le permitira un avance considerable en la explotacion de la aplicacion en todas sus

funcionalidades.

Rendimiento:

e Respuestas al usuario en término menor a los 5 segundos.

Soporte:
e Se requiere un servidor de bases de datos con las siguientes caracteristicas:

e Soporte para grandes volumenes de datos y velocidad de procesamiento.
e Tiempo de respuesta rapido en accesos concurrentes.

e Por parte del cliente se requiere un navegador capaz de interpretar JavaScript.

Funcionalidad:
¢ Minima cantidad de paginas para ejecutar todas las funciones posibles.

Implantacion:
¢ Entregar toda la documentacién asociada al proyecto.

e Organizar el adiestramiento de los usuarios.

Confiabilidad
e Garantia de un tratamiento adecuado de las excepciones y validacion de las entradas del usuario
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Sequridad:
e Garantizar que la informacion sea vista Unicamente por quien tiene derecho a verla.

e Proteccién contra acciones no autorizadas o que puedan afectar la integridad de los datos.

Software
Un servidor:
e Plataforma del sistema operativo Windows Advancer Server 2000 o superior, o Linux kernel 2.4 o
superior.
e Apache 2.0 o superior como servidor Web, con moédulo PHP 5 disponible y debe estar configurado
con la extension pgsql incluida.
e PostgreSQL como Sistema Gestor de Base de Datos.
Clientes:
e Navegador Mozilla FireFox o Internet Explorer 5.5 o superior.

e Sistema operativo Linux o Windows 2000 profesional o superior.

Hardware:
Servidor:
e Tarjeta de red 100 Mbps.
e 512 Mb. de RAM o superior.
e 40 Gb. de disco duro o superior.
e Pentium IV a 2.4 GHz.
Clientes:
e Tarjeta de red 100 Mbps.
e Procesador Pentium o similar a 1 GHz.

e 128 Mb de memoria RAM o superior.

2.6 Modelo de casos de uso del sistema

El modelo de casos de uso del sistema sirve como acuerdo entre clientes y desarrolladores, y

proporciona la entrada fundamental para el analisis, el disefio y las pruebas.
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Un modelo de casos de uso del sistema incluye los casos de uso del sistema y los actores del sistema.

Los requisitos funcionales se estructuran de forma natural mediante casos de uso.

En el modelo de casos de uso del sistema los actores representan terceros fuera del sistema que

colaboran con este. Cada forma en la que los actores usan el sistema se representa como casos de uso.

Los casos de uso son fragmento de funcionalidad que el sistema ofrece para aportar un resultado de valor

para sus actores. Un caso de uso especifica una secuencia de acciones que el sistema debe llevar a cabo

interactuando con sus actores, incluyendo alternativas dentro de la secuencia.

En el modelo de sistema que se ha definido se considera la existencia de un solo actor, que se le

llamaré con el nombre de Recuperador:

Actores Justificacion
Representa a una persona que tiene permisos para recuperar la
informacién a la que tiene acceso y conformar un informe. Puede utilizar el
Recuperador

sistema para recuperar informacion por listado, por estadistica o por

graficos.

A continuacién se presentan los casos de uso determinados para estructurar los requerimientos

funcionales del sistema:

CU-1 Definir Condiciones del Informe
Actor Recuperador.
o El recuperador desea definir las condiciones que se tomaran en cuenta para
Descripcion y
la recuperacion.
Referencia R1
CU-2 Definir Formato del Informe.
Actor Recuperador.
o El recuperador define el formato que tendra el informe (informe por listado,
Descripcion o L i L
estadistico o grafico) en el que se mostrara la informacion recuperada.
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Referencia R2
CU-3 Visualizar Informe
Actor Recuperador.
Descripcion El recuperador desea visualizar los reportes de su recuperacion.
Referencia R7
Cu-4 Visualizar Informe por Listado
Actor Recuperador.
o El recuperador especifica los campos que se van a mostrar en el informe de
Descripcion » ]
una recuperacion por listado.
Referencia R3, R7
CU-5 Visualizar Informe Estadistico
Actor Recuperador.
o El recuperador especifica los campos que van a formar parte del informe de
Descripcion y .
una recuperacion por estadisticas.
Referencia R4, R7
CU-6 Visualizar Informe Gréficos.
Actor Recuperador.
L El recuperador especifica los campos que van a formar parte del informe de
Descripcion B o
una recuperacion por grafico.
Referencia R5,R7
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CuU-7 Generar Vista Previa
Actor Recuperador.
Descripcion El recuperador accedera al tab vista previa con el fin de mostrar el informe
Referencia R7
Cu-8 Personalizar.
Actor Recuperador.
o El recuperador podra personalizar un campo definiendo diferentes
Descripcion
condiciones para este
Referencia R6
CuU-9 Gestionar Plantilla
Actor Recuperador.
El Recuperador guardara como plantilla los procesos de recuperacion de
Descripcion informacién que se hayan realizado y abrird o eliminard procesos de
recuperacion de informacion previamente guardados.
Referencia R9

2.6.1 Diagrama de Caso de Uso del Sistema

UML nos permite presentar el modelo de casos de usos en diagramas que contendran la relacion de
los actores y los casos de uso del sistema, esto ayudard a realizar un analisis de lo representado desde
diferentes puntos de vista y con diferentes propdésitos.

A continuacién se representa, en un diagrama de casos de uso del sistema, el actor definido y su

interaccion con los casos de uso de este sistema:
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Figura 2.2: Diagrama de casos de uso del sistema

2.6.2 Expansion de los Casos de Uso

Caso de Uso: Definir Condiciones del Informe

Actor(es): Recuperador (inicia)

Propésito: Definir las condiciones que cumplird la recuperacién de informacién
que se va a realizar.

Resumen: El caso de uso inicia cuando el recuperador desea definir las

condiciones que tendrd su recuperacion. El caso de uso finaliza
cuando el recuperador termina la definicion de condiciones y accede a
otras opciones de la aplicacion.

Referencias: R1

Precondiciones: Debe haber sido autenticado como recuperador.

Deben existir definidos los campos a los que puede acceder el
recuperador segun su rol.

Requisitos especiales.
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Interfaz 1
Recuperaciones Por Listado

Condig? [ Campos a Mo
S Condicion ﬁ
- oy

a B

N.ro| S

Concician | I afar | il aed e i)

Formata Infaor Wista Previa
I alor @ Cipcion @
B |

g |

ificar | | Edrinar
H oy
Condiciones Formadas

Qe

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. Accede a la interfaz de Condiciones , ya sea
por listado, por estadisticas, o por graficos,
para definir las condiciones que restringiran la
recuperacion de informacion

3. Escoge el campo al cual le aplicara una
condicién (Interfaz 1-A)

4. Selecciona la condicion que se aplicara
(Interfaz 1-B)

5. Inserta el valor que tendra esta condicion
(Interfaz 1-C)

6. Escoge la opcion que determine (Y, O, FIN)
(Interfaz 1-D)

7. Acciona el boton “Agregar” (Interfaz 1-E)

2. Se visualiza la interfaz de Condiciones con todas
sus opciones, ya sea por listado, por estadistica o
por grafico

8. El sistema va mostrando las condiciones que se
van creando en la parte inferior de la interfaz (1-F)

Evento 1 “Modificar Condicion”

1. Desea modificar una condicién previamente |
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creada

2. Selecciona la condicion que desea modificar
dando clic sobre esta.

3. Acciona el boton “Modificar” (Interfaz 1-G) 4. Se muestran los requisitos de la condicion a
modificar (Interfaz 1-A, B, C, D)
5. Modifica la condicion

6. Acciona el boton “Agregar” (Interfaz 1-E) 7. Muestra en la interfaz la condicién modificada

Evento 2 “Eliminar Condicion”

1. Desea eliminar una o varias condiciones que
ha creado

2. Escoge la(s) condicidon(es) que desea
eliminar dando clic sobre estas (Interfaz 1-F)

3. Acciona el botdn “Eliminar” (Interfaz 1-H) 4. Muestra mensaje de alerta “Esta seguro que
desea eliminar la seleccién”

5. Elimina la(s) condicion(es) que selecciond y
actualiza la interfaz sin la(s) condicidén(es)
eliminada(s)

Cursos Alternos

Curso normal de eventos

Linea 7: El sistema muestra mensaje de error porque ya existe otra condicién igual, “Ya existe una
condicion igual a esta"“.

Evento “Modificar Condicion”

Linea 6: El sistema muestra mensaje de error porque la condicion ya ha sido creada “Ya existe una
condicion igual a esta"“.

Evento “Eliminar Condicién”

Linea 4: El usuario responde negativamente y el sistema no elimina.

Poscondiciones: Las condiciones del informe que cumpliran los campos de la recuperacién que se va
a realizar han sido creadas.

Caso de Uso: Definir formato del informe

Actor(es): Recuperador (inicia)

Proposito: Definir el formato del informe que se desea crear.

Resumen: El caso de uso inicia cuando el recuperador requiere definir el formato que

tendra el informe que desea crear. El caso de uso termina cuando el
recuperador define el formato y accede a otras opciones de la aplicacion.

Referencias: R2

Precondiciones: Debe haber sido autenticado como recuperador.
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Interfaz 1
' Recuperaciones por Listado

Condiciones @dmpos a Moskrar
Titulo

ipo de Letra afio de Letra

St St

(=)

Coalor de Letra [ Calar de Fondo

Formato Informe Wiska Previa

Alineacian

Zuerpo del Informe \\J
ipode Letra ano de Letra Alineacian
- b b

Color de Letra | @Color de Fondo

(9

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. Accede a la interfaz Formato para definir el
formato del informe (informe por listado,
informe estadistico, informe gréfico) en el que
se mostrara la recuperacion

3. Inserta el titulo que quiere mostrar en el
informe de la recuperacién (Interfaz 1-A)

4. Selecciona la fuente, el color de fondo, el
color de letra y la alineacion que desea utilizar
para el titulo del informe (Interfaz 1- B, C, D,
E,F)

5. Selecciona la fuente, el color de fondo, el
color de letra y la alineacién que desea utilizar
para el cuerpo del informe (Interfaz 1-G, H, I,

J, K)

2. Se visualiza la interfaz de Formato de
recuperacion, ya sea por listado, por estadistica o por

grafico (Interfaz 1)

la

Cursos Alternos

En el curso normal de eventos

Linea 4: En caso de que no seleccione la fuente, el color de letra , el color de fondo y la alineacién que

desea utilizar para el titulo, el sistema utilizara el que se encuentra predeterminado.

Linea 5: En caso de que no seleccione la fuente, el color de letra , el color de fondo y la alineacién que
desea utilizar para el cuerpo del informe, el sistema utilizara el gue se encuentra predeterminado.
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| Poscondiciones: El formato del informe quedara especificado.

Caso de Uso: Visualizar Informe

Actor(es): Recuperador (inicia)

Propésito: Visualizar un informe por listado, por estadisticas o por gréafico

Resumen: El caso de uso inicia cuando el recuperador desea realizar una

recuperacion de informacién con el fin de visualizarla en un informe de
listado, estadistico o grafico. El caso de uso termina con la visualizacién

del informe.
Referencias: R1, R2, R3, R4, R5, R7
Precondiciones: Debe haber sido autenticado como recuperador.
Accion del Actor | Respuesta del Sistema

Evento 1 “Configuracion de la recuperaciéon”
1. Especifica las condiciones que restringirdn | 2. Invoca al caso de uso “Definir condiciones del
la recuperaciéon de informacién informe”

3. Define el formato del informe
4. Invoca al caso de uso “Definir Formato del Informe”

Evento 2 “Definicion de campos de la recuperacion”

Evento 3 “Visualizar Informacion”
1. Accede a la opcion de “Vista Previa” | 2. Invoca al caso de uso “Generar Vista previa”
Cursos Alternos

Poscondiciones: La recuperacion de la informacién por listado, por estadistica, o por grafico queda
visualizada en un en un informe de listado, estadistico o grafico respectivamente.

Caso de Uso: Visualizar informe por listado

Actor(es): Recuperador (inicia)

Proposito: Visualizar un informe por listado definiendo los campos que se mostraran
en él.

Resumen: El caso de uso inicia cuando el recuperador accede a definir los campos

con el fin de mostrarlos en un informe por listado El caso de uso termina
con la visualizacién de un informe por listado

Referencias: R3, R7

Precondiciones: Debe haber sido autenticado como recuperador.
Deben existir definidos los campos a los que puede acceder el recuperador
segun su rol.
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Interfaz 1
Recuperaciones por Listado

| Formato Informe, Viska Pre
Allneacmn @ Color de letra
SELECCIONAR T

Campos a Mosktrar

Etiqueta

Condiciones

L)

Color de fonda [

Alineacion ‘ CaolarLetra |CDI|:|rF|:|n|:|

ndificar ] [ EliminarQ

Ordenar campo Orden
~| | sELECCIonAR

@ Agrupar campo @
Mro ‘ Campo

Campo Crden

0
ndificar ] [ Elitminiar

Eliminar

Accion del Actor | Respuesta del Sistema

Evento 1 “Configuracion de la recuperaciéon”

Evento 2 “ Definir campos de la recuperacion”

1. El Recuperador accede a la interfaz de | 2. Se visualiza la interfaz de Campos a Mostar de la

Campos a Mostrar para definir los campos | recuperacion por listado
que formaran parte de esta recuperacion

3. Para agregar un campo, ir a Evento 2.1
“Agregar Campo”.

Evento 2.1 “Agregar Campo”

1. Escoge el campo que quiere mostrar en la
recuperacion (Interfaz 1-A)

2. Inserta la etiqueta con que nombrara al
campo (Interfaz 1-B)

3. Selecciona la alineacion que tendra el
campo en el informe de la recuperacion
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(Interfaz 1-C)
4. Selecciona el color de letra (Interfaz 1-D)

5. Selecciona el color de la fondo (Interfaz 1-
E)

6. Acciona el boton "Agregar” (Interfaz 1-F)
8. Para ordenar campo y/o agrupar Campo, ir

al Evento 2.4 “Ordenar Campos” y Evento 2.5
“Agrupar Campo” respectivamente.

7. Se muestran los campos seleccionados en la parte
inferior de la interfaz (Interfaz 1-G).

Evento 2.2 “Modificar Campo”

1. Desea modificar un campo de su
recuperacion

2. Selecciona el campo que desea modificar
dando clic sobre este(Interfaz 1-G)

3. Acciona el botdn “Modificar” (Interfaz 1-H)
5. Modifica los datos (Interfaz 1-A,B,C)

6. Acciona el boton “Agregar” (Interfaz 1-F)

4. Se muestran los datos del campo a modificar
(Interfaz 1-A,B,C)

7. Muestra en la interfaz el campo modificado (Interfaz
1-G)

Evento 2.3 “Eliminar Campo”

1. Desea eliminar un(os) campo(s)
seleccionados para mostrar en el informe de
la recuperacion.

2. Selecciona el(los) campo(s) que desea
eliminar dando clic sobre estos. (Interfaz 1-G)

3. Acciona el botdn “Eliminar” (Interfaz 1-1)

4. Muestra un mensaje de alerta “Esta seguro que
desea eliminar el campo seleccionado”

5. Elimina el(los) campos(s) que selecciond vy
actualiza la interfaz sin el(los) campo(s)
eliminado(s) (Interfaz 1-G)

Evento 2.4 “Ordenar Campos”

1. Desea ordenar campo

2. Selecciona el desea

ordenar(Interfaz 1-J)

campo que

3. Selecciona ordenar los valores del campo
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seleccionado ascendente o]
descendentemente (Interfaz 1-K)

4. Acciona el boton “Agregar” (Interfaz 1-L)

5. Se muestran los campos seleccionado con su
orden respectivamente en la parte inferior de la
interfaz (Interfaz 1-M).

Evento 2.4.1 “Modificar campo ordenado”

1. Desea modificar el orden de un campo
previamente seleccionado

2. Selecciona el campo y el orden dando clic
sobre este (Interfaz 1-M).

3. Acciona el boton “Modificar” (Interfaz 1-N).
5. Modifica el orden (Interfaz 1-K).

6. Acciona el boton “Agregar” (Interfaz 1-L).

4. Se muestran el campo y el orden a modificar.

7. Actualiza la interfaz con el campo y el nuevo orden
(Interfaz 1-M).

Evento 2.4.2 “Eliminar campo ordenado”

1. Desea eliminar el campo y el orden
previamente establecidos

2. Selecciona el campo y su orden dando clic
sobre este (Interfaz 1-M).

3. Acciona el botén “Eliminar” (Interfaz 1-O).

4. Muestra un mensaje de alerta “Esta seguro que
desea eliminar el campo seleccionado”

5. Muestra la interfaz actualizada sin los campos
eliminados (Interfaz 1-M).

Evento 2.5 Agrupar Campo”

1. Desea agrupar campo

2. Selecciona el campo que desea agrupar
(Interfaz 1-P)

3. Acciona el botdn “Agregar” (Interfaz 1-Q)

4. Se muestran el campo seleccionado en la parte
inferior de la interfaz (Interfaz 1-R).

Evento 2.5.1 “Eliminar Campo Agrupado”

1. Desea eliminar el campo agrupado

2. Selecciona el campo dando clic sobre este
(Interfaz 1-R).
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3. Acciona el boton “Eliminar” (Interfaz 1-S). 4. Muestra un mensaje de alerta “Esta seguro que
desea eliminar el campo seleccionado”

5. Muestra la interfaz actualizada sin los campos
eliminados (Interfaz 1-R).

Evento 3 “Visualizar informacion”

Cursos Alternos

Evento 2.1 “Agregar Campo”

Linea 6: El sistema muestra mensaje de error porque ya el campo fue previamente seleccionado y/o
porgue ya existe otro campo con la misma etiqueta.

Evento 2.2 “Modificar Campo”

Linea 6: El sistema muestra mensaje de error porque ya el campo fue previamente seleccionado y/o
porgue ya existe otro campo con la misma etiqueta.

Evento 2.3 “Eliminar Campo”

Linea 4: Si el actor responde negativamente, la aplicacién no elimina.

Evento 2.4 “Ordenar campos”

Linea 4: El sistema muestra un mensaje de error “Ya este campo ha sido agregado”

Evento 2.4.1 “Modificar Campo Ordenado”

Linea 6: El sistema muestra mensaje de error porque ya el campo fue previamente seleccionado con
el mismo

Evento 2.4.2 “Eliminar campo ordenado”

Linea 4: Si el Recuperador responde negativamente el sistema no elimina.

Evento 2.5 “Agrupar campos”

Linea 3: El sistema muestra un mensaje de error “Ya este campo ha sido agregado”

Evento 2.5.1 “Eliminar campo Agrupado”

Linea 4: Si el Recuperador responde negativamente el sistema no elimina.

Poscondiciones: Quedaran definidos los campos que se mostraran en el informe por listado

Caso de Uso: Visualizar informe Estadistico

Actor(es): Recuperador (inicia)

Propésito: Visualizar un informe estadistico definiendo los campos que se mostraran
en él

Resumen: El caso de uso inicia cuando el recuperador accede a definir los campos

con el fin de mostrarlos en un informe estadistico El caso de uso termina
con la visualizacién de un informe estadistico

Referencias: R4, R7

Precondiciones: Debe haber sido autenticado como recuperador.
Deben existir definidos los campos a los que puede acceder el recuperador
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segun su rol.

Interfaz 1

Recuperaciones Estadisticas

| Condiciones |Eampl:ls Encabezado | Zampo Columna "_Campos Fila || Formakto Informe " Wiska I}/ |

@Campo Fersonalizar Mostrar Totales Color de letra
~ v O 3

s....- Color de fondo @

Interfaz 2
Recuperaciones Estadisticas
Condiciones || Zampos Encabezado | Campo Columna | Zampos Fila || Formato Informe " Wiska Pre//a
A ampo Persaonalizar mMostrar Totales Color de letra

| L

Color de fondo
AG

N
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Interfaz 3

Recuperaciones Estadisticas

Condiciones Zampos Encabezado

mpo

¥

v | [Agregar\
B

Campo

Campn Columna | Campos Fila | Formato Infarme |

Fersaonalizar

Ll il

mMostrar Totales Calor de |etra

Colar de fondo

| Fersonalizada |

&

Wiskta Pre

Accion del Actor

| Respuesta del Sistema

Evento 1 “Configuracion de la recuperacion”

Evento 2 “Definir campos de la recuperacion

1. El Recuperador accede a la interfaz de
Recuperaciones por Estadistica para definir
los campos que formaran parte de esta
recuperacion

3. Selecciona el tipo de campo que desea
definir

a) Si desea definir campo por encabezado ir al
Evento 2.1 “Definir campo por encabezado”

b) Si desea definir campo por columna ir al
Evento 2.2 “Definir campo por columna”

c) Si desea definir campos por fila ir al Evento
2.3 “Definir campos por filas

2. Muestra la interfaz de
estadistica con todas sus opciones.

recuperaciones por
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Evento 2.1 “Definir campo por encabezado”

1. Accede a la interfaz Campo Encabezado | 2. Muestra la interfaz Campo Encabezado
para definir el campo que se mostrara por
encabezado

3. Selecciona el campo que desea mostrar
como encabezado en la recuperacion (Interfaz
1-A)

4. Si desea calcular totales para este campo ir
a Evento 4 “Calcular totales”

Evento 2.2 “Definir campo por columna”

1. Desea definir el campo de columna que se | 2. Muestra la interfaz campo columna
mostrard en la recuperacion estadistica

3. Selecciona el campo que desea mostrar
como columna en la recuperacién (Interfaz 2-
A)

4. Si desea calcular totales para este campo ir
a Evento 2.4 “Calcular totales”

Evento 2.3 “Definir campos por fila”

1. Desea definir campo(s) a mostrar como filas | 2. Se visualiza la interfaz de campo fila

3. Selecciona el(los) campo(s) que quiere
mostrar (Interfaz 3-A)

4. Acciona el boton "Agregar” (Interfaz 3-B) 5. Se muestran los campos seleccionados en la parte
inferior de la interfaz. (Interfaz 3-F)

6. Si desea calcular totales para este campo ir
a Evento 4 “Calcular totales”

Evento 2.3.1 “Eliminar campo de fila"

1. Desea eliminar un(os) campo(s)
previamente seleccionado(s)

2. Selecciona el(los) campo(s) que desea
eliminar dando clic sobre estos (Interfaz 3-F)

3. Acciona el botdn “Eliminar” (Interfaz 3-G) 4. Muestra un mensaje de alerta “Esta seguro que
desea eliminar el campo seleccionado”
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4. Elimina el(los) campos(s) que seleccioné vy
actualiza la interfaz sin el(los) campo(s)
eliminado(s) (Interfaz 3-F)

5.

Evento 2.4 “Calcular totales”

1. Desea obtener totales

2. Selecciona la opcion “Totales” (Interfaz 3- | 3. Se activa en la interfaz la posibilidad de definir color
B) de letra y color de fondo del total

6. Selecciona el color de letra y de fondo del
total. (Interfaz 3-C, D).

Evento 3 “Visualizar Informacion ”

Cursos Alternos

Evento 2.1 “Definir campo por encabezado”

Linea 3: El sistema muestra un mensaje de error porque este campo ha sido seleccionado
anteriormente como campo de fila o campo de columna “Ya este campo ha sido seleccionado”

Evento 2.2 “Definir campo por columna”

Linea 3: El sistema muestra un mensaje de error porque este campo ha sido seleccionado
anteriormente como campo de encabezado o como campo de fila “Ya este campo ha sido
seleccionado”

Evento 2.3 “Definir campos por fila”

Linea 4: El sistema muestra un mensaje de error porque este campo ha sido seleccionado
anteriormente como campo de encabezado, como campo de columna o como campo de fila “Ya este
campo ha sido seleccionado”

Evento 2.3.1 “Eliminar campo de fila”

Linea 4: Si el recuperador responde negativamente el campo seleccionado no elimina

Evento 2. 4 “Calcular totales”

Linea 2: Si el recuperador no desea mostrar los totales desactiva esta opcion

Poscondiciones: Quedaran definidos los campos que se mostrardn en el informe estadistico.

Caso de Uso: Visualizar Informe Gréfico

Actor(es): Recuperador (inicia)

Propésito: Visualizar un informe gréfico definiendo los campos que se mostraran en él

Resumen: El caso de uso inicia cuando el recuperador accede a definir los campos
con el fin de mostrarlos en un informe gréfico. El caso de uso termina con
la visualizacién de un informe gréfico.
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Referencias:

R5, R7

Precondiciones:

Debe haber sido autenticado como recuperador.
Deben existir definidos los campos a los que puede acceder el recuperador
segun su rol.

Tipos Grafic l AR

Condiciones

ampo_

Tipos Graficos | LINEAS (&

Condiciones

@Dampo

Interfaz 1

Recuperaciones Graficas

Formato Informe | Campo Dato | Campos Eje = Zampos Levenda YWiska Previa

- Fersonaliz Incremento @l’tulo del Eje v
] O

Interfaz 2

Recuperaciones Graficas

Formato \ Zampo Dato | Campos Eje X | Campos Levenda Wista Prewvia

FPersonaliz Titulo del Eje =

- oI

Campo | Fersonalizado

e‘

49



Capitulo 2 Caracteristicas del sistema

Interfaz 3
Tipos Graficos | PASTEL (W
| Condiciones Formato Informe | Zampo Dato Campos Eje X Campos Leyenda | vists Previa
Campo Ferzaonalizar
@ <) =

@Jro| Campo | Personalizado

Accion del Actor | Respuesta del Sistema

Evento 1 “Configuracion de la recuperacion”

Evento 2 “Definir campos de larecuperacion”

1. El Recuperador accede a la interfaz de | 2. Muestra la interfaz de recuperaciones por graficos
Recuperaciones por graficos para definir los | con todas sus opciones.

campos que formaran parte de esta
recuperacion

3. Selecciona el tipo de grafico que desea | 4. Muestra los tab activado para cada tipo de grafico
representar (Interfaz 1-A) (si es de barra, linea y area utilizan los tres tab y
pastel solo los tab de campo dato y campos leyenda)

5. Selecciona el tipo de campo que desea
definir

a) Si desea definir campo de Datos ir al
Evento 2.1 “Definir campo de datos”

b) Si desea definir campos del Eje X ir al
Evento 2.2 “Definir campos del Eje X"

c) Si desea definir campos de Leyenda ir al
Evento 2.3 “Definir campos de Leyenda”

Evento 2.1 “Definir campo de dato”

1. Accede a la interffaz Campo Dato para | 2. Muestra la interfaz Campo Dato
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definir el campo que se mostrard como campo
de datos(en el caso de ser un grafico de linea,
area o barra esta sera el campo del Eje Y)

3. Selecciona el campo que desea mostrar
como campo de datos en la recuperacion
(Interfaz 1-B)

4. Especifica el incremento del Eje y (graficos
lineas, area o barras) (Interfaz 1-C)

5. Define el titulo que describe la informacion
representada en el eje de coordenada Y.
(Interfaz 1-D)

Evento 2.2 “Definir campos del Eje X"

1. Accede a la interfaz Campos del Eje X.

3. Selecciona los campos que desea
representar en el eje X. (Interfaz 2-A)

4. Acciona el boton “Agregar” (Interfaz 2-B)

6. Define el titulo que describe la informacion
representada en el Eje X (Interfaz 2-C).

2. Muestra la interfaz Campos del Eje X con todas sus
opciones. (Interfaz 2)

5. Muestra los campos seleccionados en la pantalla.
(Interfaz 2-D)

Evento 2.2.1 “Eliminar campos del Eje X"

1. Desea eliminar un(os) campo(s)
previamente seleccionado(s)

2. Selecciona el(los) campo(s) que desea
eliminar dando clic sobre estos (Interfaz 2-D).

3. Acciona el boton “Eliminar” (Interfaz 2-E)

4. Muestra un mensaje de alerta “Esta seguro que
desea eliminar el campo seleccionado”

5. Elimina el(los) campos(s) que selecciond y
actualiza la interfaz sin el(los) campo(s) eliminado(s)
(Interfaz 2-D)

Evento 2.3 “Definir campos de Leyenda”

1. Accede a la interfaz campos de Leyenda

2. Selecciona los campos que desea
representar como Leyenda (Interfaz 3-A).

3. Acciona el boton “Agregar” (Interfaz 3-B)

4. Muestra los campos seleccionados en la pantalla.
(Interfaz 3-C).
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Evento 2.3.1 “Eliminar campo de Leyenda”

1. Desea eliminar un(os) campo(s)
previamente seleccionado(s)

2. Selecciona el(los) campo(s) que desea
eliminar dando clic sobre estos (Interfaz 3-C).

3. Acciona el boton “Eliminar” (Interfaz 3-D). 4. Muestra un mensaje de alerta “Esta seguro que
desea eliminar el campo seleccionado”

5. Elimina el(los) campos(s) que selecciono y actualiza la
interfaz sin el(los) campo(s) eliminado(s) (Interfaz 3-C).

Evento 3 “Visualizar la informacion”

Cursos Alternos

Evento 2.1 “Definir campo de dato”

Linea 3: El sistema muestra un mensaje de error porque este campo ha sido seleccionado
anteriormente como campo de de Eje X o campo de Leyenda “Ya este campo ha sido seleccionado”
Linea 4: Si se trata de un gréafico de pastel no se tiene que especificar un incremento

Linea 5: Si se trata de un gréafico de pastel no se tiene que definir un titulo

Evento 2.2 “Definir campos del Eje X”

Linea 4: El sistema muestra un mensaje de error porque este campo ha sido seleccionado
anteriormente como campo de Dato, como campo de Eje X o como campo de Leyenda “Ya este
campo ha sido seleccionado”

Evento 2.2.1 “Eliminar campo del Eje X"

Linea 4: Si el recuperador responde negativamente el campo seleccionado no se elimina

Evento 2.3 “Definir campos de Leyenda”

Linea 4: El sistema muestra un mensaje de error porque este campo ha sido seleccionado
anteriormente como campo de Dato, como campo del Eje X o como campo de Leyenda “Ya este
campo ha sido seleccionado”

Evento 2.3.1 “Eliminar campo de Leyenda”

Linea 4: Si el recuperador responde negativamente el campo seleccionado no se elimina

Poscondiciones: Quedaran definidos los campos que se mostraran en el informe gréfico.

Caso de Uso: Personalizar

Actor(es): Recuperador (inicia)

Proposito: Definir las condiciones por campos que apareceran en la recuperacion con
el fin de personalizarlos.

Resumen: El caso de uso inicia cuando el recuperador accede a definir la

personalizacién de campos que han sido seleccionados previamente por el
recuperador. El caso de uso termina cuando el recuperador termina y
accede a otras opciones de la aplicacion.
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Referencias: R6
Precondiciones: Debe haber sido autenticado como recuperador.
Debe haber seleccionado un campo.
Interfaz 1
Re:uperacinnes Estadisticas
Condiciones :| Campos Encabezado |_ Campo Columna ! Campos Fila i Formato Informe || Wista Previa |
Campo FPersonalizar Mostrar Totales

Interfaz 2

Personalizar ... B n
Stqueta

Etiquetas
D

OF 0
iﬂcar] [Eliminar J
Walar
w| |

K
’\Qampn Condicidn Cpcidn
HA v | v | vl
Condiciones de las Eliguetas
yodificar | | Eliminaré//CG>
Accion del Actor | Respuesta del Sistema
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1. Marca la opcion Personalizar (Interfaz 1-A)

3. Para agregar una etiqueta para este campo ir a
Evento 1 “Agregar etiqueta”

2. Muestra la interfaz 2 personalizar con todas sus
opciones

Evento 1 “Agregar etiqueta”

1. Especifica el nombre de la etiqueta que tendra
este campo y que se mostrara en la recuperacion
(Interfaz 2-B).

2. Acciona el botén “Agregar” (Interfaz 2-C).

4. Para agregar una o varias condiciones para
esta etiqueta ir a Evento 2 “Agregar condiciones”.

3. Muestra en la interfaz la etiqueta creada
(Interfaz 2-D).

Eventol.1 “Modificar Nombre de la Etigueta”

1. Desea modificar el nombre de una etiqueta
previamente creada

2. Selecciona el nombre de la etigueta que desea
modificar dando clic sobre esta (Interfaz 2 -D).

3. Acciona el botdn “Modificar” (Interfaz 2 -G)
5. Modifica el nombre de la etiqueta (Interfaz 2 -
B)

6. Acciona el boton “Agregar” (Interfaz
2-0C)

4. Muestra en Interfaz el nombre de la etiqueta a
modificar (Interfaz 2 -B)

7. Muestra el nuevo nombre en la interfaz.

(Interfaz 2 -B).

Eventol.2 “Eliminar Nombre de la Etiqueta”

1. Desea eliminar una etiqgueta previamente
creada

2. Selecciona la etiqgueta que desea eliminar
dando clic sobre esta

3. Acciona el botén “Eliminar” (Interfaz 2-F)

4. Muestra un mensaje de alerta “Esta seguro de
eliminar la etiqueta seleccionada”

5. Actualiza la interfaz sin la etiqueta eliminada y
si existen condiciones asociadas a esta etiqueta
las elimina también.
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Evento 2 “Agregar Condiciones”

1. Desea crear una o varias condiciones para la
etiqueta anteriormente creada

2. Selecciona el campo que formara parte de la
condicién (Interfaz 2-H)

4. Selecciona la condicién que utilizara (Interfaz
2-1).

5. Selecciona el valor y la opcién (Interfaz 2-J, K)

6. Acciona el botdn “Agregar” (Interfaz 2-L).

7. Las condiciones que se van formando se
muestran en la parte inferior de la interfaz
(Interfaz 2-M)

Evento “Modificar Condicion”

1. Desea modificar una condiciébn previamente
creada

2. Selecciona la condicibn que desea modificar
dando clic sobre esta.

3. Acciona el boton “Modificar” (Interfaz 2-N)
5. Modifica los datos

6. Acciona el botdn “Agregar” (Interfaz 2-L)

4. Muestra los datos de la condicién para que
puedan ser modificados (Interfaz
2-H, 1, J, K)

7. Muestra la condicién que se esta modificando
en la interfaz (Interfaz 2-M)

Evento “Eliminar Condicién”

1. Desea eliminar una o varias condiciones que ha
creado.

2. Escoge la condicion que desea eliminar dando
clic sobre esta

3. Acciona el bot6n “Eliminar” (Interfaz 2-G)

4. Muestra un mensaje de alerta “Esta seguro que
desea eliminar la condicién seleccionada”

5. Elimina la condicion que seleccioné y actualiza
la interfaz sin la condicién eliminada

Cursos Alternos

Evento 1 “Agregar etiqueta”

Linea 2: El sistema muestra un mensaje de error “Ya existe una etiqueta con ese nombre ”

Evento 1.1 “Modificar Etiqueta”

Linea 6: El sistema muestra un mensaje de error “Ya existe una etigueta con ese nombre ”

Evento 1.2 “Eliminar Etigueta”
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Linea 4: Si el actor responde negativamente el sistema no elimina la etiqueta especificada.
Evento 2 “Agregar Condicion”
Linea 6: El sistema muestra mensaje de error porque ya existe otra condicion igual, “Imposible agregar

esta condicion®.

Evento 2.1 “Modificar Condicién”

Linea 6: El sistema muestra mensaje de error porque ya existe otra condicion igual, “Imposible
agregar la nueva condicion®.

Evento “Eliminar Condicién”

Linea 4: Si el actor responde negativamente, la aplicacién no elimina la condicién seleccionada.

Poscondiciones: El campo seleccionado ha sido personalizado.

Caso de Uso:

Generar Vista Previa

Actor(es): Recuperador (inicia)

Proposito: Generar la visualizacion de un informe por listado, por estadisticas o por
graficos.

Resumen: El caso de uso comienza cuando el recuperador acciona el tab “Vista Previa”.

El caso de uso termina con la generacion de la visualizacion de un informe por
listado, por estadisticas o por gréaficos.

Referencias:

R7

Precondiciones:

Debe estar autenticado como recuperador.

Para visualizar un informe por listado debe definir al menos un campo, en el
caso de estadistica un campo por columna y al menos uno por fila, en el caso
de grafico debe estar definido al menos un campo de datos y un campo de
leyenda.

Condiciones Carmpos a Mostrar Formato Infarme Wista Previa

Ho.

BN

Interfaz 1

Recuperaciones por Listado

Caracteristicas Fisicas Del Personal

GRADO COLOR O0JOS COLOR PELO
Oficial Sup . Pardos Megro
Teniente Cor. Fardos Rubio
M =yor FPardos Megro

Teniente Cor. “Werde s Megro
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Interfaz 2
Condiciones i Campos Encabezadao 1l Campo Columna 1l Campos Fila -Formato Informe | Wista Prewvia |
Personal por Organo, Sexo v Nivel Escolar
ORGAMNOS SEXE O TOT AL MEDIO MEDIC SUPERIOR
. SUPE RIOR
Crgano 1 kb a=sculino 27 =) 12 10
7 Femenino 24 3 14 7
Total de Organod 51 8 26 17T
orogEno 2 b asculing 25 =1 3 14
- Femenino 24 =) 135 <4
Total de Organoe? 4% 13 18 18
Total de General 100 21 4B 35
Interfaz 3
Tipos Graficos et
Condiciones Formata Infarme Zampa Daka Campos Eje ® Campos Leyvenda ¥ista Previa
e i _
-3l | rerery
S e &
2224
A
T
1.1 <
.
ic b
Accion del Actor Respuesta del Sistema
1. En la interfaz de recuperaciones por listado, | . 2. El sistema muestra la visualizacion del informe
recuperaciones estadisticas o recuperaciones | por listado, por estadisticas o por graficos.
por graficos, activa el tab “Vista previa”
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3. Para guardar el informe generado debera | 4. El sistema guarda el reporte en el formato

accionar el boton “Guardar” especificado (los formatos pueden ser: .doc, .pdf, .xls
ademas para gréaficos se podra guardar en formato
JPG y PNG).

Cursos Alternos

Poscondiciones: Se han se actualizado las diferentes interfaces que intervienen en los procesos de
guardar, abrir o eliminar plantillas.

Caso de Uso: Gestionar Plantilla
Actor(es): Recuperador (inicia)
Propésito: Guardar como plantilla los procesos de recuperacion de informacion que se

hayan realizado o, abrir o eliminar procesos de recuperaciéon de informacién
gue se hayan salvado como plantilla.

Resumen: El caso de uso comienza cuando el recuperador desea salvar una
recuperacion como plantilla o, abrir o eliminar una plantilla guardada con
anterioridad. El caso de uso finaliza cuando se actualizan las diferentes
interfaces que intervienen en los procesos de guardar, abrir o eliminar

plantillas.
Referencias: R8
Precondiciones: Debe estar autenticado como recuperador.

Si se desea abrir o eliminar plantilla debe existir al menos una plantilla.

Para salvar un informe por listado debe definir al menos un campo, en el caso
de estadistica un campo por columna y al menos uno por fila, en el caso de
grafico debe estar definido al menos un campo de datos y un campo de

leyenda.
A Interfaz 1
Mamhre:
Interfaz 2

oo de plantiils
-

Aro | MNombre Fecha confeccion

=llg fiminay

58



Capitulo 2 Caracteristicas del sistema

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. Accede a la aplicacion

3. Para abrir una recuperaciéon guardada como
plantilla ir a Evento “Abrir Plantilla”

4. Para eliminar una recuperacion guardada
como plantilla ir al Evento “Eliminar Plantilla”

5. Para guardar una recuperaciébn como
plantilla ir al Evento “Salvar Plantilla”

Evento “Salvar Plantilla”

1. Accede en el mend, en inicio, a la opcidn
salvar plantilla

3. Introduce el nombre con el que quiere
guardar la plantilla. (Interfaz 1-A).

4. Acciona el botén “Guardar” (Interfaz 1- B).

2. Muestra la interfaz Salvar plantilla

5. Guarda las diferentes definiciones hechas en las
tablas correspondientes de la base de datos.

3. Muestra la interfaz Plantilla actualizada con la
nueva plantilla salvada (Interfaz 2).

Evento “Abrir Plantilla”

1. Accede en el mend, en inicio a la interfaz de
Plantillas con el fin de abrir una plantilla
previamente salvada

2. Selecciona el tipo de plantilla que necesita
abrir puede ser por listado, estadisticas o
graficos (Interfaz 2-A)

4. Selecciona la plantilla que desea abrir
dando clic sobre esta (Interfaz 2-B).

5. Acciona el botén “Abrir” (Interfaz 2-C)

7. Para visualizar la informacién contenida en

3. Muestra la interfaz actualizada por la seleccién
anterior, con el nombre de la plantilla(s) y la fecha en
gue fue confeccionada (Interfaz 2-B)

6. Muestra los datos en las interfaces de listado en
caso de que la plantilla sea de recuperacion por
listado, muestra los datos en las interfaces de
estadistica en caso de que la plantila sea de
recuperacion por estadistica, muestra los datos en las
interfaces de gréfico en caso de que la plantilla sea de
recuperaciéon por graficos haciendo corresponder
cada componente de la pagina con sus datos
relacionados.
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la plantilla activa el tab “Vista Previa” | 8. Invoca al caso de uso generar “Vista Previa”
Evento “Eliminar Plantilla”

1. Accede en mendq, en inicio a la interfaz de
Plantillas con el fin de eliminar una plantilla
previamente salvada

2. Selecciona el tipo de plantilla que necesita | 3. Muestra la interfaz actualizada por la seleccion
eliminar puede ser por listado, estadisticas o | anterior, con el nombre de la plantilla(s) y la fecha en
gréficos (Interfaz 2-A) gue fue confeccionada (Interfaz 2-B)

4. Selecciona la(s) plantilla(s) que desea
eliminar dando clic sobre esta(s) (Interfaz 2-B)

5. Acciona el boton “Eliminar” (Interfaz 2-D) 6. Pregunta si esta seguro que desea eliminar la(s)
plantilla(s) seleccionadas.

7. Elimina la(s) plantilla(s) y muestra la lista de
plantillas sin la(s) eliminada(s) (Interfaz 2-B).

Cursos Alternos

Evento “Eliminar Plantilla”:

Linea 6: Si el recuperador responde negativamente, no se elimina ninguna plantilla.

Poscondiciones: Se han se actualizado las diferentes interfaces que intervienen en los procesos de
guardar, abrir o eliminar plantillas.

2.7 Conclusiones

En este capitulo se comenzd a profundizar en el desarrollo de la propuesta de solucién, obteniéndose
una lista de las funcionalidades que debe tener el sistema, las mismas fueron representadas mediante un
Diagrama de Casos de Uso, finalmente fueron descritas todas las acciones que realiza el actor y el
sistema en general. A partir de aqui se puede comenzar a construir el sistema, cumpliendo con todos los

requerimientos y las funcionalidades que se consideraron en este capitulo.
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CAPITULO 3 ANALISIS Y DISENO

3.1.Introduccién

Las actividades contempladas en el andlisis permiten adentrarse en el problema a resolver por lo que
a través de ellas se representa una vista interna del sistema en la que, usando el lenguaje de los
desarrolladores se refinan los requisitos y se estructuran en base a clases y paquetes. Este proceso
continta en el disefio hasta obtener los objetos que interactlian para cumplir los requisitos funcionales y

no funcionales obtenidos.

En este capitulo se realiza el andlisis y disefio de la propuesta de solucién modelandose los artefactos
gue contribuyen al manejo de las complicaciones que puede implicar la construccién de aplicaciones Web.

Ademas se obtiene el modelo de datos a partir de las clases especificadas como persistentes.

3.2.Modelo del Analisis

En el modelo del analisis hay un refinamiento de los requisitos del software, teniendo como objetivo
comprender perfectamente los mismos. Esta estructura (basada en clases de analisis y paquetes) es
independiente de la estructura que se dio a los requisitos (basada en casos de uso)

El modelo del anadlisis ayuda a estructurar y refinar los requisitos del software y proporciona una
estructura centrada en el mantenimiento, en aspectos tales como la flexibilidad ante los cambios y la
reutilizacion. El modelo del analisis no solo es util para el mantenimiento de los requisitos, sino que
también se utiliza como entrada en las actividades de disefio e implementacién.

Este modelo ofrece ademas, un mayor poder expresivo y una mayor formalizacion.

3.2.1 Diagrama de clases del analisis

A través de los diagramas de clases del andlisis se representan las clases que participan en un caso

de uso y las relaciones entre estas.
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Las clases del analisis se representan a través de 3 estereotipos estandarizados en UML, estos
ayudan a los desarrolladores a distinguir el ambito de las diferentes clases. A continuacion se especifican

brevemente estos estereotipos:

e Entidad: Modelan informacién que posee larga vida y que es a menudo persistente.

O

Figura 3.1: Clase entidad

e Interfaz: Modelan la interaccién entre el sistema y sus actores.

-0

Figura 3.2: Clase Interfaz

e Control: Coordinan la realizacion de uno o unos pocos casos de uso coordinando las actividades

de los objetos que implementan la funcionalidad del caso de uso.

O

Figura 3.3: Clase Controladora

A continuacion se representan los diagramas de clases del analisis por caso de uso:
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e Caso de uso Definir Condiciones del Informe

O

Cundlcic\n
Recuperador IU_Condiciones CC_Gestionar Condiciones CC_-“:e-stin’va'Campna
Campos

e Caso de uso Definir Formato del Informe

— ro—0—0

Recuperador IU_Fomato CC_GestionarF ormato Formato

e Caso de uso Visualizar Informe por Listado

O

Canmgp istado

00 O

Recuperador I0_CamposListado CC_GedtionarCamposdelnformelistade CC_GestiognartCampos

O

Campos
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e Caso de uso Visualizar Informe Estadistico

CamposE stacism:ns
L]} Can‘puE ncabezado

Recuperador

O

L1} CarrpuCqurrm CC_Gesti arCarrpusdeIrl‘um‘reEstadrtlcu cC G&sh:lrr(:an'pus

O

(1} _CarrqulIa Campos

e Caso de uso Visualizar Informe Grafico

1] Carrpul] ato CamposdeGraficos

O

I0_CamposEjeX CC_Gestj arCarrpnsdelrfum‘ueGrarcu CC G&shclrar(:arrpus

O

IU_CarrpusLe_,rerl:la Campos

Recuperador
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e Caso de uso Personalizar

O

Perzonaliza cion

—O O O

Recuperador IU_Persomalizar CC_GestionarP erzonalizacion CC_GestionarCampos

O

Campos

e Caso de uso Generar Vista Previa

/'/CE:E&:E onarVistaPrevia

[ }—( )
Recuperador IU_VistaPrevia \

CC_GestionarGuardarinforme

e (Caso de uso Gestionar plantilla

U _Plantilla

Rmupmh }—Q

IV _GuardarPlantilla

—@

CC_GestionarP lantilla Plamtilla
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3.3. Modelo del Disefio

En el disefio se modela el sistema y se encuentra su forma para que soporte todos los requisitos,
incluyendo los no funcionales. EI modelo del disefio es un modelo de objetos que describe la realizacion
fisica de los casos de uso centrandose en como los requisitos funcionales y no funcionales tienen impacto
en el sistema. En este modelo los casos de uso son realizados por clases de disefio y sus objetos.

Uno de los propoésitos fundamentales del disefio es: “Crear una entrada apropiada y un punto de
partida para actividades de implementacién subsiguientes capturando los requisitos o subsistemas

individuales, interfaces y clases”

3.3.1 Mecanismos de disefo

Un mecanismo de disefio se modela con el fin de comunicar mejor la manera de dar solucion a
problemas recurrentes en la aplicacion, sirviéndonos de guia en la utilizacion de diferentes estilos de
disefio. Estos mecanismos se identifican a partir de comportamientos comunes; con su elaboracion,
teniendo en cuenta las tecnologias de disefio e implementacion disponibles, se modela un conocimiento
gue ayuda tanto al desarrollo de la aplicacion actual como a construcciones futuras, ademas de las
labores de mantenimiento.

Se pueden construir mecanismos de disefio para cada servicio que se necesite dentro de la aplicacion.
Relacionado con este sistema se utiliza uno para el acceso a datos concurrentes.

Este mecanismo se ha documentado con la descripcién de las diferentes clases que participan en él,
ademas con diagramas de vista estatica (diagramas de clase) y diagramas de interaccién que muestran
las relaciones entre estas clases estas descripciones son partes de la documentacién del proyecto.

El diagrama que representa la vista estéatica de la solucién propuesta para manejar el acceso a datos

del sistema se encuentra en el (ANEXO 1).

3.3.2 Diagrama de clases del disefio
Esta aplicacion ha sido disefiada usando la arquitectura n capas, la cual se traté en el capitulo 1.
Obedeciendo esta arquitectura y teniendo en cuenta las funcionalidades que debe implementar el sistema

gue se esta desarrollando se muestra a continuacion un diagrama de la arquitectura del sistema:
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Figura 3.5.: Arquitectura del sistema

Teniendo en cuenta la arquitectura especificada se han realizado los diagramas de clases del disefio
gue muestran las clases participantes y sus relaciones, dividiéndolos por casos de uso con el fin de lograr
una mejor reutilizacion y legibilidad de estos diagramas.

Los diagramas de clases se utilizan para modelar la vista de disefio estatica de un sistema y
constituyen la base para los diagramas de componentes y el diagrama de despliegue. A continuacién se

muestran los diagramas de clases del disefio especificados en nuestro sistema:
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Caso de uso Definir Condiciones
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cesubmits> : ! +Generar(bsel = 0, $nFunc = 'getDatosGrid', $hid = ")
==include=> | <zUgE sy
] N !
| /
| ¢
<= InGestionarCondiciones .
Domjs +_constiucor($post) i b
fr_condiciones  |:Control(& §sess = array(), $ciP) +yethLNavegador(feam)
+ destruct) ==<Use>> LgetOpciones(datos, fvalorDef= -1, ajax = 0)
+getDatos(Bicolant, & Jsess = anay)) [
+agregarC ondicion($condicion, Seam po, $valor, Fopeion) +oetileses(feel = -1, finfo = 0)
+m odificarCondicion(§id, §campo , Seondicion, $valor, $opdon) +comparaFechas($.fs.tcha1 , fechal)
eliminarCondiciones(§idC ondlicion) raetAnna(§y =0, $ini =0, fin = 0)
+guardarCondicionBD (§id, Seampo, Scondicdon, $valor, Sopcion)
+cargarC ondicionBD (BldCondicion)
+eliminarCondicionesBD (§idC ondicion)
InBase
FalSalidaCl
$oFact
FhE gtado ="
$msg=0 FactoriaTipica
Spost Srobj
Jerror=0 Sp0kj
JelCargar=" ----—---- construd])
$iAczion “EUEEE +__destruct()
+__construc(§idec, $d3al Spog = amay(), JhEst = ") -Creardbjeto(fnClase, Fparam)
-getErroresAnt() +__callfFmet, $param)
-getErrares)
#oetDatosRet(fdatos & Fidp)
#vRetornolfisess &)
#oetXML(Bdatos &)

#movActualizacion($sess & , 3Elim = 0)
+Control($sess & = array(), $dirP)
getDatos(Sipant, §sess & = array())
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Caso de uso Definir Formato

—.
= =<redired == =zlink=:= .
-
zzlink== SP_Redireccionar CP_Portal
MarcosL
Domjs
— ] _ . . GLOBAL
s<includes> @ _ =<bulid>> [, _scinclude=> - | script_rurtime($round = 20)
—~
. __autoload{$classname]
PC_Fo o SP_recuperaciones
=<inciude — 3
.'l.
!
e N
formato.js << s A= \il
i InFormato
+_construcorfpost )
+Control( & $sess = arrayl), $dirP)
fr_formato +_destruct()
+getDatosSidplant, & $sess = amay))
+guardarf ormatoB D Ffomat aTitulo, $formatoC uerpo, Hitu...
+cargarFormato B0 (Hid)
InBasa
FeSalicacu
JoF act T
$HE stado = " : FactoriaTipica
Jmsg=0 Friob J.
Jpost £E|ge s i)
Jerror= 0 e e :—j_‘:»+__mns”cruct{]|
JalCargar=" +__destruct()
Jilccion -Crear0 bjetofdnClass | $param)
+__construt(Siec, $dSal, Spost = amay(), $hEst = " . ali(3met; Sparam)
-getErrore sAnt()
-getErrores))
#oetDatosR et(fdatos & Fidp)
gvRetornolfsess &)
fgetihL{fclatos &)

gmovActualizadon(fsess &  $Elim = 0)
+Conhoi(Ssess & = array(), $dirP)
toetDatos(Siln fant, §sess & = array())
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Caso de uso Visualizar Informe por Listado

gnid

Jdatos=0

| +getihiLiSvsel = 0, $norden =1, $iRetorno ="nestring’ $CampOeut =" Jmsg=")
! +Generar(heel = 0, $nFunc = ‘getDatosGrid', $hid =)

constnuct(fdatos, feonf=")

aclinkz» -
] <<redied=»
CP_Portal
SP_Redireccionar
Marcol
listados.js <fipks:
GLOBAL
\ seript_runtimeSround = 20)
sincludez» ‘ _ aufoload($classname)
=r1cudy
) % : <<huild=> 3
<cinclides> o
Domjs
wercliles ﬂ CP_CamposMostrar SP_recuperaciones
. / gibmit=> ; cugEEE
dhtmikjs ‘ -
InRecuplistados
+_constuctor(Spo)
+_destruct))

Ir camposhloakie rgelDatos & eess= a0 Siprt) |
r+cargarCamposListatiosDB ) -
guardarCam posMastrar(BeirP | & Jsess = amay()

InBase FactoriaTipica
S alidacl $rOhj
$oFact $p0b
ThEdado =" cclgEs: b construd)
Yinsg=0 R U - T ]
Yoost Crear0hjeto(SnClase, Sparam)
Semar=0 +_call(Bmet, Sparam)
falCargar="
$iAccion
+__construct($iAcc, oS8l Spost = aray() $Eg=")
-getErroresAn()
-getErrores])
igetDatosRetSdatos & Jidg)
#uRetornoffeess &)
gethiL{Bdatos &)
EmavActuslizacion(fsess &, $Elim = 0)
+Contol(fsess & = array(), $eiF)
getDatosBilp lnt §sess & = amay())

Miselanias
+getOpciones!fclatos, valorDef = -, Sajax = 0)
+getdnnal§v = 0, 5ini =0, §fin = 0)
roethlesesifsel = -1, info = 0)

+comparaF echas($fechal §echa)

+acceso0 poion(Jidopc)
+getXMLNzvegador($eam)
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Caso de uso Visualizar Informe Estadistico.

e
Fi <eredied=>
P s

fr_campofila

CP Campofila
etadisticasjs

=ghmiz>

<ehuild>>

ol m—
3
=/ w <afLilds ==
Domjs CP_CampaCal 4

<einclues»

- \
SP_recuﬁemcione‘e
7T
<eincludes
fr_campoCol <hilds
<shmits>
e

b ———

<eincles> S
CP_CampaEncah i

fr_campoEncab

ceincludes>

edtadigticass

<linke» GLOBAL

<includess

<<finkz»

dhtmlxjs :
" b
Wde» _— £
; ' CP_Portal
— Marcof SP Redireccionar
e

<eincluless

saript_runtime($round = 20)
_ dutoload(Sclassname)

qrid

filatos = 0

_ construct{§datos, Joonf=")

+etiML{Bvsel = 0, Snarden =1, $Retorno = "nostring’, SCampOcut = " Jmsg=")

+Generarfheel = 0 §nfunc = 'getDatosGrid $hid =")

M
i
<SR |

InRecupk stadisificas

1+_constructor(§post)

+Control(& §sess = array), 3diP)

[+ destruct()

qetDatos{Bicplant, & $sess = amayl))
kagregal am poF la(barrayCampo)
reargarCamposEdadisticosDB0

(eefiminarF la(Hid)

r+quardaram post neBD(campok neabezade, HotalCampoEncab)
(+quardarCam postilaB0(SarrayCampostila, Stetal AmayCamposFil .
rquardartam posC olBD ($eam poColumna, StetalCampaColumna)

Mselanias

taethnno($y =0, §ini =0, $in=0)
~ JreiMesesBee] = -1, Binfo = 0)
e +accaso0pdon(Sidope)
+getdMLNavegador(3cam)

+qetOpciones bdatos, JvalorDef= -1 $ajax =0)

(+comparaF echasttechal, $fechal)

é

InBase

FactoriaTipica

FeSalidacU
foFact

§hE gtado ="
msg=0
Spost
Serror=10
SalCargar="
$iAecion

$r0hj

$pobj

+__construd()

+_degruct()
-Creardbjeto(SnClase, Sparam)
+__call(Smet, Sparam)

+_construct(3iAcc §dSal Spod = amay(), ShEgt=")
-getErraresAnt()

-getErrares)

getDatosR et(Seatos &, Bidp)

#vRetornoffsess d )

et (ML Selatos &)
EmovActualizacion(Bsess &, $Elim = 0)
+Contoiffsess & = amay(), SoliP)
getDatogRilplont § sess & = aray))
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Caso de uso Visualizar Informe Gréafico

dhtmixjs A e<rediract>> ¢ o <elinks> #
<eincludes e ey '
. MarcoG SP _Redireccionar CP_Partal
==inchiess
— CP_CampoDato fr_campoDato
Domjs e<link=>
==incliess
<esubmi=> =
grid
<<inclides> — Jdatos=0
F —  constuctSeétos Jean=")
<cincludess T saript_furtime(fround = 20) +getML(Sveel = 0, Snorden =1, $tRetorno = 'nosring $CampOeutt =", Smeg =")
. < celyldsss Y % —utoload(clzsenanm) +Generar(Bsel = 0, §nFunc= 'getDatosGrid' $hid ="
Recuplistado.js CP_Cal osEjeJ(,{ I 4 i
|
<sinchutess s |
SP_recuperaciones . <2|jgesy
T i
=<includess ceguhmits: Ta |
= InRecupGrificos
+_constudor(Spod)
. <<hlild>; +Control(§alirP, & $szss = aray))
fr_camposEjex ' desiuct]
. +getDatos| & $sess= amay(), Sidplant)
‘ ceincluess sy +agreqarCam posE X (barrayCam po)
I +agreqarCamposteyenda(barrayCam po)
dhimbjg +eargarCamposGrafcosDB()
<eincludes»,~ CP_CamposLey +guardaiCam posDatoBD (BeampoDato, Jincremento, StuloEjeY)
_ \ +guardarCam post X B0 (anayCamposEjex, StituloEjex)
+quardarCam poLeyendaBD (SarrayC amposLeyenda)
&l inarCamposEjeX(3id)
Iinrﬁjs fi_camposLey +liminarC amposLeyenda(§id)
|
I
IL:use»
InBlase \:’f
$tiSalidaCl FactoriaTipica Miselanias
¥ i $ronj +getOpciones fdatos, SvalorDef = -1, §ajax=10)
e <<usEss_ |50l qetAnnofSy = 0, §ii =0, 3= 0)
SR [T st sgelllesss(fel= 1, $info= 0)
e  desuct) scompareF echas(§fechat  ¥echad)
::K i :r_ \ -Er_eambjdoﬁnmase Sparam) +acceso0pdon(fidopc)
s‘mfn i cal(Snel, Sparen) sgetiHILNavegador Scam)
+__construd($iAcc $dSal post = amay(), $hEd = ")
-getErroresAnt()
-getErores])
oelDatosRet{Seatos & §idg)
#vRetornoffsess &)
et iiL(Fdlatos &)
#movActugizacon(feess &, §Elim = 0)
+ContlBeess & = array(), $diP)
kyetDatog{Biiplant $ess & = amay())
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Caso de uso Personalizar

= GLOBAL
Domjs seinchidz>> saript_tuntime($round = 20)
__autoload(ficlassname)
B= e<inclulg=>
<eicludes> e 1
il . << huild>»
personalizarjs CP_Personalizar ’
SP_Personalizar -
f | grid
<<includes> | : Soatos= 0
= sabnty ! _ constuct{$datos, Jeonf=")
dhtmix.js : ,ﬂ+get}(ML($useI =0, $norden =1, #Retorno = 'nogtring’ $CampOcult = " Smsg ="
: caygess,”  (roENerar(hesl =0, frFunc = 'getDatosGrid', $hid =)
!
: K
fr_personalizar \:/ /!
InPersonalizar
+_construcor(fpod)
+Cantrol(8 §sess = array(), JuliP) ciiges Miselanias
+_destruct() +ietOpcionesJdatos, JvalorDef= -1 hajax=0)
+oetDatosJidplant, & hsess = amay()) +etAnno($v =0, §ini =0, ¥fin = 0)
+agregarttiguetainombre) L _~roetheszs(dsel=-1 §info=0)
[+ odificarEtigueta(i, nombre) +eomparaF echas{Sfechal Sfechal)
+elim inarEtiquetal bid) +accesn0pdon( fidope)
+agregarton dEtig(Scampo, Scondicion, $valor, Sopcion) [+t XM LNavegador(Seam)
-+ oclificarC ondEtig % d, $eam po, Scondicion, $valor, Sopcion)
+&lim inarC ondEtig(id )
+uard arP ersonalizacion($arrayEticuetas, SaraySub cond dones)
+cargarP ersonalizacion()
InBase
JdSalidaCl
JoFact
$h tado =" FactoriaTipica
§insg =0 $105]
$post pabi
Ferror=0
$aCagar=" AT _3>+__construd()
Sidcion ikl
: LCrearDbjeto(SnClass, Sparam)
+__construd($iAcc, 55l Spost = amay() $uEs=") o cl(Smet Sparan)
-getErroresAnt ()
-getErrores()
oeiDatosRet(Sdstos & Fida)
fvRetornoffsess &)
et ML (Bdatos &)

movActuslizacion(hsess &, 3Elin = 0)
+Contiol($sess & = array(), SdirF)
kgetDatos(iiplant $sess & = amray()
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Caso de uso Generar Vista previa

k-3

CP_Portal

==redirg

4 i 1 ==submit== R

<aredired ==

SP_Redireccionar

== aubmit==

==includes==

SP _recuperaciones

GLOBAL

script_rurtime($round = 20)
__autoload($classname)

InVistaPrevia

+agregart ormatoTitulo($valorTitulo, $tipoletra, tamannoLetra, falineacion, $colorLetra, $colorFon...
+agregart ormatoCuerpolnfiftipoLetra, ftamannoletra, $alineacion, $colorLetra, $colorF ondo)

MarcoE ==huild==
1
|
== submitz :
I
==redired== : < builds= :
& |
AV
Marcol. -Ininforme : Inlnfomme
+_costructor($post)
+Control (& fless = array(), $dirP)
+_destruct()
+g etDatosFidplant, & $less = array))
+agregart ondiciones($amayC ondiciones)
+agregarc am pos{JarrayCampos)
+visualizarnfomme )
+ejecutarConsulta($sgl)
+ uardar nform e()
InBase
FdSalicacll
FoF act FactoriaTipica
FbE staclo =" Frobj
Fmsg=0 ==UsEE> FpOhj
Hpost +__construct()
Ferror= 0 + destruct()
$alCargar=" -CrearChjeto ($nClass , $param)
$iAccion +__call{$met, Fparam)
+__construct{$i Acc, §dSal, fpost = aray(), hEst = ")
-getErrore sAnt ()
-getErrores)
#getDatosRet($datos &, Fidp)
EvRetornolfsess 8)
#getxML(Fdatos &)
EmovActualizacion(fsess &, 3Elim = 0)
+Contol($sess & = array(), $dirF)
#getDatos($ilp lant, $sess & = array())

“yme == |

I
v/

Ininforme

#nom bre : varchar
#formatoinforme
#generarPlantilla
#fecha . date
#condiciones
#coformarConsulta
#campos|nforme

+generarConsultal)

+visualizadnformm e($arrayl atos)
+generarnforme()
+sethlombre(fnombre)

+gethlombre()

+setF ormatolnform e($formatoln form e)
+getFomatolnformel)

+setG enerarf lantila{$generarP lantilla)
+getGenerarP lantillal)

+setF echa(ffecha)

+getFechal)

+setC ondiciones(Jcondicones)

+g et ondiciones))

+setC onformarC onsulta($conformarC onsulta)
+getConformarC onsultal)

+setC amposinforme($camposinforme)
+getC amposinformel)
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Titulo F InGenerarConsultaListado
EvalorTitulo Ecuerpolnforme #formatoinforme eonformarC onsultal)
#fuents #itulo #generarPlartilla
tcolorF ondo #uente iecha - date : '"C"g“m':cnmm“
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#getColorFonda() +setF ormatolnforme($formataln form &) Grafo
; ; +getFomatolnformel) E——
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Orderar #orcenar #tipoGrafico
#agrupar #oene rarinforme() 7
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#orden 0.* 1 [#generarinforme() +generarConsultal)
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setidCampo(SidCampo) e A )
getlc Campol) +getOrdenar() 1
+setOrdenar$valor) PHPlot
1
1 1
Agrupar 0.+ InCondici Camposinforme
#idC ampo #arraySubCondicionzs garrayCampo
#setldCampo($idC ampa) #uenerarCondicon() #adicionarCampol) Etiqueta
#getld Campor() #obtenerC ondicion() #getam po() [#arrayS ubC ondiciones
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#adicionarArraySubCondiciones()
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o el /K)ﬂgeﬂdO #adlaonarquueha(}
#valar EcolorLetraT +g:t1§m:§:!que:ag )
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#setCampolScampo) #colorF oncaT .
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#oetOperador() #getTipoCampoal) 8 ekl 0 Eanpest ifsdos #v:Ior
#setOpcion(Bopcion) #setColorLetraT (Seolor_etra) #ipaCampo [FualorEtiqueta Fobeion
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Caso de uso Gestionar Plantilla

Domjs

=<include== L
3 SP _Redireccionar GLOBAL
<=|nclude>» script_runtime($round = 20)
drln'lx s <bui
] p nbanIa atilla <=huild== cerediedss _ autoload($classname)
=inchices=
Zinclude=>
==submit=>
plantillas.js :,-
fr_abrirplantilla SP_recuperaciones
<< il 2 | .
— |
i | g - T T
# v/ et

=<include== ==submitz,

Domjs

InPlantilla

CP_GuargarPlantilla R e ) —————
zzincludess, :%g;:ﬁ;sm = array(), $dirP)
L geiDatos(Bicplant, & §sess=anay0) |
+HistariP lantillas()
pr— +salvarPlartillas) F-———-
dhtmix.js fi_guardarPlantilla +oargarPlantilla)
+eliminarP lantilla($icPlartilla) >| e - |
T - T
1 Te-
i -2
InBase =z |ge > :
$dSalidaCl :
foF act Y
$hE stado =" o
:”‘SST“ $elatos= D
0
$eror= 0 _ construct{$datos, Jeonf=")
$alCargar=" +getAML(Fvsel = 0, $norden = 1, $tRetorno = 'nogring’, §CampOoult = * msg=")
$iAccion +Generar($ssl = 0, inFunc = 'getDatosGrid’, $hid =)
+__construc(§ifee, $odSal, Jpost = amay(), $hEg=")
-ostErmoreshnt() FactoriaTipica
-getErrores() $10bj
#oetDatosRet(§datos &, Fidp) $p0bj
#vRetorno(sess &)
etk ML (§dtos &) " admees S AR
#movActualizacion(fsess &  $Elim = 0) +__dedrgd0
+Contilfsess & = array(), $airP) -CrearObjeto(§nClase, §param)
EgetDatos(Sip lant, §5255 & = array()) +__callSmet, Sparam)
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3.3.3 Diagramas de Interaccion

Los diagramas de secuencia se utilizan para modelar los aspectos dinamicos del sistema. Un diagrama

enviar entre ellos, estos destacan la ordenacién temporal de los mensajes.

de secuencia muestra un conjunto de objetos y sus relaciones, incluyendo los mensajes que se pueden

A continuacion se muestran los diagramas de secuencia de algunos escenarios de cada caso de uso:

Caso de Uso Definir Condiciones

o0 Escenario Agregar Condiciones:

sd DSecuencia Condiciones J

Recuparaciones

= L e —
Recuperacor CP_Portal  Redirecdonar CP_Condiciones CP_Marco
1: Accede en &l mend I I I
al tipo Recuperacion | | |
gue desea obtener, | S I I
|
t t !
qupJ |
[switch ($_POST[‘0|:ucic\n']]l]I
3 case 1 = §dir ="_recupergcionMarcol html"|
4 fredirect/ — I
2 i
g R
|
|
|
|
|
|
| | |
| | |
15: El usuario seleccona i
el campo y acciona '<_ e —— jfﬂld_(&i_ca_nzm_s)_
agregar campo.
submi
P 16 submit
B
|
|
I 20: build($condidion, Scampo, Svalof,
|
T
|
|

InGestionarCondiciones

Miselanias

FactoriaTipica

& §In = newinGestionarCo

13: retorna($campos)

17 Control(§_SESSION, BdirP|

19: retorno ($condicion, fcam poy,

7. Control(§_SESSION, $dirP lartillas)
—[)‘_

it e O L H

wliciones (5_POST)

9 ccam pos_con

utta(Jiccampo)

10: retorna ($campps)

rtillas)

I

valor, opcion)

11; getOpciones(§

12: |'etorno($t:amposi|

latos, fvalorDef=-1)

18: agregarCordicion($condicion, Hcar

|
g i: getDatos{Sicplant, & fsess = al'l'ay()}]
|
|

)

po, fvalor, fopcion)
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e Caso de Uso Visualizar Informe por Listado

o Escenario Agregar Campos Mostrar

sd DSecuenciaVisual'zar\nfurmeListado)

A & 0 ) L InRecuplistados Iiselanias FadoriaTipica
Recuperacor CP_Portal Redireccionar CP_CamposMostrar  CP_Marcol Recuperaciones } I }
M | | | [
1: Accede en el mend I I I I } } I }
al tipo Recuperacion | | | | | | | |
por Listados., | | | | | } I }
| | | \
| | | | \ I \
g | | \ ! ! !
| | | \ | \
T i \ | \
| | } I }
. |
switch ($_POST['opcion])] I [ | |
I
| | \ | \
| Q Y case 1 = Jdir ="_recupedacionMarcol himl" } I }
| | |
Il Il ‘ | ‘
I 4 fedrectl | ' \ | |
5 Ninkl \ | | |
' ! L \ | \
} i} } £ $in = IR ecupListadps §_POST) I }
| | | | P
: : I : T getDatosfopift, & Ssess =) |
| | | | & ccam po_mn&{lta(tﬁidcan]po. finforme) ‘
| | | |
|
I I I I 9 retorna ($ca||hpos)
| | | | 5 :
I I I I 10: getlpcione s($d:$os. JvalorDef= 1)
| | | | !
| | | | 11 retorna(fcampos| }
14: Elusuario seleccionael | | | [ N =S ‘
ficala fiqueta, el | ' ' '
campo, especficalz etiqueta el | | | | 2 retormo($campes) |
color de letra, el color de fondo | | | { o e I \
¥ acciona agiegar. I I i |3- buid(Seampos) I }
| | > S | | ‘
! ! 15 submit | | |
| | | D | \
I I I 16 Control(5_SESSION| SeirP lantilas) | ‘
! | ! i ! !
| | | | 17 ag|ega|Ca|\hpo($an‘aycampos) }
| | | |
| | | | \
| | | lg retorno($araycampaf) I }
I I 18; bui\}i@arraytalnpos) __________ | |
| | o Ty | |
| | | | ‘ ¥ i |
o | | |
U [ [ [ [ ! \ [ |
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e Caso de Uso Visualizar Informe por Estadisticos

o0 Agregar Campos Fila

sd DSecuencia VisuaIiza|'InformeEstadisticasCamposFi\a)

= e i M InRecupE stadisftico Miselanias FadoriaTipica

]

Recuperacor CP_Portal Redireccionar  CP_CamposFila  CP_MarcoE Recuperaciones
M |
1: Accede en el menu I
al tipo Recuperacion |
por Estadistcas. |

2 Nink/

|
| |
| |
| |
| |
| |
| |
“ |
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
switch ($_POST['opcion])] I
|

|
|
|
| |
| Q 3 case J = Jdir ="_recuperacionMarcoE Himl'"
| | |
| f f |
} & hedirect/ } . 5
| i 5 Nink/
} 1|' } g & $|n=|nEstadis}ims (5_POST)
| [ | [ [
: : I : T Corﬁrol(ﬂi_SESSlPN, FalirPlantillas)
| | | | g
| | | | 3 getDatos($idea|\‘ﬂ. & Jeess = array))
| | | |
I I I I 9 ccampo_consulta(fidcampo § idinfome)
|
| | | | T
I I I I 10: |'etorr%a ($campos)
| | | | !
| [ | | 11 getOpcionesﬂida{o#, SvalorDef=-1) |
| | | |
|
I I I I 12: retorno$campos) I
| | | s N ESETETTE
|
' ' | ' 3 retorno$campos) | |
| | | 14: huild thcampos) | €= ————————+ | |
15 El usuario selecciona el I I J-(} S i |
campo y acciona agregar. | | D | | |
| | 16: submit | 17 Control(§_SESENON, $icirPlantillas) I I
| [ }
| | | D ——I~ | |
| | | L | |
I I I I 18: agregarCampoFila(§arraycampos) |
| | | | }
| | | |
: retornol$arraycampo:
I I 20 bl}lildﬁarraycampos) ’;\F __________ I
|
| | |
|
! ! | [

—— — e
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e Caso de Uso Visualizar Informe por Graficos

o0 Escenario Agregar Campo Leyenda

sd DSacuancia Visual'zarlnformeListadoJ

T 7 T L "J InR ecupGraficos Wizelanias FactoriaTipica
Recuperadar CP_Portal Redirecdonar CP_CamposLeyenda CP_MarcoG Recuperaciones I I I
M | | |
1: Accede en el mend I I I I I I I I
al tipo Recuperacion | | | | | | | |
por Graficos | | | | | I I I
A | | | |
L | | | | | |
| | | | | |
1 | | | |
| | I | I
' ) |
switch (§_POST['opeion])] I i i i
I
| | | [ |
| Q 3 case 3 = $dir =" _recuperhcionMarcaG html" I I I
| | |
| | | | |
I & hediecti | o | | |
| | 5 fink/ I | | |
| | L | | |
| B | £ §ln =InRecupGraficps (§_POST) | |
| | | | P ' '
| | | | b 7. getDatos i, & Ssess zanay) |
| | | | 8 ccam po_mna{lta(tﬁidcalnpo. Jinforme) |
| | | |
|
I I I I | 9 retorna (campos)
| | | | <- !
I I I I 10; getOpciones@d;os. JvalorDef=-1)
| | | | '
I I I I 11: retorno($eampos| I
14 Elusuario selecdona el | | | | o { _________ I
campo que desea mostrar comol I I | 2! e_tti'f(fci'lpis)__ | |
Leyenda y acciona &l botdn agregar | it {3: huild(fcampos) | |
' e | |
I I 15: submit I | |
I I I e Control(5_SESSION | ScirPlantillas) I }
| | | > ' '
| | | 1|— 17: agregart amp(oLeye nda(Famraycam pos) I
| | | |
| | [ | |
I | | I 18: retorno($arraycampok) I I
I I 19 buil}iwarraytampos) _______ | |
| | B Ty | |
| | | | T T
| | | | ' ' '
| | | | ' ! ! !
L | [ | | ! | [ |
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e Caso de Uso Personalizar

o0 Escenario Agregar Personalizacion:

3 Jclase = InP ersonalizar'
K I—‘ |

[ T B InPersonalizar : Miszlanias . FactoriaTipica

R ecuperador :CP_Encabezado  : CP_Personalizar . 5P _Personalizar I I
M |

1: Accede alainterfaz I I I I
Campo Encabezado | | | |
para personalizar | | I I
U Campo. | I | |
2 ink/ | | |
' |
|
|

4; Cortrol($_SESSION, $Lirp|ami||as) i

5 getDatoswideardI & $sess = array))
|

& consutta($sgl § esqueilnasﬁtipof’-\rray)

|
|
I
T
|
8: getOpciones(fidatos, $}valorDef= -1, Jajax = 0)

7. retarna (fcampos)

9. retorno($cam pos)

|
|
|
|
|
|
|
|
f
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I 10: retornoi§cam pos)
|

il

|
|
|
|
|
|
[
|
|
|
|
| |
| |
| |
| |
| |
| |
——————————— |
12 Especifica &l nom bre de I% 11: huild(§campos) | |
eliquetay agregalamisma] 0 [T T T T TTT T | |
| N | |
I 13 submit I I
| & Control(§_SESSION, §| [Plartillas) l I
i | |
I Q 15; agregarEtiquetafiom bre ) |
| |
I 16: retorno ($ldombrg | |
18: Crea una o varias | 17 buld(@idhombre) [ [~ | I I
condicione s para esa etiqu%a ___________ | |
| I | |
| 19; submit I I
|
| |
I 20: Control($_SESSION, §{ [Plartillas) | |
| N | |
I Q 21 agregarCondEtiq|($m|11po, Feondicion, $valor, !ﬁopdon)
|
| | |
| 22: retorna($campo, §q peicon, $valor, Sopcion) I I
[ I S i— | |
| T | |
| 23 huild($campo, §q poicion, $valor, Jopdon) | | |
——————————— | | |
| T T ' ' '
| | | |
| | | |
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Capitulo 3 Andlisis y disefio del sistema

e Caso de Uso Generar Vista Previa

0 Generar Vista Previa por Listado

sd DSecuencia VistaPravial

= L = L C ‘ ‘ F InConformarCons.ifelistado FactoriaTjica

Recuperador CP_Portal Redireccionar CP_Mancol Recuparaciones i } } } } }

Actedls en el meni } | | | | | |

lala Recuperacion | | | | | | |

por Listacios. |
4[>D 2 fink!
loop ‘
[switch (§_POST'opcion)]

g 3 case | = $dir ="_recuperacionMarcol. himl"

4 redirect/

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

| |

l. S fsubmit/ E: §in =newinVistaPrevial (§_POST)
. i

7: Cortrol(§_SESSION, §di

8. §Inform e = newlninformeListacg()

12: Scondiciones newlnCund\uwnﬁ

10: $camposinforme = new campos{informe() |

g

(11: §fom stolnforme = new formatolnforme()

2 $eonformarC onsutta = new|nCorfformarC onsultal i stado ()

e e s R ey

Q 13 agregarCondiciones($: an'fyc ondiciones)

|
14; setCondiciones(Seangicianes)

15 agregarCondiciones(SamayCandiciones)

|

16 agregaiF ormataT tulo¢§ullorTitulo, $tipoLetra, Stamann oLetra $alineacion, ScolorLetra, SedlorFon...

17 agregaif ormatoC usrpoly{(tipoLetra, StamannoLetra, Salineagion, ScolorLetra, ScoloiF onc)

18: setF ormatolnforme($ form atolnfonn &)

18 agregarCampos(Sarra Clampos)
|

b setcampuslmunnewcaq‘ms\mmme)

21; adicionarCampos()

|
22 generaiConsultalfsgl) |
Bl

23: conformarConsuita ()

4 ref il
25: retorna 3sql retorna g

Z_‘ 26 ejecutarConsulta(§sq)

27: consuta(§sgl, ip, Sustario, Scoraseria)

28 reforna §Datos

Q 29: visualizanfome(§clatos)

30: visualiza Anforme(§datos)

31 retorna $informe:

3% build 32 retoma Sinforme:

————
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Capitulo 3 Andlisis y disefio del sistema

0 Generar Vista Previa por Estadisticas

sl DSecuencia VistaPreviak
i3 L 3 InVistaPreviaE ‘ Ininforme InGestionarC ondiciones ‘ Camposinforme Formatolnforme: InConformarConsultaListado Fadoria Tipica
Recuperador CP_Portal  Redireccionar CP_MarcoE SP_recuperaciones } } } } } i i
M | | |
1t Accede en el meni } } } } } } } } I I
alaRecuperacion i i i |
por Estadisticas | | | !
2 Mkl | | |
1 ‘ }
loop, ‘ ‘ | |
: |
[switch (5_P05T[‘opc\un‘])] |
| |
3case 2 =‘€5dw="_\ ecuperacionMarcoE tml" }
| |
| |
i | ‘
4 redirect! | ! |
L 5 finkd ! |
L 6= (5 AOST)
I "I
} 7: Control($_SESSION,
} 8 §informee = new Ininformef aditicas()
— >
| 9 $condiciones = new InConiiciones)
|
|
} 10: $camposinform: & w cdmpos Informe() |
I |
} 11: $formstolnforme = new fojmatol nforme() |
I !
} 12 $conformarConsutta = newyInConformarConsultalistadp ()
1 By
i,
} 13 agmge\cundicmn‘eswauaycunmcmnas)
|
} 14 set(:unmduueswmq‘mdunes)
} 15: agregarCondiciones(§ anayCondiciones)
| 1
|
|
} 16: agrega F ormatoT dulo($valorTitulo, HinoLetra, StaniannoLetra, $alineacion, $collorLetra, $colorFondo)
|
| [
} 17: agregaiF ormatoCperpolnfiftipoLetra, StamannoLgra, Salineacion, $colorLetra, $coloi ondo)
|
| 18: setf ormatolnforme(§form atoln fom )
|
! T
} 19 sgregarCampes{BarayCampos)
| |
} 20 selCampnsmmmebcampuslnfm me)
|
| 21: adicionarC ampos()
| gl
|
|
| |
} 22 generarConsultal |
} 23 conformart onsuta ()
24: reforna $sq
25 retorna sq
|
|
| |
} 26: eJecutalConw\ta(qul) } ! } : :
;‘ | || 27 consutalsd, ip, Suduario, contresci) | ! !
| | | | |
| | 28 retorna3Datos | | |
; I ; I I
| | | | |
|
|
|
| i |
|
| 2 w\suahmlmfulme(‘ﬁﬁda‘us)
|
|
} 30 visualizarinfome($datos)
|
} 31 retorna Binforme
|
| 32: retorna §informe }
| 3 buld i
| |
| | |
| i T ! |
| I i ! !
. ! w ! ! !
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0 Generar Vista Previa por Graficos

sd DSecuencia VistaPreviaG

‘ b ]

Ininforme:

In\istaPreviaG ‘

G m ‘ ‘\nCunR}rmarCunwlta

Recuperador CP_Portal Redireccionar CP_VPGraficos CP_MarcoG Recuparadones

|

1: Accede en el mend |
ala Recuperacién }
por Graficos. |

|

= |

[switch ($_POST['opeion])]

|
Jcase 3= Qlldi\ ="_recuperacionMarcoG html"

4 fredirect/

P 5 finkl
A 4D_

& $In =newlnVistaPreviaG($_POST)
7: Control(§_SES! 7‘ FidirP | antillas)

8 $Infom & = newIninformeGraficos()

9 $condiciones = new InCondiciones()

10: fcamposinforme # new campos Informe(

11: $fomstolnforme 5 new formatol nforme()

12: $conformarConsuta = newInConformarC onsultaListado ()

13 aglEga\Cnnd\rf.lnnes(ﬂia\randnm:mn 5)

|
14: setCondidones(3cndiciones)
15: agregarCondiciongs(3amayC ondiciones)

16 ag\egalFormmiﬂnulo(ﬁva\m Titulo, $tipoLetra, $tamannoletra, $ajineacion, $oolorLetra, SeolorFonda)
|

|
17. agregaif ormatoC uerpalnfiftipoLetra, ftamannoLetra, $alineadoh, $colorLetra, $coloiF bndo)
|

|
18: setFormatolnfnrme(ﬂmrmatmnmnn e)

19 ag\egalCamp}mﬁa\ rayCampos)

|
20: setCamposinformelfcamposinforme)

21: adicionarCampos() |

22: generarConsulta()

23 conformarConsltta ()
25 retorna $sgl

24 retorna $sol ﬁ
PSR

|
26 ejamawcanw‘la[ﬁsql] |
I
|
|

27: consutta(¥sql | Sip, $usuario, Scontrasefid) |

29 visual\zannfcn{:a(ﬁdatosj

30: visualizadnforme(Batos)

31 retorna $informe

32 retorna §informe

33 Muildi J
|
|
|

-——
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e Caso de Uso Gestionar Plantilla

o Escenario Abrir Plantilla de Listado

sd DSecuencia Abri Plantila Listado

T L T InPlantilla InPersonalizar InRecupLigtacos InGestionarC ondiciones InFormato FactoriaTipica
Recuperador CP_Portal Redirecd onar CP_MarcoL Recuperadones
il | |
1: Accetle en el mend Inicio } }
ala opcion Plartilla. | |
2 fink/ | |
—— 1
[loup] ‘ | i
I
[switch ($_POST['opeion]}]
g 3 case 1 =§dir="_recuperacionMarcal '
T
& hedirecti | |
| 5 fink! |
6:3in = newlnP lantila §_POST) |
7: Control(§_SENSION, $clirplantilla)
1 ;| 8: cargarP lantilla()
|
|
| . cargarP ersonalizacion() [
;| 10: getDatos(Siplant, 8 $sess = array())
11: cpersonalizgrcam po_consulta(Sidpersonalizar)
D1
12:retorna §Datos
[13: retorno 3P ersonalizacion
4: cargarCamposL istadosB D(Fit)
Q 15: getDatos(Jidplant, & Jsess = array())
16: ccampoinfomelistalo_consuta(3icinforme, § idcampa)
D_
17 retorma §Datos
18: retorno §Cam posLigados Ié__ 7
18: cargarCondicionBD(FidC orylicion) o

g 20 getDatos(3{dplant, & Ssess = amay()

2 coond\cmnes_cons.ma(ﬁdcunwuones?)

22 retorna $Datos

23 retorno $Condicion

24 cargarFormatoBD (Bid)

g 25 getDatos(Jidplant, & Ssess = amay())

26: cinforme _consutg(Bicinfomn &)

27 retorna $Datos|

26: retarno $Formato

2 buid J
i |
|
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o Escenario Salvar Plantilla de Listado

s Decuzniia Gakar Plantila Lstado
,_ k_ nPlanfila InPersonalizar | - {InGesfionaiCondiciones IRecuplisados InFormata Fadoralipica
Recuperador (PPt Redieccionar CP Mareol Recuperaciones } } } } } }
I \ \ |
- Aocede enel mend } } I I } } } } } }
e o | | | | \ \ \ \ [ [
CuiaPlrtla. | | | | } } } } } }
\ | |
b T | | \ \ \ \ \ |
T S S |
= A |
| ) \ \ \ \ \ \
} Q 3 case1=$di|={' " recuperacionit arcol. fiml" } } } } } }
| | \ \ \ \ \ \
| | \ \ \ [ \ [
| | ! \ \ \ [ \ [
‘ bhefid) | } | | | | | |
| i
Ikl ' | ! | ! | |
| ; | | | | | | |
} } g&ﬂn:neww\arm fosw } } } } }
| | Tkl SENSON et } } } } }
| | I \ \ [ \ [
| | Q B s Pl Mld } } } }
} } 9gua|da|Pe|so\1a\uauonfanayEt\quetas YarmaySubCondiciones) | | |
\ \ \
} } 0 TPersanahzarCampo InsertarfarmayE tigets) | | |
| | i i D
\ \ 0o dPe\mnaI\:% InseariSaraySubConciones) } ‘
\ | N
\ \ \ \ T
| | 1 gua\damnwmonﬁD i, ey, $condmh Salo Sy | ‘ ‘
[ \ \
} } \ h 13Condiciones Insertabid, Scanpo, Scondcidn $uelor, Sopcion) \
L | | | | gl
} } 14 guawdawﬂampoa\ﬂqma\BDmmwwwpoMoma\ | \ \ |
} } { { D‘ Calnpohfounedxdado Ingar (Scampahlostar) }
| | | | D T DD
| | 16: quardarForam DBBP [ SformatoTitdo, $foramt #Cue\ o, Situo) ‘
| | i ] } D‘ 17 Ainfom & Ings tar($formatoCuerpa) ‘
\ \
[ \ [
| | \ \ \ {1 B TPt SomatT
} } 15 refrono Jrespuesta } } } |
\ \ 20 i | } } | }
| | ! I | | | | |
| | | | ! ! ! ! ! !
‘ ‘ | l \ \ \ \ \ \
U | | i | | | | | | \
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3.4 Diseio de la Base de Datos

En el disefio de la base de datos se modela el tratamiento de la informacién con caracter persistente

dentro del sistema. La actividad de disefiar la base datos comienza con la definicién de las clases

persistentes y termina convirtiendo estas clases al medio de almacenamiento, o sea, a un modelo de

datos que describe la representacion logica y fisica de los datos persistentes.

3.4.1 Diagrama de clases persistentes

La persistencia es la capacidad de un objeto de mantener su valor en el espacio y en el tiempo. A

continuacion se muestra un diagrama el que se representan las clases definidas como persistentes y sus

relaciones:

==ORM Persistable=>

<<ORM Persistable=>
dat_esquerma

idesquema - int
descripdion : varchar
nomisre © varchar

5

=<ORM Persistables>

<=ORM Persistable=>

idmodulo ; int

descrpeion : varchar
abreviatura
padre ; varchar

<<ORM Persistable=>
Dat_Rol

idRol : int

dat_tablas
1 [idtablas : int

ictipotabla : int
tipo : varchar

1
4

idtiporelacion * int
tipo : varchar

nombre : varchar
descripdion © varchar
tipotabla : varchar

1

actual ; byte

<<ORM Persistahle=>
dat_ i
idcondicion : int
condicion : varchar
valor : varchar
varchar
valorcadigo ; varchar

<<ORM Persistables>

nom_tipolnforme
idtipoinforme : int
tipo - varchar

<<ORM Persistahie>>
nom_tij isti

idtipocampo - int
tipo : varchar

1
1

<<ORM Persistable=>
dat_campoinformeestadistico

<<ORM Persistables= 1 <<ORM Persistabies>
dat_relacion n dat_campos "
varchar idcampo - int
original : boolean nombre : varchar
varchar
dat_dependencia E 1 |liave : boolean
- 7} boolean
campodescriptor: varchar
stigusta varchar
posicion : var char

1 1

dat_condpersonalizar

=<ORM Persistables>

conclicion : varchar
valor ; varchar
opcion : varchar
valorcadigo : varchar

1
<<ORM Persistable=>

idpersonalizar ; int
posicion : varchar
etiqueta : varchar

dat_personalizarcanmo

tipocam pos : varchar
numerofila: byte

total ; boolean
colorletralotal : varchar
colorfondotatal - varchar
personalizar : boolean

1

1 1
=<ORM Persistable=>

dat_informe
iclinforme : int
nombre : varchar
tipoletra - varchar
colorletra : varchar

<=ORM Persistable=>

Dat_Titulo

1

<=ORM Persistable=>
nom_ti

idtipocampog : int
1ipo © varchar

1

1

SS0RM Persistable>
dat_campoinformegrafico

varchar

<<CRM Persistahle=>
dat, i
etiqueta - varchar
cololetra : varchar

titulo ; varchar
incremento : varchar

tamannoletra : varchar [ 1
colorfondo : varchar

alineacion : varcl har
tipoinforme : varchar
fecha : date

1

i

colorfondo : varchar
alineacion : varchar

1 1

1 1

<<ORM Perastabies>
nom tipoorden

<<ORM <<C0R

dat_orden dat_grupo

idtipoorden it
tipo : varchar

idorden : int
orden ; varchar

idgrupo © int

Figura3.8: Diagrama de clases persistentes

titulo ; varchar
tipoLetra : varchar
colorletra : varchar
tamannoletra : varchar
alineacion : varchar
coloFondo : varchar
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Capitulo 3 Andlisis y disefio del sistema

3.4.2 Modelo de datos

El diagrama del modelo de datos se corresponde con la representacion fisica de la base de datos. Este

modelo constituye entonces la representacion fisica del modelo de clases persistentes visto anteriormente.

i
- L i o TR
S pupema o R ) N = 5o S oot TN 5 MRS m St t | emapoon  varcherso) Wbl = rue
= b | <iEsquena  integi{10] Mullable - fale OB ROV IE) MeEs = fake | Sl b Melitia ¥ e dnevidtirn varchar(0) Hullabie = brue
\ | desuicin  vaechaniS0) Hudlatie = b AORNEEE b e A Y| pake  varcha(l)  Hullable =tue
|| membre vachwiS0)  Nullabie = s
rom_tpotsbiag ] -
“tpotatia ieger(1n)  Nullabie = false & e B d_poredrirws \
L1 warhasl)  Nulsbie = rue Hidcampo imleges(10)  Nullable = fake intege (10) —
st ntegent) } — idal_rokidol iwleger(10) Nullable = tre condicion varchan(50) Hulable = true
! valor varcha(S0)  Hullable = true e it (18] Huslable - falv
- pin varchas(50) Mullsble = brue tipa archau(S0)  Hulle = true
1 e e valorcodign  varcha(S0) Mullable = liue Pilel_informeidiotormoe integer(10)  Nullsbde = true |4
: | desacion varchar(s) PR —— r, mpo  hieger!d)
1 ;‘m uun—::j Hullsbie = true I 3 5 i sontorme intepen(t0)  Mullabie = trve '
syt e bl A it [ee— varcha(S0)Nulltie = s
v varchan (S0} Mullabie = b
apen varchan (S0} Mualabie = b
nisrendign mechar(s0) L o Y . e lme -HI
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Figura 3.9: Modelo de datos

A continuacién se muestran las descripciones de las tablas de la Base de Datos:

Nombre: dat_esquema

Descripcién: Se almacenan todos los esquemas de una Base de Datos con sus
respectivas caracteristicas.

Atributo Tipo Descripcion

idesquema integer Atributo identificador de los esquemas
de la Base de Datos (Llave primaria).

nombreesquema varchar Nombre del esquema gque se almacend

descripcion varchar Breve informacion sobre el esquema
gue se almacend
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Nombre: dat tabla

Descripcién: Se almacenan todas las tablas de una Base de Datos con sus
respectivas caracteristicas.

Atributo Tipo Descripcion

idtabla integer Atributo identificador de las tablas de la
Base de Datos. (Llave primaria)

idesquema integer Atributo identificador que representa el

esquema al que pertenece la tabla
almacenada (llave foranea).

idtipotabla integer Atributo identificador que representa la
relacion entre la tabla y el tipo de tabla
(llave foranea).

nombretabla varchar Nombre de la tabla que se almaceno.

descripcion varchar Breve informacion sobre la tabla que
se almaceno.

Nombre: dat relacion

Descripcidon: Se almacenan todas las relaciones de una Base de Datos, ademas de las
definidas por el usuario.

Atributo Tipo Descripcion

idcampol integer Atributo identificador del primer campo
que compone una relacion (llave
primaria).

idcampo2 integer Atributo identificador del segundo

campo que compone una relacion,
(llave primaria).

idtiporelacion integer El atributo identificador que representa
la correspondencia entre la relacion y
el tipo de relacion (llave fordnea).

original boolean Si la relacion fue guardada de la Base
de Datos almacenada o fue creada por
el usuario.

Nombre: dat_campo

Descripcion: Se almacenan todos los campos de una Base de Datos con sus
respectivas caracteristicas.

Atributo Tipo Descripcion

idcampo integer Atributo identificador de los campos
de la Base de Datos (llave primaria).

idtabla integer Atributo identificador que representa
la tabla a la que pertenece el campo
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almacenado (llave fordnea).

idtipocampo integer Atributo identificador que representa
la relacién entre el campo y el tipo de
campo (llave foranea).

nombrecampo varchar Nombre del campo que se almacend.

descripcion varchar Breve informacién sobre el campo que
se almaceno.

etiqueta varchar Almacena el nombre que tomara el
atributo campo.

longitud varchar Cantidad de caracteres que puede
admitir el atributo campo.

posicion varchar Es el lugar que va a tener ese
atributo campo en la tabla.

campodescriptor varchar El nombre del campo descriptor de la

tabla nomenclador que se utiliza para
decodificar el idcampo.

llave boolean Si el atributo campo es o no el
identificador de una tabla.
dependencianomenclador | boolean Si depende o0 no de un nomenclador

para ser decodificado.

Nombre: dat dependencia

Descripcion: Se almacenan todas las dependencias definidas por el usuario para
facilitar la decodificacion de la informacion.

Atributo Tipo Descripcion

idcampol integer Atributo identificador del primer campo
que compone la dependencia (llave
primaria).

idcampo?2 integer Atributo identificador del segundo
campo que compone la dependencia
(llave primaria).

Nombre: dat _rol

Descripcién: Se almacenan todos los roles que pueden acceder a las aplicaciones
existentes.

Atributo Tipo Descripcion

idrol bigint El atributo identificador de los roles que
existen (llave primaria).

idmodulo integer El atributo identificador que representa
el médulo al que pertenece el rol
almacenado (llave foranea).
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actual

bit(1)

Representa el
encuentra el rol.

estado en que se

Nombre: dat modulos

Descripcion: Se almacenan todos los modulos que existen en las aplicaciones del

proyecto.

Atributo Tipo Descripcion

idmodulo bigint Atributo identificador de los modulos
gue existen (llave primaria).

descripcion varchar(50) La descripcién del médulo.

abreviatura varchar(10) La abreviatura del nombre del médulo.

padre varchar(10) Identificador del modulo superior.

Nombre: nom_tipotabla

Descripcidn: Se almacenan los tipos de tablas que existen.

Atributo Tipo Descripcion

idtipotabla integer Atributo identificador del tipo de tabla
(lave primaria).

nombretipotabla varchar Nombre del tipo de tabla que puede
ser.

Nombre: nom tipocampo

Descripcion: Se almacenan los tipos de campos que existen.

Atributo Tipo Descripcion

idtipocampo integer Atributo identificador del tipo de campo
(llave primaria).

nombretipocampo varchar Nombre del tipo de campo que puede
ser.

Nombre: nom_tiporelacion

Descripcion: Se almacenan los tipos de relaciones que existen.

Atributo Tipo Descripcion

idtiporelacion integer Atributo identificador del tipo de
relacion (llave primaria).

nombretiporelacion varchar Nombre del tipo de relacién que puede
ser.

Nombre: dat campo_rol

Descripcién: Contiene los identificadores de las tablas dat rol y dat campo, ya que
entre estas existe una relacion de muchos a muchos.
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Atributo Tipo Descripcion

idrol integer Atributo identificador de los roles (lave
primaria).

idcampo integer Atributo identificador de los campos

(llave primaria).

Nombre: dat tabla rol

Descripcidn: Contiene los identificadores de las tablas seg_roles y dat_tabla, ya que
entre estas existe una relacion de muchos a muchos.

Atributo Tipo Descripcion

idrol integer Atributo identificador de los roles (llave
primaria).

idtabla integer Atributo identificador de las tablas

(llave primaria).

Nombre: dat_informe

Descripcidon: Se almacenan los atributos o caracteristicas que debe tener un informe.

Atributo Tipo Descripcion

idinforme int El atributo identificador del informe
(llave primaria).

nombre varchar Nombre que debe tener el informe,
cuando sea guardado.

tipoletra varchar Tipo de letra para el cuerpo de informe.

colorletra varchar Color de letra para el cuerpo del
informe

tamafoletra varchar Tamafio de letra para el cuerpo del
informe.

colorfondo varchar Color de fondo para el informe.

alineacion varchar Alineacion para las letras.

tipoinforme varchar Tipos de Informes que existen, pueden
ser por listados, estadisticas, y
graficas.

fecha date Fecha en que se realiz6 el informe

Nombre: dat orden

Descripcién: Se almacena los atributos que

informe de listado.

permiten ordenar los campos en un

Atributo

Tipo

Descripcion

idorden

int

Atributo identificador de orden (llave
primaria).
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idinforme int Atributo identificador de informe (llave
primaria).

idcampo int Atributo identificador de campo (llave
primaria).

orden varchar Atributo orden es el que permite

ordenar los campos en el informe de
listados.

Nombre: dat grupo

Descripcién: Se almacenan los campos por los que se quiere agrupar en el informe

Atributo Tipo Descripcion

idgrupo int El atributo identificador de grupo (llave
primaria).

idinforme int El atributo identificador de informe
(llave fordnea).

idcampo int Atributo identificador de campo (llave

foranea).

Nombre: dat campoinformelistado

Descripciéon: Se almacenan los atributos o caracteristicas que va tener un campo del

Informe Listado.

Atributo Tipo Descripcion

idinforme int El atributo identificador de informe
(llave primaria).

idcampo int El atributo identificador de campo (llave
primaria).

etiqueta varchar Nombre que se le puede poner a un
campo seleccionado desde la misma
Base de Datos.

colorletra varchar Color de la letra para un campo
determinado.

colorfondo varchar Color de fondo para un campo
determinado.

alineacion varchar Alineacion para un campo

determinado.

Nombre: dat_condicion

Descripcidon: Se almacenan las condiciones que debe tener un campo seleccionado de

la Base de Datos.

Atributo

Tipo

Descripcion

idinforme

int

Atributo identificador de informe (llave
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fordnea).

idcondicion int El atributo identificador de condicion
(llave primaria).

idcampo int Atributo identificador de campo (llave
foranea).

condicion varchar Condicién que se le pone a un campo

valor varchar El valor de la condicion

opcion varchar Opcidn de la condicion (Y, O, FIN)

valorcodigo varchar Valor del identificador del campo
cuando depende de un nomenclador

Nombre: dat campolnformeestadisitico

Descripcién: Se almacenan los atributos que permiten la seleccion de campos para
obtener un Informe Estadistico.

Atributo Tipo Descripcion

idinforme int Atributo identificador de informe (llave
primaria).

idcampo int Atributo identificador de campo (llave
primaria).

tipocampo varchar Tipo de campo puede ser encabezado,
columna y fila.

numerofila byte Se especifica la cantidad de filas que
tendrd el informe

total bool Este atributo te permite calcular el total
del campo seleccionado.

colorfondototal varchar Color de fondo para el total de algun
campo seleccionado.

colorletratotal varchar Color de letra para el total de algun
campo seleccionado.

personalizar bool Se especifica si un campo esta
personalizado o0 no.

Nombre: dat_personalizarcampo

Descripcion: Se almacenan los atributos que permiten renombrar un campo
determinado.

Atributo Tipo Descripcion

idinforme int Atributo identificador de informe (llave
primaria).

idcampo int Atributo identificador de campo (llave
primaria).

posicion byte Posicion que tendra la etiqueta en el
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informe

etiqueta varchar El nombre que se le puede poner a un
campo seleccionado desde la misma
Base de Datos.

Nombre: dat_condicionpersonalizar

Descripcidon: Se almacenan los atributos que permiten personalizar las condiciones de
un campo determinado.

Atributo Tipo Descripcion

idpersonalizar int Atributo identificador (llave primaria).

condicion varchar La condicion se le pone a un campo
gue se va a personalizar.

valor varchar El valor que se le pone a un campo
gue se va a personalizar.

opcion varchar La opcion se le pone a un campo que
se va a personalizar.

valorCodigo varchar Valor del identificador del campo
cuando depende de un nomenclador

Nombre: dat_titulo

Descripcidon: Se almacenan los atributos que permiten el formato del titulo del informe.

Atributo Tipo Descripcion

idinforme int Atributo identificador de informe (llave
primaria).

titulo varchar Titulo del informe

tipoletra varchar El tipo de letra del titulo del informe.

colorletra varchar El color de la letra del titulo del informe.

tamafo varchar El tamafio del titulo del informe.

alineacion varchar La alineacion del titulo del informe.

colorfondo varchar El color de fondo del titulo del informe.

Nombre: dat campoinformegrafico

Descripcién: Se almacenan los atributos que permiten la seleccion de campos para
obtener un Informe Grafico.

Atributo Tipo Descripcion

idinforme int Atributo identificador de informe (llave
primaria).

idcampo int Atributo identificador de campo (llave
primaria).

tipocampo varchar Los tipos de campo de gréaficos, como
campo dato, Campos EjeX y campos
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Leyenda.

titulo varchar El titulo que se le puede poner al
campo seleccionado en campo dato y
campos Ejes.

incremento varchar Incremento de campo dato.

3.5 Principios de disefio

Este sistema esta orientado a los usuarios finales, por lo que consideramos que uno de los puntos
fundamentales que tenemos que tener en cuenta es el disefio de la interfaz, ya que esta es la que va a
representar la interaccion del usuario con el sistema, por lo que debe ser lo mas amigable y
comprensible posible. Una aplicacion con una interfaz bien disefiada debe tener, ademas de un buen
disefio gréfico, una buena navegabilidad, usabilidad y distribucién de los contenidos.

De manera general se puede decir que los usuarios finales no estan familiarizados con conocimientos
informaticos, por lo que no les interesa el funcionamiento interno de la aplicacién, sino que estan
interesados en la manera de como se muestran las funcionalidades de esta y como se debe usar.

Para el disefio de la interfaz de usuario de este sistema se han seguido los siguientes principios:

e Permitir su utilizacion desde el primer momento, por cualquier persona que tenga un minimo
dominio de la informatica.

e Requerir de los usuarios un minimo esfuerzo para alcanzar sus objetivos.

e Cada elemento se disefiara siguiendo un patrén de tamafio, colores y formas

e No se utilizaran colores fuertes ni brillantes.

e Permitir al usuario acceder solamente a las opciones a las que, dado su rol, puede ejecutar.

3.6 Tratamiento de errores
El tratamiento de errores posibilita el buen funcionamiento de una aplicacion dandole una mejor

apariencia ante los usuarios. En nuestro proyecto se ha realizado un fuerte trabajo con el fin de identificar

y controlar los posibles errores que se pueden presentar a la hora de interactuar con el software.
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Para prevenir errores por parte del usuario buscamos que en los formularios el usuario introduzca la
menor cantidad posible de datos, evitando asi incoherencias e incorrecciones, en el caso de la entrada de
datos por parte del usuario se implementaran funciones que validen dicha entrada para que, de existir
errores, se muestren mensajes que ilustren la incorrecta insercion, modificacion o mala manipulacion de
datos en general.

Mediante la validacion en el lado del cliente, utilizando el lenguaje JavaScript, se garantiza que los
datos suministrados por los usuarios, se almacenen integros y no existan inconsistencias. Para esto, se
verifican los campos obligatorios, y se revisa el tipo de datos, mostrandose en caso de algun error,
mensajes de alerta.

Otro tipo de error que puede ocurrir son los que no pueden ser detectados en la parte del cliente, pues
ocurren internamente en la aplicacion. En este caso se muestra un mensaje que sea capaz de orientar al

usuario en su proxima accion.

3.7 Conclusiones

En este capitulo se representaron los diagramas de clases y diagramas de interaccion del disefio,
donde se mostraron las relaciones de las diferentes clases que componen nuestro sistema. Se definieron

las clases persistentes y a partir de esto se construy6 el modelo de datos.
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CAPITULO 4 IMPLEMENTACION Y PRUEBA

4.1 Introduccién

En este capitulo se continda con la modelacién de la solucién para el sistema que se desea realizar. Se
crea el modelo de despliegue que corresponde con la distribucion fisica del sistema. Ademas se crean los
diagramas de componentes que contribuirdn a una mejor descripcion de la solucién y se disefian los

casos de prueba que serviran de guia en el refinamiento de los mismos y su futura ejecucion.
4.2Modelo del despliegue

El modelo de despliegue es un modelo de objeto que describe la distribucion fisica del sistema en
términos de cémo se distribuye la funcionalidad entre los nodos de computo. [R1]
El modelo de despliegue representa la correspondencia de entre el software y el hardware. A

continuacion se representa el modelo de despliegue definido para este sistema.

&

==HTTP sobre TCPAP ==
[

PC_Cliemte Servidor de
Aplicacion de WEB

==JSE, Paralela o Red TCPAP == == TCPAP=>

==glevice==
Impresora h

Servidor de
BD

Figura 4.1: Modelo del Despliegue.
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4.3 Modelo de implementacion

El modelo de implementacion describe como se implementan los elementos del modelo de disefio en

términos de componentes. Describe también como se organizan y se relacionan unos con otros,

definiendo un componente como el empaquetamiento fisico de los elementos de un modelo, como es el

caso de las clases del modelo de disefio, ademas sirve de base en las labores de construccion del

sistema.

Para logar una mejor comprensién de los componentes que forman nuestro sistema, presentaremos

primeramente un diagrama de paquetes de componentes los cuales representan una division logica de

varios componentes segun su funcionalidad.

Presentacion
A
|
|
|
I

=< COIM POnents=
J5

== COIM Ponents =
Plamtillas + HTREL

== 0O ponents =

==com ponent=> >
Entidades del negocio

Lagica del Negado
A
|
]

]
|
|
]
I
|
1
|

==com ponent= >
Servidoras
'

== Coim ponent= =
Lagica del negocio
v

|
_ _ _ _ __ _= <<mmponer‘d=€|
i GLOBAL inc.php
'
' <<com ponent@
WS _ - = | mEscelaneaphp

— == COom ponem%
Grid.php

.
=< Com ponert:> E
InB ase.php

Datos

[l Factoria Tipica
N

1

Acceso a Datos

==com ponent=>
Base Datos

==com ponent=>
Clases de Acceso a Datos

==com ponent>>
Base Acceso Datos

Figura 4.2: Diagrama de Componente General
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=< Com pcnerﬂb:@ =< COIm pcnerﬂb:@ =< COIm pcnerﬂb:@ =< COIm pcnerﬂb:@
ventana.js tabbar.js Domjs grid.js
== COMm pnnerﬂb{l == COIM pnnerﬂb{l =< COIM pnnentmgl =< COIm pnnentmgl
GrnidCell.js Common.js marcol.js condicones.js
=< COIm ponerd}g =< COIm ponem:g =< COIm ponem:g =< COIm ponent:ag
camposMosirar.js fimforme.js vistaPrevia.js marcok.js
== COIm pcnerﬂhg == COIm pcnent:ag =< COIm pcnent:ag =< COIm pcnent:ag
encabezado.js colunma.js fila.js marcoG.js
==Com pnnentb:gl == COoMm pnnentmgl == COoMm pnnentmgl == COom pnnentmgl
campoDato.js camposEjeX.js camposLeyenda.js perosnalizar.js
<< Colm pcnerﬂbg < COIm pcnerﬂb:@
plantillas.js guardarPlamtilla.js

Figura 4.3: Diagrama del paquete de los js.

== Ccom ponent=:= gl =< COom punem}:g == COom pnnerﬁb:@
Personali zaripl.php Condicones.tpl.php fila.tpl.php
=< Com ponent: = gl =< COm punem}:g == COIm pnnemhg
camposhMostraripl.php Campok jeX. tpl.php Columna.tpl.php
==com ponent= = gl =< Com punem}:g << COMm pnnentbg
Encabezado.tp.php Vista Previa.tpl.php finforme.tpl. php
==com ponent=:= gl =< COMm punem}:g == COoMm pnnent::g
Campol atotpl.php CLeyenda tpl.php Plantillastpl.php

=<com ponent= = El
GuardadPlatilla.js

Figura 4.3: Diagrama del paquete de las plantillas.

=< Com ponent= :@
MarcoG.himi

<< Com ponent= :@
Marcof .himl

<< Com ponent= :@
Marcol.htrl

Figura 4.4: Diagrama del paquete de las html.
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<< Com ponent= = @
Redirecci onar.php

<< COM pnnerﬂhk@
Recuperaciones.php

=< com ponent:= g
Persomalizar.php

Figura 4.5: Diagrama del paquete de las Servidoras.

=< Com ponent== g =<=Com punerﬂb:@ =<Com pnnerﬂ}:@ =<Com ponent=: E
InGestionarCondiciciones InPlantilla InRecupGraficos InConcommarConsultalistado
<< Com ponent= = g ==Com punerﬂ}:@ == Com pnnerﬂ}:@ == COm pongnts=:= E
InRecupk stadisticas InFormato InVistaPrevia InConformarConsultaGrafico
<= com ponent=:= g =< oM punerﬂbg << oM pnnent:rg =< Com pongnt= = E
InRecuplistados Inharco InPersonalizar InConformarConsultak stadistica
<< COm ponent=:= g =< COMm punerﬂbg <= Com punerﬂbg
IninformeE stadistico Ininforme IninformeGrafico
== Com ponent== g == COMm ponerﬂbg <= COm pnnerﬂ::@
InConformarConsulta InCondiciones Ininformelistado

Figura 4.6: Diagrama del paquete de las Légicas del Negocio.

=< COMm punentr-vhgl == COMm pnnerﬁh{l == COMm pnnerﬁh{l
camposEstadistico titulo fuente

== 00l ponerﬂ:b@ =< 0O pcnent::g =< COIm pcnent::g
campoP ersk tiqueta ordenar agrupar

<= COIm punem}b@ == COIm pnnemhg =< COIM pnnemhg
subCondicionesPers camposGrafico subCondiciones

== COMm punerﬂ:b@ <<= COMm pnnent::g <= COMm pnnent::g

camposinforme camposListado estiqueta

=< oom ponerﬂ&r@ << C0Im ponent:»g

cuerpolnforme formatolnforme

Figura 4.7: Diagrama del paquete de las Entidades del Negocio
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<< Com pnnerﬁb:@
meb ase

<< COIm pnnemb%
meSimple

<< Colm pnnemb%
PDOClas

<< COIm pnnemb%
PDOStatemntClass

Figura 4.7: Diagrama del paquete de la Base de Acceso a Datos.

<< COM ponents:= @ <= Com punerﬁbg << Ccom punerﬁbg <<Com punerﬁbg
tCampolnformeG rafico tEsquema tTabla tRelacion
<< Com ponent== @ << COMm pnnent::g << COMm pnnent::g << COMm pnnent::g
tCondicionP ersonalizar tD ependencia tRoles tCampo
== COMm ponents=> g == Com ponenthg == Com ponenthg == Com ponenthg
tPersonalizarCampo tTablaRol tinforme tCampoRol
=< COMm ponents= @ <= COm punent::g <= COm punent::g <= COm punent::g
tCampolnformelistado tTitulo tOrden tGrupo
== COMm ponents = @ ==Com pnnem}g ==Com pnnem}g
tCampolnformeE sta disitico tCondicion thModulos
=< COMm ponents= @ <= C0Mm punent::g <= COm punent::g
cPersomalizarCampo cCondicion cOrden
== COm ponents = @ ==Com pnnem}g ==Com pnnem}g
cCampolnformeli stado cinforme cGrupo
<<Com ponent== @ << COMm pnnent::g
cCampoinformeE stasdistico cCampo
== COM ponent>= g == Com ponenthg
cCampolnformeGrafic o cTitulo

Figura 4.8: Diagrama del paquete de las Clases de Acceso a Datos
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4 4Disefio de Casos de Prueba

Las pruebas deben planificarse mucho antes de que empiecen. La planificacion de las pruebas puede
empezar tan pronto como se haya completado la captura de requisitos, donde sera posible la realizacion
de un disefio de casos de prueba que aunque todavia rastico servira como base para el refinamiento de
estos y su futura ejecucién. La definicion detallada de los casos de prueba podrd empezar entonces tan
pronto como el modelo de disefio se haya consolidado. Por tanto, se pueden planificar y disefiar todas las
pruebas antes de generar algun codigo.

A continuacion presentamos algunos de los disefios de casos de prueba, lo restantes se pueden
encontrar en el (ANEXO I1).

Disefio de los Casos de Pruebas: Definir Formato

Descripcion General

El caso de uso consiste en definir el formato con el que se mostrara el informe de la recuperacion de
informacién que se va a realizar. Es iniciado por el Recuperador y termina con la definicién correcta de un
formato para el informe de la recuperacién.

Las pruebas realizadas a este caso de uso son las siguientes:

1. Definir el titulo que se mostrara en el informe y su formato

2. Definir formato del cuerpo del informe que se mostrard como resultado de la recuperacion
1. CPR1: Definir el titulo que se mostrara en el informe y su formato
1.1 Descripcién

Este caso de prueba permite especificar un titulo general para el informe y su formato

1.2 Flujo Central

e El sistema muestra la interfaz de la aplicacion
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e El Recuperador selecciona en el menu la interfaz de recuperaciéon (ya sea por listado, por grafico o
por estadistica)
e El Recuperador accede al tab correspondiente a la interfaz de Formato
e El usuario debe seleccionar los siguientes datos:
o Titulo
Tipo de Letra
Color de Letra
Tamafio de letra

Color de Fondo

© O O O O

Alineacion

1.3 Condiciones de Ejecucion

e Debe estar autenticado como Recuperador del sistema

Clases Validas Clases Invalidas Resultado Esperado
Acceder a la interfaz El sistema muestra la interfaz de las
de recuperaciones, recuperaciones
ya sea
recuperaciones  por
listado, por
estadistica o por
gréfico
Acceder al tab de El sistema muestra la interfaz de Formato
Formato
Si el recuperador no El sistema  especificara un valor
selecciona alguno de predeterminado.
los valores
siguientes:
Titulo
Tipo de Letra
Color de Letra
Tamario de letra
Color de Fondo
Alineacién
Si no se especifica el
titulo
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2. CPRZ1: Definir el titulo que se mostrara en el informe y su formato

2.1 Descripcion

Este caso de prueba permite especificar el formato del cuerpo del informe que se mostrara después de

una recuperacion por listado, por estadistica o por grafico.

2.2 Flujo Central
e El Recuperador debe seleccionar los siguientes datos en la interfaz Formato, en la parte de
formato del cuerpo del informe:
Titulo
Tipo de Letra
Color de Letra
Tamairio de letra

Color de Fondo

o O O O o O

Alineacion

2.3 Condiciones de Ejecucion

e Debe estar autenticado como Recuperador del sistema

Clases Validas Clases Invélidas Resultado Esperado

Acceder al tab de El sistema muestra la interfaz de
Formato Formato

Si el recuperador no El sistema especificara un valor
selecciona alguno de predeterminado.

los valores

siguientes:

Titulo

Tipo de Letra
Color de Letra
Tamafio de letra
Color de Fondo
Alineacion
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4 5Conclusiones

En este capitulo se model6 la estructuracion de la aplicacion fisicamente, mediante el diagrama de
despliegue, que representa la distribucion fisica del sistema, y el diagrama de componentes, que jugara
un papel fundamental en la construccién del mismo, ademas se realizé una primera iteracion del disefio de

casos de prueba que serviran de guia en el refinamiento de los mismos y su futura ejecucion.
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Conclusiones Generales

Luego del estudio realizado se logré el disefio del sistema que servirh como base para futuras labores
de implementacion, ademas, con este trabajo, se brinda una guia para familiarizar a implementadores,
clientes y usuarios finales con los conceptos y actividades relacionadas con la recuperacion de
informacion de forma dinamica.

Para la realizacion de este trabajo se investigaron los procesos que se llevan a cabo en la recuperacion
y visualizacion de informacion, ademas de realizarse un analisis de las tecnhologias de desarrollo
utilizadas.

La modelacion del sistema se desarrollé siguiendo la metodologia RUP, y se utilizé el lenguaje de
modelado UML para la modelacién de las diferentes fases por las que transité el desarrollo de este
trabajo. Se model6 el dominio, se definieron los requerimientos del sistema, tanto funcionales como no
funcionales, estructurandose ademas, el modelo de casos de uso del sistema.

Se realiz6 el analisis y disefio del sistema a través de diagramas de clases del analisis, diagramas de
clases del disefio, de interaccion, de clases persistentes, entre otros. Finalmente se elaboraron el modelo
de datos, el de despliegue y el de implementacion.

Los objetivos propuestos al comienzo de este trabajo se cumplieron satisfactoriamente, ademas se han

incluido una serie de recomendaciones que deben tenerse en cuenta para el trabajo futuro.
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Recomendaciones

Al concluir este trabajo se recomienda lo siguiente para versiones futuras:

e Continuar el estudio de los mecanismos de recuperacion de informacion de forma dinamica

e Continuar el desarrollo de este sistema y agregarle nuevas funcionalidades adecuandolo aun mas
a las demandas de los usuarios haciéndolo mas util y provechoso

e Implementar lo que se ha modelado en este trabajo con el fin de acoplar el resultado final a las

aplicaciones Web que necesiten recuperar informacion
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Glosario de términos

Recuperacién por Listado: recuperacion de datos en forma de listas de elementos.

Recuperacién Estadistica: recuperacion de datos, generalmente numéricos, que se representaran en
tablas.

Recuperacion Gréfica: recuperacion de datos que se mostrara n en un grafico (graficos pastel, barras,
lineas, areas).

Campo encabezado: campo que se recuperard de una base de datos y que nos permite mostrar los
resultados por nivel de agrupamiento.

Campo Columna: campo que se recuperara de una base de datos y que sus valores se mostraran como
columnas de una tabla.

Campo Fila: campo que se recuperara de una base de datos y que sus valores se mostraran como filas
de una tabla.

Campo Dato: campo que se mostrara en el area de datos, en el caso de graficos de barra, linea y area se
corresponde con el eje Y, y en el caso de un grafico de pastel se corresponde con lo que se muestra
como &rea circular.

CSS: Referencia al lenguaje de hojas de estilo en cascada (Cascading Style Sheets). Es utilizado para
definir la presentacion de un documento HTML o XML.

HTML: Acrénimo inglés de HyperText Markup Language (lenguaje de marcas hipertextuales), lenguaje de
marcacion disefiado para estructurar textos y presentarlos en forma de hipertexto, que es el formato

estandar de las paginas web.

PDF: Del inglés Portable Document Format, Formato de Documento Portétil, es un formato de
almacenamiento de documentos, desarrollado por la empresa Adobe Systems. Esta especialmente ideado
para documentos posibles a ser impresos, ya que especifica toda la informacién necesaria para la

presentacion final del documento.

CSV: Del inglés comma-separated values, son un tipo de documento sencillo para representar datos en
forma de tabla, en las que las columnas se separan por comas, 0 punto y coma, y las filas por saltos de

linea.
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