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Resumen

Resumen

La correcta gestion de eventos cientificos, trae consigo un aumento en la calidad de la toma
de decisiones para el comité organizador del mismo. Varias herramientas y sistemas
informaticos actualmente brindan algunas de estas posibilidades a sus usuarios, tanto a
nivel internacional como nacional, sobre todo muchos de ellos brindan solo la informacion
necesaria para la realizacion de la actividad. Actualmente existe un grado de dificultad
enorme ya que no todos los comité organizadores de eventos poseen una herramienta para

la gestion de eventos por lo que se les dificulta la gestion de esta actividad.

Por lo anteriormente expuesto se ha propuesto la creacién de un sistema para la Gestion de
eventos cientificos. Para el desarrollo de dicho sistema se ha asimilado la plataforma de
trabajo definida por el Centro de Informatica Médica (CESIM) y el Departamento de
Sistemas de Apoyo a la Salud (SAS), quedando conformado el siguiente ambiente de
desarrollo: Proceso Unificado de Desarrollo (RUP) como metodologia de desarrollo apoyado
en el Lenguaje Unificado de Modelado (UML 2.1) y auxiliados por el Enterprise Architect 7.1
como herramientas CASE. Ademas de la utilizacion de Ubuntu 10.4, Apache 2.2,
PostgreSQL 8.3 y PHP 5.3.

El desarrollo del sistema de gestién de eventos cientificos permite una mejor gestion de la
informacion y el almacenamiento historico de la informacion. Ademas suministra a los
usuarios que estén participando en un evento cientifico una pagina web que gestiona una
gran parte del proceso informativo.También posibilita la comunicacién de participantes con

delegados y la creacién de certificados.

Palabras Claves: Certificado, Temas visuales, evento cientifico, memorias de evento, feria

expositiva.
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Introduccién

INTRODUCCION

Los avances en el desarrollo de la informatica en la Ultima década son cada vez mas
significativos. Los cambios cientificos técnicos en esta rama son cada vez mas crecientes,
retando de esta forma a alcanzar nuevos caminos para no quedar rezagados en el campo
de la informatizacion. Todo esto ha permitido el desarrollo de las tecnologias de la
informética y las comunicaciones (TIC), siendo este un factor determinante para avanzar en

este sentido.

Cuba no esta al margen de estos avances y aunque se ve frenada por el injusto bloqueo que
le ha sido impuesto. Por ello, no ha escatimado esfuerzos para sumergir a los diferentes
sectores en el camino dominante de la informatica, introduciendo en las diferentes empresas
el uso de las computadoras, con fines econémicos y en aras de un perfeccionamiento

empresarial.

Una de las ramas mas significativas del pais es la salud publica nacional en la que se
trabaja con intensidad para mejorar la calidad de sus servicios haciendo uso de las TIC. En
esta rama existe un fuerte auge en el desarrollo y organizacion de eventos cientificos, donde

se han obtenido excelentes resultados y los logros obtenidos en el mundo.

La realizacion de estos sucesos constituye una fuerza de inconmensurable valor en el
impulso de programas de investigaciones a lo largo de la isla, por tales razones todos los
afios se realizan encuentros de caracter cientifico, dando la posibilidad que participen tanto
profesionales cubanos como extranjeros, que permite el intercambio de conocimientos y

experiencias.

Para la realizacién de un evento cientifico en Cuba, especificamente en la rama de salud, se
sigue un conjunto de pasos que comienzan desde la divulgacion hasta llevar a cabo la
actividad. Primeramente si el evento es aprobado por el Bur6 de Convenciones y el Grupo
Coordinador de Eventos del Ministerio de Salud Publica (MINSAP), el organizador del

evento tiene la tarea de promocionar el suceso acudiendo a un grupo de trabajo de Infomed.

El principal servicio que brinda este grupo es, la creacion de sitios web promocionales con el
objetivo de facilitar la promocion de estos sucesos. El servicio le facilita la confeccién, de

forma &gil y sencilla del sitio web del evento para su promocién en Internet.


http://www.cenco.sld.cu/grupo-coordinador-de-eventos-del-minsap-gce
http://www.cenco.sld.cu/grupo-coordinador-de-eventos-del-minsap-gce
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Una vez lanzada la convocatoria se procede a realizar el evento cientifico:

» Esta actividad trae como consecuencia un dificil y engorroso procesamiento de los
datos, debido a que no se cuenta con un medio que permita almacenar toda la
informacion de forma que sea comoda consultarla para su uso posterior.

» Existe poca informacion disponible sobre investigaciones en curso asi como los
eventos realizados en afos anteriores.

» No se obtiene de forma detallada o resumida las memorias del evento cientifico, de
modo que estas sean faciles de analizar por la poblacion interesada.

» El comité organizador del evento cientifico no tiene a su alcance toda la informacién
referente a los eventos de forma rapida y certera, como puede ser: la cantidad de
participantes, la cantidad de extranjeros que acuden, los trabajos que se presentan
en el dia entre otras informaciones que son vitales para conocer por ejemplo: la
logistica, de cuanto debe ser el local para la ceremonia inicial y de clausura, la
cantidad de trabajos que se presentan para poder comprar las hojas de los

certificados de participacion y de ponencia que hay que entregar.

Actualmente en las actividades de caracter cientifico en la rama de salud no existe
comunicacion entre los organizadores y los delegados siendo este un punto clave para el
éxito, pues de esta forma es posible consultar de ambas partes dificultades que puedan
surgir durante la realizacion del evento. Esto un reto en la actualidad, por ello se hace

necesario acudir a las nuevas tecnologias para avanzar en este sentido.

Por la situacién anteriormente expuesta, se formula el siguiente problema a resolver
¢,Como facilitar la gestion de la informacion de eventos cientificos que se realizan en el

Ministerio de Salud Publica?

El objeto de estudio se centra en el proceso de gestion de la informacion de eventos
cientificos. El campo de acci6on se enmarca en el proceso de gestién de la informacion de

los eventos cientificos realizados en el Ministerio de Salud Publica.

Para dar solucién al problema antes mencionado se propone como objetivo general:
Desarrollar un sistema informatico que permita realizar la gestion de la informacion de

eventos cientificos en el Ministerio de Salud Publica.
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Para cumplir con el objetivo anteriormente planteado y resolver la problemética de la

investigacion se proponen las siguientes tareas:

» Realizar un andlisis de los sistemas informaticos de gestion de eventos cientificos
existentes a nivel nacional e internacional, que sirvan como punto de partida en la
investigacion en curso.

» Analizar los procesos de negocio asociados a la gestion de la informacién
relacionada con eventos cientificos, logrando un modelo Unico como guia para la
implementacién del sistema.

» Analizar la metodologia, tecnologias y herramientas definidas por el Departamento
Sistema de Apoyo de a la Salud, para el desarrollo de la solucion.

» Generar los artefactos correspondientes a los Flujos de Trabajo: “Modelamiento del
Negocio”, “Requerimientos”, “Analisis y Disefo” e “Implementacion”, que propone el
Proceso Unificado de Desarrollo (RUP) sirviendo de base a los desarrolladores.

» Implementar el sistema informético aplicando las pautas de disefio definidas por el
Departamento SAS y siguiendo lo establecido en la Especificacion de Requisitos de
Software.

El desarrollo del sistema de gestion de eventos cientificos provee los siguientes beneficios:

» Permite una mejor gestiéon de la informacion.

A\

Permite el almacenamiento histérico de la informacion.

» Suministra a los usuarios que estén participando en un evento cientifico una pagina
web gque gestiona una gran parte del proceso informativo.

» Posibilita la comunicacion entre participantes y delegados.

» Permite la creacion de certificados.

El presente documento esta estructurado por 4 capitulos, a continuacion se expone una

breve descripcion de los mismos.

Capitulo 1 “Fundamentacion tedrica”: Se realiza un estudio del estado del arte del tema que
sustenta la presente investigacion y de las tecnologias actuales que facilitan el desarrollo del

trabajo, describiéndose los principales aspectos de las herramientas y tecnologias a utilizar.

Capitulo 2:"Caracteristicas del Sistema”: Se identifican y describen conceptos que dan lugar

al modelo de dominio, identificando las causas que dan origen a la situacion problémica,
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también las caracteristicas del sistema a través de los requisitos funcionales, no funcionales

y la descripcion de los casos de uso del sistema.

Capitulo 3:"Diseno del Sistema”: Se modela el sistema y se le da forma para que soporte
todos los requisitos y restricciones, consolidando una arquitectura que sirva de base para la

implementacion.

Capitulo 4:”Implementacion”. Muestra como va estar estructurada la implementacion del
sistema. Se implementan todas las funcionalidades identificadas, logrando un sistema que

satisface las principales necesidades del cliente.
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CAPITULO 1. FUNDAMENTACION TEORICA

En el presente capitulo se hace referencia a las tendencias actuales del uso de las
tecnologias, especificamente en el analisis de las aplicaciones de gestion de eventos a nivel
nacional y en el ambito internacional, se da una panoramica de las herramientas de
desarrollo definidas, la arquitectura que soporta el componente y las metodologias de

desarrollo utilizadas.

1.1  Antecedentes
1.1.1 Sistemas automatizados relacionados con la gestién de la informacion de eventos en

el &mbito nacional.

La gestion de eventos en Cuba se desarrollé a lo largo de muchos afios de forma manual
pero gracias al vertiginoso avance de las tecnologias y su vinculacion progresiva con todos
los sectores, surgen numerosos intentos para hacer de la gestiébn un proceso mas eficiente,
dindmico y organizado. Tras una exhaustiva busqueda se encontraron varios sitios web
utilizados en el pais y que tienen la gestion de estos procesos como una de sus

funcionalidades. A continuacion se presentan algunos de estos sistemas:

Centro Virtual de Convenciones de Salud (Cencomed): Es un sistema organizado por un
grupo de trabajo de Infomed que brinda un conjunto de servicios e informacién actualizada
al personal de salud acerca de los eventos, congresos, cursos otras actividades
relacionadas con las ciencias de la salud. Informa de las sedes, promociona eventos
virtuales entre otras funcionalidades. Aunque este sistema brinda una amplia gama de
recursos no resuelve todos los problemas existentes en la gestion de estas actividades,

pues no permite gestionar los eventos en el momento en el que se este realizando. (1)

Sistemas para gestionar eventos: En el curso 2008-2009, se realiz6 por parte de la
facultad 8 de la Universidad de las Ciencias Informaticas un trabajo de diploma relacionado
con el analisis y disefio de un modulo para gestionar los eventos cientificos que se realizan
dentro de la UCI, y fuera, los nacionales e internacionales. Ese sistema se realiz6 lo mas

genérico posible para que pudiera ser usado por la Direccion de Investigaciones.

Luego mas tarde curso 2009-2010 se desarrolla en la facultad 1 una segunda tesis en

apoyo a este sistema anteriormente planteado gestionando de esta forma una gran cantidad
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de informacion. A pesar de tener un conjunto de aplicaciones aun asi no resuelve el
problema planteado, pues sobre esa idea se necesita ser mas especifico y agregar otras
funcionalidades que no estan contempladas en dicho disefio. Existen por tanto en dicho
trabajo un grupo de caracteristicas que sirven de base para la presente investigacion como

es el estado del arte. (2)

EISO: Es un sistema creado en la facultad 7 de la Universidad de las Ciencias Informaticas
por profesores del DPTO de Sistemas de Apoyo de la Salud para la gestion de eventos.
EISO contiene un grupo de funcionalidades, que al investigar su légica del negocio y su
cbdigo fuente sirve de base para la realizacion de un nuevo sistema a desarrollar, por tales
razones es considerado como su principal antecedente. El sofware esta desarrollado en
MYSQL y PHP, divide el funcionamiento de la aplicaciéon en dos partes la administracién y el

portal informativo.

Dentro de las principales caracteristicas de EISO se encuentra:
Programa cientifico del evento.

Actividades por dias.

Blsqueda de trabajos por secciones y tematicas.

YV V. V V V

BlUsqueda avanzada de trabajos mediante diferentes criterios(titulo, autor, pais,
seccion, codigo)

» Historico: Acceso a eventos anteriores, gestionados por el sistema.

» Feria virtual.
A pesar que este sistema tiene fomentada un conjunto de caracteristicas positivas, no
resuelve todos los problemas existentes con los eventos que se realizan en Cuba, su
principal dificultad esta radicada en la parte adminsitrativa del mismo al no tener una gestion

facil para el usuario en el momento de introducir la informacion de los eventos al sistema.

1.1.2 Sistemas automatizados relacionados con la gestion de la informacién de eventos en

el ambito internacional

Se realizé una busqueda de soluciones informaticas que respondieran, de manera parcial o
completa a la gestion de eventos, y en este sentido se encontraron, sobre todo, sitios web
gue de alguna manera cubren algunas de las funcionalidades previstas para el futuro

sistema informatico. En este caso se encontraron los sitios web:
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Solwayscuba: Este sistema tiene su filial en Buenos Aires, Argentina, con oficinas
regionales en diferentes partes de Las Américas incluyendo Cuba. La aplicaciéon web
contiene un conjunto de funcionalidades, brinda servicios de viajes, hoteleria, turismo
ademas de dar adicionalmente informacion acerca de los eventos que se realizan en el pais,

dando la posibilidad de que el usuario reserve su participacion como delegado o visitante.

3)

Cuandopasa: Es un sistema promocional de eventos que brinda la posibilidad de registro
en cualquier parte del mundo, en diferentes tematicas y categorias. La aplicacion permite
gue el usuario seleccione el pais, municipio y lugar donde desarrollara la actividad. Posibilita

que los usuarios filtren las categorias por temas e inserten nuevos argumentos. (4)

Eventuo: Es una empresa fundada en Barcelona, es una plataforma online que ofrece
herramientas para la organizacion de eventos profesionales y no profesionales. Se fund6 en
junio de 2009, entre las funciones disponibles del sistema destacan el registro de
participantes,la venta de entradas, una web del evento y los informes de participantes y de
facturacion. (5)

A pesar que estas aplicaciones se desarrollan con tecnologias web, no seria factible utilizar
ninguna de ellas, debido a que la informacién que se necesita registrar tiene particularidades
(distintos modelos de formacién). No brindan la posibilidad de registrar un evento en el
momento que se este desarrollando, no proporcionan informacion sobre el programa que se
desarrolla durante la realizacion de la actividad y algunos de estos sistemas incluyen en su
aplicacién un conjunto de opciones que no estan relacionadas directamente con estos

Sucesos.

1.1.3 Analisis comparativo con la propuesta de solucién

Las aplicaciones descritas anteriormente gestionan de una forma u otra los eventos que se
realizan en diferentes partes del mundo.

EISO es un sistema virtual muy potente que ofrece herramientas para la organizacién de
eventos pero posee varias desventajas que hicieron que el departamento Sistema de Apoyo
a la Salud (SAS) se diera a la tarea de crear un sistema para la gestion de eventos

cientificos. Este sistema gestiona una gran cantidad de funcionalidades, pero no posee una
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gestion completa de toda la informaciébn que se maneja en el evento, ademas de no

gestionar eventos.

De EISO se tomaron alguna que otra informacién, como lo fue la parte del portal informativo
para hacerle los cambios apropiados a las necesidades previstas, la base de datos
migrandola de mysql a postgres e incorporandole algunas tablas que faltaban, ademas de
rectificar todas las consultas que estaban hechas para mysql y pasarlas a postgres.
También se tomaron algunas ideas del cencomed, la creacion de los menu verticales de

forma dinamica.

Una vez analizadas todas las herramientas empleadas a nivel internacional y en Cuba, para
darle solucién al problema que se plantea se propone una aplicaciébn que permita gestionar
todo el proceso de realizacién de un evento cientifico. Para su desarrollo se hace necesario

realizar un estudio de las tecnologias, lenguajes y metodologias 6ptimas.

1.2 Tendencias y tecnologias actuales

Las herramientas, tecnologias y metodologias son componentes fundamentales para la
realizacion de cualquier software, los cuales forman parte de la politica del departamento

Sistema de Apoyo a la Salud y estan explicitos en la elaboracién de la aplicacién.
1.2.1 Internet

Internet es una enorme red que conecta redes y computadoras distribuidas por todo el
mundo, permite la comunicacién, transmision y busqueda de informacién sin grandes
recursos tecnoldgicos ni econémicos. Con el nacimiento de Internet, nacen un poco mas
tarde las denominadas aplicaciones Web, estas le dieron un impulso definitivo a la red y
constituyen una forma clara y visual de presentar informacién. Una pagina Web es un
documento que contiene informacion sobre un tema especifico y que es almacenado en un
servidor remoto conectado a la red mundial de informaciéon, més conocida como Internet,
este documento podra ser consultado por cualquier persona que se pueda conectar a esta

red. ¢ Qué son las aplicaciones Web? (6)

1.2.2 Aplicaciones Web
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Son aplicaciones que los usuarios pueden utilizar a través de internet o de una intranet

mediante un navegador.

Ventajas de las aplicaciones web
La creciente popularidad de las aplicaciones web se debe a sus multiples ventajas, entre las
cuales se pueden citar:
» Multiplataforma: Con un solo programa, un Unico ejecutable, las aplicaciones
pueden ser utilizadas a través de mdultiples plataformas, tanto de hardware como de

software.

» Actualizacién instantanea: Debido que todos los usuarios de la aplicacién hacen
uso de un solo programa que radica en el servidor, los usuarios siempre utilizaran la

versién mas actualizada del sistema.

1.2.3 Servidor web

Un servidor web es un programa que se ejecuta continuamente en un computador,
manteniéndose a la espera de peticiones de ejecucién que le hard un cliente o un usuario de
Internet. El servidor web se encarga de contestar a estas peticiones de forma adecuada,
entregando como resultado una pagina web o informacién de todo tipo de acuerdo a los

comandos solicitados. (9)
1.2.4 Servidor de aplicaciones Apache v. 2.2.4

Comenz6 a desarrollarse en 1995 pero hoy en dia es el servidor Web mas utilizado del
mundo, encontrandose por encima de todos sus competidores, tanto gratuitos como
comerciales. Representa el complemento perfecto para el desarrollo de paginas dinamicas
con PHP, pues comparte con este muchas de sus caracteristicas, como gratuidad,
popularidad, su sencillez de manejo y versatilidad, ya que puede ser instalado tanto sobre

Linux como Windows.

Es considerado el servidor web por excelencia pues desde su surgimiento ha demostrado
gue es estable y que tiene mejor rendimiento que sus competidores. Ademas brinda algunas

ventajas que son fundamentales para el desarrollo Web como son:
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» Fiabilidad: Mas del 90% de los servidores con mas alta disponibilidad funcionan bajo
un servidor Apache.
» Software libre: El servidor Apache es totalmente gratuito y es distribuido bajo la

licencia de Apache en la cual se permite realizarle cambios al cédigo fuente.

1.2.5 Arquitectura cliente-servidor

Este tipo de arquitectura es un modelo que las aplicaciones clientes utilizan para
comunicarse con el servidor, donde un servidor es una aplicacién que ofrece servicios a
usuarios en Internet. El servidor recibe una solicitud de un servicio por parte de un cliente y

devuelve los resultados en forma de una respuesta a la solicitud realizada.

Los usuarios son los que inician la invocacion del servicio en la parte cliente de la aplicacion
en la cual se construye la solicitud del servicio y es enviada al servidor utilizando el protocolo
TCP/IP como medio de transporte.

Con la implantacién de este modelo cada usuario, llamado cliente, tiene la posibilidad de
trabajar desde cualquier lugar solamente haciendo una solicitud al servidor y manipulando la
informacion que este le devuelva en forma de respuesta, en dependencia de las

necesidades del cliente.

Bajo esta forma de comunicacion, la informacién se puede mantener de forma centralizada,
evitando asi la pérdida de la misma por problemas de hardware u otros motivos
relacionados con situaciones técnicas que puedan presentarse con los clientes. Este tipo de
modelo es aplicable bajo cualquier circunstancia, el mismo puede implantarse tanto en
Internet como en una red local (Intranet); ademas el procedimiento no es muy costoso ya
gue sélo se requiere una PC y un navegador web como cliente de la aplicaciéon. Igualmente
cualquier tipo de mantenimiento en la aplicacion seria transparente para el usuario, lo que

posibilitaria reducir ain més, los costos en su implantacion.

El uso de esta arquitectura brinda varias ventajas tanto a clientes como a desarrolladores,
pues reduce el trafico de red considerablemente, permite la centralizacion del control, es
decir los accesos, recursos Y la integridad de los datos son controlados por el servidor, de
forma que un programa cliente defectuoso o no autorizado, no pueda dafiar el sistema. Esta

centralizacion también facilita la tarea de poner al dia datos u otros recursos. Otra de las

10
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grandes facilidades que permite este modelo es el facil mantenimiento de los servidores,
como generalmente el servidor esta en un ordenador independiente es posible reparar,
reemplazar o actualizar mientras que sus clientes no se veran afectados por ese cambio o
se afectaran minimamente. Esta independencia de los cambios también se conoce como

encapsulamiento. (11)
1.2.6 Patrén arquitecténico MVC (Modelo Vista Controlador)

El MVC es un patron de arquitectura de software que separa los datos de una aplicacion, la
interfaz de usuario, y la l6gica de control en tres componentes distintos. El patron MVC se ve
frecuentemente en aplicaciones web, donde la vista es la pagina HTML y el cddigo que
provee de datos dinamicos a la pagina. El modelo representa informacion persistente del
mundo real, con la cual trabajara la aplicacion. Encapsula los datos, las funcionalidades y

debe preservar la integridad de los datos.

La vista muestra la informacién al usuario. Generalmente consiste de toda la informacion
obtenida del modelo que se le muestra al usuario de la aplicacién con elementos de disefio
gue la hacen amigable e interactiva. Pueden existir multiples vistas del modelo.

Tanto la vista como el controlador dependen del modelo, el cual no depende de otros
conceptos o0 clases. Esta separacion permite construir y probar el modelo

independientemente de la representacién visual.

Ventajas:
» Se consiguen multiples vistas del modelo.
» Todas las vistas estan sincronizadas.
» No acoplamiento, y facilidad de evolucion, para cambiar las vistas y los
controladores.

» La aplicacién puede soportar un tipo de interfaz para cada usuario (rol). (12)
1.2.7 Lenguajes de programacion

Los lenguajes de programacién son herramientas que permiten crear programas y
softwares. En el sistema para la gestion de eventos cientificos se utilizan los lenguajes que a

continuacidon se mencionan:

11
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PHP 5.3

Sus siglas vienen de Hypertext Pre-Processor (Pre-Procesador de Hipertexto) es un
lenguaje de programacion interpretado y disefiado originalmente para la creacion de paginas
web dinamicas. Es usado principalmente en interpretacion del lado del servidor pero
actualmente puede ser utilizado desde una interfaz de linea de comandos o en la creacién

de otros tipos de programas incluyendo aplicaciones con interfaz grafica.

Generalmente se ejecuta en un servidor web, tomando el cédigo PHP como entrada y
creando paginas web como salida. Puede ser desplegado en la mayoria de los servidores
web y en casi todos los sistemas operativos y plataformas sin costo alguno. Es un lenguaje

de alta potencia, facil de usar e incluye la programacién orientada a objetos.

Ventajas de PHP 5.3
» Es un lenguaje multiplataforma.
» Capacidad de conexion con la mayoria de los manejadores de bases de datos que
se utilizan en la actualidad, destaca su conectividad con PostgreSQL y MySQL.
» Lee y manipula datos desde diversas fuentes, incluyendo datos que pueden ingresar
los usuarios desde formularios HTML.

» Permite las técnicas de programacion orientada a objetos. (13)

Java Script
Es un lenguaje interpretado, es decir, que no requiere compilacién. Dirigido por eventos, por
lo que estara listo para actuar en cuanto un evento (un clic en un botén, por ejemplo) sea
ejecutado. Implementa una sencilla interfaz de objetos/propiedades/métodos.
Se integra dentro del cédigo HTML de las paginas Web, se ejecuta en el navegador al
mismo tiempo que las sentencias van descargandose junto con el cédigo HTML. Brinda
rapidez a la aplicaciéon web a la hora de las validaciones de los formularios. Gracias a su
compatibilidad con la mayoria de los navegadores modernos, es el lenguaje de
programacion del lado del cliente mas utilizado.
Ventajas

v Facil de aprender.

v" Es un cddigo “interpretado” por el cliente.

v Es un cadigo integrado a HTML.

v Permite la reutilizacion de los cédigos de programacion implementados.

12
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HTML

HTML es el acronimo de Hypertext Markup Language (Lenguaje de marcado de hipertexto),
con gran facilidad de su uso y con la particularidad de no ser propiedad de nadie, esto hizo
de HTML el sistema idoneo para compartir informacion a través de Internet. Inicialmente su
intencion era que las etiquetas fueran capaces de marcar la informacién de acuerdo a su
significado, pero por diversos motivos los creadores de los navegadores Web fueron
afadiendo mas etiquetas HTML, dirigidas a controlar la representacion de la informacién

contenida en el documento.

CSS2

Cascading Style Sheets (Hojas de Estilo en Cascada), es un mecanismo que describe como
se va a mostrar un documento en la web, o incluso se puede especificar una hoja de estilo
en dependencia de la finalidad del documento como puede ser imprimir o visualizar en un
una pantalla de celular como se va a imprimir. Este mecanismo ofrece a los desarrolladores
el control sobre el estilo y el formato de sus documentos. Se utiliza para dar estilo a
documentos HTML y XML, separando el contenido de la presentacion.

Estos estilos permiten a los desarrolladores Web controlar el formato de mdltiples paginas
Web al mismo tiempo, posibilitando ante cualquier cambio en el estilo marcado para un
elemento en la CSS, que sean afectadas todas las paginas vinculadas a dicha CSS en las
gue aparezca ese elemento. (16)

1.2.8 Gestor de Base de DatosPostgreSQL 8.3

Un Sistema Gestor de Base de datos (SGBD) o DBMA (DataBase Management System) es
una coleccion de programas cuyo objetivo es servir de interfaz entre la base de datos, el
usuario y las aplicaciones. Se compone de un lenguaje de definicion de datos, de un
lenguaje de manipulacion de datos y de un lenguaje de consulta. Un SGBD permite definir
los datos a distintos niveles de abstraccion y manipular dichos datos, garantizando la

seguridad e integridad de los mismos. (17)

13
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PostgreSQL v. 8.3

PostgreSQL 8.3 es un sistema de gestiébn de base de datos objeto-relacional, presenta

varias caracteristicas, entre ellas:

» Posee una gran escalabilidad. Es capaz de ajustarse al nUmero de computadoras y a
la cantidad de memoria que posee el sistema de forma éptima, pudiendo soportar
una mayor cantidad de peticiones simultaneas de manera correcta (algunas
comparaciones sugieren que soporta el triple de carga de lo que soporta MySQL).

» Implementa el uso de sub-consultas y transacciones, haciendo su funcionamiento
mucho mas eficaz, y ofreciendo soluciones en campos en los que MySQL no podria.

» Tiene la capacidad de comprobar la integridad referencial, asi como también, la de
almacenar procedimientos en la propia base de datos.

» Es multiplataforma, disponible en Linux y Windows, entre otros sistemas operativos.

Se seleccion6 PostgreSQL v. 8.3 teniendo en cuenta la necesidad de utilizar herramientas
libres, para el desarrollo, ademas de que es un gestor multiplataforma, confiable, estable,
con gran escalabilidad, control de concurrencia y funcionalidades que lo destacan como uno

de los SGBD mas potentes en la actualidad.
1.2.9 Lenguaje Unificado de Modelado (UML) 2.1

El Lenguaje de Modelado Unificado UML (Unified Modeling Language), es un lenguaje
gréfico para visualizar, especificar y documentar cada una de las partes que comprenden el
desarrollo de software. UML entrega una forma de modelar elementos conceptuales como lo
son, procesos de negocio y funciones de sistema, ademas de actividades concretas como,
escribir clases en un lenguaje determinado, esquemas de base de datos y componentes de
software reusables.
Ventajas de UML 2.1:

» Produce un aumento en la calidad del desarrollo.

» Reduce los costos del proyecto.

» Permite especificar la estructura y el comportamiento del sistema y comunicarlo a

todos los integrantes del proyecto.
» Permite dimensionar mejor los riesgos de un proyecto, tener un mejor rendimiento

antes de construir el sistema.

14
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Facilita la documentacién de las decisiones de la arquitectura del proyecto.
Ofrece un mejor soporte a la planificacion y control del proyecto.

Ofrece mayor rigurosidad en la especificacion.

YV V VYV V

Permite realizar una verificacion y validacion del modelo realizado.

1.2.10 RUP (Proceso Unificado de Desarrollo)

Un proceso de desarrollo de software es el conjunto de actividades necesarias para
transformar los requisitos de un usuario en un software. Sin embargo, RUP es mas que un
simple proceso; es un marco de trabajo genérico que puede especializarse para una gran
variedad de sistemas de software, para diferentes areas de aplicacion, tipos de
organizaciones, niveles de aptitud y tamafios de proyecto.

RUP utiliza el UML (Lenguaje Unificado de Modelado) para representar todos los diagramas
en la concepcién y disefio del Sistema de Planificacion a desarrollar. Es muy til para
eliminar carga de trabajo al servidor, siendo id6neo para las validaciones de datos y
acciones que son posibles hacer del lado del cliente, con el objetivo de agilizar el proceso
gue puede desencadenar el servidor como respuesta a una peticion del cliente.

RUP posee tres caracteristicas fundamentales que marcan el desarrollo y adaptacion de la
metodologia en un proyecto:

» Centrado en la arquitectura, lo que posibilita que se defina la estructura
fundamental del sistema y que la misma nunca se pierda.

» Guiado por los casos de uso, brindando la caracteristica de que el desarrollo
se vea marcado por una serie de construcciones organizadas por lo casos de
uso, posibilitando una mejor organizacién y avance en el desarrollo.

» lIterativo e incremental, ofrece la posibilidad de establecer las construcciones
del sistema por partes y que a medida que sean terminadas dichas partes se

vayan obteniendo incrementos en el desarrollo del software. (19)

1.2.11 AJAX

El término AJAX significa “JavaScript Asincrono + XML". Este en si no es una tecnologia
sino la combinacién de varias tecnologias que se desarrollan de forma autbnoma y se unen
de forma sorprendente. Las tecnologias que conforman AJAX son XHTML + CSS para crear

una presentacion basada en estandares, DOM para la creacion y manipulacién dindmica de

15
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la presentacién, XML, XSLT y JSON para el intercambio y la manipulacién de la informacién
gue sera mostrada en la presentacion, XMLHttpRequest, para el intercambio asincrono de
informacién y por ultimo JavaScript para combinar todas las tecnologias anteriores. En este

caso se trabajé con JSON debido a su simplicidad.

Surge con motivo de mejorar la interaccion con las aplicaciones web tradicionales, en el
aspecto en que, en el modelo tradicional, por cada accién en la presentacion desencadena
una peticion al servidor, por lo cual una vez procesada dicha llamada, el servidor vuelve a

construir una nueva péagina cliente al navegador del usuario. (20)

Las aplicaciones hechas con AJAX posibilitan la reduccién de la recarga constante de las
paginas con la utilizacion de un objeto intermedio entre el usuario y el servidor, que permite
la mejora de la respuesta de la aplicacion, posibilitando que el usuario nunca se encuentre

frente a una ventana del navegador vacia, en espera de una respuesta tardia del servidor.
1.2.12 Herramientas

Basandose en los lineamientos arquitecténicos del departamento SAS, para dar solucién al
problema planteado, se decide utilizar el Enterprise Architect 7.1 como herramienta de
modelado, el cual utiliza el UML 2.1 como lenguaje, y posibilita crear todos los modelos y

diagramas necesarios.

Para el disefio de las interfaces se utiliza el NetBeans 6.9 para la realizacion de las paginas
Web, con la utilizacion de los estilos CSS, cédigos HTML y JavaScript y JSON para mejorar
la interaccién cliente servidor. Como sistema gestor de base de datos se utiliza el Postgre
SQL.

1.2.13 Herramientas de Modelado

Las herramientas CASE de sus siglas en espafiol Ingenieria de Software Asistida por
Ordenador, son diversas aplicaciones informaticas destinadas a aumentar la productividad
en el desarrollo de software reduciendo el costo de las mismas en términos de tiempo y
dinero. Estas herramientas ayudan en todos los aspectos del ciclo de vida de desarrollo del
software en tareas como el proceso de realizar un disefio del proyecto, calculo de costes,

implementacion de parte del cédigo automéaticamente con el disefio dado, compilacion
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automatica, documentacion o deteccion de errores, entre otras. Estas herramientas tienen
como objetivos:
» Mejorar la productividad en el desarrollo y mantenimiento del software.
Aumentar la calidad del software.
Mejorar el tiempo, coste de desarrollo y mantenimiento de los sistemas informéaticos.

Mejorar la planificacion de un proyecto.

YV V VYV V

Garantizar una correcta documentacién, generacion de codigo, pruebas de errores y

gestion del proyecto.

» Ayuda a la reutilizacion del software, portabilidad y estandarizacion de la
documentacion.

» Gestion global en todas las fases de desarrollo de software con una misma
herramienta.

» Facilitar el uso de las distintas metodologias propias de la ingenieria del software.

(21)

1.2.14 Enterprise Architect 7.1

Enterprise Architect (EA): Es una herramienta CASE (Computer Aided Software
Engineering) para el disefio y construccion de sistemas de software. EA soporta la
especificacion de UML 2.1, que describe un lenguaje visual por el cual se pueden definir
mapas o0 modelos de un proyecto.

Enterprise Architect tiene las caracteristicas que precisa para diseflar y administrar su
desarrollo e implementacion.

Caracteristicas principales:

» Alta capacidad: Es una herramientas comprensible de disefio y andlisis UML,
cubriendo el desarrollo de software desde el paso de los requerimientos a través de
las etapas del andlisis, modelos de disefio, pruebas y mantenimiento. EA es una
herramienta multi-usuario, basada en Windows, disefiada para ayudar a construir
software robusto y facil de mantener. Ofrece salida de documentacion flexible y de
alta calidad.

» Velocidad, estabilidad y buen rendimiento: El Lenguaje Unificado de Modelado
provee beneficios significativos para ayudar a construir modelos de sistemas de

software rigurosos y donde es posible mantener la trazabilidad de manera
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consistente. Enterprise Architect soporta este proceso en un ambiente facil de usar,
rapido y flexible.

» Trazabilidad de extremo a extremo: Provee trazabilidad completa desde el analisis
de requerimientos hasta los artefactos de analisis y disefio, a través de la
implementacién y el despliegue. Combinados con la ubicacién de recursos y tareas
incorporados, los equipos de Administradores de Proyectos y Calidad estan
equipados con la informacion que ellos necesitan para ayudarles a entregar
proyectos en tiempo. (22)

1.2.15 Herramienta de desarrollo
Dentro de las herramientas que se utilizan en el desarrollo del sistema para gestion de

eventos cientificos se encuentra NetBeans 6.9.
1.2.16 NetBeans 6.9

NetBeans 6.9 es un proyecto de cédigo abierto con una gran base de usuarios y una

comunidad en constante crecimiento

Es un Entorno de Desarrollo Integrado (IDE, por sus siglas en inglés) gratuito para
desarrolladores de software. Ofrece todas las herramientas necesarias para crear
aplicaciones Web con los lenguajes Java, C/C++, PHP y JavaScript. Es facil de instalar y se
puede ejecutar tanto en Windows como en Linux; también tiene deteccién de errores de

sintaxis en tiempo real. (23)

Esta herramienta facil de instalar y usar, sera utilizada para el desarrollo del presente
sistema, ya que es un producto libre y gratuito sin restricciones de uso. Permite crear

aplicaciones Web con PHP 5, lo que la hace alin mas popular entre los desarrolladores.

Una vez finalizada la investigacién sobre sistemas que gestionen eventos y la necesidad de
desarrollar una aplicacion para el pais, se ha dado cumplimiento a los objetivos planteados
obteniéndose los resultados que a continuacion se mencionan:
» Se analizaron los aspectos tedricos conceptuales y estructurales para el manejo de
la gestion de eventos cientificos.
» Se realiz6 un estudio de las principales tendencias y tecnologias informéticas

actuales para el desarrollo de la aplicacién, JavaScript y PHP como lenguaje de
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programacion. Se define RUP (Proceso de desarrollo unificado) como metodologia
de desarrollo.

» Se gener6 la documentacion pertinente para la continuacion del desarrollo de la
aplicacion y futuras versiones.

» La solucién a desarrollar sirve como base para el desarrollo de otros sistemas.

A pesar de la existencia de ciertas soluciones informaticas que cubren parcialmente algunas
de las funcionalidades prevista para el sistema, no se encontrd ninguna que respondiera a
todas las necesidades del cliente, y que pudiera ser adoptada por el mismo; por lo que se
decide llevar a cabo el desarrollo de una aplicacion web para la gestibn de eventos

cientificos en el pais.

Se realizé un analisis de herramientas, tecnologias y lenguajes propuestas por politicas del
departamento Sistema de Apoyo a la Salud, seleccionando para el desarrollo del trabajo
como lenguaje de modelado UML, como herramienta CASE Enterprise Architect y como

servidor web Apache.
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Capitulo 2. Caracteristica del sistema

En el presente capitulo se hace la descripcion de la propuesta de solucién, para ello se
detallan los procesos del negocio que tienen que ver con el objeto de estudio, que dan paso

a representar posteriormente el problema en términos informaticos.

Se obtienen el modelo de negocio, se identifican los requerimientos funcionales y no
funcionales que debe tener el sistema propuesto, asi como los artefactos fundamentales en
esta etapa, aplicando la metodologia RUP y haciendo uso de la herramienta Enterprise
Architect y UML como lenguaje de modelado, lo cual permite hacer una concepcion general

de lo que se pretende desarrollar.

2.1 Conceptos asociados al dominio del problema

El modelo de dominio es una representacion visual de los conceptos u objetos del mundo
real significativos para un problema o area de interés. Representa clases conceptuales del
dominio del problema. Representa conceptos del mundo real, no de los componentes de
software. Una clase conceptual puede ser una idea o un objeto fisico (simbolo, definicién y

extension).

El modelo de dominio se representa en UML con un Diagrama de Clases en los que se

muestra:

» Conceptos u objetos del dominio del problema: clases conceptuales.
» Asociaciones entre las clases conceptuales.

» Atributos de la clase conceptuales.

El modelo de dominio es global, es decir se realiza para todos los casos de uso y no para
uno en particular. (24)

El mismo se realiza si no se logra determinar los procesos de negocio con fronteras bien
establecidas donde se logren ver claramente, quiénes son las personas que realizan cada
proceso de negocio, los beneficiados con cada uno de estos procesos, pero ademas cuales

son las personas que desarrollan las actividades en cada uno de estos procesos.

El Sistema de Gestion de Eventos Cientificos es una aplicacion que no responde a las

exigencias de un cliente, si no que se desarrolla basandose en las experiencias adquiridas
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por el hecho de las necesidades existentes en la realizacion de estas actividades en salud
publica nacional.
A continuacion se especifica con detalles la secuencia de actividades que se realizan en

cada una de las clases del modelo de dominio.

Usuarios: El usuario interactia directamente con el sistema para la gestion de eventos
cientificos realizando las operaciones de observar la informacion mostrada y la informacion
de los trabajos que necesite consultar, asi como cuenta con un espacio comentarial para los

trabajos que se presentan en el evento, pero no tiene permisos para modificarlos.

Administrador: Es el usuario con privilegios para modificar los datos y gestionar toda la

informacion en el sistema a desarrollar.

Modalidad: Las modalidades del evento constituyen las diferentes formas de exposicion de

los trabajos que se presentan.

Tematicas: Las teméticas en el evento cientifico son la forma de agrupar los trabajos segun

el contenido cientifico que abordan los mismos.

Secciones: En esta se observan las secciones que se presentaran en el evento cientifico.
Las secciones en un evento cientifico agrupan los trabajos que se presentan, por un tema

en particular que engloba un conjunto de temas.

Feria expositiva: Una feria expositiva en el sistema a desarrollar es una galeria de

imagenes tomadas de las exposiciones que se desarrollan en el evento cientifico.

Trabajo: El trabajo es la actividad realizada por el hombre, con la meta de recibir algo a
cambio. Los trabajos en el sistema a realizar son la fuente que nutre la actividad. Estos son

presentados por los participantes del evento cientifico.

Visor en linea: En esta clase se creara un visor en linea sobre las actividades que se estén

desarrollando en ese momento en el evento.

Certificados del evento: Acreditacion o documento emitido por una entidad o un particular
debidamente autorizados garantizando que determinado dato pertenece realmente a quien
se supone. Los certificados en el evento cientifico constituyen un documento que valida la
participacion de los participantes en el mismo, asi como la presentacion de algun trabajo de

corte cientifico.
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Temas visuales: En esta se crean estilos o disefios del sistema diferentes por cada evento

a realizar.

Memorias del evento: Una memoria en un evento es la recopilacién de todos los trabajos
gue se presentaron durante la realizacion de la actividad. En el sistema a desarrollar se
crean las memorias resumidas o detalladas que tendran la posibilidad de obtener los

usuarios una vez concluido el evento.

Programa cientifico: Un programa cientifico es la cronologia, de los sucesos o actividades
que van a ocurrir durante el transcurso de un evento, es la hubicaciéon en tiempo y espacio

de dichas actividades en las cuales participan los delegados del evento.

2.2 Descripcién del modelo de dominio

El negocio que requiere la solucién informatica a desarrollar en la investigacion esta
relacionado con la organizacion de eventos cientificos en Cuba en el area de salud. Esto
con vista a mantener la informacion de los sucesos de forma centralizada para futuros
eventos, ademas de tener los datos de los usuarios que participaron en actividades que se
realizaron con anterioridad logrando incentivarlos a que se presenten en otros eventos de
caracter cientifico.

Basicamente el desarrollo del sistema involucra un conjunto de clases del dominio, las

cuales representan conceptos relacionados estrechamente con el sistema a implementar.
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class MD_SGE
Nems: MD_SGE
Psacksge: Modelo de Dominio
Varsion 1.0
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Figura 1: Modelo de dominio

2.3 Especificacién de los requisitos de software

Con el propdésito de guiar el desarrollo del sistema para la gestion de eventos cientificos de
forma correcta, se realiza la especificacion y descripcién de los requisitos del software.
Dentro de sus metas se encuentra, lograr un acuerdo entre los clientes y los

desarrolladores, para determinar lo que el sistema debe hacer.

2.3.1 Requerimientos funcionales

Los requisitos funcionales son condiciones que el sistema debe cumplir, describen la
funcionalidad o los servicios que se espera que éste provea. Estos dependen del tipo de

software, del sistema que se desarrolle y de los posibles usuarios del software.

En el sistema para la gestion de eventos se conformaron ochenta y siete (87) requisitos
funcionales. A continuacion se describen los de mayor relevancia, Crear memorias del
evento, Crear visor en linea, Gestionar temas visuales, Gestionar menu vertical y Gestionar
evento. Los restantes casos de uso se pueden encontrar como parte del expediente de

proyecto en la plantilla “SAS-SGE-SW-005-Especificacion de requisitos de software v2.0”.
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RF80: Crear memorias del evento: Requisito Funcional que permite crear de forma
resumida o detallada las memorias que tendra el evento.
RF82: Crear visor en linea: Requisito Funcional que permite crear un visor en linea

sobre las actividades que se estén desarrollando en ese momento en el evento.

Paquete Gestionar temas visuales

>

RF59: Crear temas visuales: Requisito Funcional que permite crear estilos diferentes
en la aplicacién por cada evento a realizar.

RF60: Eliminar temas visuales: Requisito Funcional que permite eliminar un estilo de
los existentes en el sistema.

RF61: Modificar temas visuales: Requisito Funcional que permite modificar un estilo

de los existentes en el sistema.

Paquete Gestionar menu vertical

>

RF62- Crear menu vertical:Requisito Funcional que permite crear en el sistema
paneles con informacién sobre otras aplicaciones que gestionan eventos y datos
sobre las actividades ha desarrollar.

RF63- Eliminar menu vertical: Requisito Funcional que permite eliminar informacion
acerca de otros eventos y actividades a desarrollar en el menu vertical

RF64- Administrar menu( vertical: Requisito funcional en el que aparecen todos los
menus verticales existentes en el sistema, y da la posibilidad de modificarlos o
adicionar uno nuevo al sistema.

RF65- Ocultar menu vertical: Requisito funcional que permite ocultar un menu vertical

de los mostrados en la pagina principal del sistema.

Paquete Gestionar evento

>

24

RF66: Crear evento: Requisito Funcional que permite crear cada uno de los eventos
gue sesionaran cada afio en el sistema de salud en Cuba.

RF67: Modificar evento: Requisito Funcional que permite modificar los datos de los
eventos existentes en la base de datos.

RF68: Eliminar evento: Requisito Funcional que permite eliminar un evento de los

existentes en la base de datos.
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Paquete Gestionar certificados

» RF77- Generar certificados:Requisito Funcional que permite generar los certificados
para los participantes.

» RF78- Crear certificados: Requisito Funcional que permite crear los certificados que
existiran en el evento, tanto para ponencia como de participacion, estos seran
entregados tanto a invitados como a delegados.

» RF79- Eliminar certificado: Requisito Funcional que permite eliminar los certificados

del evento.

2.3.2 Diagrama de Paquetes de Requisitos Funcionales.

El Diagrama de Paquetes de Requerimientos Funcionales representa una vista
global de los requerimientos funcionales agrupados por paquetes segun la
funcionalidad que realizan. En cada paguete se encuentran los requisitos funcionales
relacionados entre si. A continuacion se muestra dicho diagrama y una
representacion de la estructura interna de los paquetes que representan las

funcionalidades méas importantes del sistema.
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Figura 2: Modelo de paquetes de requisitos funcionales

2.3.3 Requerimientos no funcionales

“Los requerimientos no funcionales son propiedades o cualidades que el producto debe
tener. Debe pensarse en estas propiedades como las caracteristicas que hacen al producto
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atractivo, usable, rapido o confiable. En muchos casos los requerimientos no funcionales

son fundamentales en el éxito del producto.” (25)
2.3.2.1 Usabilidad

Estos requerimientos describen los niveles apropiados de usabilidad, dados los usuarios
finales del producto.

RNF1: Las funcionalidades estaran organizadas en la parte superior del sistema, de
manera que proporcione una mayor organizacion de las mismas y permitiendo que sean

mas faciles de encontrar por el usuario.

RNF2: El sistema debe presentar un acceso facil y rapido, para facilitar el uso del mismo a
usuarios con conocimientos informaticos basicos, tales como: manejo de la computadora, y

especificamente de un navegador web.

RNF3: El sistema tendra una baja complejidad en las funcionalidades que se presentan
con el objetivo de lograr que hasta los usuarios con menos dominio de la informatica

puedan interactuar con la aplicacién sin esfuerzo.
2.3.2.2 Disponibilidad

El sistema estara disponible desde el primer dia en que comienza a desarrollarse el evento

cientifico. A partir de ese momento contara con:

RNF4: Contara con 24 horas disponible, para que otras personas con otros usos horarios

puedan consultar la informacion deseada.
2.3.2.3 Eficiencia

RNF5: El sistema debe brindar rapida respuesta ante la peticién de cualquier informacion.
Para obtener un buen rendimiento debe tener un rapido procesamiento de los datos y se
estard en constante intercambio de informacion.

RNF6: La aplicacion esta concebida para un ambiente cliente/servidor, lo cual garantiza la

rapidez de respuesta y la velocidad de procesamiento ante la solicitud de un usuario.
2.3.2.4 Soporte
RNF7: Se propone darle mantenimiento al sistema una vez terminado el evento.

RNF8: Se propone guardar la base de datos de forma tal que sirva para futuros eventos.
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2.3.2.5 Restricciones de disefio

RNF9: Los lenguajes de programacion a ser usados para la implementacién son php5, html,

CCS2, javascript.
RNF10: Debe usarse como herramienta de modelado Enterprise Architect 7.1.

RNF11: La interfaz de usuario para el sistema, debe ser implementada como HTML simple
sin FRAMES o Applets de Java.

2.3.2.6 Interfaz

RNF12: El sistema debe presentar una estructura y disefio de interfaz homogénea

permitiendo manejo rapido y confiable de la informacion.

RNF13: Los colores del sistema seran discretos y atractivos para los usuarios. Se deben
utilizar tonalidades de colores claros y agradables a la vista, lo cual permite una mayor
aceptacion por parte del usuario final.

RNF14: El sistema emitirA diferentes mensajes, algunos informativos de errores o
advertencia, los cuales servirdn para informar al usuario acerca de la realizacion
satisfactoria o no de determinadas acciones, y en otros casos, para indicar que se no se ha

introducido algun dato obligatorio o que se introdujo de forma incorrecta.

RNF15: Todos los mensajes de error o de advertencia del sistema deben mostrarse de

forma similar permitiendo esto una mayor organizacion y visualizacién de la informacion.

RNF16: La navegabilidad del sistema debe ser simple, permitiendo un manejo rapido y

sencillo de la informacién a gestionar en la misma.
2.3.2.7 Interfaces de hardware

RNF17: Los requerimientos minimos para el servidor son del uso de una computadora Pentium
4. a 2.8 GHz o superior, con 256 MB RAM o superior. La capacidad de espacio libre en el disco
duro esta dada segun la cantidad de trabajos e informacion de los eventos gestionados por el
sistema, para la instalacion del mismo sin datos de ninguna actividad se necesita solamente 1

GB como minimo.
Requerimientos minimos para la conexion del cliente:

RNF18: Computadora Pentium IV a 333 MHz o superior.
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RNF19: 128 MB RAM o superior.
RNF20: MODEM o red con TCP-IP para conexion al servidor.
2.3.2.7 Interfaces de software

RNF21: Para visualizar la aplicacion se requiere del navegador Web Mozilla Firefox en
version 3.5 o superior y para el visor de sucesos se aconseja preferiblemente que se abra

con el Internet Explorer 8 0 Web Mozilla Firefox 4.

RNF22: Se usara como gestor de bases de datos PostgreSQL v. 8.3, garantizando que el
sistema pueda desplegarse sobre versiones de Windows o Linux sin dificultad, ademas que de
esta forma se ajusta a las politicas que plantea el departamento Sistema de Apoyo a la Salud y
la Universidad de las Ciencias Informaticas. en sentido general en cuanto al uso de software
libre para sus aplicaciones.

RNF23: Sistema operativo Windows XP Service Pack 2 o GNU/Linux distribucién Ubuntu
8.04 o superior.

2.3.2.8 Requisitos legales de derecho de autor y otros

RNF24: El sistema se desarrolla en base a las politicas del software libre, y se ajusta a las
pautas determinadas por el departamento Sistema de Apoyo a la Salud de la Universidad de

las Ciencias Informaticas.
2.3.2.9 Portabilidad

RNF25: El sistema sera multiplataforma (Linux-Windows) debido a que sera capaz de
ejecutarse sobre diferentes sistemas operativos sin importar sus versiones, y sin necesidad de

modificar su codigo fuente.
2.3.2.10 Seguridad

RNF26: El sistema contara con una politica de seguridad disefiada para que la informacion
este protegida contra accesos no autorizados utilizando mecanismos de autenticacion y
autorizacion en base a la restriccion de usuarios en dependencia del nivel jerarquico que

cumpla su rol dentro del mismo.

RNF27: La informacion podra ser modificada solo por personal autorizado.
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RNF28: Se realiza la validacion de los formularios para evitar que se introduzcan datos

incorrectos.

2.4 Definicién de los casos de uso del sistema

2.4.1 Descripcion de los actores del sistema

Actores Descripcion

Son usuarios que interactian con el sistema observando las informaciones

Usuario mostradas en la aplicacion. Puede buscar un trabajo en dependencia del

criterio de busqueda

Este actor tiene la responsabilidad de realizar las funciones administrativas
Administrador | en el sistema, como son gestionar temas, certificado de acreditacion, visor

en linea y nomencladores.

Tabla 1:Descripcion de los actores del sistema

2.4.2 Vista global de los actores del sistema

Ak

Usuariocs Administrador

Figura 3: Modelo de actores del sistema

2.4.3 Lista de casos de uso

Casos de uso

Buscar participantes. Autenticarse

Crear visor en linea. Crear trabajos

Buscar secciones Buscar trabajo del evento

Buscar programa Buscar trabajo

Buscar tematicas Crear memorias

Buscar trabajos por modalidad Mostrar secciones y tematicas.
Buscar trabajos de eventos pasados Mostrar trabajos de eventos pasados
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Mostrar feria expositiva.

Comentar trabajo

Mostrar programa

Contactar autor

Mostrar trabajo

Preguntar info autor

Mostrar trabajos por modalidad

Buscar stand

Obtener PDF de trabajos

Seleccionar trabajos.

Eliminar trabajos

Buscar evento

Gestionar certificados

Crear certificados del evento

Generar certificados

Eliminar certificados

Gestionar evento

Crear evento

Eliminar evento

Modificar evento

Gestionar nomencladores

Crear nomenclador categoria profesional

Crear nomenclador pais.

Eliminar nomenclador categoria profesional

Eliminar nomenclador pais.

Modificar nomenclador categoria profesional

Modificar nomenclador pais.

Crear nomenclador categoria docente.

Crear nomenclador sede

Eliminar nomenclador categoria docente.

Eliminar nomenclador sede

Modificar nomenclador categoria docente.

Modificar nomenclador sede

Crear nomenclador responsabilidad

administrativa

Eliminar nomenclador responsabilidad

administrativa

Modificar nomenclador responsabilidad

administrativa

Crear nomenclador modalidad.

Crear nomenclador categoria investigativa

Modificar nomenclador modalidad.

Eliminar nomenclador categoria investigativa

Eliminar nomenclador modalidad.

Modificar nomenclador categoria investigativa

Crear nomenclador locales

Crear nomenclador secciones.

Eliminar nomenclador locales

Eliminar nomenclador secciones.

Modificar nomenclador locales

Modificar nomenclador secciones.

Crear nomenclador sede.

Modificar nomenclador sede.

Eliminar nomenclador sede.

Gestionar par

ticipante

Crear participantes.

Eliminar participantes.

Modificar participantes
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Gestionar menu vertical
Crear menu vertical Eliminarmena vertical
Administrar menu vertical Ocultar menu vertical
Gestionar temas visuales
Crear temas visuales. Eliminar temas visuales.

Modificar temas visuales

Gestionar feria expositiva

Cargar foto Crear stand

Modificar stand

32
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24.1

Diagrama de caso de uso del sistema
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Figura 4: Modelo de casos de uso del sistema
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2.4.2 Descripcion de los casos de uso del sistema

En la descripcion de los casos de uso del sistema se reflejan los casos de uso y su
interaccion con los actores. En el sistema se conformaron varios de casos de uso, de los
cuales se describen en este documento los de importancia critica con mayor relevancia para
la aplicacion. Los restantes casos de uso se pueden encontrar como parte del expediente de
proyecto en la plantilla “SAS-SGE-SW-007-Modelo del sistema v2.0”.

Descripcion del caso de uso: Crear menu vertical

Caso de uso:
Crear menu vertical

Actores: Administrador

Resumen: El caso de uso inicia cuando el actor accede a la opcion
Gestionar Menu vertical, el sistema muestra la opcion Crear
Menu vertical, el sistema brinda la posibilidad de introducir los
datos para crear un menu, el actor introduce los datos, el
sistema crea el mend, el caso de uso termina.

Precondiciones: Que no exista el menu en la base de datos

Referencias RF65

Prioridad Critico

Poscondiciones El mena vertical ha sido creado.

Tabla 1: Descripcién del caso de uso Crear menu vertical

Descripcion del caso de uso: Eliminar temas visuales

Caso de Uso: Eliminar temas visuales
Actores: Administrador
Resumen: El caso de uso inicia cuando el actor accede a la opcién Eliminar

temas visuales el sistema brinda la posibilidad de seleccionar el

tema para eliminarlo, el actor selecciona el tema, el sistema
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elimina el tema visual seleccionado, el caso de uso termina.

Precondiciones: | Que no halla sido creado ningun tema visual con anterioridad.

Referencias RF63

Prioridad Critico

Poscondiciones | El tema visual ha sido eliminado.

Tabla 2: Descripciéon del caso de uso Eliminar temas visuales

Descripcién del caso de uso: Mostrar programa

Caso de Uso: Mostrar programa
Actores: Usuario
Resumen: El caso de uso inicia cuando el actor accede a la opcion

Programa, el sistema busca cronograma de las actividades por
modalidad, sede, trabajo, local y fecha en la que se presentaran
en el evento y hace alusion al caso de uso incluido Buscar
programa, brinda la posibilidad de mostrar el programa que

tendra el evento, el caso de uso termina

Precondiciones: Que existan trabajos en la base de datos.
Referencias RF1
Prioridad Critico

Poscondiciones Se muestra el programa del evento cientifico.

Tabla 3: Descripcion del caso de uso Mostrar programa

Descripcién del caso de uso: Crear memorias

Caso de Uso: Crear memorias
Actores: Administrador
Resumen: El caso de uso inicia cuando el actor accede a la opcién Crear

Memorias del Evento, el sistema brinda la posibilidad de

seleccionar los datos para crear las memorias, el actor
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selecciona los datos de la memoria, el sistema crea las
memorias del evento, el caso de uso termina.
Precondiciones: Que existan trabajos en la base de datos.
Referencias RF84
Prioridad Critico
Poscondiciones Las memorias han sido creadas.

Tabla 4: Descripcién del caso de uso Crear memorias

Descripcién del caso de uso: Buscar trabajo

Caso de Uso: Buscar trabajo
Actores: Administrador
Resumen: El caso de uso inicia cuando el actor accede a la opcion

buscar trabajos, el sistema brinda la posibilidad de introducir y
seleccionar los datos para buscar el trabajo, el actor introduce

los datos del trabajo, el sistema busca el trabajo, el caso de

uso termina.
Precondiciones: Que exista el trabajo en la base de datos.
Referencias RF11
Prioridad Critico

Poscondiciones El trabajo ha sido buscado

Tabla 5: Descripcion del caso de uso Buscar trabajo

En este capitulo se profundizé en el funcionamiento del sistema a realizar. Se detallaron y
describieron las clases del dominio para un mejor entendimiento del problema. Se
identificaron ademas los requisitos que debe cumplir el futuro sistema para satisfacer las
necesidades del cliente, conformando las funcionalidades del mismo mediante la obtencién
de los casos de uso, que ayudaran mas adelante de conjunto con los requisitos no

funcionales a definir la arquitectura, disefiar e implementar la aplicacion.
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CAPITULO 3: Disefio del sistema

En el presente capitulo se abordaran los aspectos relacionados con el flujo de trabajo de
Andlisis y Disefio, se modela el disefio del sistema y se le da forma para que soporte todos
los requisitos y restricciones, consolidando una arquitectura que sirva de base para la
implementacién. Esto ayuda a conocer con profundidad los aspectos relacionados con los
lenguajes de programacion, sistemas operativos, entre otros, siendo capaces de
descomponer los trabajos de implementacién en partes mas manejables que puedan ser
llevadas a cabo por diferentes equipos de desarrollo. Para lograr lo antes expuesto se
realizaran un conjunto de artefactos dentro de los que estan los Diagramas del Disefio y la

Descripcion de la Arquitectura del Sistema.

3.1 Descripcién de la arquitectura

La arquitectura de software permite definir los componentes que llevan a cabo alguna
funciones y como se comunican entre ellos, disefiar un sistema sobre una base teniendo en
cuenta el contexto en el que se implantard, y los principios que orientan su disefio y

evolucién. (26)

El patrén arquitecténico que se utiliza en la realizacién del sistema para la gestion de
eventos cientificos es el MVC (Modelo Vista Controlador) y fue disefiado de forma tal que
las transacciones que se realicen se dividan en procesos independientes que cooperen

entre si para intercambiar informacién, servicios o0 recursos.

El modelo contiene la I6gica de datos, es decir la informacion que se almacena en la base
de datos, sirve como representacion especifica de toda la informacion con la cual el sistema
va a trabajar, y es el mas reutilizable y menos susceptible de cambio en el sistema. En este
se tienen las clases Evento y Gestion.php las cuales contienen los métodos que hacen

llamados a los datos que existen en la base de datos.

La vista es la gue muestra la informacién obtenida en el modelo al usuario. Esta presenta un
modelo con el que va a interactuar el usuario, mas conocido como interfaz. En este caso la

vista contiene las interfaces y los formularios con los cuales va a interactuar el usuario.

El controlador es el que gestiona las entradas del usuario, este responde a eventos,
normalmente son acciones que el usuario invoca y este es el responsable de recibir los
eventos de entrada desde la vista. En este caso el controlador esta compuesto por las
clases Feria, Gestion y Neuro.php las cuales se encargan de gestionar todos los datos

entrados por los usuarios.
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Estos tres componentes fundamentales se relacionan de la siguiente manera: El usuario
pide un servicio al sistema para la gestidbn de eventos cientificos a través de la vista, el
controlador recibe (por parte de los objetos de la interfaz-vista) la notificacion de la accién
solicitada por el usuario y luego accede al modelo, actualizandolo, posiblemente
modificandolo de forma adecuada a la accién solicitada por el usuario. El controlador delega
a los objetos de la vista la tarea de desplegar la interfaz de usuario. La vista obtiene sus
datos del modelo para generar la interfaz apropiada para el usuario donde se reflejan los

cambios en el modelo.

Controlador

Modelo

Figura 5 Patron Modelo Vista Controlador (MVC). (27)

3.2 Modelo de Anélisis

El modelo de analisis, que en realidad es una serie de modelos, es la primera
representacion técnica de un sistema. Utiliza una combinacién de formatos en textos y
diagramas para representar los requisitos de los datos, las funciones y el comportamiento de
una manera que es relativamente facil de entender y, ain mas importante, conduce a una

revision para lograr la correccion, la integridad y la consistencia.

En esta etapa se refinan y estructuran los requisitos obtenidos con anterioridad, y se
profundiza en el dominio de la aplicacion. Esto permitira una mayor comprension del

problema para modelar la solucion.

3.2.1 Diagrama de clases del analisis

Un Diagrama de clases del analisis es un artefacto en el que se representan los conceptos
en un dominio del problema. Representa el funcionamiento del mundo real, no de la

implementacion automatizada del mismo. (28)

A continuacion se muestran los diagramas de clases del analisis de algunos casos de uso

del sistema. Los diagramas restantes se encuentran en el expediente de proyecto.
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Diagramas de clases del analisis

dm DA_Buscar Trabajo/

n

E_FPsnciposnis

Cl_Buscar_Trsbsjo
CC_Gs=astion

Usuarios
(from Acicres) Pals
CE_Seccion

CE_Modsiidsd

39

Figura 6 Diagrama de clases del analisis. Caso de uso: Buscar trabajo.

O

CE_Pasrticipsnts

Administrador Cl_lInsertsar_participante CC_Evento
(from Actores)

~ e
LE_Ecvanto

dm DA_Insertar Participante/

Figura 7 Diagrama de clases del andlisis. Caso de uso: Crear participante.
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class DA_Mostrar Programa /

CE_Trabsjos

| CE_Modslidad

Usuarios Cl_Mostrar_programs

0
)
10
0
u
5}
a

(from Actores)

0
m
m
i
a3
o

(
m
r
5}
0
o

Figura 8 Diagrama de clases del analisis. Caso de uso: Mostrar programa.

dm DA_Temas Visuales /

Administrador A4 4
Cl_Crzsr_temas_visuslas o0 Gaztion TR

A X o - VSS

(from Actores) -

Figura 9 Diagrama de clases del analisis. Caso de uso: Crear temas visual.
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3.3 Modelo de disefio

El Modelo de Disefio es el modelo de objetos mediante el cual se describe la realizacion fisica
de los casos de uso, centrandose en coOmo los requisitos funcionales y no funcionales, de
conjunto con las restricciones relacionadas con el entorno de implementacion, impactan en el
sistema. Es el principal artefacto utilizado como entrada para el correcto desarrollo de la fase de
implementacién, ya que en él se construye una arquitectura estable y se crea un plano del
modelo de implementacion. (29) Como parte del mismo se construyen los diagramas de
secuencia. En el documento se expondran los diagramas de clases del disefio y los diagramas

de secuencias.

3.2.1 Diagrama de clases del disefio

Los diagramas de clases del disefio representan la interaccion de las clases de disefio y sus
objetos en la realizacién de los casos de uso, de forma que de cada caso de uso se desprende
un diagrama de clases. A continuacién se muestra la distribucion por paquetes de los
diagramas de clases. Los demas diagramas del disefio se encuentran en el expediente del
proyecto como parte de la plantilla “SAS_SGE_008_Modelo de disefio v2.0".

wbias: @

tablas:th_participante [

ablas =]

categoris_profesional

Figura 10 Diagrama de clases del disefio. Caso de uso: Crear participante.
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Figura 11 Diagrama de clases del disefio. Caso de uso: Buscar trabajo.

Cimas DO_Montrar Programa
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Controlador:SP_Gestion. phi =]
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Interfaz
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Figura 12 Diagrama de clases del disefio. Caso de uso: Mostrar programa
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3.2.2 Descripcién de las clases del disefio

Clase CP_client page

El propoésito de estas clases es representar el acceso del usuario al sistema, se encargan de
atender todas las selecciones y peticiones que pueda realizar un determinado usuario al
sistema. A continuacién se muestra un ejemplo de una de ellas ya que todas se comportan de

igual manera.
Ejemplo
Clase CP_Crear_participante.php

El propésito de esta clase es representar el acceso del usuario a la interfaz, esta se encarga de

mostrar todas las operaciones y todas las informaciones relacionadas con el evento cientifico.

Descripcion

Interfaz::CP_CrearTrabajo.php _éJ

Figura 13 SGE: CP Crear trabajo.php

Formularios
Las clases formularios representan la entrada y salida de datos en el sistema. Seguidamente se
muestra un ejemplo de la descripcion y el propésito de un formulario, debido a que todos los

formularios se comportan de manera similar.
Ejemplo
Clase _Autenticarse.php

El propdsito de esta clase es representar como se lleva a cabo la insercién de los datos para

autenticarse en el sistema.

Descripcion

Formulario: =1
_Autenticarse.php

Figura 14: SGE. _Autenticarse.php
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Clases Servidoras

El propdsito de esta clase es representar una de las paginas controladoras del sistema,
contiene todos los métodos que hacen llamadas a la base de datos, esté vinculada a la gestion

de todo el codigo.

Descripcion

SP_Evento.php

+ Adicionar_Comentario{)

+ Adicionar_Contactof)

+ Adicionar_Pregunta()

+ Buscar_Evento_Dado_ld({)
+ Buscar_Locslf)

+ Buscar_Participante()

+ Buscar_Seds()

+ Buscar_Trabajo_Tematicall
+ Buscar_Trabajos()

+ {Comentanos_Trabajo()

+ Lista_Ewventos()

+ Lista_Modsalidades()

+ Lista_Paizes Patrocinadores()
+ Lista_Paizes_Fressntes()

+ Lista_Participantes()

+ Lista_Paricipant=s_Invitados()
+ Lista_Secciones()

+ Obtener_Cronograma()

+ {(Obtensr_Trabajol)

+ Pais_Visita(}

+ Preguntas_Trabajo()

+ R_Paricipantes_CDocente()

+ R_Participantes_CProfesional()
+ R_Paricipantes_Paises()

+ FR_Trabsjos_Paises()

+ Seleccionar_Evento_Defectol)
+ 5Sub_Tematicas_Temsatical)

+ Tema_Del_Ewventof)

+ Tematicas_Seccion()

+ Tematicas Una_Ssccion()

+ TrabajosDial)

+ uscar_Trebajo_Modsaldad()

+ Vistass_Por Paises()

Figura 15: SGE:SP_Evento.php
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3.4 Modelo de Colaboracién

Un diagrama de colaboracién es un diagrama que consiste en un conjunto de objetos y sus
relaciones, destaca la organizacion estructural de los objetos que envian y reciben
mensajes. A continuacion se muestran los diagramas de colaboracion de algunos casos de

uso del sistema. Los diagramas restantes se encuentran en el Expediente de Proyecto.

Diagramas de Colaboracion

sd DC_Buscar Trabajo /

4: Verifica los dstos del trabsjo} —P» Q
9: I slve t trabsjo)

44— 10: Devuelve los dstos del sutor dal trabsjo(]

CE_Participants
Qe (5

Q— 14: Muestrs ‘s pagins duscar irs090 CC_Gastionsr_trabsjos
Varfios los dstos de Is s2ccidn(l —P» g !
Usuarios 8: Verifice los dstos de la modsidad) —» Q
(from Actores)

CE_S=ccion
CE_Modslidsd

T 1: Insens los dstos necessrios pars buscer un trsbsjo)

T13. Ceavuslvs los dstos de s modsiidad =n Is que s= prasants =l trsbsjo()

Figura 16 Diagrama de colaboracién. Caso de uso: Buscar trabajo.

sd DC_Insertar Participante /

44— 2: Valds oz Datos( S =.colosh Q

5: Warfca 'os datos
1: Inserts y ssleccions los datos nacessrios pers adicionar un participante() Q

Administrador

(from Aciores)

Figura 17 Diagrama de colaboracion. Caso de uso: Crear participante.
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sd DC_Crear Temas Visuales /

#— 2: Valids Is 2ntrads de dstos()

,_| |

[

m
2
o
o
w
Q
w
o
u
3
u
(1]
1
o
Q
o
ul

4: Adicions los datos()

Envia mansse de confirmacion
Crasr_tamasz_visusles CC_Gestionsr_temas CE_CSS
T 1: Inz2ns loz datos necesanos para crearun t2mal)

Administrador

(from Actores)

Figura 18 Diagrama de colaboracién. Caso de uso: Crear tema visual.
sd DC_Mostrar Programa/

SOS 0s

4: Buscs detos de ls modsiided) —»
2: Buscs los datos del programa | —.' - ; : é
«4— = Jatos

as modslidsdes CE_Modslidsd
44— 11: Muestrs 2l programs del eventol)

Cl_Mostrsr_programs

|T‘ 1: Seleccions opcidn programa()

w
m
u

it
o
"
it
i
i
o

44— 3: Devusive los dstos del 2vento|
Usuarios
(from Actorez) " . CE |
romz 44— 10: Davuelve los dstos de los locsles() c_taca

Figura 19 Diagrama de colaboracion. Caso de uso: Mostrar programa.
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En este capitulo se realizé el andlisis y disefio del sistema para la gestion de eventos
cientificos. Se model6 el sistema para dar soporte a los requisitos definidos tanto funcionales
como no funcionales. En la realizacion del modelo de disefio se tuvo en cuenta la conservacion
de la estructura del modelo de analisis. Este constituye un punto de partida para las actividades

de implementacién.
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CAPITULO 4: Implementacion

En el presente capitulo se implementan las clases encontradas durante el andlisis y disefio en
términos de componentes manteniendo una trazabilidad entre los elementos del disefio y los
componentes, visualizando la relaciébn entre componentes mediante los diagramas de
componentes. Se construye el Modelo de Despliegue, donde se define la estructura fisica del
sistema, y se describe el Modelo de Datos sobre el cual se va a realizar la implementacion.

4.1 Modelo de datos

El modelo de datos es una descripcidon basica de un contenedor de datos, en el cual se
describen las tablas, relaciones y métodos que se utilizan para almecenar la informacion en el
contenedor. Los modelos de datos no son elementos fisicos, son abstracciones que permiten la

implementacion de un sistema eficiente de base de datos.

A continuacion se muestra el Modelo de Datos definido para describir la representacion l6gica y
fisica de la informacion persistente que se maneja en en sistema para la gestién de eventos
cientificos en el area de salud. EI mismo fue realizado teniendo en cuenta toda la informacion

gue sera necesario generar durante la realizacién de la actividad.
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class E_SGE /
th_trabzjo [
Name: SGE 1 i tr_datos_a_contactos
Pscksge: E_SGE «columny
Version: 1.0 *PK i trabaio tr “::3 ikl
i 1208 g e contact
Author.  Msgdeline Gomez * il 1 3 1 K 'Z:s_.oms..a
direccion 1 7 2 tn_seccion e 2chs
S tr_evento_seccion_tematica_trabajo D i i o 2
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e tpo P = texto
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*PK id_trabsjo
1.0 1.+|*PK d_trsbajo «columny S
1. «PKs *PK d_seccion *PK id_tematics *  nombre
+  PK_to_trsbsjol) *PK id_svento °  nombre «PKa *PK id_trsbsjo
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Figura 20 Modelo de datos.
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4.1.1 Descripcién de las tablas de la base de datos

Mediante la descripcion de las tablas de la base de datos se pueden conocer las
caracteristicas de la informacion que almacenan y los detalles de los campos que la forman:
el nombre, el tipo de dato, si puede ser nulo 0 no y una descripcién de lo que representan.
La restante informacion se encuentra en el documento del expediente del proyecto
nombrado “SAS-SGE-SW-010-Descripcibn de Base de Datos v2.0”, por lo que a
continuacion solo se hace referencia a algunas de las tablas cuyos datos se consideran de

mayor valor para el sistema.

Nombre: certificado

Descripcion: Almacena informacién referente a los certificados que corresponden a cada

evento.
Atributo Tipo Nulo Descripcién
nombre varchar no | Nombre Unico para el certificado.(PK)
(30)
direccion varchar no | Direccién en a que se encuentra gusrdado el modelo del
(50) certificado

Tabla 29. Descripcion del certificado

Nombre: panel

Descripcién: Almacena informacion referente a los paneles que corresponden a cada evento.

Atributo Tipo Nulo Descripcién

id_panel Int no | ldentificador anico para el
panel.(PK)(AUTOINCREMENT)

nombre_panel | varchar no | Nombre Unico para el certificado.(PK)
(30)
random varchar(2) no | La forma en la que se mostrara la informcion de cada

panel, de forma aleatoria o no.

id_evento int(11) no | ldentificador Unico para el evento.(PK)
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visibilidad

varchar (2)

no | El panel se encontrara visible o no.

Tabla 30. Descripcion de panel

Nombre: cronograma

Descripcion: Almacena informacion referente al local, fecha, lugar y modalidad en la cual se

presentaran los trabajos en el evento cientifico.

Atributo Tipo | Nulo Descripcién
id_modalidad | int No | Identificador Unico para la modalidad.(PK)
(11)
id_local int No | Identificador Unico para los locales (PK)
(11)
id_trabajo int No | Identificador Unico para los trabajos (PK)
(11)
fecha date No | Fecha en las cuales se .presentan los trabajos.
hora_i time No | Hora en la que se presentara cada trabajo.
duracion int(11) | No | Identificador unico del nivel de direccion. Este puede ser 1:

Nacional, 2: Provincial, 3: Municipal y 4: Unidades de Salud.

Tabla 9. Descripcién de cronograma

Nombre: participante

Descripcién: Almacena informacion referente a los participantes que se presentan en el evento

cientifico.
Atributo Tipo Nulo Descripcién
id_participante | int (11) no | ldentificador dnico para el usuario
(PK)(AUTOINCREMENT)
nombre Varchar no | Nombre del participante.
apellidol Varchar no | Primer apellido del participante.
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apellido2 Varchar no | Segundo apellido del participante.
rol Varchar no | Rol gue desempefia el participante.
email Varchar Si Correo electronico del participante.
direccion_cv Varchar Si Direccion del participante.

lugar_trabajo Varchar Si Centro de trabajo donde se ubica el participante

activo BIT Si Si el participante esta activo.

id_provincia int (11) no | Identificador Unico para la provincia.(PK)

id_categoria_i int (11) no | Identificador Unico para la categoria investigativa.(PK)
id_categoria_p |int(11) |no Identificador Unico para la categoria profesional.(PK)
id_categoria_d |int(11) |no Identificador Unico para la categoria docente.(PK)
id_resp_admin |int(11) |no Identificador anico para la responsabilidad

administrativa.(PK)

Tabla 14. Descripcion de participante.

Nombre: trabajo

Descripcién: Almacena informacion referente a los trabajos que estaran presentandose en el

evento cientifico.

Atributo Tipo Nulo Descripcién

id_trabajo int (11) no | Identificador Unico para los trabajos
(PK)(AUTOINCREMENT)

titulo varchar(11) no | Titulo de los trabajos.

direccion varchar(11) si Direccion de los trabajos

dir_resumen varchar(11) no | Direccion de los resimenes de los trabajos.
tipo varchar(11) Tipo de trabajos.

Tabla 18. Descripcion de trabajo
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4.2 Modelo de Implementacion

El modelo de implementacion describe como los elementos del modelo de disefio, como las

clases, se implementan en términos de componentes: ficheros de cddigo fuente, ejecutables,

etc. Describe ademas como se organizan los componentes de acuerdo con los mecanismos de

estructuracion y modularizacién disponibles en el entorno de implementacion y en el lenguaje o

lenguajes de programacion utilizados, y cémo dependen los componentes unos de otros. (30)

421

Diagrama de Componentes

El diagrama de componentes muestra la relacion entre componentes de software, sus

dependencias, su comunicacion, su ubicaciéon y otras condiciones. Teniendo en cuenta la

utilizacion del MVC vy la divisiébn de los archivos y funcionalidades que se implementé en el

sistema para los eventos cientificos de salud, se han definido tres componentes generales: la

Vista, el Controlador y el Modelo, donde se agrupan otros componentes mas pequefios en

dependencia de las funciones que realizan.
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Figura 21 Diagrama de componentes
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4.3 Modelo de Despliegue

El Modelo de Despliegue define como va a ser la arquitectura fisica del sistema. Provee un
modelo detallado de la forma en la que los componentes se desplegaran a lo largo de la
infraestructura del sistema. Este es utilizado para capturar los elementos de configuracion del
procesamiento y las conexiones entre esos elementos. También se utiliza para visualizar la

distribucién de los componentes de software en los nodos fisicos.

deployment SGE
PC_Cliente 7
= = PC_Servidor de Aplicacion E
PC_Servidor de BD E

Ordenador Pentium V. Servidorweb Apache 2.2 o
Se requiere tarjeta de red. Superior B
Internet Explorer version 8.0 o PHP 5.2 PostgreSQL versién 8.3.
superior, Mozilla Firefox version 3.0 Sistema Operative GNU/Linux en Sistema Operativo GNU/Linux
o superior R 3 e en su distribucién Debian 4 Etch

5 . . su distribucién Debian 4 Etch p + & Ubuntu 8.04
Windows XP Senvice Pack2 & preferentemente o Ubuntu 8.04 LI R LR
GNU/Linux en su distribucidén «HTTP» 1 GB de memoria RAM «TCPIIPy 3 GB de memoria RAM
Ubuntu 8.04 10568 de ditcs ddte camo minimo 40 §B de disco duro como
512 MB de memoria RAM minimo
1GB de disco dure cdmo minimo
512 MHz de velocidad

«davices
Impresora

Figura 22 Diagrama de despliegue

4.3.1 Descripcion de los Nodos

Nodo: PC-cliente: Ordenadores que seran utilizados por los usuarios del sistema para acceder

a la aplicacién y operar la misma.

Nodo: Servidor de Aplicaciones: Es la PC donde se instalard el servidor web que sera el

encargado de atender todas las peticiones de los usuarios.
Nodo: Servidor de BD: Es la PC donde se instalara el servidor de base datos.

Nodo: Dispositivo impresora.
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En este capitulo, se describié el sistema en términos de componentes, dividiendo el mismo en
partes mas manejables y entendibles para los programadores. Se obtuvieron los diagramas de
componentes y de despliegue, mostrandose como se encontrard desplegado fisicamente el
sistema. Se especifica las relaciones que existen entre los componentes que indican el grado

de interrelacion que existe entre ellos.
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Conclusiones

Con la elaboracion del presente trabajo de diploma, se ha cumplido con el objetivo general
propuesto, por lo que se puede concluir que:
» La realizacion de un estudio previo sobre la gestion de eventos cientificos, permitié
resaltar la necesidad de llevar a cabo la investigacion propuesta.

» Al adaptar el ambiente de desarrollo a las restricciones y dependencias establecidas
por el Centro de Informética Médica (CESIM) y el Departamento de Sistemas de
Apoyo a la Salud (SAS), se logré contar con una plataforma que diera respuesta a
las necesidades existentes.

» Mediante la confeccién de los artefactos pertenecientes a las Disciplinas de Trabajo:
Modelado de Negocio, Gestibn de Requerimientos, Analisis y Disefio,
Implementacion y Prueba, siguiendo el Proceso Unificado de Desarrollo, se logré

establecer la documentacién necesaria sobre la investigacion.

» Se implemento las nuevas funcionalidades necesarias y se corrigieron las que tenian
defectos donde se obtuvo un sistema informético para la gestion de eventos vasado

en tecnologia Web.
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Recomendaciones

Para lograr la continuidad de este trabajo debido a la importancia que posee el mismo para
la realizacion de eventos cientificos en el pais, se proponen un conjunto de funcionalidades

a implementar que aumentaran los beneficios proporcionados por el sistema.

» Mejorar la creacion del cronograma del evento, creando un mejor mecanismo a la
hora de ubicar los trabajos en el mismo.

» Agregarle al visor del evento la administracion, para que se puedan mostrar otras
informaciones, como por ejemplo eventos o0 actividades y no sea solo para

informacién sobre los trabajos.
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