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RESUMEN

RESUMEN

Las nuevas posibilidades en el acceso, el almacenamiento y la utilizacién de la informacién han motivado
a una toma de conciencia sobre el valor de ésta como recurso. Las librerias, gestores tradicionales de
recursos de informacion, emplean las TIC para administrar con mayor eficacia los recursos tradicionales
de informacion. En la actualidad los sistemas informaticos han tomado un rol importante en el manejo de
la informacién y nuestras universidades se encuentran inmersas en su uso, por ejemplo la UCI.

Con el presente trabajo se espera que la implementacién de la solucion Web contribuya a mejorar las
condiciones de trabajo del personal de la libreria. También se espera que aumente el nimero de ventas
puesto que los usuarios podran ver los libros ofertados y su precio y ademas este proceso sera mas
rapido, al mismo tiempo mejorard la calidad y el procesamiento de la informacion y la obtencién dinamica
de reportes en cualquier momento que se desee, contribuyendo ademds a la reduccion del tiempo en
busquedas de informacién.

Para realizar este sistema se decidié desarrollar una aplicacion Web, basada en tecnologia PHP4 y con

gestor de base de datos PostGreSQL.
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INTRODUCCION

INTRODUCCION

La Universidad de Ciencias Informaticas se cred en el 2002 como un proyecto de la Revolucién con el
objetivo de formar ingenieros informaticos, programadores que produzcan software, que permita al pais
insertarse en esa industria a nivel internacional ya que es un centro estratégico del futuro y para el
desarrollo del pais. El informatico formado en la UCI no solo se dedicara a la programacion de software,
se quiere que sea un profesional integral, porque como se sabe la informatica se ha catalogado desde sus
inicios como la rama donde el profesional se familiariza tanto con el mundo de la tecnologia, que se olvida
de la vida social y es precisamente lo que no se quiere de los informaticos de esta nueva generacion. En
la Universidad de Ciencias Informaticas existen diferentes modos de distraccion tanto para el personal
gue labora, como para profesores y estudiantes. Uno de esos lugares es la libreria que esta dentro de la

Institucion, la cual les brinda servicios inclusive a visitantes extranjeros.

Las nuevas posibilidades en el acceso, el almacenamiento y la utilizacién de la informacién han motivado
a una toma de conciencia sobre el valor de ésta como recurso. Las librerias, gestores tradicionales de
recursos de informacion, emplean las TIC para administrar con mayor eficacia los recursos tradicionales
de informacion. En la actualidad los sistemas informaticos han tomado un rol importante en el manejo de
la informacidn y las universidades se encuentran inmersas en su uso, por ejemplo la UCI.

Al inicio sélo habian 2000 estudiantes y pocos trabajadores lo cual no hacia el trabajo de este servicio
tan complicado, pero en la actualidad hay en general un poco mas de 12000 personas y en ocasiones es
algo engorroso atender a tantas personas utilizando los métodos convencionales.

La libreria de la Universidad de las Ciencias Informéticas no cuenta en estos momentos con un sistema
automatizado que permita almacenar y acceder de forma rapida a la informacion referente a inventarios,
reportes, libros, y otros documentos, ya que esto se realiza de forma manual lo que conlleva a que existan
pésimas condiciones de trabajo, mas demora a la hora de realizar las ventas y posibles errores en llevar
un control detallado de la cantidad de libros existentes.

Debido a todo lo citado, se plantea el siguiente problema:

¢,Coémo solucionar los problemas referidos a la gestién de la informacion en la libreria de la Universidad de
las Ciencias Informéticas?

Por lo que el objeto de estudio de este trabajo son los procesos de gestién de informacion en las librerias.
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De donde se deriva que el campo de accién comprende el proceso de gestion de la informacion en la
libreria de la Universidad de las Ciencias Informéticas.
Se ha propuesto como objetivo general automatizar el proceso de gestion de la informacion en la libreria
de la Universidad de las Ciencias Informéticas.
Como objetivos especificos se plantean los siguientes:

e Hacer un catélogo de libros.

e Permitir la visualizacion en linea.(Portal de la libreria)

e Gestionar las ventas.

e Gestionar los registros de los nuevos libros.

e Hacer reportes de inventario diarios y por periodos.

e Registrar facturas.

e Registrar tarjetas de estiba.

e Gestionar vales.

e Hacer busquedas avanzadas eficientes para satisfacer las necesidades de los usuarios.

Para cumplir estos objetivos se desarrollaron las siguientes tareas:

e Investigar acerca de cdmo se realizan los inventarios en la libreria.

o Definir los conceptos mas significativos en el dominio del problema.

e Disefiar la base de datos del nlcleo central y el sistema.
Se espera que la implementacién de la solucién Web contribuya a mejorar las condiciones de trabajo del
personal de la libreria. También se espera que aumente el nUmero de ventas puesto que los usuarios
podran ver los libros ofertados y su precio y ademas este proceso serd mas rapido.
El documento se estructura en 5 capitulos, representandose todo lo relacionado con el trabajo
investigativo realizado, asi como la solucién al problema planteado.
El primer capitulo “Fundamentacion Tedrica” que esta dedicado al estudio de los sitios Web, su estructura,
la tecnologia usada para su programacién, etc. Los aspectos tratados en este capitulo ayudaran a
comprender el por qué de la seleccién de un sitio Web como solucién al problema planteado.
El segundo capitulo “Caracteristicas del Sistema” muestra la modelacién del negocio a través de los casos
de uso, con sus descripciones y diagramas de actividades correspondientes y el rol que juegan los actores

y trabajadores del negocio, asi como las reglas a cumplir. También se enumeran los requisitos funcionales
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y no funcionales, se especifican las caracteristicas del software, a través de la definicion de los actores y
la descripcidn de los casos de uso.

El tercer capitulo” Andlisis y Disefio” donde se muestran los diagramas de clases del andlisis y del disefio
con sus diagramas de interaccién correspondientes, también se representan los modelos fisico y légico de
datos.

El cuarto capitulo” Implementacion”, contiene la representacién grafica de los diagramas de componentes
y despliegue del sistema a automatizar.

En el quinto capitulo” Estudio de factibilidad” se hace un andlisis de las variables tiempo, costo y

esfuerzo y se enuncian ademas los beneficios tangibles e intangibles que aporta el sistema.



CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA

CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA

1.1 Introduccién

Este capitulo contiene temas tales como los lenguajes de programacion, las herramientas, las
metodologias y los gestores de base de datos utilizados para darle solucién al problema planteado.

Ademas de brindar un enfoque general de sistemas automatizados existentes.

1.2 Estado del arte
Se consultaron sistemas orientados a la gestion de la informacion en librerias. Fueron escogidos los
siguientes, Geslibplus (Gestion integral de librerias, papelerias y prensa) y Libreria UCI.
A continuacion son detalladas sus principales caracteristicas:

e Geslibplus (Gestion integral de librerias, papelerias y prensa).
Geslib Plus es un sistema de gestion especificamente disefiado para la informatizacién de todos los
procesos de una libreria. Es una herramienta pensada por y para libreros que recoge la mayor parte de la
casuistica que se puede dar en una libreria y en la que a buen seguro vera reflejadas soluciones a sus
problemas diarios de gestién y control. Otras de sus caracteristicas es la integraciéon de todo el negocio en
una sola aplicacién, que es de facil manejo y muy intuitiva y permite un rapido acceso a la informacion.

e Libreria Futuro
Libreria Futuro es un simple sitio Web que presenta una apariencia sencilla, es de facil acceso, tiene
vinculos en su pagina principal a los libros en venta, al boletin de novedades, y otras informaciones. Este
sitio no lleva un control de los libros existentes en la libreria, ni de los reportes que se realizan en dicho

centro por lo que hace que disminuya un poco su calidad.

A modo de conclusion se pueden resaltar elementos imprescindibles en la implementacion de un sitio de
este tipo, como por ejemplo:

¢ Interfaz sencilla y poco cargada.

e Velocidad de carga rapida.

e Facil navegacion.

e Menu de acceso disponible durante toda la navegacion.

¢ Integracién de todo el negocio en una sola aplicacion.

e Rapido acceso a la informacion.
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Se consideran importantes algunos elementos que no fueron tomados en cuenta en los sitios analizados:
e Autenticacion para futura personalizacion del sitio.
e Busqueda tanto normal como por algun criterio.
e Permitir generar informes de caracter importante.
La mayoria de los aspectos que fueron comparados son los que se consideraron importantes y necesarios

en la confeccion del nuevo sitio de la Libreria de la UCI

1.3 Tendencias y tecnologias actuales

Cuando surge una nueva tendencia, por lo general es dificil tratar de explicarla y en especial tratar de que
guienes reciban la explicacién perciban la importancia de la tendencia y las implicaciones que tiene para
sus negocios. Se tratara de explicar las tecnologias actuales emanadas bajo el tema "Aplicacion Web" y

las recomendaciones para aplicarlas en los proyectos de tecnologia informatica.

1.3.1 Lenguajes de Programacion

1.3.1.1 Programacién Web

La programacién Web permite la creacion de sitios dinAmicos en Internet. Esto se consigue generando los
contenidos del sitio a través de una base de datos mediante lenguajes de script como pueden ser PHP,
ASP o ASP.NET. Dominando la programaciéon Web se podran crear sitios dinamicos como periddicos

digitales o tiendas virtuales.

1.3.1.2 Alternativas de disefio Web

Las llamadas paginas en el lado del cliente, programadas en HTML dinamico (DHTML) se ejecutan en el
navegador y son capaces de cambiar su apariencia. Utilizando DHTML se puede conseguir que los
objetos aparezcan y desaparezcan, que varien su tamafio, que se les asocie posiciones absolutas en

pantalla. En definitiva, DHTML aumenta las posibilidades de visualizacion de las instrucciones HTML.

Las paginas del lado del servidor, permiten modificar los contenidos antes de enviarlos al cliente. Las

primeras fueron CGI (Common Gateway Interface) que implementan paginas Web activas en el servidor,
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capaces de leer lo que le enviaba un cliente al servidor a través de un formulario, o escribir en la pagina

del cliente.

1.3.1.3 PHP

El PHP (acrénimo de PHP: Hypertext Preprocessor), es un lenguaje interpretado de alto nivel embebido
en paginas HTML y ejecutado en el servidor.

PHP es un lenguaje del lado del servidor, que se utiliza basicamente para generar paginas dinamicas y
que facilita de forma sencilla el acceso a diferentes bases de datos. También se utiliza para generar
imagenes, generar pdf, etc.

PHP usa una mezcla entre interpretacion y compilacion para intentar ofrecer a los programadores la mejor
mezcla entre rendimiento y flexibilidad.

PHP lo desarrollan programadores Web introduciendo nuevas funciones en las versiones mejoradas del
lenguaje. [4]

Es el mas conocido y utilizado en la actualidad de los lenguajes del lado del servidor. EI dominio de PHP
puede ser necesario para realizar ligeras modificaciones en la pagina Web que la hagan mas accesible.
Apache, es el servidor web mas utilizado y junto con PHP se suelen ofrecer soluciones de mod-rewrite
para convertir URLs con variables, en estaticas, mucho mejor vistas y valoradas por los buscadores. [13]
La principal novedad de PHP4 es en el intérprete del lenguaje PHP. Gracias a Zend, desarrollado por Andi
Gutmans y Zeev Suraski, se han logrado aumentos de entre 5y 10 veces en la velocidad de ejecucién de
paginas PHP.

La plataforma de desarrollo Apache+PHP en entornos Microsoft esta logrando ya rendimientos superiores
a lIS+ASP, por lo que el aumento de su uso en estas plataformas parece muy probable.

PHP estaba hasta el momento pensado basicamente para Apache. Era el Unico que tenia soporte para
tener a PHP como un modulo del servidor. Todos los demas servidores Web sélo podian utilizar a PHP
como CGI. En PHP4 se han afiadido al soporte de la APl de Apache, el de Netscape (NSAPI), el soporte
para ISAPI (APl de Internet Explorer) y para la API del servidor de AOL. De esta forma todos estos

servidores podran lograr rendimientos similares a Apache en su ejecuciéon de PHP. [13]

Los motivos por los que se ha escogido este lenguaje de programacién son:

e Libre y Abierto (Cddigo fuente disponible, es gratuito)
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e Multiplataforma: Inicialmente fue disefiado para entornos UNIX por lo que ofrece mas prestaciones
en este sistema operativo, pero es perfectamente compatible con Windows. ASP, solo esta
orientado a sistemas Windows.

e Soporte para varios servidores Web

e Fécil acceso a Bases de Datos

e Mucha documentacion (Ejemplos, manuales...)

e Presenta una integracion perfecta entre Apache-PHP-MySQL

e Posee una sintaxis bastante clara

e Facil aprendizaje

e Seguro

e Popular (¢, Quién no ha oido hablar de PHP?)

e Ademés PHP esta orientado a objetos [4]

1.3.2 Sistema de gestion de base de datos
Los Sistemas de gestién de base de datos son un tipo de software muy especifico, dedicado a servir de
interfaz entre la base de datos, el usuario y las aplicaciones que la utilizan. Se compone de un lenguaje de

definicion de datos, de un lenguaje de manipulacion de datos y de un lenguaje de consulta.

Ventajas:
Facilidad de manejo de grandes volimenes de informacion.
Gran velocidad en muy poco tiempo.

Independencia del tratamiento de informacion.

A wDbd PR

Seguridad de la informacién (acceso a usuarios autorizados), proteccion de informacion, de
modificaciones, inclusiones, consultas.

5. No hay duplicidad de informacién, comprobacién de informacion en el momento de introducir la
misma.

6. Integridad referencial al terminar los registros. [6]

1.3.2.1 Postgresq|
PostgreSQL es un motor de base de datos, es servidor de base de datos relacional libre, liberado bajo la
licencia BSD. [7]
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PostgreSQL es un Sistema de Gestion de Bases de Datos Objeto-Relacionales (ORDBMS) que ha sido

desarrollado de varias formas desde 1977. PostgreSQL estd ampliamente considerado como el sistema

de bases de datos de cddigo abierto mas avanzado del mundo. [17]

Postgresql, es orientado a introducir la menor cantidad posible de funcionalidades para completar el

soporte de tipos. Estas funcionalidades incluian la habilidad de definir tipos, pero también la habilidad de

describir relaciones - las cuales hasta ese momento eran ampliamente utilizadas pero mantenidas

completamente por el usuario. En Postgres la base de datos "comprendia” las relaciones y podia obtener

informacion de tablas relacionadas utilizando reglas. [7]

PostgreSQL ofrece muchas ventajas respecto a otros sistemas de bases de datos:

Instalacion ilimitada.

Mejor soporte que los proveedores comerciales.
Ahorros considerables en costos de operacion.
Estabilidad y confiabilidad legendarias.
Extensible.

Multiplataforma.

Disefiado para ambientes de alto volumen.

Herramientas graficas de disefio y administracion de bases de datos.

Algunas de sus principales caracteristicas son:

Es libre.

Alta concurrencia.

Amplia variedad de tipos nativos.

Integridad transaccional.

Herencia de tablas.

PostgreSQL soporta funciones que retornan "filas", donde la salida puede tratarse como un
conjunto de valores que pueden ser tratados igual a una fila retornada por una consulta (query en
inglés).

Replicacion (soluciones comerciales y no comerciales) que permiten la duplicacion de bases de

datos maestras en multiples sitios de réplica.
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¢ Interfaces nativas para ODBC, JDBC, C, C++, PHP, Perl, TCL, ECPG, Python y Ruby.
e Procedimientos almacenados. [3]

Es por esto que se ha escogido PostgreSQL como gestor de base de datos.

1.3.3 Servidores Web

Un servidor Web es un programa que implementa el protocolo HTTP (hypertext transfer protocol). Este
protocolo esti disefiado para transferir lo que se llama hipertexto, paginas Web o péginas HTML
(hypertext markup language): textos complejos con enlaces, figuras, formularios, botones y objetos

incrustados como animaciones o reproductores de sonidos.

1.3.3.1 Servidor HTTP Apache

El servidor HTTP Apache es un software (libre) servidor HTTP de codigo abierto para plataformas Unix
(BSD, GNUI/Linux, etcétera), Windows y otras, que implementa el protocolo HTTP/1.1 y la nocion de sitio
virtual.

Apache presenta entre otras caracteristicas mensajes de error altamente configurables, bases de datos de
autenticacion y negociado de contenido.

Apache tiene amplia aceptacion en la red: en el 2005, Apache es el servidor HTTP mas usado, siendo el
servidor HTTP del 70% de los sitios Web en el mundo y creciendo aln su cuota de mercado.

La arquitectura del servidor Apache es muy modular. El servidor consta de una seccion core y mucha de
la funcionalidad que podria considerarse basica para un servidor Web es provista por médulos. [14]

Fue desarrollado en 1995 y actualmente es uno de los servidores Web mas utilizados en la red.
Usualmente corre en UNIX, Linux, BSD y Windows. Es un poderoso paquete de servidor Web con muchos
moddulos que se le pueden agregar y que se consiguen gratuitamente en el Internet. Uno de sus

competidores es Microsoft 1IS. [8]

1.3.4 Patrones de Arquitectura.

Los patrones de arquitectura expresan el esquema fundamental de organizacion para sistemas de
software. Proveen un conjunto de subsistemas predefinidos; especifican sus responsabilidades e incluyen
reglas y guias para organizar las relaciones entre ellos. Ayudan a especificar la estructura fundamental de

una aplicacion. Cada actividad de desarrollo es gobernada por esta estructura; por ejemplo, el disefio



CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA

detallado de los subsistemas, la comunicacion y colaboracién entre diferentes partes del sistema, etc.
Cada patron de arquitectura ayuda a conseguir una propiedad especifica en el sistema global; por
ejemplo, la adaptabilidad de la interfaz de usuario. Los patrones que dan soporte a caracteristicas

similares se agrupan en una misma categoria. [16]

Un patron de arquitectura de software describe un problema particular y recurrente del disefio, que surge
en un contexto especifico, y presenta un esquema genérico y probado de su solucién. [15]

1.3.4.1 Modelo Vista Controlador (MVC)
Este es un patrén de arquitectura de software que separa los datos de una aplicacién, la interfaz de
usuario, y la légica de control en tres componentes distintos. El patron MVC se ve frecuentemente en
aplicaciones Web, donde la vista es la pagina HTML y el cédigo que provee de datos dinamicos a la
pagina, el controlador es el Sistema de Gestién de Base de Datos y el modelo es el modelo de datos. [9]
El Modelo Vista Controlador fue introducido inicialmente en la comunidad de desarrolladores de
Smalltalk-80. MVC divide una aplicacion interactiva en 3 areas: procesamiento, salida y entrada. Para
esto, utiliza las siguientes abstracciones: [16]
e Modelo: Esta es la representacion especifica de la informacién con la cual el sistema opera. La
I6gica de datos asegura la integridad de estos y permite derivar nuevos datos.
e Vista: Este presenta el modelo en un formato adecuado para interactuar, usualmente la interfaz de
usuario.
¢ Controlador: Este responde a eventos, usualmente acciones del usuario e invoca cambios en el
modelo y probablemente en la vista. [9]
Este patron es muy popular y ha sido portado a una gran cantidad de entornos y frameworks como entre
los que se encuentran WinForms, ASP .Net, etc. Las herramientas de programacion visual como Visual
Basic, Visual Studio .Net, etc., siguen también alguna variante de este esquema. El MVC es un patrén
ampliamente utilizado en mltiples plataformas y lenguajes. Algunos de sus principales beneficios son:
e Menor acoplamiento
o Desacopla las vistas de los modelos.
o Desacopla los modelos de la forma en que se muestran e ingresan los datos.

e Mayor cohesién

10
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o Cada elemento del patron esta altamente especializado en su tarea (la vista en mostrar
datos al usuario, el controlador en las entradas y el modelo en su objetivo de negocio).
e Las vistas proveen mayor flexibilidad y agilidad
o Se puede crear multiples vistas de un modelo.
o Se pueden crear, modificar y eliminar nuevas vistas dindmicamente.
o Las vistas pueden anidarse.
o Se puede cambiar el modo en que una vista responde al usuario sin cambiar su
representacion visual.
o Se puede sincronizar las vistas.
o Las vistas pueden concentrarse en diferentes aspectos del modelo
e Mayor facilidad para el desarrollo de clientes ricos en multiples dispositivos y canales
o Una vista para cada dispositivo que puede variar segin sus capacidades.
o Una vista para la Web y otra para aplicaciones de escritorio.
e Mas claridad de disefio
e Facilita el mantenimiento

e Mayor escalabilidad [16]

1.3.5 Metodologia

1.3.5.1 Rational Unified Process

El Proceso Unificado de Rational, (Rational Unified Process, de ahi las siglas RUP), fue publicado en 1998
como resultado de varios afios de experiencia.

Es un proceso de desarrollo de software y junto con el Lenguaje Unificado de Modelado UML, constituye
la metodologia estandar mas utilizada para el andlisis, implementacion y documentacion de sistemas
orientados a objetos. RUP es en realidad un refinamiento realizado por Rational Software del mas
genérico Proceso Unificado.

El RUP no es un sistema con pasos firmemente establecidos, sino un conjunto de metodologias
adaptables al contexto y necesidades de cada organizacion. [10]

RUP es un proceso que define claramente quién, como, cuando y qué debe hacerse; y, como su enfoque

esta basado en modelos utiliza un lenguaje bien definido para tal fin, el UML. Ademé&s es un marco de

11
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trabajo genérico que puede especializarse para una gran variedad de sistemas de software, para
diferentes areas de aplicacién, diferentes tipos de organizaciones, diferentes niveles de aptitud y
diferentes tamarfos de proyectos.
El RUP divide el proceso de desarrollo en ciclos, teniendo un producto final al final de cada ciclo, cada
ciclo se divide en fases que finalizan con un hito donde se debe tomar una decisioén importante:
e Concepcién: se hace un plan de fases, se identifican los principales casos de uso y se identifican
los riesgos.
e Elaboracién: se hace un plan de proyecto, se completan los casos de uso y se eliminan los
riesgos.
e Construccién: se concentra en la elaboracién de un producto totalmente operativo y eficiente y el
manual de usuario.
e Transicién: se implementa el producto en el cliente y se entrena a los usuarios. Como
consecuencia de esto suelen surgir nuevos requisitos a ser analizados. [10]
Este aporta herramientas como los casos de uso, que definen los requerimientos. Permite la ejecucion
iterativa del proyecto y del control de riesgos.
Las caracteristicas de RUP son:
e Forma disciplinada de asignar tareas y responsabilidades (quién hace qué, cuando y cémo).
e Pretende implementar las mejores practicas en Ingenieria de Software.
e Desarrollo iterativo.
e Administracion de requisitos.
e Uso de arquitectura basada en componentes.
e Control de cambios.
e Modelado visual del software.
e Verificacion de la calidad del software.
El RUP es un producto de Rational (IBM). Se caracteriza por ser iterativo e incremental, estar centrado en

la arquitectura y guiado por los casos de uso. Ademas incluye artefactos y roles. [10]

1.3.6 Herramientas

1.3.6.1 Rational Rose

12
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Rational Rose es la herramienta CASE que comercializan los desarrolladores de UML y que soporta de
forma completa la especificacion del UML.

Esta herramienta propone la utilizacion de cuatro tipos de modelo (desarrollo iterativo, trabajo en grupo,
generador de cbdigo e ingenieria inversa) para realizar un disefio del sistema, utilizando una vista estatica
y otra dindmica de los modelos del sistema, uno loégico y otro fisico. Permite crear y refinar estas vistas
creando de esta forma un modelo completo que representa el dominio del problema y el sistema de
software. [2]

¢ Rational Rose domina el mercado de herramientas para el analisis, modelamiento, disefio y
construccion orientado a objetos.

e De acuerdo a International Data Corporation (IDC), la participacién de Rational en 1998 con
respecto a los ingresos del mercado es mayor que las participaciones de los siguientes cuatro
competidores directos combinados.

e Por cuatro afios consecutivos IDC ha nombrado a Rational Rose como "La Herramienta Lider en
Andlisis, Disefio y Construccién Orientada a Objetos", con base en los ingresos del producto.

e Los expertos de la industria, editores, y consumidores han honrado a Rational Rose con més
premios que ninguna otra herramienta de modelamiento visual.

e Rational es reconocido como el lider tecnoldgico por su rol en el desarrollo del UML, logrado en
gran parte por los esfuerzos de Grady Booch, Ivar Jacobson, y Jim Rumbaugh, los tres mas
importantes autores del UML.

¢ Rational Rose tiene todas las caracteristicas que los desarrolladores, analistas, y arquitectos estan
exigiendo — soporte UML incomparable, ingenieria round-trip multi lenguaje, completo soporte al
equipo, desarrollo basado en componentes con soporte para arquitecturas lideres en la industria y
modelos de componentes tales como WIinDNA y EJB, facilidad de uso, integracion optimizada, y
mucho mas. [11]

1.3.6.2 Dreamweaver

Macromedia Dreamweaver es un editor de HTML visual, disefiado para desarrolladores profesionales.
Dreamweaver hace muy facil el crear complejas paginas Web dinamicas, permitiendo que los
disefladores puedan crear entornos Web y animaciones sofisticadas sin tener que escribir una sola linea

de cadigo.

13
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Una de las caracteristicas del programa es que se pueden optimizar las paginas para las diferentes
versiones de los navegadores. Dreamweaver no modifica el codigo fuente, haciendo facil el poder cambiar
entre Dreamweaver y un editor de codigo no visual.

Algunas otras caracteristicas incluyen: un editor de imagen integrado, diferentes colores para la sintaxis
HTML, soporte para posicionamiento absoluto, poder hacer cambios por todas las péginas usando
elementos comunes, cliente de FTP integrado (con soporte Firewall), soporte XML, plantillas, e interfaz
personalizado. [5]

1.3.6.3 Zend Studio
Se trata de un programa de la casa Zend, impulsores de la tecnologia de servidor PHP, orientada a
desarrollar aplicaciones Web. Ademas de servir como editor de texto para paginas PHP, proporciona una
serie de ayudas que pasan desde la creacion y gestidén de proyectos hasta la depuracion de codigo. [12]
Algunas caracteristicas:
o Simplifica el desarrollo de aplicaciones por medio de herramientas integradas con capacidad de
conexién como minimo a: MySQL, PostgreSQL, Oracle y Microsoft SQL Server.
e Permite el acceso a librerias de codigo PHP disponibles en Zend.
e Inspector de cdodigo con funcionalidades de analisis y optimizacion.
e Permite la documentacién del cédigo, de aplicaciones y de proyectos por medio de asistentes que
permitan realizar documentacion PHP hacia archivos, clases, funciones entre otros.

o Posee ejemplos de aplicaciones PHP de acceso a base de datos. [1]

1.4 Conclusiones

En este capitulo se analiz6 el estado del arte del proyecto, ademas teniendo en cuenta el estudio
realizado de las diferentes tecnologias y lenguajes se concluye que para la realizacion del sitio Web es
necesario el empleo de un gestor de base de datos como Postgresqgl, un editor de paginas Web como
Zend Studio y como lenguaje de programacion PHP. También se lleg6 a la conclusion que el proceso de
desarrollo a utilizar serd RUP, el cual esta basado en la orientaciéon a objetos y el modelamiento visual
usando UML, lo cual permite incorporar al proceso de desarrollo de software un mejor control de los

requerimientos y cambios.
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CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

2.1 Introduccién

En este capitulo se presenta la modelacién del Negocio para poder entender la estructura y la dinamica de
la organizacion, asi como los problemas existentes en el negocio. Se especifican qué procesos del
negocio soportara el sistema. Ademas de identificar los objetos del negocio implicados, este modelo
establece las competencias que se requieren de cada proceso: sus trabajadores, sus responsabilidades y
las operaciones que llevan a cabo.

Ademas se hacen formales las reglas a cumplir y son descritos los casos de uso del negocio mediante sus
respectivos diagramas de actividades.

Todo lo anteriormente mencionado se realizé con el objetivo de comprender los problemas actuales del
negocio para proponer mejoras y dar paso a una posterior identificacion de los requerimientos del sistema
a desarrollar.

También se enumeran los requerimientos funcionales y no funcionales, se definen los casos de uso y

actores del sistema y ademas se describen los casos de uso.

2.2 Objeto de Estudio

2.2.1 Problemay situacién problémica.

En la libreria de la UCI actualmente no existe ninguna aplicacion que les facilite a las personas que alli
laboran la gestion de las ventas, el almacenamiento y acceso de forma rapida a la informacién referente a
inventarios, reportes, libros y otros documentos, por lo que el trabajo se les hace muy engorroso y debido
a esto podrian incurrir en errores de célculo. Esto trae inconvenientes con el cliente, puesto que la
atencién es menos personalizada y r4pida, por lo que se necesita un sistema que permita solucionar todos

estos problemas.

2.2.2 Objeto de automatizacion.

Los procesos objeto de automatizacion del sitio son la centralizacion de la informacion, la gestién de las
ventas, gestion de los libros, asi como la realizacién de reportes e informes.

Actualmente la gestion de las ventas es realizada por la dependiente y es un proceso que es demasiado

lento y engorroso debido que los vales de venta se realizan manualmente.
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También el proceso de realizacion de reportes e informes actualmente se lleva de forma manual lo que

trae como consecuencias pésimas condiciones de trabajo.

2.2.3 Informacion gque se maneja.

¢ Informes de Recepcidn. Se registran todos los datos de los libros que son recibidos de la distribuidora.

e Facturas por Cheques. Esta Factura se genera cuando hay alguna compra a través de cheque.

e Vales de Venta. Es el comprobante que se le entrega al cliente una vez que ha pagado su compra,
donde se refleja el importe de la misma.

e Vales de Salida. Este documento se genera cuando se abastece el salén.

e Vale de Devolucion. Se realiza cuando se devuelven libros del salén al almacén por una determinada
razon.

o Reporte Diario de Operaciones. Este documento es elaborado por la econdmica al culminar las ventas
del dia, recogiendo el importe de dichas ventas para llevar a cabo el depésito que se debe realizar
diario al banco.

¢ Modelo de Inventario de Venta. Es realizado por la dependienta al culminar las ventas del dia para
llevar un control detallado de los libros vendidos y lo que se ha recaudado.

e Tarjeta de Estiba Almacén. Se realiza para llevar un control de los movimientos del libro en el almacén.

e Tarjeta de Estiba Salon. Se realiza para llevar un control de los movimientos del libro en el salén.

2.3 Propuesta de sistema

El sistema cuenta con 3 mddulos, los cuales son: moédulo del salén, médulo del almacén y modulo de
economia. Ademas garantiza en todo momento, ofrecerle a los usuarios autorizados una informacién
detallada de los informes y de los reportes, también brinda la posibilidad de llevar un control especifico de
todos los movimientos que se realizan a los libros dentro de la libreria y de atender de forma mas rapida a
los clientes, los cuales también pueden encontrar la informacion que deseen en el sitio. Es un sistema

programado en PHP y con un gestor de base de datos de PostgreSQL.

2.4 Modelo del negocio
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2.4.1 Reglas del negocio a considerar.

Segun convenio con las personas interesadas en el sistema:
1- El cliente en todo momento va a conocer el precio de venta de los libros.
2- Se elabora diariamente un Modelo de Inventario de ventas.

3- El almacenero solo tiene acceso al médulo del almacén y la Dependienta al modulo del Salén.

2.4.2 Determinacion y justificacion de los actores y trabajadores del negocio.

Actores del Negocio Justificacion
Proveedor Es el encargado de abastecer la libreria.
Cliente Es la persona que desea comprar algun libro u

obtener informacion referente a alguno de los

servicios brindados por la libreria.

Tabla 1: Actores del negocio. Justificacion.

Trabajadores Justificacién

Econémica Es la encargada de llevar el control estadistico
de los procesos que se llevan a cabo en la
libreria. Es la encargada de hacerle llegar el

informe de recepcion a la distribuidora.

Dependiente Es el encargado(a) de atender las solicitudes del
cliente y llevar el control de todos los

movimientos en el salén.
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Almacenero Es el encargado de recibir y chequear la
mercancia, confeccionar el informe de recepcion.
Tiene también la tarea de controlar las
existencias de los libros en el almacén vy

abastecer el salon.

Tabla 2: Trabajadores del negocio. Justificacion.

2.4.3 Diagrama de Casos de Uso del Negocio.

/

~_|
——

A\

Cliente

Comprar Libros

(from Casos de uso )
(from Actores)

\ /

\

Proveedor

Abastecer Libreria

(from Casos de uso )
(from Actores)

Figura 1: Diagrama de casos de uso del negocio.
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2.4.5 Descripcion textual de los Casos de Uso del Negocio.

Ver Anexo

2.4.6 Diagramas de Actividades.

Ver Anexo

2.4.7 Modelo de Objetos.
Ver Anexo

2.5 Especificacion de los requisitos.

2.5.1 Requerimientos Funcionales.

El sistema debe cumplir los siguientes requerimientos:

R1- Gestionar Grupos.
R1.1- Adicionar Grupos.
R1.2- Actualizar Grupos.
R1.3- Eliminar Grupos.
R2- Gestionar Usuarios.
R2.1- Adicionar Usuarios.
R2.2- Actualizar Usuarios.
R2.3- Eliminar Usuarios.
R3- Gestionar Facturas.
R3.1- Adicionar Facturas.
R3.2- Actualizar Facturas.
R4-Gestionar Libros.
R4.1- Adicionar Libros.
R4.2- Actualizar Libros.
R4.3- Eliminar Libros.

R5- Gestionar Informe de Recepcion.
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R5.1- Adicionar Informe de Recepcion.

R5.2- Modificar Informe de Recepcion.
R5.3-Mostar Informe de Recepcion.

R6- Generar Vale de Salida.

R7- Generar Vale de Devolucion.

R8- Buscar libros por criterio.

R9- Gestionar Ventas.

R9.1- Generar Vale de Venta.

R10- Generar Modelo de Inventario de Ventas.
R11- Generar Factura de venta por cheque.
R12- Realizar Reporte Diario de Operaciones.
R13- Generar Tarjeta de Estiba de Almacén.

R14- Generar Tarjeta de Estiba de Salén.

2.5.2 Requerimientos no Funcionales.

e Apariencia o interfaz externa.
El sistema debe tener una interfaz comprensible, amigable, profesional y facil de usar para aquellos que
no sean muy agiles en el uso de la computadora. Ademas no contiene muchas imagenes para que la

respuesta al usuario sea rapida que es la caracteristica fundamental del sistema.

e Usabilidad.
El sistema debe ser facil de usar por personas que no tengan mucha practica en el manejo de la
computadora. También ha sido disefiado para que sea usado por toda la comunidad de la Universidad de

la Ciencias Informéticas.
¢ Rendimiento.
Se garantiza que la respuesta del sistema a solicitudes de los usuarios sea rapida. El sistema debe ser lo

mas estable y confiable posible.

e Soporte.
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Debe brindar una direccién de contacto para poder responder a los problemas de los usuarios y otras vias
de comunicacion con el equipo de realizacion del software. Ademas se requiere que el producto reciba
mantenimiento ante cualquier cambio que ocurra. El sistema es de facil instalacion y también contara con

una ayuda y un manual de usuario para que sea consultado en caso de necesidad.

e Portabilidad.
Para su Implementacion se usaron Herramientas de Programacion y Gestién de Bases de Datos que son
multiplataforma garantizando que pueda ser utilizado en diferentes sistemas operativos como Windows,
Linux, Mac OS.

e Seguridad.
El sistema se encarga de controlar los diferentes accesos y privilegios de los usuarios, ademéas de
identificar al usuario antes de que pueda realizar cualquier accion sobre el sistema.
R 15 — Autentificar usuario: Permitir a los usuarios acceder a la informacion que le corresponde.
R 15.1 — Comparar Usuario y contrasefia con los usuarios del sistema.
R 15.2 — Asignar privilegios.

e Politico culturales
Toda modificacion al funcionamiento establecido en los requerimientos sera realizada por la Direccion del

Puesto Mando Informatizacién conjuntamente con el personal encargado del sistema.

e Legales.
El sistema se basa en un estandar que se rige por normas internacionales y cumple con las normas y
leyes establecidas en el pais. La plataforma escogida para el desarrollo de la aplicacion, esta basada en la
licencia GNU/GPL.

e Confiabilidad.
La herramienta de implementacion a utilizar tiene soporte para recuperacién ante fallos y errores y debe
ser lo mas rapido posible. Cada cierto tiempo el administrador realizard copias de seguridad a la base de

datos para garantizar no perder la informacién.
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¢ Ayuday documentacion en linea.
El sistema brinda una buena ayuda en linea de modo que si algun usuario llegara a presentar algun
problema pueda hacer una busqueda especifica en ella para solucionarlo, ademas posee una

documentacion apropiada para proporcionar un mejor trabajo.

e Software
Para el funcionamiento del sistema en el servidor sera necesario el SO. Windows 95 o superior, Linux o
Unix, en sus versiones de SO servidores.
Para el funcionamiento del sistema en las terminales cliente sera necesario el SO. Windows 95 o superior,

Linux o Unix.

e Hardware
Se necesitan como requerimientos minimos una PC con procesador Pentium Il o superior, con 128 MB
de RAM, una impresora y un lector de cédigo de barra.

e Restricciones en el disefio y la implementacion.
Es una aplicacién Web desarrollada con la tecnologia para creacion de paginas Web dinamicas PHP4 y
base de datos en PostgreSQL.

2.6 Modelo de Casos de Uso del sistema.

2.6.1 Definicién y justificacion de los actores del sistema a automatizar.

Actores Justificacion

Administrador Es el encargado de definir los usuarios y sus permisos y

supervisar todas las Areas de la Libreria.
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Almacenero

Es el encargado de gestionar los libros, lleva un control
detallado de las entradas y salidas del almacén y realiza el

informe de recepcion.

Dependiente

Es el encargado de atender todas las solicitudes del cliente
ademas de realizar el vale de venta, el modelo de inventario

de ventas diario y actualizar la tarjeta de estiba.

Econdmica Es la encargada de realizar el inventario, reporte diario de
operaciones, de recepcionar los demas documentos de las
areas de la libreria y de enviarle a la distribuidora el informe
de recepcidn.

Usuario Es un usuario que generaliza el rol de autenticacion al

sistema.

Tabla 3: Actores del sistema. Justificacion.

23



CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

2.6.2 Diagrama de casos de uso del sistema a automatizar.

-

Generar Tarjeta de Estiba de
Almacen
O (from <Use Case Name>)
Gestionar Informe de Recepcion

Gestinar Facturas (from <Use Case Name>)

(from <Use Case Name>)

-

Gestionar Libros

Almacenero
(from <Use Case Name>)

Q Generar Vale de Salida

Buscar libros por criterio N (from <Use Case Name>) Q
(from <Use Case Name>)

(from Actors)

Generar Factura de Venta por

< Cheque

(from <Use Case Name>)

Usuario Economica
O ('rometors) (from Actors) O
Autentificar Usuario

(from <Use Case Name>) — Realizar Reporte Diario de

Operaciones
(from <Use Case Name>)

Generar Modelo de Inventario de
Venta
/ (from <Use Case Name>)

A

Dependient
Administrador

from Actors) .
(from Actors) Gestionar Ventas
(from <Use Case Name>)

Gestionar Usuarios Q . . .
- Generar Vale de DevolucionGenerar Tarjeta de Estiba de Salon

(from <Use Case Name>) .
Gestionar Grupos (from <Use Case Name>) (from <Use Case Name>)

(from <Use Case Name>)

Figura 2: Diagrama de casos de uso del sistema.
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2.6.3 Descripcion de los casos de uso del sistema a automatizar.
Ver Anexo

2.7 Conclusiones

En este capitulo quedaron reflejadas las reglas del negocio, y se especificaron los casos de uso del
negocio, los cuales fueron descritos mediante su diagrama de actividad. Ademas se identificaron los
actores y trabajadores del negocio. También se identificaron los requerimientos, los actores que
interactdan con el sistema y los casos de uso del sistema. Debido a este estudio se puede comenzar a

implementar el sistema cumpliendo con los requisitos planteados.
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CAPITULO 3: ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

3.1 Introduccién

Este capitulo tiene como objetivo mostrar los diagrama de clases del analisis que representa los
conceptos del dominio del problema, ademas se muestran los diagrama de clases del disefio que
describen la realizacién fisica de los casos de uso, centrandose en el impacto que tienen los requisitos
funcionales y no funcionales en el sistema. También en este capitulo se definen los modelos fisico y légico

de los datos.

3.2 Andlisis

3.2.1 Definiciéon del modelo de analisis. Modelo de clases de analisis.

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS

A—O0—O—0

Usuario Cl_Registrar_Datos() CC_Gestionar_Datos() CE_Usuarios
1..n

(from Actors)

tiene / pertenece

tiene /asigno

Figura 3: Caso de Uso:”Autentificar Usuario”.
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DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS

Usuario Cl_Buscar_Libros CC_Gestionar_Libros

(from Actors)

A—O—OC—~O

1..n

CE_Clasificacion

Figura 4: Caso de Uso:”Buscar Libros por Criterio”.

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS

@,

CE_Libro
1.n
1
A N
AN \__/
Aimacenero Cl_Gestionar_Informe_Recepcion CC_Gestionar_Inform CE_Factura
(from Actors) 1
1
1.n

CE_ InformeRecepcion

1

CE_Usuario

Figura 5: Caso de Uso: “Gestionar Informe de Recepcién”
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DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS

ml..n 1.n

X O—0

Dependiente Cl_Realizar_Vale_Devolucion CC_Gestionar_Vales

(from Actors)

N/

CE_Libro

5
(@]
m
e 5
5 @
=
S

entrega .
9 recibe

o

CE_Usuario

O

CE_TipoVale

Figura 6: Caso de Uso:”Generar Vale de Devolucién”

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS

[ n

X—+O0—=0O

Amacenero Cl_Realizar_Vale_Salida CC_Gestionar_Vales

\ s

CE_Libro

(from Actors) (from Generar Vale de Devolu...)

(from Generar Vale de Devolu...)

CE_Usuario

(from Generar Vale de Devolu...)

O

CE_TipoVale

(from Generar Vale de Devolu...)

Figura 7: Caso de Uso:”Generar Vale de Salida”
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DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS

/nsertar_Grupo

OO

Administrador

(from Actors)

@

| A
CI_Grupos &“minar_Grup%estionarG 0

Modificar_Grupo

CE_Grupo

(from Autery\idar W suario)

tiene / pertenece

1.n

CE_Usuario

(from Autentificar Usuario)

Figura 8: Caso de Uso:”Gestionar Grupos”

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS

@

A

Almacenero

LY
AN
Cl_Administar_Lib

(from Actors)

@

/Regisuar_Lib\
L
Y

ros Cl_Actualizar_Libros

CI_Eliminar_Libros

_/

CC_Gestionar_Libros

CE_Libro

CE_Clasificacion

1.n 1

CE_factura
1.n 1

CE_Informe

Figura 9: Caso de Uso:”Gestionar Libros”
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DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS

@

Cl_Insertar_Factura

A+ O—+O—O—(F

Administrador Cl_Administar_Factura Cl_Modificar_Factura C_Gestionar Factura CE_Factura

(from Actors) 1..n

@ 1
CI_EliminarFactura Q

CE_TipoFactura

i@

CE_Plan

Figura 10: Caso de Uso:”Gestionar Facturas”

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS

% LY /\\%\
NG NG \_/

Administrador Cl_Administrar_Usuarios CC_Modificar_Usuarios CC_Gestionar_Usuarios

@

CI_Eliminar_Usuarios

(from Actors)

CE_ Acceso

(from Autentificar Usuario)

@

CE_Usuario

(from Autentificar Bsuario)
tiene / pertenece

1l.n

1.n tiene/asigno 1..n

CE_Grupo

(from Autentificar Usuario)

Figura 11: Caso de Uso:”Gestionar Usuarios”
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3.3 Disefio

3.3.1 Diagramas de interaccion.

Ver Anexo

3.3.2 Diagrama de clases del disefio.

DIAGRAMA DE CLASES

Ldap(Protocolo de

FrameWork
acceso a directorio )

7 I 7

/ \ / Tusuario
(from Clases del Disefio)

<<submit>>
() &5id_usuario : char
Busuario : varchar

= &

(O] m—|
i
frm_Autenticar sp_Registrar _Datos_Usuario sp_Model_Registrar_Datos_Usuario
E¥<<Text>> Login ' _ 1.n
%<<Text>> Password Validar_Usuario()
E¥l<<HtmI Button>> Entrar
<<redirect>> Tacceso 1n
(from Clases del Disefio)
B%id_acceso : Integer Tgrupo
1..n 1..n (from Clases del Disefio)

&nombre : varchar

& controlador : varchar E5id_grupo : integer
&%accion : varchar E5lgrupo : varchar
&%vinculo : varchar

&% descripcion : varchar

<<link>>

>

(=1
@
x

Autenticar
(from Clases del Disefio)

Figura 12: Caso de Uso: “Autenticar Usuario”
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Index

(from Claseg del Disefio)

DIAGRAMA DE CLASES

BuscarPalabClav

FrameWork

E5l<<Text>> BustPClave : varchar
E<<Button>> Buscar

<<include>>|

<submit>>

<<build>> @ @
cp_Buscar_Libro sp_Gestionar_Libro sp_Model_Gestionar_Libro
JE—\Y
[®¥BuscarLibros()
[®validar Datos)
Tlibro
o (from Clases del Disefio)
L] m— i -
£ <<submit>> _libro : Integer

frm_Entrar_Datos_Libros

E<<Text>> Titulo
EF<<Text>> Autor
E<<Text>> Codigo
E5<<Text>> Editorial
Bj<<Text>> Clasificacion
EF<<Text>> Codigo B.
[EF<<Select>> Precio de Venta
H«Html Select>> Anio_Publicacion
[EF<<Button>> Buscar

titulo : char(60)
codigobarra : numeric
autor : Varchar
editorial : Varchar
aniopublicacion : Integer(4) 1.n
preciocosto : money
precioventa : money
cantidad : Integer
codigo : Integer
Descripcion : varchar

-

Tclasificacion
(from Clases del Disefio)

id_clasificacion : Integer
BFclasficacion : varchar(40)

Figura 13: Caso de Uso: “Buscar libros”
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DIAGRAMA DE CLASES

]

O — FrameWork
% O] m—|
j— (2]
cl_AdicionarinfoRecep frm_InformeRecep 7 A
<<Html Select>> Factura / /
) <<Html| Button>> Adicionar
<<link>> B¥<<Text>> Fecha / /
. Tlibro
<<build>> / (from Clases del Disefio)
<<submit>> o
/ lid_libro : Integer
@htitulo : char(60)
/ / @rcodigobarra : numeric
@hautor : Varchar
<<link>> - <<build>> O @ &leditorial : Varchar
= w &raniopublicacion : Integer(4)
@hpreciocosto : money
Administrar InfoRecep ¢_ListarinfoRecep sp_GestionarinformeRecep  sp_Model_GestionarinformeRecep '7 prec?ovema :money
rcantidad : Integer
@hcodigo : Integer
&{Descripcion : varchar
’ 1.%
<<lihje> <<bujtd>>
<<submit>>
1
J 1 —
— |— |0 Tinforme Tfactura. N
— X - (from Clases del Disefio)
— (from Clases del Disefio) 1 1
= T rid_factrura : Integer
| Modificar InfoR EdJnforme 3 D &ino_factura : numeric
cl_Modificar InfoRecep o : By - :
frm_ModificarinfoRecep echa : Date & organismo : varchar
<<Html Select>> Factura I
<<Htm| Text>> Fecha h
<<Html Button>> Actualizar
1
Tusuario

(from Clases del Disefio)
&2id_usuario : char
rzusuario : varchar

Figura 14: Caso de Uso: “Gestionar Informe de Recepcion”
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DIAGRAMA DE CLASES

Tlibro
(from Clases del Disefio)
&id_libro : Integer

&titulo : char(60)
&5codigobarra : numeric
&autor : Varchar
&editorial : Varchar
&aniopublicacion : Integer(4)
&preciocosto : money

Tvale
(from Clases del Diseio)

Ttipovale

(from Clases del Disefio)
&id_tipowale : Integer
Btipovale : varchar

<<build>> o o=
e W

¢l RealizarValeDevolucion GestionarValeDewolucion  sp_Model_GestionarValeDevolucion

\ &cantidad : Integer 1n
/ Descvipclun :varchar
<<s/ibmit>> \ /
Aj v
o

1
Tusuario
(from Clases del Diseio)
&id_usuario : char
&usuario : varchar

1n 1

8
=3
=
S
=
3
&
[}
5

FrameWork

ValeDevolucion

B<<Text>> Codigo
E<<Text>> Cantidad
& <<Htm| Button>> Adicionar
E5<<HTML Select>> Recibido por:
& <<Htm| Button>> Devolucion

Figura 15: Caso de Uso: “Generar Vale de Devolucién”

DIAGRAMA DE CLASES

Tlibro
(from Clases del Disefio)
d_libro : Integer
&titulo : char(60)
&jcodigobarra : numeric
&autor : Varchar
&editorial : Varchar

Tvale
(trom Clases del Disefio)

Ttipovale
(from Clases del Disefo)
id_tipovale : Integer
tipovale : varchar

<<huild>> 4‘;;33 %
R ke

cl_RealizarValeSalida cl_GestionarValesalidasp_Model_GestionarValeSalida

(from Clase Disefio) (from Clase Diso) (from Clase Disefo) (T
& Descripcion : varchar
<<submit> \
FrameWork
! 1
frm_ValeSalida 5
(from Clase Disefo) Tusuario

(from Clases del Diseio)
d_usuario : char
Zusuario : varchar

B<<Text>> Cantidad
BJl<<HTML Select>> Recibido por:
i<<Html Button>> Salidas

Figura 16: Caso de Uso: “Generar Vale de Salida”
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DIAGRAMA DE CLASES

— ]
o—
|

Framework

ol_Wpdificar Factura " Modificar Factura

<<Text>> No.Factura

7
B5<<Html Select>> Tipo 7
BJ<<Html Select>>Plan /

B<<Text>> Organi

H<<Button>iActuaIizar

<<submit>> /

— /
/

_— / Tfactura

(from Clases del Disefio)

<<build>> - %
&no_factura : numeric i R

&organismo : varchar

<<link*> <build>>

Tplan
(from Clases del Disefio)

&id_plan : Integer

&Jplan : varchar

cl_Administrar Factura sp_GestionarFagtura sp_Model_Gestionar_Factura
1ln
<<submit>>
<<puild>> 1
Ttipofactura
(from Clases del Disefio)
— o id_tipofactura : Integer
% &tipofactura : Varchar

cl_Registrar_Factura Insertar_Factura

B <<Text>> No.Factura
Bl<<Html Select>> Tipo
BJl<<Html Select>> Plan
&J<<Button>> Insertar
B<<Text>> Organismo

Figura 17: Caso de Uso: “Gestionar Facturas”
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DIAGRAMA DE CLASES

Tacceso
[ SD (from Clases del Disefio)
— & B B8lid_acceso : Integer
Enombre : varchar
cl_Insertar_Gr frm_Insertar_Grupo con_trolador :varchar
Bplaccion : varchar
(from CIase‘ del Disefio) (from Clases del Disefio) ﬂvinculo - varchar
EBNombre : Text B5ldescripcion : varchar

EHUsuario : CheckBox
E5lAcceso : CheckBox I

<<link>
E¥lAdicionar : Html Button
. 1n
/«subm it>> Tgrupo
D . (from Clases del Disefio)
<<build>> = -
— () E8id_grupo :integer
— E5lgrupo : varchar
sp_ Model_Grupo
1.n

sp/Gestionar_Grupo

(from Clases\del Diseﬁo\

Administar_Grupo
(from leses del Disefio)

\ /

<<link> )
<<submit>> \ /
* or— \ w 1.n
— * 5 Tusuarilo
FrameWork -
- » (from Clases del Disefio)
cl_Modificar_Grupo frm_Modificar_Grupo i d_usuario : char
(from Clases del Disefio) (from Clases del Disefio) usuario :varchar

Figura 18: Caso de Uso: “Gestionar Grupos”
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DIAGRAMA DE CLASES

cp_Modificar_Libros frm_ModificarLibro

(frofn Clases d

B<<Tex>> Cantidad
Bf<<Text>> Titulo
<<link>? B5<<Text>> Autor

Telasificacion
(from Clases del Disefio)

d_clasificacion : Integer

Bjclasificacion : varchar(40)

Tlibro
(from Clases del Disefio)
Bid_libro : Integer
Btitulo : char(60)
Bcodigobarra : numeric
wtor : Varchar 1.n
editorial : Varchar
niopublicacion : Integer(4)
preciocosto : money
recioventa : money
Zicantidad : Integer
odigo : Integer
BYDescripcion : varchar

<<build>>

Administar_Libro sp_Gestionar_Libro sp_Model_GestionarLibro

(from Clases del diseio) (from Clases del disefio) (from Clases dehiseﬁo)

[Sivalidar Formualrio()()
BiinsertarLibro()()
<<link>> Modificar()() \ \
[®iBuscar()()

Tfactura
(from Clases del Disefio)
|_factrura : Integer

Bno_factura : numeric
Borganismo : varchar

<build>> <submit>>

FrameWork

cl_Insertar_Libro fim_insertar Libro

(from Clases del disefio) (from Clases del disefio)
Bi<<Html Select>> No.Factura
Blink/() Htm| Text>> CodigoBarra
BY<<HTML Text>> Cantidad
B<<Htm| Text>> Codigo
BJi<<HTML Text>> Titulo
2 <<HTML Text>> Autor
<<HTML Text>> Editorial
HTML Text>> Anio Publicacion
Bj<<Html Textarea>> Descripcion
<<HTML Text>> Precio Costo
BH<<HTML Text>> Precio Venta
BY<<Html Select>> Clasificacion
B<<Htm| Bution>> Insertar

Figura

19: Caso de Uso: “Gestionar Libros”
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DIAGRAMA DE CLASES

Lg

¢l_ModificarDatostysuario

(fronfClases del Disef

Jink>>

<<uild>>

frm_ModificarDatosUsuario
(from Clases del Disefio)

&5<<Checkbox>> Grupo
Ey

=, <<Bltton>> Actualizar

<submit>>

Tusuario

Torupo
(from Clases cel Disefio)

(from Clases del Disefio)

Eid_usuario : char
Eusuario : varchar

—_
—_

LN “E

id_grupo : integer
rupo : varchar

Ln

L.n

¢l_Administrar Uusario

(from Clases del Disefio)

<<puild>>

¢l_RegistrarUsuario

(from Clases del Disefio)

Y

sp_Gestionar_Usuario

(fromClased el Disefo)

<<supmit>>

(Ol |
% )
0

frm_RegistrarUsuario
(from Clases del Disefio)

<HTML Text>> id_Usuario
<<Checkbox>> Grupo

i<<Button>> Adicionar

Y

sp_Model_Gestionar_Usuario

Tacceso
(from Clases cel Disefio)

id_acceso  Integer
ignombre : varchar
comrolador  varchar
accion ; varchar
Evinculo s varchar

descripcion : varchar

(from Clases del Disefio)

Framework

Figura

20: Caso de Uso: “Gestionar Usuarios”

38



CAPITULO 3: ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

3.4 Disefio de la base de datos.
3.4.1 Modelo ldgico de datos.

Tclasificacion

EHid_clasificacion : Integer
iclasificacion : varchar(40)

1

1.n

Tlibro

d_libro : Integer
tulo char(60)

codigobarra : numeric
autor : Varchar
EXeditorial : Varchar
Shaniopublicacion : Integer(4)
& preciocosto : money
Bhprecioventa : money

& cantidad : Integer
&codigo : Integer
.Descnpcmn varchar

=

=

P

=

Ll.n

DIAGRAMA DE CLASES PERSISTENTES

Tvale

L.

=1

1"*

),

Tfactura

B5id_factura : Integer
&Fno_factura : numeric
id_plan Jinteger
&rid_tipofactura : integer
organismo :varchar

Bid_vale : Integer
id_tipovale : Integer

&hid_recibe : Integer

id_entrega : Integer
echa : date

[N

Ttipovale

Tinforme

&lid_informe : Integer
fecha : Date

1.n

id_tipovale : Integer
ipovale : varchar

1n 1
Tusuario

1

L.n

Tplan

~ B5id_plan :Integer

Ln

1

Ttipofactura

id_tipofactura  Integer
ﬂtipofactura :Varchar

&plan : Varchar

#id_usuario : char
1 Husuario : varchar

1.n

Tgrupo
id_grupo :integer
2h0rupo : varchar

in grup:
n
1.n
Tacceso

&5id_acceso : Integer
Exnombre : varchar
controlador - varchar
accion : varchar
Ew‘nculo :varchar

descripcion :varchar

Figura 21: Diagrama de Clases Persistentes.

39



CAPITULO 3: ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

3.4.2 Modelo fisico de datos.

DIAGRAMA ENTIDAD RELACION

i

T_Telasificacion
id_clasificacion : INTEGER

d factnra : INTEGER

<PK>> PK_T_Telasifcaciongs()
<FK>> FK_T_Tolasifcacion1s2()
inde>> TC_T_Telasificacion297()

T
<<Non-Identifying>>
13
T_Tibo
d_ibro - INTEGER
tlo - SWALLINT
odigobarra : SMALLINT
for: SUALLINT
dtoral: SWALLINT
niopublicacion : SMALLINT ﬁ ﬂmiwﬁfﬂ
reciocosto : SHALLINT e SWALLINT
vecioverta : SMALLINT 12 = n I
antidad : INTEGER ying: d_vale - INTEGER ying *OES:;' ‘"S*;Ax‘ﬂ;:"
uig: c‘;:nTE gaimm :’:\:vcn"m;w‘s'g;: & Tiord (v NTEGER {<Non-denting>> LR
" £ 0L_14: INTEGER | tipovale : INTEGER

d_cesiicacion : INTEGER
[_Telasificacion_id_clasiticacion : INTEGER
d_factnra : INTEGER

d_tipovale : INTEGER

ipovale : SMALLINT

<PK>> PK_T_2105()
<FKo> FK_T_2161()
<FKo> FK_T_2162)
<inde>> TC_T_22318()
inde>> TC_T_22319()

<PK>> PK_T_Tvale100()
<FK>> FK_T_Tvale147()
<FK>> FK_T_Tval160()
<FK>> FK_T_Tval159)
<FK>> FK_T Tvaleldg()
<FK>> FK_T_Tvale148()
inde>> TC_T_Tvak31s()
<Index>> TC_T Tvale289()

P> PKT Tipovaleos)

<PK>> PK_T_Tibrod6()

<FK>> FK_T_Tibio15()
<FK>> FK_T_Tibro158)
<FK>> FK_T_Tibio151()

<> FK_T_Tibro150) ﬁ e
<inderc> TC_T_Tibro2s3)
dnder>> TC_T_Tvale311)
SR T_Tfome dinder>> TC_T_Tvale291)
<index>> TC_T_Tibro305() = -
index>> TC_T_Tibro235( _infome : INTEGER T
echa : DATE
1x {_usuario : SMALLINT
| factura: INTEGER
. N hing: N hing:
<cldenting>> P> PK_T Tifomegs)
<<Non-Identifying>> <Unique>> TC_T_Tinf orme300() 1
1 <Ko FK_T_Tifome1s3) 1
<FK>> FK_T_Tinforme146()
ﬁ dndex>> TC_T. Tinforme285() ﬁ
indexc> TC_T_Tinfome2%8()
T Tlactura T_Tusuario
id_factrura : INTEGER 1 <<Non-Identifying>> id_usuario : SMALLINT
o factura: SALLINT 1 | esvaro: svewuwt
d_plan : SMALLINT id_tipovale : INTEGER <<ldentfing>> l,gmw SMALLINT <<ldentifiing>>
d_tpofactura : SWALLINT Tipovale_d_tipovae : INTEGER ! usuario: SHALLINT
rganismo : SMALLINT <<Non-ldentifying>> ﬁ > " 1 grupo : SMALLINT
 Tipofactua id_pofactura: INTEGER T Toen <PK>> PK_T_Tusuationd) 1 0. | iePro> PK T 211040 0. 1 |[Ewo : suaLunT
<Unique>> TC_T Tusuario311() <FK>> FK_T_21144()
<PK>> PK_T_Tracturad7() jdinan;INTEGER Uriques> TC_T_Tusuariod08) (K> FK_T_21145)
<FK>> FK_T_Tractual6s() 1 [ <FK>> FK_T_TusuariolsT) indexs> TC_T 21282()
andex>> TC_T_Thacturad23() o tectura ; INTEGER <FK>> FK_T_Tustariols6i) dndexs> TC_T 21283()
= dnder>> TC_T_Tusuaiod1o)
1. R T dindex>> TC_T _Tusuariod07()
<F>> FK_T_Tplants4()
) index>> TC_T_Tpln3n2) ;
<<Non-Identifying>> Urique> TC. T Toand2d) <<Identifying>>
1 0.

3

1 acceso : INTEGER
1 grupo : SMALLINT

T_Tacceso
id_acceso : INTEGER :

nombre : SMALLINT 1 <<dentfing>> o,
ontrolador : SMALLINT
ccion : SMALLINT
inculo : SMALLINT
fescripcion : SMALLINT

T_Tipofactura
| tipofactura : INTEGER
ipofactura : SMALLINT

.«?K» PK_T_Ttipofactural03()

<PK>> PK_T_23106)
<FK>> FK_T_23163)
<FKo> FK_T_23164)
dindex>> TC_T_23320()
cindex>> TC_T_23321()

.«px» PK_T_Taccesol01()

Figura 22: Diagrama Entidad- Relacion.
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3.5 Definiciones de disefio que se apliquen.

En el sistema todas las paginas tendran un estilo comun, el cual precisara las fuentes y los colores a
utilizar para cada tipo de informacion que se muestra, tratando de que las péginas posean la mayor
uniformidad posible. Ademas tendra textos claros sin mezclar muchos tipos de letras y contendra pocas

imagenes para que la navegacion sea lo mas rapida posible.

3.6 Tratamiento de errores.

En el sistema propuesto se le da tratamiento a los errores con el fin de garantizar la confiabilidad e
integridad de la informacién que se manipula. Por ejemplo antes de realizar cualquier accion se validan los
datos a nivel de interfaz, antes de eliminar se le pide confirmacién al usuario. Se advierte al usuario
cuando no ha ejecutado correctamente las acciones, por ejemplo el dejar campos vacios en un formulario,

manteniéndolo todo el tiempo informado de los errores que comete o que surjan durante su navegacion.

3.7 Seguridad.

Es importantisimo crear aplicaciones Web con, por lo menos, un nivel minimo de seguridad. En el sitio se
garantiza el nivel de acceso de los usuarios a la informacién mediante la autenticacién. Ademas se
trabaja con variables de sesion lo que posibilita que determinada informacién presente en el sitio solo se
muestre a los usuarios que tienen autorizacién previa, de esta forma se delimitan y se preservan los datos

haciendo que exista una mayor seguridad de la informacion.

3.8 Interfaz.

Las paginas de la interfaz estan disefiadas con un estilo comun garantizando que exista uniformidad, y
ademés mantienen la homogeneidad definiendo de forma Unica la manera de presentar los contenidos, lo
qgue facilita la realizacion de cambios en ellas. Se utilizaron colores sencillos lo que transmite una

sensacion de seriedad y confianza.
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3.9 Conclusiones

En este capitulo se puede decir que se cumplieron los objetivos, ya que se mostraron los resultados de las
etapas de analisis y disefio del sistema. Ademas se presentaron las clases que intervienen en cada caso
de uso. Se representaron los modelos fisico y légico de los datos.
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CAPITULO 4: IMPLEMENTACION

4.1 Introduccién.

En este capitulo se muestran el diagrama de despliegue y el diagrama de componentes demostrando de
gué forma estan dispuestos los componentes y las paginas del sitio.

4.2 Diagrama de Despliegue.

Impresora

<<USB>>

DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

<PC Cliente>
Estaciones de Trabajo

CONECTORES PS/2...

Aplicacion)>Apache Web Server

<Lector de Codigo

de Barra>

<<KHTTP>>

<Senvidor Web(Senvidor de

<<TCP/IP>>

<Servidor de B D Libreria UCI>
PostgreSQL

Figura 23: Diagrama de Despliegue.
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4.3 Diagrama de Componentes.

CAPITULO 4: IMPLEMENTACION

DIAGRAMA DE COMPONENTES

<<Client page>>
GedionarFactura.php

<<Sever page>>
GegtionarFactura.lib.php

=

<<Client page>>
GegtionarGrupo.php

<<Senerpage>>
Gestionar Factura.lib.php

<<Client page>>
GestionarinfomeRecepc
ion.php

<<Severpage>>
GetionarlnfRecepcidn.lib.
php

<<Client page>>
GegtionarUsuario.php

0 R AR i A HE D AHR HE

<<Semerpage>>
GegtionarUsuario.lib.php

<<Client page>> <<Slen/erpage>>v ,
Autenticar.php > RegistarDatosUsuario. lib. —

php
<«Client page>> <<S§Nerp§ge>?
BusarLibogporCriteio > GestonarLibro.ib.php —
sphp

A

<<Client page>>
GestionarLibrosphp _
<<Client page>> <<S§rverpage>> o
Generar Vale > GestionarvaleDevolucionlib — |——
Devolucion.php php
<<Client page>> <<Server page>>
GenerarVale Salidaphp > GestionarValeSalidaliophp |~

\
(i

-

— >

<<Senerpage>>
ModelRegistarDatosUsuarios
Jib.php

<<Sewverpage>>
ModelGegtionarLibro.lib.php

<<Severpage>>
ModelGegtionarValeDevoluc
i6n.lib.php

<<Server page>>
ModelGestionarValeSalida.li
b.php

<<Sever page>>
ModelGestionarFactura.libp |——
p

<<Server page>>
ModelGestionarGrupo.lib.p
ip

<<Senerpage>>
ModelGestionarinfRecepc
ion.lib.php

i

<<Server page>>
Model GestionarUsuario.lib
php

il

~//Base Datos

M

_/
/

N

B

Figura 24: Diagrama de Componentes de Codigo Ejecutable.
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4.4 Diagrama de Componentes de BD.

<<Ppplication>>
Presentacion

— -

DIAGRAMA DE COMPONENTES

<<Clase>>
Légica de Datos

— >

<<Clase>>
Acceso a Datos

— —

Base Datos

Figura 25 : Diagrama de Componentes de Base Datos.

4.5 Conclusiones.

Como conclusién, se puede decir que en este capitulo se lograron los objetivos del mismo detallando el

modelo de despliegue que modela la distribucién de los componentes y mostrando el diagrama de

componentes.
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CAPITULO 5: ESTUDIO DE FACTIBILIDAD

5.1 Introduccién

Uno de los principales objetivos del estudio de la factibilidad es disminuir el riesgo que implica todo el
proceso investigativo y evitar las pérdidas de recursos que afectan la entidad donde se lleva a cabo el
proyecto en caso de que no se obtengan los beneficios esperados.

Debido a esto para todo proyecto es de suma importancia el andlisis del costo, el esfuerzo y los beneficios
que reportara y en este capitulo se describira esto para el sistema propuesto.

5.2 Planificacion basada en casos de uso.

La especificacién de los requerimientos mediante Casos de Uso ha probado ser uno de los métodos mas
efectivos para capturar la funcionalidad de un sistema. Este hecho se puede apreciar en algunas
metodologias actuales ampliamente difundidas, como el proceso Unificado de Rational (Rational Unified
Process), en las cuales se propone especificar la funcionalidad de los sistemas mediante la utilizacion de
Casos de Uso.

Se trata de un método de estimacién del tiempo de desarrollo de un proyecto mediante la asignacion de
"pesos" a un cierto nimero de factores que lo afectan, para finalmente, contabilizar el tiempo total

estimado para el proyecto a partir de esos factores.

Paso 1. Factor de Peso de los actores sin ajustar (UAW)

Tipo de Descripcion Factor de | Actores | Total
actor peso
Simple Sistema con sistema a través de interfaz de programacion. 1 0 0
Medio Sistema con sistema mediante protocolo de interfaz basada 2 0 0
en texto.
Complejo [Persona que interactta con el sistema mediante interfaz 3 4 12
gréafica.
UAW = S(Factor * Actores) UAW 12

Tabla 4: Factor de peso de los actores sin ajustar.
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Paso 2. Factor de peso de los Casos de Uso sin ajustar (UUCW)

Tipo de Descripcion Peso Cantidad | Total
CuU de CU
Simple El caso de uso tiene de 1 a 3 transacciones. 5 10 50
Medio El caso de uso tiene de 4 a 7 transacciones. 10 5 50
Complejo [El caso de uso tiene mas de 8 transacciones. 15 0 0
UUCW = Sumatoria(Factor * CantCU) Uuucw 100

Tabla 5: Factor de peso de los casos de usos sin ajustar

Paso 3. Determinar los puntos de caso de uso sin ajustar (UUCP).

UUCP = UAW + UUCW = 12+ 100 = 112

Paso 4. Determinar los factores de complejidad técnicos (TCF).

El factor de complejidad técnica (TCF) se calcula mediante la cuantificacion de un conjunto de factores

gue determinan la complejidad técnica del sistema. Cada factor se cuantifica en un valor desde 0 (aporte

irrelevante) hasta 5 (aporte muy relevante).

Factor Descripcion Peso Valor |Total
asighado
T1 Sistema distribuido 2 0 0
T2 Tiempo de respuesta 1 4 4
T3 Eficiencia del usuario final 1 2 2
T4 Funcionamiento Interno complejo 1 1 1
T5 El cédigo debe ser reutilizable 1 2 2
T6 Facilidad de instalacion 0,5 2 1
T7 Facilidad de uso 0,5 4 2
T8 Portabilidad 2 5 10
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T9 Facilidad de cambio 1 2 2

T10 Concurrencia 1 3 3

T11 Incluye objetivos especiales de seguridad 1 2 2

T12 Provee acceso directo a terceras partes 1 0 0

T13 Se requieren facilidades especiales de entrenamiento de 1 1 1
usuarios

Sumatoria 30

Tabla 6: Factor de Complejidad Técnica.

TCF =0.6 + 0.01 x Z (Pesoi x Valor asignadoi)
= 0.6 + 0.01 (Total Factor)
=0,6 + 0,01 (30)
=0.6+0.3

TCF=0.9

Paso 5. Determinar el factor de ambiente (EF).

El factor de ambiente (EF) esta relacionado con las habilidades y entrenamiento del grupo de desarrollo

gue realiza el sistema. Cada factor se cuantifica con un valor desde 0 (aporte irrelevante) hasta 5 (aporte

muy relevante).

Factor Descripcion Peso Valor Total
asignado

El Familiaridad con el modelo de proyecto utilizado 15 4 6
E2 Experiencia en la aplicacién 0,5 0 0
E3 Experiencia en la orientacion a objetivos. 1 4 4
E4 Capacidad del analista lider. 0,5 5 2,5
E5 Motivacion. 1 5 5
E6 Estabilidad de requerimientos 2 4 8
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E7 Personal Part—Time -1 0 0

E8 Dificultad del lenguaje de programacion -1 1 -1

Sumatoria 24,5

Tabla 7: Factor de Ambiente.

EF=1.4+ (- 0.03 x X (Pesoi x Valor asignhadoi))
=1.4 + (- 0.03 x 24.5)
=1.4- 0.735

EF = 0.665

Paso 6. Determinar los puntos de caso de uso ajustados (UCP).

UCP = UUCP x TCF x EF donde,

UCP: Puntos de Casos de Uso ajustados
UUCP: Puntos de Casos de Uso sin ajustar
TCF: Factor de complejidad técnica

EF: Factor de ambiente

(UCP = UUCP x TCF x EF)

UCP =112 x 0.9 x 0.665

UCP =67.032

Paso 7. Determinar el esfuerzo:

Para obtener el factor de conversion (CF) se cuentan cuantos valores de los que afectan el factor
ambiente (E1...E6) estan por debajo de la media (3), y los que estan por arriba de la media para los
restantes (E7, E8). Si el total es 2 0 menos se utiliza el factor de conversion 20 Horas-Hombre / Punto de
Casos de uso. Si el total es 3 0 4 se utiliza el factor de conversion 28 Horas-Hombre / Punto de Casos de
uso. Si el total es mayor o igual que 5 se recomienda efectuar cambios en el proyecto ya que se considera
gue el riesgo de fracaso del mismo es demasiado alto.

En este caso se puede decir que:
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CF=20 (Factor de conversion)

E=UCP x CF
E= 67.032x 20

E = 1340.64 Horas /Hombre
E = 13.965 Mes/Hombre

Actividad Porcentaje |Horas-
% Hombres
Analisis 10 335,16
Disefio 20 670,32
Implementacién 40 1340,64
Pruebas 15 502,74
Sobrecarga (otras 15 502,74
actividades)
Total 100 3351,6

Tabla 8: Esfuerzo del Proyecto.

Esfuerzo =Tiempo

E (total): Esfuerzo Total
CH: Cantidad de Hombres

TDES: Tiempo de Desarrollo

Esfuerzo Total:

TDES (total) = E (total) / CH (total)

TDES (total) = 13.965 Mes/Hombre /2 Hombres = 6.9825 meses

Paso 8. Determinar el Costo Total a partir del esfuerzo en HH:

Costo Total (a partir del esfuerzo en HH)
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C (total) = E (total en MH) x CHM CHH: Costo por Hombre Mes
C (total) = 13.965 * 100
=$1396.5
Valores Finales
Tiempo de Desarrollo 6.9825 meses
Cantidad de hombres 2 hombres
Costo del desarrollo del sistema $1396.5

Tabla 9: Resultados sobre el estudio de factibilidad.

5.3 Beneficios tangibles e intangibles. Debe cuantificarse los tangibles.

El sistema de la Libreria UCI no se ha realizado con fines comerciales puesto que su principal objetivo es

resolver todos los problemas existentes durante la gestion de la informacion en la UCI.

5.3.1 Beneficios intangibles.

Disminucion del tiempo y esfuerzo que se invierte en las tareas que se realizan hasta ahora de
forma manual.

Mejor calidad de servicio.

Centralizar todos los datos e informaciones del negocio en un sitio para facilitar la bdsqueda de
informacion.

Facilitar el acceso r4pido y la publicacion de los datos e informacion actualizada de la Libreria UCI.
Fé&cil deteccién de errores.

Fé&cil procesamiento de la informacién y obtencién, dindmica, de reportes en cualquier momento
gue se desee.

Disminucion de la acumulacion de documentos impresos relacionados con los procesos de gestiéon

de la informacioén referente a los movimientos que se realizan en la libreria.
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5.4 Andlisis de costos y beneficios.

La publicacion del sistema traerd consigo considerables beneficios econdémicos y de orden social, ambos
con el mismo grado de importancia. Una vez implantado este sistema contribuira a aumentar los servicios
gue se brindan en la libreria, puesto que permitira disminuir el tiempo necesario en el registro de la
informacion, permitira atender al cliente con mayor calidad y rapidez y ademas permitird generar reportes
con una mayor agilidad y veracidad de los datos.

Teniendo en cuenta el andlisis realizado de los beneficios que reporta el sistema y que no fue necesario
realizar inversiones en equipos técnicos para el desarrollo del producto, ni en la tecnologia utilizada

debido a que es totalmente libre, se concluye que ha sido factible llevar a cabo la realizacion del software.

5.5 Conclusiones.
En este capitulo se especifico el estudio de la factibilidad del software en cuanto al tiempo de desarrollo,
esfuerzo, el costo a desarrollarlo, el andlisis de los costos y beneficios y el andlisis de los beneficios

tangibles e intangibles, concluyendo que ha sido factible la realizacion del sistema.
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CONCLUSIONES

Después de haber transitado por las etapas de captura de requisitos, andlisis, disefio e implementacion se

considera que se han cumplido los objetivos propuestos para este trabajo.

Se considera que se obtuvo una herramienta que:

Disminuye el tiempo y esfuerzo que deben invertir los trabajadores de la libreria.

Mejora la calidad y rapidez de las ventas y la atencion al cliente.

Mantiene todos los datos actualizados lo que posibilita que tengan un control estricto y detallado de
todos los movimientos que se le realizan a los libros.

Facilita hacer un inventario exacto de los libros.

Posibilita la eliminacién de documentos en papel duro.

Le proporciona al usuario la posibilidad de generar reportes en cualquier momento que lo desee.
Permite realizar busquedas tanto normales como por algun criterio en especifico.

Menos ocurrencia de errores.

De manera general se implementd la estructura basica del sitio, teniendo en cuenta el conjunto de

funcionalidades definidas mas importantes, por lo que se consideran cumplidos los objetivos especificos

de la aplicacion.
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RECOMENDACIONES
Se recomienda:
e Poner a prueba el sistema durante un periodo de tiempo significativo.
e Afadir nuevas funcionalidades como poder integrar la caja registradora.

e Pensar en realizar las ventas en linea.
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ANEXOS

Anexo 1

Descripcion textual de los Casos de Uso del Negocio en formato expandido.

Nombre del Caso de Uso

Comprar Libros

Actores Cliente (inicia)
Trabajadores Dependiente
Resumen El caso de uso inicia cuando el cliente arriba a la libreria y selecciona los

libros de su interés. Una vez escogidos procede a pagarlos siendo atendido

por el dependiente.

Precondiciones

Curso Normal de los eventos

Acciones del Actor

Respuesta del proceso de negocio

1- El cliente selecciona los libros. 1.1 El Dependiente solicita los libros escogidos.

2- El Cliente entrega los libros

2.1 Elabora un Vale de venta con los datos de
los libros, la cantidad vendida y el precio
correspondiente a la cantidad seleccionada.

2.2 El Dependiente informa al cliente del
importe de su compra.

2.3 El Dependiente procede al cobro de los

libros y entrega el Vale de Venta.

3- El Cliente recibe el Vale de Venta 'y efectla

el pago.

Poscondiciones El Cliente se retira con sus libros.

Tabla 10: Caso de uso del negocio “Comprar Libros”.
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Nombre del Caso de Uso

Abastecer Libreria

Actores

Proveedor (inicia)

Trabajadores Almacenero

Resumen

almacenero.

El caso de uso inicia cuando el proveedor realiza la entrega de libros a la

libreria con la correspondiente Factura. La carga es recepcionada por el

Precondiciones

Curso Normal de los eventos

Acciones del Actor

Respuesta del proceso de negocio

1- El

mercancia y

proveedor arriba a la libreria con la
entrega la Factura

correspondiente.

1.1- El almacenero recepciona la mercancia.
1.2- El almacenero firma y entrega la Factura al

proveedor.

2- El proveedor recibe la Factura y se retira de

la libreria.

Poscondiciones

El proveedor entrega la mercancia.

Tabla 11: Caso de uso del negocio” Abastecer Libreria”.
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Anexo 2

Diagramas de Actividades

Cliente Dependiente

Seleccionar los Solicitar los libros
libros. /\ escogidos

Entregar libros. Confeccionar =
Vale de Venta

: Vale de Venta

[creado]

Informar Importe de
Compra
Recibir Vale de Venta y Cobrar libros y entregar
efectuar pago Vale de Venta

T~
\ : Vale de Venta

: Vale de Venta

[recibido]

®

Figura 26: Diagrama de actividades del CUN” Comprar Libros”

@ [entregado]
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Proveedor Almacenero

: Factura\
[Entregada] \
Entregar mercancia con la Recepcionar
Factura correspondiente. mercancia.
T—==L
/ : Factura

[Modif icada]
: Factura\
——— A
[Recibida] Recibir la Entregar la
( Factura. /> Factura. ) - T

: Factura

[Entregada]

Figura 27: Diagrama de actividades del CUN” Abastecer Librerias”

60



ANEXOS

Anexo 3
Modelo de Objetos

/ ependient \
NN
e / NN
N N

Q  Q 2

Modelo de Inventario de Ventas Vale de Venta Vale de Dev olucion Tarjeta de Estiba Salon

(from sT\umes) (from Entidades) (from Entidades) (from Entidades)

/ Economlca\ / Imacenero
/ (from /raba;anmes) (from Tdemes)

S A B

/
| N | \,
O

AN

S

O/ : v: : \l: ; ; !
Tarjeta de Estiba Almacen Vale de Salida

Factura por Cheque Reporte Diario de Operaciones Informe de Recepcion Factura

(from Entidades)
(from Entidades) (from Entidades) (trom Entidades) (from Entidades) (from Entidadles)

Figura 28: Modelo de objetos
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Anexo 4

Descripcion de los casos de uso del sistema a automatizar.

Caso de uso

Autentificar Usuario

Propdsito

Definir los privilegios de acceso al sistema.

Actores

Usuario(inicia)

la entrada.

Resumen: El Caso de Uso se inicia cuando el usuario introduce los datos que se le piden
para acceder a la aplicacion, estos se verifican y finaliza dandole los permisos y habilitandole

Referencias

R 15

Precondiciones

EL usuario teclea su usuario y contrasefia en el formulario de

autenticacion.

Poscondiciones

Se habilitan las funcionalidades segun lo privilegios.

Curso Normal de los Eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1- El usuario introduce su usuario y contrasefia. 1.1-El sistema encripta la contrasefia.

1.2-Busca el usuario y compara la
contrasenfa.
1.3-En caso de ser correcto se le

asignan los permisos.

Curso Alternativo de Eventos

1.3-En caso de no existir se envia un

mensaje de aviso.

Prioridad

Critico
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Isuarin

Contrasefia

Tabla 12: Caso de Uso” Autentificar Usuario”.

Caso de uso Gestionar Grupos

Propdsito Mantener actualizada la base de datos con los verdaderos roles y

permisos 0 accesos que van a tener los usuarios.

Actores Administrador

eliminar un grupo determinado.

Resumen: El caso de uso inicia cuando el administrador necesita actualizar, registrar o

2. Un grupo fue modificado.

3. Un grupo fue eliminado.

Referencias R1

Precondiciones El administrador debe tener permisos para acceder a esta parte del
stema.

Poscondiciones 1. Un grupo fue adicionado.

Curso Normal de los Eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1- El administrador necesita insertar, eliminar o

modificar los datos de un grupo.

1.1-El sistema ejecuta las siguientes
acciones:

- Si decide insertar un grupo, ir a la
seccion “Adicionar Grupo”

-Si decide actualizar las caracteristicas
de un grupo, ir a la seccion "Actualizar

Grupo".
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-Si decide eliminar un grupo, ir a la

secciéon "Eliminar Grupo".

Seccion “Adicionar Grupo”

2-El administrador selecciona la opcion “Adicionar

Grupo”.

2.1-El sistema muestra la interfaz de
registro donde se deben proporcionar
los datos del nuevo grupo.

2.2-El sistema verifica que todos los
campos requeridos estén llenos.

2.3-El sistema verifica que este grupo
no exista.

2.4-El grupo se almacena en el
sistema satisfactoriamente.

2.5-Se muestra un mensaje
informando que ha sido efectuado el
registro del grupo y finaliza el caso de

uso.

Curso Alternativo de los Eventos

2.2-El sistema emite un mensaje para
que llene todos los campos.

2.3-Si el grupo existe el sistema
muestra un mensaje informativo y

finaliza el caso de uso.

Seccion “Actualizar

Grupo”

2-El administrador selecciona la opcién “Actualizar
Grupo”.

2.1-El sistema muestra la interfaz
donde se deben modificar los datos del
grupo.

2.2-El sistema verifica que todos los
campos requeridos estén llenos.

2.3-El sistema actualiza la informacion

y finaliza asi el caso de uso.
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Curso Alternativo de los Eventos

2.2-El sistema muestra un mensaje
informando que se deben llenar todos

los campos.

Seccion “Eliminar Grupo”

2-El administrador selecciona la opcién “Eliminar | 2.1-El sistema muestra un mensaje

Grupo”.

pidiendo la confirmacion para eliminar
el grupo.

2.2-El sistema elimina el grupo.

2.3-El sistema muestra un mensaje
informando que el grupo ha sido

eliminado satisfactoriamente.

Prioridad

Critico

Nombre [

admin B ¥

Muevo grupo

Heombre

TTsuanios [khernandes Accesos []Facturas
O ymoreira [ Grupos
[ Informes
[JLibros
[ Tsuarios
[1Wale Devolucion
[1Wale Salida

Adicianar | cancelar
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Mombre admin
TTanarios khernandez Accesos Y] Facturas
ymoreira Grupos
Informes
Libros
TTauanos
Wale Devolucion

WVale Salida

Actualizar | cancelar

Tabla 13: Caso de Uso “Gestionar Grupos”.

Caso de uso Gestionar Usuarios

Propdsito Mantener actualizada la base de datos con los verdaderos usuarios y

los accesos que posee.

Actores Administrador

Resumen: El caso de uso inicia cuando el administrador necesita actualizar, registrar o

eliminar un usuario determinado.

Referencias R2

Precondiciones El administrador debe tener permisos para acceder a esta parte del
sistema.

Poscondiciones 1. Un usuario fue adicionado.

2. Un usuario fue modificado.

3. Un usuario fue eliminado.

Curso Normal de los Eventos

Accidn del actor Respuesta del sistema
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1- El administrador necesita insertar, eliminar o

modificar los datos de un usuario.

1.1-El sistema ejecuta las siguientes
acciones:

- Si decide insertar un usuario, ir a la
seccion “Adicionar Usuario”

-Si decide actualizar las caracteristicas
de un usuario, ir a la seccion "Actualizar
Usuario".

-Si decide eliminar un usuario, ir a la

seccién "Eliminar Usuario".

Seccion “Registrar Usuarios”

2-El administrador selecciona la opciéon “Adicionar

Usuario”.

2.1-El sistema muestra la interfaz de
registro donde se deben proporcionar
los datos del nuevo usuario.

2.2-El sistema verifica que todos los
campos requeridos estén llenos.

2.3-El sistema verifica que este usuario
no exista.

2.4-El usuario se almacena en el
sistema satisfactoriamente.

2.5-Se muestra un mensaje
informando que ha sido efectuado el
registro del usuario y finaliza el caso de

uso.

Curso Alternativo de los Eventos

2.2-El sistema emite un mensaje para
que llene todos los campos.

2.3-Si el usuario existe el sistema
muestra un mensaje informativo y

finaliza el caso de uso.

Seccion “Actualizar Usuario”
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2-El administrador selecciona la opcién “Actualizar

Usuario”.

2.1-El interfaz

donde se debe escoger el acceso que

sistema muestra la

va a tener dicho usuario.
3.3-El sistema actualiza la informacién

y finaliza asi el caso de uso.

Seccion “Eliminar U

suario”

2-El administrador selecciona la opcion “Eliminar
Usuario”.

3-El administrador escoge el usuario que desea

2.1-El

donde debe escoger el usuario que

sistema muestra la interfaz

desea eliminar.

eliminar. 3.1-El sistema muestra un mensaje
pidiendo la confirmacién para eliminar
el usuario.
3.2-El sistema elimina el usuario.
3.3-El sistema muestra un mensaje
informando que el usuario ha sido
eliminado satisfactoriamente.
Prioridad Critico
Usuario Grupo O
khernandez [adtmn] B x
VInoreita [admin] B X
TTznario
Grupos [ adrmin
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TTizano khemandez

Grupoe ¥ adrmin

Actualizar | ~ancelar

Tabla 14: Caso de Uso “Gestionar Usuarios”.

Caso de uso Gestionar Facturas
Propdsito
Actores Almacenero(inicia)

Resumen: El caso de uso se inicia cuando llega un envio de la distribuidora y el almacenero

es el encargado de recibir la factura y almacenarla.

Referencias R3

Precondiciones El almacenero debe tener permisos para acceder a esta parte del
sistema.

Poscondiciones 1. Una factura fue adicionada.
2. Una factura fue modificada.

Curso Normal de los Eventos

Accidn del actor Respuesta del sistema

1-El almacenero necesita insertar, o modificar los | 1.1-El sistema ejecuta las siguientes
datos de una factura. acciones:

- Si decide insertar una factura, ir a la
seccion “Adicionar Factura”

-Si decide actualizar las caracteristicas
de una factura, ir a la seccién "Actualizar

Factura".

Seccion “Adicionar Factura”
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2-El almacenero selecciona la opcién “Adicionar
Factura”.
3-El almacenero introduce los datos del libro que

desea registrar.

2.1-El

registro.

sistema muestra la interfaz de

3.1-El sistema verifica que todos los
campos requeridos estén llenos.

3.2-El sistema verifica que esta factura
no exista.

3.3-La factura se almacena en el sistema
satisfactoriamente.

3.4-Se muestra un mensaje informando
que ha sido efectuado el registro de la

factura y finaliza el caso de uso.

Curso Alternativo de

los Eventos

3.1-El sistema emite un mensaje para
gue llene todos los campos.
3.2-Si

muestra un mensaje informativo y finaliza

la factura existe el sistema

el caso de uso.

Seccion “Actualizar Factura”

2-El selecciona

“Actualizar Factura”.

almacenero la opcion de

2.1-El sistema muestra la interfaz donde
debe modificar los datos de la factura.
2.2-El sistema verifica que todos los
campos requeridos estén llenos.

2.3-Se actualiza la informacion y finaliza
el caso de uso.

Curso Alternativo de

los Eventos

2.2-El

donde le informa que debe llenar todos

sistema muestra un mensaje

los campos requeridos.
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Prioridad

Critico

Listado de Factwras

No Plan O
215000307 [ B x
215000307 [ B x

Tabla 15:; Caso de Uso” Gestionar Facturas”.

Caso de uso Gestionar Libros

Propdsito Mantener actualizada la informacion sobre los libros que hay en
existencia

Actores Almacenero(inicia)

Resumen: El caso de uso se inicia cuando llega un envio de la distribuidora y el almacenero

es el encargado de recibir los libros y de registrarlos en el sistema.

Referencias

R4

Precondiciones

El almacenero debe tener permisos para acceder a esta parte del

sistema.

Poscondiciones

1. Un libro fue adicionado.
2. Un libro fue modificado.

3. Un libro fue eliminado.

Curso Normal de los Eventos

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1-El almacenero necesita insertar, eliminar o | 1.1-El sistema ejecuta las siguientes

modificar los datos de un libro. acciones:

- Si decide insertar un libro, ir a la
seccién “Adicionar Libro”

-Si decide actualizar las caracteristicas
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de un libro, ir a la secciéon "Actualizar
Libro".
-Si decide eliminar un libro, ir a la seccion

"Eliminar Libro".

Seccioén “Adicionar Libros”

2-El almacenero selecciona la opcién “Adicionar
Libro”.
3-El almacenero introduce los datos del libro que

desea adicionar.

2.1-El
registro.

sistema muestra la interfaz de

3.1-El sistema verifica que todos los
campos requeridos estén llenos.

3.2-El sistema verifica que este libro no
exista.

3.3-El libro se almacena en el sistema
satisfactoriamente.

3.4-Se muestra un mensaje informando
gue ha sido efectuado el registro del libro

y finaliza el caso de uso.

Curso Alternativo de

los Eventos

3.1-El sistema emite un mensaje para
que llene todos los campos.

3.2-Si el libro existe el sistema muestra
un mensaje informativo y finaliza el caso

de uso.

Seccion “Actualizar Libros”

2-El almacenero selecciona la opcion de
“Actualizar Libro”.

3-El almacenero realiza las actualizaciones
deseadas.

2.1- El sistema brinda la posibilidad de
actualizar los datos.

3.1-El sistema verifica que todos los
campos requeridos estén llenos.

3.2-Se actualiza la informacién y finaliza

el caso de uso.
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Curso Alternativo de

los Eventos

3.1-El sistema muestra un mensaje
donde le informa que debe llenar todos

los campos requeridos.

Seccion “Elimina

r Libros”

2-El almacenero selecciona la opcién “Eliminar
Libro”.

2.1- El sistema pide confirmacion para
eliminar.
2.2-El sistema elimina el libro.

2.3-El sistema muestra un mensaje que

el libro ha sido eliminado
satisfactoriamente.
Prioridad Critico

La Eosa-Rafael Zayas

[Editorial: dfgdf
iCddigo: 46

Clasificacidn: infantil

B

Descripeidn: La Eosaroja
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cod | ]

Titulo | | Factura
Clastficacidn Afio Pub. |:|
J—Kutor| | Precio costo |:|
Editoﬁal| | Precio Venta |:|
Portada | [ Examinar... ] Cantidad |:|
Descrnipoidn

Adicianar | cancelar
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Cédigo B. 5658223 Cédigo |46
Titulo |La Rosa Factura | 315000307 «
Clastficacidn | infantil  » Lfio Pub. 4573
S Fafael Zayas SRS 1.2
Costo
Editorial |dfgdf S
Wenta
Portada Cantidad |
Descriprién |La Rosa roja -
[
Cancelar

Tabla 16: Caso de Uso” Gestionar Libros”.

Caso de uso

Gestionar Informe de Recepcion

Propdsito

Controlar la entrada de la mercancia y la veracidad de la factura.

Actores

Almacenero(inicia)

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el almacenero termina de insertar todos los libros
que le envié la distribuidora, y decide realizar el informe de recepcion para tener una

constancia de los libros que le entraron realmente.

Referencias

R5

Precondiciones

En el sistema se debe haber almacenado la factura.

Poscondiciones

Informe de recepcién mostrado.

Curso Normal de los Eventos.
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Accion del actor

Respuesta del sistema

1-El almacenero selecciona la opcion” Generar

Informe de Recepcidn”.

2-El almacenero escoge el nimero de la factura.

1.1-El sistema muestra una interfaz
donde se debe escoger el numero de la
factura de la cual se desea hacer el
informe de recepcidon e introducir la
fecha.

2.1-El sistema le muestra el informe y le
brinda la opcibn de imprimirlo,

terminando asi el caso de uso.

Curso Alternativo de Eventos

1.1 El sistema muestra un mensaje que
debe de elegir un nimero de factura e

introducir la fecha.

Prioridad Critico
No Informe Factura Flan 0
17 215000207 B % [ver]
Fecha Factura | 315000307

Adicionar | cancelar

Fecha |2007-10-06 | Factura | 315000307

Actualizar | ~ancelar

Tabla 17: Caso de Uso” Gestionar Informe de Recepcion”.
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Caso de uso Generar Vale de Salida
Propdsito Controlar los libros que salen del almacén para el salén.
Actores Almacenero(inicia)

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el almacenero decide abastecer libros al salon.

Referencias

R6

Precondiciones

El almacenero debe haber escogido los libros.

Poscondiciones

Vale de salida mostrado.

Curso Normal de los Eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1-El almacenero selecciona la opcion “Generar

Vale de Salida”.

2-El almacenero introduce los datos necesarios.

1.1-El sistema le muestra la interfaz
donde debe llenar todos los datos.

2.1-El sistema verifica que todos los
campos estén llenos.

2.2-El sistema muestra un mensaje
donde le informa que el vale se ha
realizado satisfactoriamente, le da la
opcion de imprimirlo y finaliza asi el caso

de uso.

Curso Alternativo de los Eventos

2.1-El sistema muestra un mensaje
donde informa que debe llenar todos lo

campos.

Prioridad

Critico
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Salida de libros
Cédigo
Cantidad
Eecibido por ymareira, ¥
Cadigo Titule Cantidad

Tabla 18: Caso de Uso”

Generar Vale de Salida”.

Caso de uso Generar Vale de Devolucion
Propdsito Controlar los libros que se devuelven del saldon para el almacén.
Actores Dependiente (inicia)

Resumen: Es aqui donde se controlan las salidas de libros del salén para el almacén.

Referencias

R7

Precondiciones

La dependiente debe haber escogido los libros.

Poscondiciones

Vale de devolucién mostrado.

Curso Normal de los Eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

Vale de Devolucién”.

1-La Dependiente selecciona la opcion “Generar

2-La dependiente introduce los datos necesarios.

1.1-El sistema le muestra la interfaz
donde debe llenar todos los datos.

2.1-El sistema verifica que todos los
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campos estén llenos.

2.2-El sistema muestra un mensaje
donde le informa que el vale se ha
realizado satisfactoriamente, le da la
opcion de imprimirlo y finaliza asi el

caso de uso.

Curso Alternativo de los Eventos

2.1-El sistema muestra un mensaje
donde informa que debe llenar todos lo

campos.

Prioridad Critico

Devolucion de ibros
Zédigo
Cantidad

Eecihido por ymoreira, ¥

Devolucidon

Céddigo Titule Cantidad

Tabla 19; Caso de Uso” Generar Vale de Devolucion”.

Caso de uso Buscar libros por criterio

Propdsito Permitir buscar libros.
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Actores Usuario

Resumen: Este caso de uso se inicia cuando el cliente decide buscar un libro y lo podra hacer

por Titulo, por editorial, por autor 0 por un rango de precio.

Referencias R8

Precondiciones

En el sistema debe existir por lo menos un libro almacenado.

Poscondiciones

Informacioén del libro buscado mostrada al cliente.

Curso Normal de los Eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1- El usuario selecciona en el menud principal la

opcion “Buscar libros por criterio”.

2-El usuario introduce los datos requeridos.

1.1-El sistema muestra una interfaz con
los siguientes parametros de blsqueda:

e Titulo del libro.

e Autor.

e Precio.

e Plan.

o Editorial.

2.1-El sistema valida los datos.
2.2-El sistema busca el libro o los libros
y muestra el resultado de la busqueda y

finaliza asfi el caso de uso.

Curso Alternativo de los Eventos

2.1-El sistema muestra un mensaje
informando que los campos tienen

caracteres extrafios o estan vacios.

Prioridad

Critico

Tabla 20: Caso de Uso “Buscar libros por criterio”.

Caso de uso Gestionar Ventas
Propésito Tener control de toda las ventas que se han realizado
Actores Dependiente
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ademas realizar el vale de venta.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el dependiente realizar la venta de algun libro y

Referencias RO

Precondiciones

Poscondiciones Debe guardar una copia del vale de Venta de cada cliente.

Curso Normal de los Eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1-La dependiente selecciona la opcién “Registrar

Ventas”

2-La dependienta registra el cédigo de los libros
seleccionados y la cantidad de cada ejemplar

seleccionado.

1.1-El sistema muestra una interfaz y un
mensaje que solicita que se registren
los codigos de los libros.

2.1-El sistema muestra una interfaz con
el Vale de Venta y da la opcién de

imprimirlo culminando asi el caso de

3-La dependiente imprime el vale de Venta y se lo | uso.
entrega al cliente.
Curso Alternativo de los Eventos
Prioridad Critico
Tabla 21: Caso de Uso “Gestionar Venta de Libros”.
Caso de uso Generar Tarjeta de Estiba de Almacén
Propdsito Controlar los libros que existen en el almacén y los que se sacan para el
salén.
Actores Almacenero (inicia)

Resumen: Es aqui donde se controlan las entradas y las salidas del almacén.

Referencias R 13

Precondiciones

Poscondiciones
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Curso Normal de los Eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1-El almacenero selecciona la opcién “Generar

Tarjeta de Estiba de Almacén”.

2- El Almacenero elige la opcion de imprimir la
TEA.

1.1-El sistema le muestra la interfaz con
todos los datos que contiene la TEA.
1.2- El sistema brinda la posibilidad de
imprimir la TEA.

2.1-El sistema muestra un mensaje
informando que la TEA ha sido impresa

finalizando asi el CU.

Prioridad

Critico

Tabla 22: Caso de Uso “Gestionar Tarjeta de Estiba de Almacén”.

Caso de uso

Generar Tarjeta de Estiba Salén

Propdsito

Controlar los libros que existen en el salén y los que se venden.

Actores Dependiente

Resumen: Es aqui donde se controlan las entradas y las salidas del salon.

Referencias R 14

Precondiciones

Poscondiciones

Curso Normal de los Eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1-La dependiente selecciona la opcién “Generar

Tarjeta de Estiba de Salén”.

2- El Almacenero elige la opcion de imprimir la
TEA.

1.1-El sistema le muestra la interfaz con
todos los datos que contiene la TEA.
1.2- El sistema brinda la posibilidad de
imprimir la TEA.

2.1-El sistema muestra un mensaje

informando que la TEA ha sido impresa

Prioridad

Critico

Tabla 23: Caso de Uso “Gestionar Tarjeta de Estiba Salon”.
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Caso de uso Generar Modelo de Inventario de Ventas
Propdsito Controlar las ventas diarias.
Actores Dependiente

Resumen: El caso de uso inicia cuando la dependiente realiza alguna venta y esta procede a
registrarla, introduciendo los datos necesarios y finalmente aparece un mensaje avisando Si

tuvo éxito la operacion.

Referencias

R 10

Precondiciones

Debe haber vendido algun libro.

Poscondiciones

Obtener satisfactoriamente el modelo de inventario de venta.

Curso Normal de los Eventos

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1-La dependiente selecciona la opcién “Realizar | 1.1-El sistema muestra la interfaz donde

Modelo de Inventario de Venta”. debe introducir los datos de las ventas

realizadas en el dia.

2-La dependiente introduce los datos necesarios. 2.1-El sistema verifica que todos los

campos estén llenos.

2.2-El sistema muestra un mensaje
informando que el modelo ha sido
realizado correctamente y da la opcion
de imprimirlo, culminando de esta

manera el caso de uso.

Curso Alternativo de los Eventos

2.1-El sistema muestra un mensaje
informando que todos lo campos deben

llenarse.

Prioridad

Critico

Tabla 24: Caso de Uso “Realizar Modelo de Inventario de Venta”.
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Caso de uso Generar Factura de Venta por Cheque
Propésito Poder controlar las ventas que no aportaron el importe en el dia.
Actores Econdmica

Resumen: El caso de uso se inicia cuando la econémica realiza la factura

Referencias R 11

Precondiciones El cheque debe haber sido aprobado.

Poscondiciones

Curso Normal de los Eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1-La econdmica selecciona la opciéon de realizar la

“Factura por Cheque”.

2-La econdmica introduce los datos necesarios.

1.1-EL sistema muestra una interfaz

con los datos que debe introducir.

2.1-El sistema verifica que todos los
campos estén llenos.

2.2-El sistema muestra un mensaje
informando que la factura ha sido
realizada correctamente y da la opcion

de imprimirlo, culminando.

Curso Alternativo de los Eventos

2.1- El sistema muestra un mensaje
informando que todos lo campos deben

llenarse.

Prioridad

Critico

Tabla 25: Caso de Uso “Generar Factura por Cheque”.
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Anexo 5

Diagramas de interaccion.

x

: Usuario

Entrar

%ﬂ

- Index

Autenticar

DIAGRAMAS DE INTERACCION

——no|
Y
s—
|

: Autenticar - frm_Autenticar

Si

IMnsjError(Datos Invalidos
<

=

N

$datos==0

$datos=$Validardatos() E

AutenticarUs() ‘

AutenticarUs() ‘

:sp Registrar
Datos_Usuario

=

$aut_usuario=AutenticarUs ()

&

Sp. NodeiRegls,.,

MsnjError(“El iuario no existe”)

Obt

idusuario=Obtenerld()

ObtenerAcceso()

Jouild Mogttar Seccion()/

Autenticar()
RetornarldUsuario()

Sacc_usuario=RetomnarGrupo(idusuario)

RetornarPermisos()

Figura 29: Caso de Uso: “Autenticar Usuario”

85




ANEXOS

DIAGRAMAS DE INTERACCION

EE)

x & = = & £

. i :cp_Buscar_Libro H = :
: Usuario Libro

frm_Entrar_Datos_L... s sp_Model_ Gest... E
Buscar Libro \link Busqueda Avanzada Lﬁ \T‘
‘

trarDatosLibros ($titulo,$autor,$editorial..}.)

m
E)

DatosLibros ($titulo $autor,$editorjal....)
E—

Bus¢arDatosLibros ($titulo,$autor $editorfal....)
—

VerificarDatosLibros ($titulo $autor $editorial....).

| S
‘ ‘ & muud\mm‘pbms ‘
| | | | | |
Figura 30: Caso de Uso: “Buscar Libros por Criterio”
DIAGRAMAS DE INTERACCION
: B ¢

‘ : Tlibro ‘ ‘ : Tclasificacion

‘ : Tfactura ‘

: Almacenero Libro _:cl_Insertar Libro : frm_Insertar Libro  sp_Gestionar_Libro sp_Model_ Gesti...

0

q Selecciona Insertar Libro

Nink/
/bujild/ {
Insertar Libro $datos= ValidarDatos() L
MnsjError(Introducir valpres correctos) :l
Insertar Libro()

/submit/ Insertar Libr,

$insertlibro= Insertar Libro()

CrearLibro()

[

Sidclasificacion=ObtenerdClasificcon()
S$idfactura=ObtenerldFactu; 40

—

/bujld Mostrar Libro($insertlibro)/

Figura 31: Caso de Uso: “Gestionar Libros”: Escenario: Insertar Libro.
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DIAGRAMAS DE INTERACCION

- frm_ModificarLibrosp_Model_ Gesti...

0

. . I factur: f
. ) ‘ : Tlibro ‘ ‘ : Tfactura ‘ ‘ : Tclasificacion

- Administar_Librosp_Gestignar_Librocp_Modificar_Libros

: Amacenero

Selchiona modificar Ligrg

Nink/

Touild/

Modificar Libro

Pem—

MnsjError(introducir valores cprrectos’)

ModificarLibro($idlibro)

r Libro($idlibro)/ Q

Isubmit Modifi

E $libros= Validar datos()
-]

L‘J$modIibro:ModificarLibr0($idIibro)

|-‘JActualizar Libro($idlibra)
$idfactura= ObetnerldFactura()

$idclasif cacion=0btener|dclasl7 cacion()

Iredifect/Mostrar Libro Agtualizado

[] H

\-H Nink/
EliminarLibro($idlibro)

Eliminar Libro

Mnsj(Esta Seguro”’) U

@

gdirect Mostar Libr

Figura

32: Caso de Uso: “Gestionar Libros”: Escenario: Modificar y Eliminar Libro.
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: Dependiente _cl_Index Ve

‘ Tlibro ‘ ‘  Tusuario ‘ ‘  Tvale ‘ ‘ Ttipowale ‘
cl_RealizaryaleDew... ValeDevolucion

Siccmna Vale de Devoluci

Nink/
/+u|\dl
InsertarDatos()
}datos=Validardatos()

=

Msnj "Deffel Corregir los Siguientes [Errores *
- — | — —| | ——

Isubmit InsertarDatos()/

Silos datos fsinsertcod_cant=InsertarDatos ()
introduccidos no

estan correctos

BuscarCantidad(Sid_libro)

Mnsj "N¢ hay libros”

< SiTacanidad>quefay — —_— —
cantidad que hay

ObtenerldUsugfio()

| SeleccionarValeDulucion)

CrearvaleDewolucion()
|

|
u
!

é Ibuild Mostrar +Ia\e de Dewolucion

Figura 33: Caso de Uso: “Generar Vale de Devolucién”.
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GLOSARIO DE TERMINOS.

GLOSARIO DE TERMINOS:

AOL: América On-Line. Uno de los proveedores de Internet mas grandes del mundo.

API: Interfaz de Programacion de Aplicaciones.

ASP: Active Server Pages.

BSD: Distribucion de Software Berkeley

C: Es un lenguaje de programacion creado en 1969 por Ken Thompson y Dennis M. Ritchie en los
Laboratorios Bell como evolucién del anterior lenguaje B.

C++: Es un lenguaje de programacion, disefiado a mediados de los afios 1980, por Bjarne Stroustrup,
como extension del lenguaje de programacion C.

CGl: Interfaz Comun de Pasarela.

DHTML: Lenguaje de Marcas Hipertextuales Dinamico.

EJB: Los Enterprise JavaBeans (también conocidos por sus siglas EJB) son una de las API que forman
parte del estdndar de construccion de aplicaciones empresariales J2EE de Sun Microsystems.

FTP: Protocolo de Transferencia de Archivos y es el ideal para transferir datos por la red.

Geslibplus: (Gestion integral de librerias, papelerias y prensa).

GNU/GPL: Licencia Publica General de GNU.

HTTP: Protocolo de transferencia de hipertexto. Es el protocolo de la Web (WWW).

IBM: International Business Machines Corporation o IBM, conocida coloquialmente como el Gigante Azul,
es una empresa que fabrica y comercializa hardware, software y servicios relacionados con la informatica.
IDC: International Data Corporation

IIS: Internet Information Services (o Server).

JDBC: Java Database Connectivity, un API que permite la ejecucion de operaciones sobre bases de datos
desde el lenguaje de programacion Java.

MB: MEGABYTES. Es una unidad de medida de cantidad de datos informéticos.

MVC: Patrén de Arquitectura. Modelo Vista Controlador.

MySQL: Es un sistema de gestion de base de datos relacional.

NSAPI: Interface de programacion de aplicaciones de servidor de Netscape. Una interface para desarrollo
de aplicaciones de servidor Web desarrollada por Netscape Communications Corporation.

ODBC: Open DataBase Connectivity, que es un estdndar de acceso a Bases de Datos.

ORDBMS: Sistemas Administradores de Base de Datos con Objetos-Relacionales.
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GLOSARIO DE TERMINOS.

PC: Ordenador Personal o Computadora Personal.

Perl: Lenguaje Practico para la Extraccion e Informe.

PHP:”Hypertext Preprocessor”, originado inicialmente del nombre PHP Tools, o Personal Home Page
Tools.

PostGreSQL: Es un Sistema de Gestién de Bases de Datos Objeto-Relacionales.

Python: Es un lenguaje de programacion interpretado e interactivo, capaz de ejecutarse en una gran
cantidad de plataformas. Desarrollado como proyecto de codigo abierto y es administrado por la empresa
Python software Foundation.

RAM: Memoria de Acceso Aleatorio. La RAM actualmente se mide en MEGABYTES, se usa para
mantener los programas mientras se estan ejecutando, y los datos mientras se los procesa. La RAM es
volatil, lo que significa que la informacion escrita en la RAM desaparecerd cuando se apague la
alimentacion de energia del ordenador.

Ruby: Es un " lenguaje de guiones (scripts) para una programacién orientada a objetos rapida y sencilla.
RUP: El Proceso Unificado de Rational.

SO: Un sistema operativo (SO) es un conjunto de programas o software destinado a permitir la
comunicacion del usuario con un ordenador y gestionar sus recursos de manera comoda y eficiente.
Comienza a trabajar cuando se enciende el ordenador, y gestiona el hardware de la maquina desde los
niveles mas basicos.

TCF: Factor de Complejidad Técnica.

TIC: Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

TLC: Lenguaje de Herramientas de Comando.

UCI: Universidad de las Ciencias Informaticas.

UML: El Lenguaje Unificado de Modelado.

UNIX: Es un sistema operativo portable, multitarea y multiusuario.

URLSs: Localizador de Recursos Uniforme.

XML: Lenguaje de Marcado ampliable o Extensible.

WinDNA: Windows Distributed internetworking Application architecture.
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