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Resumen

El desarrollo de internet y los avances de la Web 2.0 han abierto las puertas a una nueva forma de

interaccion en internet; Las comunidades virtuales.

Como parte del proceso de desarrollo tecnoldégico en Cuba, surgié una nueva distribucion de
GNU/Linux conocida como Nova, prometedor proyecto para comenzar el proceso de independencia

tecnoldgica.

Con el fin de alcanzar el desarrollo colaborativo de este Sistema Operativo, se hace necesario la
existencia de un Portal Web. Sera un lugar donde esté disponible toda la informacion referente a dicho
sistema y sea accesible para todos los usuarios de la red, logrando asi una comunidad activa y en

desarrollo continuo.

Teniendo en cuenta las potencialidades de la Web, se decidi6 la construccién de un Sitio Web, que

gestione de manera facil las informaciones y los servicios de la Distribuciéon Cubana GNU/Linux Nova.
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Introduccion

En la actualidad, las grandes compafiias de software como la Microsoft e IMB, controlan la mayor parte
de la comercializacion del software a nivel mundial e imponen politicas de restricciones a los usuarios,

conocidas como Licencias.

GNU/Linux surge como una alternativa a dicha problema. Es una nueva filosofia del uso del software,
conocida, como Software Libre (SWL), que le permite al usuario distribuir copias y mejorarlo, liberar

esas mejoras al publico, con el Gnico requisito de permitir el acceso al cédigo fuente.

Cuba es uno de los paises que trabaja para adoptar esta nueva filosofia, nacidon que ha identificado
desde muy temprano la conveniencia y necesidad de dominar e introducir en la practica social las
Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones para lograr la completa informatizacion de la

sociedad y que ya esta dando pasos en ese sentido.

Entre las instituciones cubanas encargadas de la migracion hacia el SWL se encuentra la Universidad
de las Ciencias Informéticas (UCI), centro cuya mision principal es formar profesionales, altamente
calificados en la rama de la Informatica, en la que se vincula el estudio con la produccion y la
investigacion, acorde con las necesidades del pais. En la UCI se desarrollan una gran variedad de
proyectos productivos, y dentro de estos proyectos se encuentra el Proyecto Nova, considerado el

motor impulsor del proceso para alcanzar la independencia tecnolégica de Cuba.

Como parte de este proceso ha nacido la Distribucion Cubana GNU/Linux, la cual lleva por nombre
Nova. Actualmente este Sistema Operativo cuenta con un Portal Web, encargado de brindar al mundo
los ultimos avances de la Distribucion Cubana, pero este no cumple las expectativas de informacion y
comunicacion de sus usuarios, dada la carencia de una interfaz atractiva y funcionalidades propias
para la comunicacion de una comunidad de desarrollo, de la integracion del portal con los repositorios
de paquetes de la distribucion y el estado de los reportes de error. El sitio, ademdas, solo esta

disponible en idioma Espafiol.

A partir de la situacién problemética anterior, se plantea el siguiente Problema de Investigacion:
¢, Como satisfacer las expectativas de informacion, comunicacion y servicios de la comunidad de

usuarios de la Distribucion Cubana GNU/Linux Nova?

Siendo el Objeto de Estudio los Sistemas de Gestion de Contenidos, y el Campo de Accién el

Sistema de Gestion de Contenido Drupal.
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Idea a defender

Con el desarrollo de un portal para la Distribucion Cubana GNU/Linux Nova, se mejorara la opinion de
la comunidad de usuarios, al brindarle una interfaz mas amigable y una serie de funcionalidades

necesarias en un sitio de este tipo.

Como Objetivo General se plantea Desarrollar un portal Web que satisfaga las expectativas de
informacion, comunicacion y servicios de la comunidad de usuarios de la Distribucion Cubana
GNU/Linux Nova. Para alcanzar el objetivo general se deben cumplir los siguientes Objetivos
Especificos:

e Describir los fundamentos tedricos sobre las tendencias actuales en el empleo de las tecnologias

de gestion y almacenamiento de la informacién en un portal comunitario.

e Desarrollar funcionalidades para la integracion del portal, con los servicios especificos con que

cuenta GNU/Linux Nova.

e Publicar el portal en Internet para que sea accesible por toda la comunidad de usuarios del sistema

operativo cubano.

Para el cumplimiento de los objetivos se deben desarrollar las siguientes Tareas de Investigacion:

Definir los aspectos esenciales para lograr el acceso de un mayor nimero de usuarios.

Describir las tecnologias, herramientas y metodologia a emplear en el desarrollo.

Identificar y analizar los servicios de que dispone la Distribucién Cubana GNU/Linux Nova para ser

integrados en el portal.

Desplegar la solucion lograda.

Estrategia de Investigacion

La estrategia a seguir sera la investigacion descriptiva; empleando métodos teéricos tales como:
Analitico — sintético, Inductivo — deductivo, Analisis histérico — l6gico y la Modelacion. Dentro de los

métodos empiricos se utiliza la entrevista.
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Capitulo 1: Basamento Tedrico.
Con el desarrollo de internet y la llegada de la Web 2.0 se abrieron las puertas para una nueva

concepcion de comunicacion en internet: Las comunidades virtuales; que en términos Web, han

llegado para quedarse.

1.1.Conceptos de Interés

Comunidades Virtuales de Usuarios
“Comunidad Virtual de Usuarios (Virtual Community of Users (VCU)): es un conjunto de usuarios de
Internet, que comparten un conjunto de aspectos comunes, que la diferencia de otras Comunidades
Virtuales”. (Diaz y otros, 2000)
Por lo general las VCU se basan en:

v/ La comunicacion entre sus miembros se realiza mediante las computadoras.

v’ Las distancias que separan a sus miembros son irrelevantes.

v Tratan un tema en especifico, sobre el cual los usuarios debaten sus puntos de vistas.

El objetivo de cada comunidad es crear valores a través del intercambio entre sus miembros.
Ejemplos de comunidades de usuarios son:

Comunidad de Drupal: es un grupo de diversas personas que contribuyen a mantener dicho sistema de

gestion de contenidos.

Comunidad Wikipedia: es la enciclopedia de contenido libre que todos pueden editar. Es tan activa que

cuenta actualmente con mas de 500 mil articulos.

Existen otras comunidades, como las de las Distribuciones de GNU/Linux, cuyas caracteristicas no
difieren mucho de las anteriores, pero si poseen diferencias en cuanto a los servicios que brindan.

Ejemplo de estas comunidades son Ubuntu y Debian.
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Ubuntu

Ubuntu es una comunidad extremadamente activa, cuenta con interesantes servicios de comunicacion
entre sus usuarios. De esos servicios se destacan las encuestas, donde sus usuarios pueden votar
entre otras cosas por la version de preferencia del Sistema Operativo. Un foro, para el debate de
interesantes temas sobre los cuales los usuarios tengan diferentes puntos de vista. Una pagina donde
se brinda informacién a los nuevos usuarios sobre el sistema operativo como su historia, sus
caracteristicas y enlaces para descargas. Un espacio llamado Tormenta de Ideas donde los usuarios
proponen soluciones a los problemas de las versiones del sistema operativo y a su vez pueden votar

por la mejor solucién, por lo que se realiza un verdadero trabajo comunitario.

Debian

Constituye otro ejemplo de comunidad de usuarios de SWL, aunque no cuenta con la popularidad de
Ubuntu. En la comunidad de Debian se publican noticias y actualidades de la misma; boletines de
noticias por correo electrénico, muy comodo y una via de hacer llegar dichas actualidades a los
usuarios sin la necesidad de estar conectados constantemente en el portal; foros de discusion, que
puede ser el elemento mas importante en una comunidad de usuarios ya que permiten la relacién casi
directa entre los miembros; direcciones de correo organizadas en listas por categorias a las cuales los

usuarios puedan escribir.

Las VCU han tenido desde su existencia una relacion directa con el desarrollo de la Web. Esto se debe
a que dichas comunidades sustentan su mayor funcionamiento a través de sus portales en internet.
Con la llegada de la Web 2.0, que brinda un sinnUmero de posibilidades para herramientas de

comunicacion, los portales Web son capaces de brindar soluciones funcionales a dichas comunidades.

1.2.Portales Web

“Un portal es un sitio web que permite a un usuario acceder a diversos servicios, recursos,

aplicaciones o posibilidades desde un mismo lugar.” (Victoria, 2009)
Los portales pueden ser clasificados segun los temas que tratan o a los usuarios a que van dirigidos:

v' “Portales Horizontales: se basan en la informacién universal y amplia que ofrecen para un
publico general, aunque puede tener secciones para usuarios especializados, el objeto principal
es informativo, puede ser el caso de los sitios de prensa, subastas y otros”. (Apdstol y otros,
2004)
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Portales Especializados:

v' “Portales Verticales: basan su funcionamiento en contenidos especializados dirigidos a
determinado publico, en este caso la informacién es de utilidad para personas que cumplan con

un perfil, es el caso de los sitios de especialidades académicas”. (Apdstol y otros, 2004)

v' “Portales Corporativos: Un portal corporativo es una intranet que provee de informacién de la
empresa a los empleados, asi como de acceso a una seleccion de Web publicos”. (Apoéstol y
otros, 2004)

La caracteristica méas importante de los Portales Web, es facilitar la navegacion y la localizacion de los
crecientes recursos existentes en la red, viene dada porque Internet, es desestructurada, y no existe

en la red orden, ni clasificacion previa.

1.3.Sistemas de Gestién de Contenidos (CMS)

El desarrollo de un portal, infiere previamente un andlisis de la forma en que se puede desarrollar, con
el fin de escoger la opcion mas factible. Visto asi, se puede mencionar por ejemplo, que no seria
conveniente el desarrollo del portal programando cada uno de sus partes y funcionalidades, si bien se
puede hacer reutilizacién de componentes ya desarrollados que realizan las funciones deseadas como

los CMS o Frameworks.

“Un CMS es una aplicacién donde se gestionan contenidos por parte de los usuarios, todo ello sobre la

estructura de soporte del propio CMS”. (Garcia, 2004)

Los CMS han brindado a los desarrolladores de portales, la oportunidad de crear sitios de manera mas

rapida, comoda y eficiente, haciendo uso de la reutilizacion de componentes ya mencionada.

En un CMS el contenido esta independiente del disefio, es decir, de la manera en que muestra el
contenido, lo cual aumenta la flexibilidad del sistema que se pueda crear con un CMS, al poder
cambiar la interfaz, sin tener que cambiar el contenido. Dicha interfaz puede controlar varias bases de

datos, en dependencia de cuantas sean utilizados los datos o contenidos.

Existen diversos tipos de CMS: los de codigo abierto, codigo privativo y los que poseen algun grado de

estandarizacion.
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Los CMS de codigo abierto brindan ventajas a los desarrolladores de portales Web, permitiéndoles
modificar libremente los modulos implementados, adaptdndolos a la funcionalidad que se desean

desarrollar.
De esta categoria de CMS los mas conocidos y utilizados son Joomla!, WordPress y Drupal.

Joomla!:
Es un CMS preparado para organizar los contenidos de un Portal Web. Esto puede lograse gracias a
gue los contenidos pueden ser categorizados para tenerlos en secciones independientes. Los usuarios

pueden realizar comentarios a los contenidos.

Cuenta ademas con un panel de administracién desde el cual se puede configurar el sitio. Se facilita la
creacion y edicion de los contenidos, ya que posee un sencillo editor, para formatear textos con estilos

e imagenes.

Al igual que con otros CMS, el desarrollador tiene la posibilidad de utilizar médulos con funcionalidades
implementadas de facil configuracion y facilidad para la administraciéon y almacenamiento de la
informacion de usuarios.

Cambiar el aspecto del sitio puede llegar a ser tan sencillo como dar un clic, debido al sistema de
plantillas que utiliza, sin embargo; la creacion de plantilas para Joomla!, es extremadamente

complejo.

Una de las caracteristicas interesantes de Joomla! es que las péaginas y documentos pueden

programarse con fecha de publicacién y fecha de caducidad.

Este CMS permite desarrollar foros y encuestas de votacion dinamicos con resultados inmediatos, lo

gue puede facilitar la administracion de un portal para una comunidad.

Joomla! reconoce a sus usuarios registrados como si tuvieran un mismo rol siendo una desventaja si
se desea definir roles. Si los roles pudieran ser creados, no seria necesario dar a cada usuario los
permisos de manera separada, trabajo innecesario si dichos usuarios pertenecieran a un rol, al que se

le dieran los permisos.

WordPress:
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Es una plataforma de publicacion personal, esta pensado para ello.

Este CMS es gratuito y cumple con los estdndares Web, es ligero y eficiente en rendimiento. Posee la
caracteristica de ser multiplataforma y para su funcionamiento solo es necesario un servidor Web y un

Sistema Gestor de Base de Datos.

En WordPress es posible fijar la hora con diferencia del Tiempo Universal Coordinado, de esa manera
los elementos relacionados con fechas son guardados con la hora GMT. WordPress permite ademas,

mantener un portal donde se puedan traducir las publicaciones personales creadas, en varios idiomas.

Drupal:
Dentro de la categoria de cédigo abierto el mas conocido y utilizado CMS es Drupal.

Drupal es muy conocido por la calidad de su cédigo y por la seguridad que brinda, es estable y de
actualizacién continua, configuracion sencilla, instalacién agil, importante cantidad de médulos y temas
visuales, excepcional documentacion, comunidad activa y muy amigable. Esas caracteristicas lo

convierten en el adecuado para realizar diferentes tipos de sitios Web.

El disefio de Drupal es especialmente idéneo para construir y gestionar comunidades en Internet,
dadas sus caracteristicas de comunidad, como su potente modelo de comentarios enlazados, que

posibilita seguir y participar facilmente en la discusién sobre el comentario publicado.

Las encuestas de Drupal, incorporan foros de discusién, lo que permite crear sitios comunitarios vivos

y dinamicos.

El Libro Colaborativo es una caracteristica Unica de Drupal y permite crear un proyecto o "libro", que
los usuarios puedan modificar y contribuir en su contenido. El contenido se organiza en paginas

cdémodamente navegables.

Otra caracteristica idénea, es la gestion de los usuarios, en la cual se pueden crear roles y ser
asignados a los diferentes usuarios. En esta caracteristica ningan otro CMS es tan robusto como

Drupal.

Permite categorizar los contenidos existentes, incluso poner varias de ellas a un mismo contenido. Sus

tipos de contenidos son altamente personalizables, permitiendo afiadir diversos tipos de campos.
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Consideraciones sobre los CMS

De lo anterior se puede concluir que WordPress no tiene el potencial necesario para desarrollar un
portal comunitario, pues mayormente se dedica a la publicacion personal. WordPress y Joomla! no
tienen la amplia comunidad de desarrollo como la tiene Drupal. Joomla! por otra parte reconoce a sus
usuarios registrados como si tuvieran un mismo rol, siendo una desventaja para cualquier sistema, que
necesite definir roles. Drupal brinda médulos para las funcionalidades necesarias en el desarrollo del
sistema a construir. Permite asignar diferentes permisos a los distintos roles. Por estas y otras

potencialidades el portal sera desarrollado con el CMS Drupal.

1.4.Lenguajes de Programacion

“Las maquinas en general, y las computadoras en particular, necesitan de un lenguaje propio para
poder interpretar las instrucciones que se les dan y para gue nosotros podamos controlar su
comportamiento. Ese lenguaje que permite esta relaciéon con las computadoras es el lenguaje de

programacion: Basic, Java, JavaScript, ActionScript, Logo, etc.” (Lanzillotta, 2005)

Existe un sinfin de lenguajes de programacion, pero la utilizacion de Drupal como CMS para la
construccion del portal, impone restricciones a los lenguajes de programacion que se pueden usar para
desarrollar la aplicacion. Esto se debe a que Drupal esta desarrollado y basa su funcionamiento en
PHP.

Sin embargo es necesario que se mencionen otros lenguajes de programaciéon Web, con los que un

Portal desarrollado en Drupal puede ser enriquecido como HTML, CSS y Javascript.

Lenguaje para Marcado de Hipertexto (HTML):

HTML es basicamente un conjunto de etiquetas que permiten crear sitios Web, brindando la posibilidad
de representar en ese sitio con el formato deseado textos, imagenes, vinculos, etc. “Es el lenguaje con

gue se estructuran todas las paginas de un sitio”. (Alvarez, 2004 )

Hoja de Estilo en Cascada (CSS):

Es una hoja de estilo en la que se define la apariencia de paginas HTML y XML. La utilizacién del CSS

se hace imprescindible, puesto que permite darle estilo a los elementos de las paginas del portal y
lograr la correcta interfaz grafica de la aplicacion. Drupal separa el contenido del sitio de la manera en

gue estos se muestran, esa caracteristica hace necesario el uso de CSS.
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Javascript:
“‘Es un lenguaje de programacion interpretado, es decir, que no requiere compilacion, utilizado

principalmente en paginas Web”. (Pérez, 2007)

Drupal se encarga de la gestion de sus contenidos, sin embargo no posee elementos atractivos para
mostrarlos, esto se puede lograr con el uso de Javascript, creando efectos visuales y mover elementos
desde la propia pagina, etc. El aspecto mas importante que se logra utilizando Javascript es la
validacién de datos, lo que impide sobrecargar el servidor con validaciones que se pueden realizar en

el cliente.

Pre-procesador de Hipertexto (PHP):

“PHP es un “lenguaje interpretado”, usado para la creacion de aplicaciones, servidores, o de contenido
dindmico para sitios Web”. (Alvarez, 2001) Se ejecuta en el servidor y su codigo va embebido en la
pagina HTML. Con la utilizacion del lenguaje se pueden hacer consultas a bases de datos. Es un

lenguaje de programacion muy facil, y utilizado actualmente en el mundo.

Principales caracteristicas de PHP:

v' Es capaz de generar no solo imagenes y graficos, sino también documentos PDF.

v' Es multiplataforma.

v Es compatible con un gran nimero de Bases de Datos.

v/ Comunicacién con distintos tipos de servidores.

PHP es un lenguaje que cuenta con una gran aceptacion por parte de los desarrolladores de
aplicaciones Web. Una de sus caracteristicas es ser un lenguaje libre, lo cual concuerda con el tipo de
licencia de Drupal. Tiene un gran equipo de desarrollo que lo mantiene y numerosas librerias que

hacen de PHP, un lenguaje més versatil.

1.5. Sistemas Gestores de Base de Datos
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Un Sistema Gestor de Base de Datos (SGBD) es una serie de aplicaciones que permiten el
mantenimiento y la creacién de una base de datos, y que aseguran ademds la confidencialidad,

integridad y seguridad de los datos que almacena.

El uso de los SGBD es imprescindible para el desarrollo de portales Web dindmicos, sin estos la

informacién de estos sitios no podria ser gestionada.

Entre los muchos sistemas para desarrollar portales dinamicos estan los CMS. Drupal, fue el CMS
escogido para desarrollar el portal. Los desarrolladores de este CMS concibieron su modelo de acceso
a datos para utilizar dos SGBD software libre y la utilizacién de otros Sistema Gestores de Base de
Datos, conllevaria al desarrollo de la capa de acceso a datos que cuenta aproximadamente con una

docena de funcionalidades, para hacerlo compatible con dichos gestores.
Los SGBD con que Drupal trabaja son:

PostareSOL
Es un poderoso sistema de base de datos relacional. Cuenta con una arquitectura probada, que se ha

ganado una soélida reputacion de confiabilidad, integridad de datos y correccion de errores.

PostgreSQL es una tecnologia multiplataforma, funciona en los principales sistemas operativos como
Linux, UNIX, y Windows. Tiene soporte completo para claves foraneas, uniones, vistas, disparadores y

procedimientos almacenados.

Compatible con el almacenamiento de objetos binarios, incluyendo imagenes, sonidos o videos, lo cual

representa una caracteristica altamente competitiva con otros gestores.

Hay sistemas funcionando con PostgreSQL que manejan en exceso de 4 terabytes de datos. El
tamafio maximo de una base de datos PostgreSQL es ilimitado, las tablas pueden tener hasta 32
terabytes, las filas pueden contener 1.6 terabytes, los campos pueden contener 1 gigabytes, la
cantidad de filas por tablas es ilimitado y algo muy interesante es que una tabla puede contener de 250

a 1600 columnas.

MySQL

10
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En un servidor de base de datos SQL altamente robusto y muy rapido. Es capaz de soportar entornos
de produccion criticos y con alta carga de trabajo; tiene ademas la capacidad de integrarse con otro

software para ser distribuido.

MySQL es multiplataforma, posee APIs disponibles para C, C++, Eiffel, Java, Perl, PHP, Python, Ruby,
y Tcl. Posee un sistema de reserva de memoria muy rapido y los registros de sus tablas pueden ser de

longitud fija o longitud variable.

La seguridad de MySQL es muy reconocida, cuenta con un sistema de privilegios y contrasefias
seguro y flexible. Su trafico de contrasefas es encriptado en la conexion al servidor. Tiene una alta
conectividad, puesto que los clientes se pueden conectar con el servidor MySQL usando sockets

TCP/IP en cualquier plataforma.
Consideraciones sobre los SGBD

Del andlisis de las caracteristicas de los diferentes SGBD y teniendo en cuenta el CMS seleccionado
para el desarrollo del sistema, cuyo soporte y funcionamiento esta altamente desarrollado para trabajar
con MySQL, ha sido este SGBD, seleccionado para el desarrollo de la aplicacién. Se utilizara la

version 5.0.51a.

1.5.Entorno de Desarrollo

Drupal, es un sistema ideal para el desarrollo e implementacién del sistema que se desea construir.
Sin embargo, es una base para comenzar su implementacién, puesto que Drupal solo brinda un nucleo
de instalaciéon con las funciones basicas, que debe ser modificado y adaptado a las necesidades,
quitando y agregando funcionalidades. Se hace necesario entonces, la utilizacidon de herramientas que

permitan programar dichas funcionalidades.
Existan numerosas aplicaciones para la programacion, no obstante, las posibilidades de uso ya estan
restringidas, puesto que dichas aplicaciones deben ser las ideales para la programacién en los

lenguajes seleccionados para el desarrollo e implementacion del sistema.

Si de aplicaciones para la programacién Web se trata, no se puede dejar de mencionar Zend Studio y

Dreamweaver.
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Dreamweaver:
Soporta gran cantidad de tecnologias, muy facil de usar y muy util para hojas de estilo, capas y
Javascript. Dreamweaver facilita en gran medida la adicion de interactividades y la insercién de

archivos multimedia.

No es una herramienta libre, es software propietario y esté sujeto a la licencia Shareware, que limita su

uso. Dreamweaver estéa hecho para la plataforma Windows y es multilenguaje.

Zend Studio:
Esta entre las herramientas mas usadas para la programacién en PHP. Es impulsor de la techologia de
servidor PHP y es el IDE para este lenguaje. Esta orientado a desarrollar aplicaciones Web. Al igual

gue Dreamweaver estd sujeto a la licencia Shareware.

Zend Studio no solo sirve como editor de paginas en PHP, también incluye una serie de herramientas

gue puede llegar hasta la depuraciéon de codigo. Posee capacidades avanzadas de navegacion.

Aunque su conceptualizacion sea la programaciéon con PHP puede trabajar con archivos de Javascript,
HTML, CSS, entre otros.

NetBeans:
Netbeans es un novedoso entorno de desarrollo, que surgié en el afio 2000. Esta concebido para
programar en Java, lenguaje del cual es el IDE; no obstante, esta herramienta cuenta con médulos,

gue hacen extensible su uso hacia otros lenguajes de programaciéon como Ruby, C, C++ y PHP.

La versién 6.8, cuenta con integracién de bases de datos, permitiendo escribir instrucciones de

eliminar y actualizar.

Esta herramienta es totalmente libre, pues no esta sujeta a licencias restrictivas para su uso, lo cual

puede ser una ventaja ante otros IDE’s actuablemente existentes.

Es multiplataforma, y tiene una creciente comunidad de usuarios, pues permite la depuracion y

ejecucion de programas escritos.

Consideraciones sobre el Entorno de Desarrollo
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A pesar que Dreamweaver es uno de los entornos mas utilizados, no es multiplataforma, no podria ser
utiizado en otro Sistema Operativo que no fuera Windows, siendo una desventaja. Ademas
Dreamweaver no cuenta con las potencialidades de Zend Studio para trabajar con PHP. Este ultimo
tiene soporte para el desarrollo de varios lenguajes de programacion y es el IDE del lenguaje PHP.
Aun cuando Zend Studio, tenga las ventajas mencionadas para el trabajo con PHP, no es un entorno
libre, esté restringido a licencias de uso.

NetBeans permite el desarrollo de PHP, incluso es compatible con la version PHP 5.3 y es un entorno

libre. Por esto se selecciona como el entorno de desarrollo. Se trabajara con la version 6.8.

1.6. Metodologias de Desarrollo

Las metodologias son de gran importancia ya que aplicandolas, todo el proceso de desarrollo queda
mas organizado y mejor documentado, por si posteriormente es necesario regresar a algunas de las

etapas a realizar algiin cambio o mejora.

Para que los productos de las personas que desarrollan software tengan calidad se han desarrollado
una serie de metodologias de desarrollo de software. “Una Metodologia de Desarrollo es un conjunto
de procedimientos, técnicas, herramientas y un soporte documental que ayuda a los desarrolladores a
crear nuevas aplicaciones”. (Garcia y Bravo)

Las metodologias de desarrollo son utilizadas en todo el mundo. Entre las mas usadas se encuentran:

Rational Unified Process (RUP), Extreme Programming (XP) y Microsoft Solution Framework (MSF).

Rational Unified Process (RUP)

Es una metodologia que guia el proceso de desarrollo de un sistema. Cuando se va desarrollar una

aplicacion, existen un gran nimero de personas implicadas las cuales deben tener una guia para
lograr un entendimiento y trabajar todos sobre una misma linea, RUP como muchas otras
metodologias permite esto. Este se puede usar para desarrollar diversos tipos de sistemas pero es

muy eficiente si se trata de aplicaciones con alta complejidad técnica.

El ciclo de vida de RUP se caracteriza por ser:

v" Guiado por Casos de Uso: Los casos de uso reflejan lo que los usuarios futuros necesitan y

desean.
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v

v

Iterativo e Incremental: RUP propone que cada fase se desarrolle en iteraciones. Una iteracion
involucra actividades de todos los flujos de trabajo, aunque desarrolla fundamentalmente

algunos mas que otros.

Centrado en la Arquitectura: La arquitectura muestra la vision comun del sistema completo en la
que el equipo de proyecto y los usuarios deben estar de acuerdo, por lo que describe los
elementos del modelo que son mas importantes para su construccion, los cimientos del sistema

gue son necesarios como base para comprenderlo, desarrollarlo y producirlo econémicamente.

Por dltimo RUP utiliza el Lenguaje Unificado de Modelado (UML), ambos, trabajan paralelamente ya

que UML es el lenguaje que permite desarrollar todos los diagramas y modelos que RUP define.

Extreme Programming (XP)

Es una de las metodologias de desarrollo de software méas exitosas en la actualidad, utilizada para

proyectos de corto plazo, equipos pequefios. La metodologia consiste en una programacion rapida o

extrema, cuya particularidad es tener como parte del equipo, al usuario final, pues es uno de los

requisitos para llegar al éxito del proyecto.

Caracteristicas de XP:

v

“Pruebas Unitarias: se basa en las pruebas realizadas a los principales procesos, de tal manera

gue se encuentren fallas que pudieran ocurrir.” (Mendoza, 2004)

“Refabricacion: se basa en la reutilizacion de cédigo, para lo cual se crean patrones o modelos
estandares, siendo mas flexible al cambio”. (Mendoza, 2004)

“Programacion en pares: una particularidad de esta metodologia es que propone la
programacion en pares, la cual consiste en que dos desarrolladores participen en un proyecto
en una misma estacion de trabajo. Cada miembro lleva a cabo la accién que el otro no esta
haciendo en ese momento. Es como el chofer y el copiloto: mientras uno conduce, el otro

consulta el mapa”. (Mendoza, 2004)

Lo que refiere mas importancia de esta metodologia es que uno de los usuarios finales formara parte

del equipo de desarrollo, teniendo este, tantos derechos como los integrantes reales del equipo.
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Proceso de Desarrollo de Portales

“El Proceso de Desarrollo de Portales esta4 basado en un Modelo de Componentes e incluye las fases

necesarias para que el proceso de desarrollo sea completo”. (Méndez, 2009)

Con el Proceso de Desarrollo de Portales se mejora el desarrollo de portales Web, pues constituye un
estandar para la modelacion de este tipo de sistema. Su amplia clasificacion de requisitos permite una
mejor modelacion del sistema, centrdndose tanto en los requisitos funcionales como en los de interfaz,

navegabilidad y otros.

Este proceso se enfoca en la obtencion de los elementos de estructura, el mapa de navegacion, las

pantallas tipos y la reutilizacién de componentes, con lo cual se minimiza el tiempo de desarrollo.

Consideraciones sobre las metodologias

RUP es una metodologia muy pesada y debe manejar gran volumen de artefactos, que si bien son
ideales para el desarrollo de una aplicacién compleja, se vuelven extremadamente engorrosas para
aplicaciones Web sencillas o de gestién de contenidos, las cuales pueden ser desarrolladas sin la
necesidad de tantos artefactos. En el caso de la metodologia XP es evidente que no se puede aplicar,
debido a que el usuario final no forma parte del equipo de desarrollo.

El Proceso de Desarrollo de Portales, es extremadamente &gil, ya que permite la reutilizacion de
componentes de un repositorio y dichos componentes han sido probados con anterioridad,
garantizando la calidad del producto. Puede ser utilizado para la modelacion de cualquier sistema

Web, al constituir un estandar. Fue escogido para el desarrollo del sistema.

1.7.Herramientas de modelado

Las herramientas CASE son todas aquellas aplicaciones que brindan un conjunto de ayudas para el
desarrollo de programas informaticos, desde la planificacion, su analisis y el disefio, y hasta la
generacién del cédigo fuente de los programas asi como su documentacion.

Hoy dia en el mundo son utilizadas diferentes herramientas case. Algunas se detallan a continuacion:

Visual Paradigm:

Esta aplicacion tiene licencia Gratuita y Comercial. Soporta aplicaciones Web. Las imagenes y reportes

generados, son de muy buena calidad. La herramienta esta disponible en varios idiomas. Generacion
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de codigo y exportacion a HTML. Se integra perfectamente con diversos SGBD, ya que a partir de sus

modelos permite generar el codigo de las bases de datos y el proceso inverso.

El proceso de instalacion de Visual Paradigm no resulta complejo, asi como tampoco su actualizacion.

Se resalta ademas la compatibilidad existente entre sus versiones.

Rational Rose:

Es una herramienta que ayuda a pequefios y grandes equipos de desarrollo de software a crear sus
productos con mayor calidad y en el menor tiempo posible. Todo esto se logra aplicando un conjunto
de buenas préacticas de ingenieria de software, a través de herramientas que automatizan las labores

ingenieriles.

Rational Rose es una poderosa herramienta de software para el modelado visual de sistemas,

utilizando el lenguaje UML.

Con esta aplicacion se puede especificar, analizar y disefiar los sistemas antes de su construccion.
Tiene la caracteristica de generar documentacién automaticamente y la generacién de cédigo a partir
de los modelos.

Su interfaz de usuario ayuda a los miembros a navegar a través de los elementos de los modelos.
Consideraciones sobre las Herramientas de modelado

A pesar de la eficiencia con que un equipo de desarrollo pueda modelar su sistema utilizando Rational
Rose no es un sistema libre, y por tanto se debe hacer previo pago a su uso. Esto conlleva a que su
uso para el modelado del sistema no sea adecuado. Por otra parte Visual Paradigm no solo es

multiplataforma también tiene licencias que permiten su uso libremente, convirtiéndolo en la

herramienta ideal para modelar el sistema. Se usard la version 6.4.
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Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema.

En el presente capitulo se describen los métodos utilizados y se definen las caracteristicas que el
sistema debe tener. Se estudia el flujo actual de los procesos involucrados en el campo de accion y el
origen del problema. Se generaran todos los artefactos involucrados y por Gltimo se realizara una

propuesta del sistema.

2.1. Métodos Utilizados

Se selecciond la Investigacion descriptiva, puesto que esa estrategia persigue como objetivo, describir
un fenémeno vy reflejar lo esencial de él, sin tener en cuenta las causas que lo originan, para lo que es

necesario captar aquellos aspectos donde se revela lo general.
Métodos tedricos

Método histdrico: se utilizd para realizar un analisis del las tendencias y evolucién de las tecnhologias y
herramientas usadas en el desarrollo de Portales Web, valorando su impacto en las TIC y en la

produccion.

Método sistémico: se analiza el proceso de desarrollo de portales, definiendo para el proceso en
especifico su descripcion, las diferentes etapas, definiendo para cada una de ellas los artefactos de

entrada, salida, asi como las actividades a realizar y el rol que la ejecuta.
Métodos empiricos

Dentro de los métodos empiricos empleados, esta la entrevista. Esta fue vital para medir el alcance y
la importancia que tiene el sistema a construir, captar la informacién cualitativa y conocer las
necesidades del cliente. Como via para obtener toda esta informacidn se entrevistaron personas

involucradas con el Proyecto Nova.

Para esta investigacion la entrevista fue dirigida especificamente a los directivos del Proyecto Nova, ya
gue los mismos son los que poseen una visibn completa de todo el proceso de desarrollo,

perteneciente a su proyecto. En el Anexo 6 se puede ver el modelo de la entrevista aplicada.
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Resultados de la entrevista realizada

Se entrevisté segln lo planificado a un total de 3 personas, 1 disefiadora, 1 lider de tarea productiva y
el lider de proyecto. Segun las preguntas realizadas en la entrevista, se considera necesario e
imprescindible la construccién del nuevo sistema, que mantenga los servicios que actualmente se
brindan e incluir otros.

2.2. Definicion de los objetivos del sistema

Los objetivos del Nuevo portal son:

v" Almacenar, catalogar y hacer disponible en forma oportuna los contenidos de los que desee

nutrir a todas aquellas personas que ansian conocer mas sobre el sistema operativo.
v Contribuir a la informatizacién y al conocimiento de esta distribucion.
v' Mejorar el proceso de gestién de la informacién del sitio.

v" Mejorar la interfaz grafica del portal actual.

2.3. Definicién de la audiencia

Al portal accederan personas de todos los niveles de conocimiento sobre informatica.
v Usuarios con alto nivel informatico.
v/ Usuarios con altos conocimientos de GNU/Linux y Distribuciones de Linux.
v" Usuarios con bajo o ninguin conocimiento informatico, interesados en la Distribucion Cubana.

2.4. Expectativas de la audiencia

Con la salida de este nuevo portal, todos los miembros y usuarios esperan ganar en comodidad, al
contar con un mejor disefio, siendo la navegacion mas agradable, obtener servicios que son

necesarios en un portal de este tipo.
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Lo méas notable sea quizas, que no solo tendrdn un sitio donde encontrar todo lo referente a la
Distribucion Cubana GNU/Linux Nova (como productos y proyectos) sino que este contard con una

arquitectura de la informacién mas robusta.

2.5. Inventario de Contenidos

Los contenidos no son mas que las informaciones del portal, agrupadas para facilitar la gestion de la
misma, asi como presentarla a la audiencia.

Para el portal que se desea construir, se realizo la siguiente clasificacion, teniendo en cuenta los

objetivos del portal asi como todas las informaciones que se deberian brindar en el mismo:

Banner Publicitario: Se utiliza para dar publicidad. Seran colocados en el lateral derecho del portal, y

serviran de link a los sitios web que se quieren promocionar.
Blog: Es un registro de nodos creados en una entrada personal de cada usuario del portal.
Evento: Se utiliza para publicar diferentes actividades que el Proyecto Nova realice.

Lista de Correo: Las Listas de Correo son contenidos que se utilizan para brindar a los usuarios las

informaciones de dichas listas, para que los usuarios se suscriban a ellas.

Noticia: Las noticias son tipos de contenidos utilizados para dar informaciones de la prensa, eventos,
anuncios y miscelanea. Las noticias estaran disponibles en la sala de prensa, una pagina para mostrar

todas las noticias por secciones.

Producto: Los productos son tipos de contenido utilizados para mostrar a los usuarios las

caracteristicas de las nuevas versiones del sistema operativo desarrolladas por el Proyecto Nova.

Proyecto: Los tipos de contenido proyectos son aquellas aplicaciones que se encuentren actualmente

en desarrollo por el Proyecto Nova.

Repositorio de Descarga: Los repositorios de descarga son contenidos utilizados para mostrar
informacién de los repositorios de paquetes de la Distribucion Cubana de GNU/Linux Nova. Se

mostraran en una pagina categorizados por los productos disponibles en el sitio.

2.6. Definicién de Taxonomias
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Como parte del proceso de captacion de requisitos, el Proceso de Desarrollo de Portales especifica

gue se deben definir las taxonomias del portal, donde se agrupen los contenidos y sean clasificados.

Para el desarrollo del portal se definieron dos taxonomias.

La primera taxonomia agrupa al contenido noticia. Esta taxonomia debe clasificar las noticias en:

Anuncios, Eventos, Miscelaneas y Prensa.

Otra taxonomia definida es la correspondiente a las Listas de Correo. Las listas de correo deben ser

clasificadas. Estas clasificaciones seran gestionadas por el administrador del portal en la medida que

se necesiten. Deben dar al usuario una idea de para que se usan las listas de correo bajo cada una de

esas taxonomia.

2.7. Esbozo delaestructura del sistema

1. Inicio
2. Comunidad
3. Productos

4. Proyectos

5. Quiénes Somos

6. Inglés

7. Espafiol

8. Acceso Rapido

8.1. Noticias

8.1.1. Categorias

8.1.1.1.

8.1.1.2.

8.1.1.3.

8.1.1.4.

Eventos

Miscelaneas

Prensa

Anuncios
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8.2. Blog
8.3. Foros
8.4. Repositorios
9. Eventos
10. Publicidad
11.Qué es Nova
12.Descarga Nova
13. Participa
14. Ayuda
Descripcion de los elementos de la estructura
Inicio: Para volver a la pagina principal del portal.

Comunidad: Una péagina para mostrar enlaces a otros sistemas que también manejan informacion del

Proyecto Nova.
Productos: Para mostrar los productos de Nova, por ejemplo las versiones del Sistema Operativo.
Proyectos: Para mostrar los programas y software desarrollados por Nova.
Quienes Somos: Pagina para mostrar informacion sobre qué es Nova y el Proyecto de Desarrollo.
Inglés: Para cambiar el idioma del sitio al idioma Inglés.
Espafiol: Para cambiar el idioma del sitio al idioma Espafiol.
Acceso Réapido: Brinda una serie de enlaces accesibles en todo momento para los usuarios.
- Noticias: Muestra las noticias del portal en una lista.
e Eventos: Muestra las noticias de la categoria Evento.

e Misceldneas: Muestra las noticias de la categoria Miscelaneas.

e Anuncios: Muestra las noticias de la categoria Anuncios.
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e Prensa: Muestra las noticias de la categoria Prensa.
- Blog: Muestra las entradas y comentarios de los usuarios en el Blog Oficial del Portal.
- Foros: Enlace al Foro del Portal

- Repositorios: Muestra una pagina con la informacién de los repositorios de descarga del Sistema

Operativo Nova.
Eventos: Muestra los eventos relacionados con Nova.
Publicidad: Muestra un banner publicitario a otros portales relacionados con Nova.
Qué es Nova: Muestra informacién sobre Nova.

Descarga Nova: Enlace a la pagina de los productos de Nova para que sean descargados por los

usuarios.
Participa: Enlace a las paginas de los proyectos desarrollados por Nova.

Ayuda: Enlace a la ayuda del sistema operativo.

2.8. Levantamiento de Requisitos

La fase de levantamiento de requisitos, tiene gran importancia, pues de ella depende el entendimiento

entre el cliente y el equipo de desarrollo.

Para esta fase es sumamente importante realizar un analisis del entorno con el cual los
desarrolladores se hagan una idea de donde funcionara el sistema, los usuarios finales a los cuales
estda dirigido y poder presentar la informacion segun sus necesidades, asi como la identificacion de los
contenidos del portal; todo ello con el objetivo de obtener una detallada especificacién de los

requerimientos del sistema.

Para lograr un mejor entendimiento de los requerimientos, estos fueron agrupados teniendo en cuenta

las siguientes clasificaciones:

Requisitos Funcionales o transaccionales:

Los requisitos funcionales recogen qué debe hacer el sistema, no incluye los aspectos de interfaz o

interaccion. Se denominan también como requisitos de servicios.
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RF1.
RF2.
RF3.
RF4.
RF5.
RF6.
RF7.
RF8.
RFO.

RF10

RF11.

RF12.

RF13.

RF14.

RF15.

RF16.

RF17.

RF18.

RF109.

RF20.

RF21

s

Autentificar usuario

Crear noticia

Actualizar noticia

Eliminar noticia

Crear producto

Eliminar producto

Actualizar producto

Crear proyecto

Actualizar proyecto

. Eliminar proyecto

Crear lista de correo
Actualizar lista de correo
Eliminar lista de correo
Crear banner publicitario
Actualizar banner publicitario
Eliminar banner publicitario
Crear evento

Actualizar evento

Eliminar evento

Crear entrada al blog

. Actualizar entrada de blog

RF22. Eliminar entrada de blog

RF23

. Crear repositorio

RF24. Actualizar repositorio

RF25

RF26

. Eliminar repositorio

. Brindar RSS
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RF27. Realizar busqueda
RF28. Realizar busqueda avanzada
RF29. Aprobar contenido
RF30. Brindar internacionalizacion

RF31. Gestionar comentario

Requisitos de interfaz:
El producto debe ser legible y con colores adecuados, agradables y poco llamativos. Disefio orientado

a llamar la atencién del usuario.

Requisitos de navegacion:
El sistema debe brindar una navegacion sencilla a través de todas sus secciones y el portal en general.
Construccion de enlaces rapidos, anclas para los documentos muy largos y también se utiliza el

paginado.

Requisitos de personalizacién:
El portal debera adaptarse al usuario con el que interactie, por ejemplo: el sistema no mostrara los

mismos datos para administradores y usuarios.

Requisitos no funcionales:

1. Usabilidad

El sistema debe permitir un alto nivel de facilidades de uso, basado en el cumplimiento de los

siguientes aspectos:

1.1. Requisito de usabilidad 1

Se proporcionara a los usuarios el manual de usuario y toda la documentacion necesaria para lograr

un entendimiento total de las acciones a realizar en el sistema.

1.2. Requisito de usabilidad 2
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Los menuds permitiran una navegacion sencilla, tanto a los usuarios con conocimientos avanzados de
informatica como a los usuarios mas inexpertos, esto se logrard a partir de una estructura de la

informacioén correcta.

2. Fiabilidad

En caso de que ocurran fallos en el sistema, se deberd resolver lo antes posibles.

3. Eficiencia

Para lograr el mayor rendimiento posible, la aplicacion se basara en el cumplimiento de ciertos pasos:

v Establecer como linea base la rapidez y eficiencia de las operaciones, tanto de acceso a

datos como al mostrar la informacion.

v' Lainformacién de cada una de las paginas no debe exceder de los 500 KB, para garantizar
una carga rapida de estas por los navegadores Web, sobre todo los que se encuentren

usando conexiones de red lentas.

v' Para lograr el mejor rendimiento y aprovechamiento de los recursos se destinara un

servidor para el sistema gestor de base de datos y otro como servidor de aplicaciones.
v Capacidad de bisqueda con un tiempo menor que 5 segundos.

v" Minima cantidad de paginas para ejecutar todas las funciones posibles, es decir, agrupar

funciones afines en las mismas paginas.

4. Soporte
Se les entregara a los clientes un manual de usuario y un manual de instalaciéon en formato digital o

fisico, con el objetivo de familiarizar al cliente con el sistema.

5. Portabilidad

Necesidad de que el sistema sea multiplataforma. Ademas debe ser compatible con Mozilla Firefox e

Internet Explorer.
6. Seguridad

El sistema debe responder los principios de la seguridad:
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v' Confidencialidad: Ante cualquier falla en el sistema, se deben mostrar los errores sin dar

detalles de informacion, que pudiera comprometer la seguridad e integridad del mismo.

v Integridad: Debe contarse con un sistema de salvas externas de la informacién, para casos de

desastres.

v Disponibilidad: El sistema debe estar disponible las 24 horas del dia, los siete dias de la

semana, para garantizar la posibilidad de participacion de los usuarios de la comunidad.

2.9. Definicion de los Casos de Uso

Definicion de los actores del sistema

Nombre del Actor

Justificacion

Administrador

Es el encargado de toda la administracion del sitio, incluye la
gestion de los contenidos.

Revisor Es la persona encargada de aprobar los contenidos para
publicarlos en el portal.
Usuario Son las personas que interactian con el sistema y solo

pueden acceder a la informacién.
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Gestionar Producto

Aprobar Contenico

Gestionar Proyecto
Gestionar Lista de Correo
Brindar Servicio RSS

Revisor

Realizar Busqueda Avanzada

<<Extend>>
vV
/ﬁéa'liz—ar Busqueda

Extension Points
@ P> ExtensionPoint

Administrador Usuario Autentificar
Gestionar Blog |
Gestionar Repositorio

Brindar Internacionalizacion

Gestionar Banners Publicitario

Gestionar Evento

Gestionar Comentario

Descripcion de Casos de Uso

Descripcion del

Caso de Uso: Gestionar Contenidos

Caso de Uso:

Gestionar Contenido.

Actores:

Administrador

Resumen:

Permite al administrador gestionar los contenidos, digase:
crear, actualizar y eliminar. Los contenidos que se podran
gestionar son Banner Publicitario, Evento, Entrada de Blog,

Lista de Correo, Noticia, Producto, Proyecto y Repositorio.

Precondiciones

El administrador debe estar autenticado en el sistema.

Referencias

RF2, RF3, RF4, RF5, RF6, RF7, RF8, RF9, RF10, RF11, RF12,
RF13, RF14, RF15, RF16, RF17, RF18, RF19, RF20, RF21,
RF22, RF23, RF24, RF25.
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Prioridad

Critico

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Crear Contenido”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

oprime la opcion

1.- ElI Administrador se dirige a la pagina
Crear Contenidos, alli selecciona el

contenido correspondiente a crear y da clic.

3.- El Administrador completa los datos y

de: “Guardar”.

2.- El sistema lo envia a una nueva

pagina

generando un formulario con

los campos del contenido.

4 .- El sistema muestra en una nueva

pagina:

“El Contenido se ha creado”.

T Administracid

Comunidad

Rapido Acceso

Moticias
Mensajes Foros
Repositorios

Blogs

Eventos

Prototipo de Interfaz

0 Administracion de usuatio  Repartes

Productos | Proyectos

Titulo: *

Banner Publicitario: *
Lista

Cargar nuevo:

07188 Logout administrador

Examinar..

Selectione la imagen s mostrar en este banner publicitario, Debe sar una imagen jpa. jpea, pna o gif.

URL:

Escriba la direccion del sitio al cual este banner hace referencia. 5i usted hace referencia a un pagina externa a este sitio
debe escribir la direccidn completa, Eit httpi/fwww google.com, Si hace refencia a un contenide del sitio solo escriba la

direccién base, Ej: node/45 o proyectos.
» Informacion de la revisidn
» Opciones de comentarios
» Opciones de ruta URL
» Archivos adjuntos
» Informacion de autaria

» Opciones de publicacidn

Guardar Previsualizar

Proyecto Nova, Polo de Software Libre

Cuba 2010

Seccion “Actualizar Contenido”
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Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1.- El Administrador selecciona el contenido

y elige la opcion Editar.

3.- Modifica los datos que desee y Oprime

la opcion: "Guardar”.

2.- El sistema muestra todos los
datos que tiene el contenido

seleccionado.

4.- Muestra en una nueva pagina: “El

contenido se ha sido actualizado”.

Prototipo de Interfaz
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el sitic  Administracidn de usuario  Reportes  Ayuda 0/188  Log out administrador

Comunidad Productos Proyectos ¢ Quiénes Somos ?

Rapido Acceso

[mds ayuda...]

Moticias Mostrar sdlo los elementos en los gue
Mensajes Faros ® estado es |Publicado vl
Repositorios O tipo | Banner Publicitario v|
N - 1
Blogs O categoria ‘An‘un:los ™|
O idioma | 1dioma neutro V!

Actualizar opciones

[Publicar E

[ Titule Tipo Autor Estado Idioma Operaciones
[0 wNova 2.1 Desktop Edition Producto administrador publicado Espafiol editar
[0 Préxima liberacidn de Nova 2010 Noticia administrador publicado Espafiol editar
[] Mova 1.1.2 {Baire) Eigg:'i,?:o administrador publicada Espafiol editar
] gf;e;ﬁ%:flga soft e libre tienen Noticia administrador publicado Espafiol editar
[0 mwNova 1.1.2 (Baire) Producto administrador publicado Espafiol editar
O start Pagina administrador publicado Inglés  editar
[0 Portada Pagina administrador publicado Espafiol editar
[0 Participa en Nova Pagina administrador publicado Espafiol editar
[0 GNOME 3: Fechas de lanzamiento.  Noticia administrador publicado Espafiol editar
[0 wNova 1.1.2 (Baire) Producto administrador publicado Inglés  editar
O comunidad Pagina administrador publicado Espafiol editar
[0 serere-2.0 (alpha) Noticia administrador publicado Espariol editar
O Quiénes Somos ? Pagina administrador publicado Espafiol editar
[0 oS Plugger Proyecto administrador publicado Espafiol editar
[0 Ecumenix Proyecto administrador publicado Espafiol editar
O capoeira Proyecto administrador publicado Espariol editar
[0 SERERE Proyecto administrador publicado Espafiol editar
[0 Guano-Desktop Proyecto administrador publicado Espafiol editar
[0 QueesNova? Pagina administrador publicado Espafiol editar
il é?;;t:,i% L.L mSE‘ Sg:':‘ del Entrada de blog administrador publicado Espafiol editar
O community Pagina adminis! rpublicado Inglés  editar
[0 Participate in Nova Pagina administrador publicado Inglés  editar
O vho are we ? Pagina administrador publicado Inglés  editar
[0 whatis Nova 7 Pagina administrador publicado Inglés  editar
[0 Repositories Pagina administrador publicado Inglés  editar
[0 Listas de Correo Pagina administrador publicado Espafiol editar
O E-mail Li Pagina administrador publicado Inglés  editar
[0 Repositorios Pagina administrador publicado Espafiol editar
[0 Projects Pagina administrador publicado Inglés  editar
[0 Proyectos Pagina administrador publicado Espafiol editar
[ Products Pagina administrador publicado Inglés  editar
O Productos Pagina administrador publicado Espafiol editar
O Principal Pagina administrador publicado Espafiol editar

Proyecto Nova, Polo de Software Libre

uba 2010

Seccion “Eliminar Contenido”

Accion del Actor Respuesta del Sistema
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1.- El Administrador selecciona el contenido

y elige la opcién Editar.

3.- Selecciona la opcién Borrar.

5.- El administrador selecciona la opcion:
“Borrar”.

2.- El sistema muestra los datos de

ese contenido.

4.- El sistema muestra una pagina
diciendo que esa accién no se podra

deshacer.

6.- Se borra el contenido
seleccionado.

Comunidad Productos Proyectos é Quiénes Somos ?

Rapido Acceso

Moticias
e Mova 2.1 Desktop Edition
WEMSEISS (Faras « Proxima liberacion de Mova 2010

Repesimis « Mowva 1.1.2 (Baire)

Blags Esta accidn no se podra deshacer,
Eventos

Prototipo de Interfaz

[mis ayuds...]

Proyecto Nova, Polo de Software Libre
Cuha 2010

Poscondiciones Se ha gestionado el contenido satisfactoriamente.

Descripcion del Caso de Uso: Brindar Internacionalizacién

Caso de Uso: Brindar Internacionalizacion.

Actores: Usuario

Resumen: Permite al usuario cambiar el idioma en que se muestra la
informacion.
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Precondiciones
Referencias RF30
Prioridad Secundario
Flujo Normal de Eventos
Accion del Actor Respuesta del Sistema

1.- El usuario selecciona el icono del idioma | 2.- El Sistema busca la traduccién
espafiol o inglés. del contenido que se esta

visualizando y lo muestra.

Prototipo de Interfaz

57 Administrac ido i6n del sitio  Cao 6 Ayuda 0/188  Logout administrador

. Comunidad Productos Proyectos ¢ Quiénes Somos ?

Wer Editar Traduccidn

[t‘ ¢ Queé es Nova ? Descargar Nova

NOVvA

Distribucién Cubana de GNU/Linux

';, é Participa en Nova

Noticias 5] Mensajes Foro Repositorios NovaDesk (5]
Lo mas actualizado ¥ Ayude a la comunidad con sus Encuentre gran cantidad de Servicio de reporte de
significativo en lo que a los dudad y experiencias en el uso paquetes muy Uutiles para incidencia.

proyectos de Nova respecta. Lo de GNU/Linux Nova lograr sus objetivos con

mas novedoso del desarrollo nuestros softwares.

cubano en lo gue a Sistema
Operativo se refiere.

Proyecto Nova, Polo de Software Libre
Cuba 2010

Poscondiciones | Se cambia toda la informacion de la pagina al idioma deseado.

Descripcion del Caso de Uso: Realizar Busqueda
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Caso de Uso: Realizar busqueda.
Actores: Usuario
Resumen: El usuario puede encontrar las informaciones relacionadas
con el término que busca.
Precondiciones
Referencias RF27
Prioridad Secundario
Flujo Normal de Eventos
Accién del Actor Respuesta del Sistema

1.- El usuario escribe en el cuadro de texto | 2.- El sistema busca los contenidos

la palabra o frase que desee buscar. donde se encuentran la frase o

palabra que se busca y los muestra.

Rapido Acceso

Noticias
Mensajes Foros
Repositorios

Blogs

Eventos

Prototipo de Interfaz

S5 Administracién de contenido  Construccion del sitio  Configuracién del sitio  Administracién de usuatio  Reportes  Ayuda 0/1 88  Log out administrador

| Comunidad Productos Proyectos

” ; Descargar Nova

Contenido Usuarios

Introduzca las palabras claves:

|productos

Resultados de la busqueda

Productos
a#producto-nodeq{ color: #3d778a; } Nova 1.1.2 (Baire) Es una distribucidn de GNU/Linux
desarrollada por estudiantes y profesores de la Universidad de las Ciencias Informaticas para
contribuir v apo ...

Pigina - administrador - 29/01/2010 - 21:14 - 0 comentarios - 0 adjuntos

Proyecto Nova, Polo de Software Libre
Cuba 2010

Poscondiciones

Se muestran satisfactoriamente los resultados de la

bdsqueda.
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Descripcion del Caso de Uso: Realizar Busqueda Avanzada

Caso de Uso: Realizar busqueda Avanzada.
Actores: Usuario
Resumen: El usuario tiene acceso a las opciones de blUsqueda para

buscar el contenido solo en aquellas opciones que desee.

Precondiciones

Referencias RF28

Prioridad Secundario

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1.- El usuario marca las opciones por las
cuales desea buscar, digase por las

categorias y los tipos de contenido.

2.- El sistema busca en los
contenidos con las caracteristicas
marcadas, donde se encuentran la
frase o palabra que se busca y los

muestra.

Prototipo de Interfaz
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” Comunidad Productos Proyectos ¢ Quiénes Somos ?
Rapido Acceso
Hoticias Introduzca las palabras claves:
Mensajes Foras Mova
Repositorios = Busqueda avanzada
Blogs . . .
Que contenga cualgquiera de las palabras: Sdlo en las categorias:
Cafagoria da la Noficia
Anuncios
Que contenga la frase: Ewentos
Miscelédneas
Prensa
Que no contenga ninguna de las palabras: Lisfas de Correo
Lista de Desarrallo
Lista de Tormenta de [deas
Soporte Comunitario
Salo de los tipos:
[0 panner Publicitario
[] Entrada de blog
[J Evento
[T Lista Correo
[ mMoticia
¥ Producto
] Proyecto
[] pagina
O Repositorio Descarga
Blisgueda avanzada
Provecto Nova, Polo de Software Libre
Cuba 2010
o Se muestran satisfactoriamente los resultados de la
Poscondiciones )
busqueda.

Descripcion del Caso de Uso: Autentificar

Caso de Uso: Autentificar
Actores: Usuario
Resumen: Permite a los usuarios registrados en el sistema iniciar

sesidn, y realizar las tareas para las cuales tienen permisos.

Precondiciones

El usuario debe estar registrado en el sistema.

Referencias

RF1

Prioridad

Critico
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Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1.- El usuario escribe en la barra de
direccién, la URL para acceder al formulario

de autenticacion.

3.- Escribe los datos pedidos por el

sistema.

2- El sistema muestra la pagina con

los campos para Autentificarse.

4.- Comprueba que los datos son

correctos.

5.- Si son correctos los datos el

sistema le da acceso al sitio.

5.1.- Si no son correctos los datos

(ver flujo alterno 5.2).

Prototipo de

- Comunidad Productos Proyectos ¢ Quiénes Somos ?

Rapido Acceso

Noticias Crear nueva cuenta Iniciar sesidn
Mensajes Foros 5

Usuario: *
Repositorios

Ingrese su nombre de usuario Portal Nova,

Blogs

Contraseiia: *
Eventos

Cuba 2010

Interfaz

#°  Descargar Nova

Solicitar una nueva contrasefia

Ingrese |a contrasefia asignada 3 su nombre de usuario,

Proyecto Mova, Polo de Software Libre

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

5.2.- El usuario intenta nuevamente

escribir sus datos.

6.- Si los datos no son correctos el

sistema le muestra un cartel de error.

7.- ElI sistema no le permite
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Autentificarse en el sitio.

Prototipo de Interfaz

Poscondiciones

El usuario se autentica correctamente en el sitio.

Descripcion del Caso de Uso: Brindar RSS

Caso de Uso:

Brindar RSS

Actores:

Administrador

Resumen:

El portal ubica las noticias u otros contenidos seleccionados
en un canal para que los usuarios puedan acceder a ellos
desde su navegador sin que estos estén navegando en el

portal.

Precondiciones

El usuario debe estar autenticado en el sitio.

Referencias RF26
Prioridad Secundario
Flujo Normal de Eventos
Accion del Actor Respuesta del Sistema

3.- El administrador marca la opcion

1.- El administrador selecciona el contenido | 2.- Muestra los datos de ese

que desea brindar en el servicio. contenido y las opciones de

Publicacion.

“Promocionar a la pagina principal”. 4.- El sistema guarda los cambios y

aflade el contenido al canal RSS.

Prototipo de Interfaz
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Suscribirse a este canal usando | ) Marcadores dindmicos v

[[] Usar siempre Marcadores dinamicos para suscribirse a Ins canales web.

Suscribirse ahora

Portal Nova
Ve la luz nuevo sitio oficial del proyecto GNU/Linux Nova

jueves, 23 de abril de 2010 11:27

Cuales son sus opiniones de el nuevo sitio de Nova de cara a Internet, Consejos para mejorar nuestros servicios y atencidn a nuestros usuarios,
Todo eso y mas necesitamos saber a través de este blogs

Poscondiciones | Se brinda el servicio RSS satisfactoriamente.

Descripcion del Caso de Uso: Aprobar Contenido

Caso de Uso: Aprobar Contenido
Actores: Revisor
Resumen: Se utiliza para aprobar y publicar los contenidos del portal y

gue estén disponibles para todos los usuarios.

Precondiciones El Revisor debe estar autenticado en el sitio.

Referencias RF29
Prioridad Critico
Flujo Normal de Eventos
Accién del Actor Respuesta del Sistema
1. El revisor selecciona el contenido 2. Muestra en una pagina los
que desea publicar y da clic en datos de ese contenido y las
editar. opciones de Publicacion.
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4.
3. Marca la opcion “Publicado” y da clic

en guardar.

El sistema

guarda los

cambios, modificando la

condicion del

publicado.

contenido a

Prototipo de Interfaz
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el sitie  Configui

Comunidad Productos Proyectos ¢ Quiénes Somos ?

Categorias

Prensa

Anuncios
Miscelaneas

Eventas

Rapido Acceso

Noticias
Mensajes Foros
Repositorios

Blogs

Wer Edlitar Traduccion

Titulo: *

Detensores de software libre tienen cita en Cuba

Idioma:

Categoria de la Noticia: *

Fecha: *
n” e

Autor o fuente de la noticia:
‘Rohenu Hernandez |

Mostrar resumen en vision plena
Cuerpo:

i [E] Fuente HTML £

[ ¢4 %5
B I U #|% ¥ :

< Formato | Nommal v
a

La convocatoria tiene como proposito allanar el camino al uso de estos programas en el pais, A
destacd recientemente Eduardn Estévez, coordinador nacional de FLISOL, el mas impartante
evento en la materia de Latinoamérica desde 2005,

Durante la jornada, gue sesionara tambien en Pinar del Rio, Matanzas, Cienfuegos, ¥illa Clara,
Granma, Camagiley y Holguin, la Universidad de las Ciencias Informaticas presentara la wersidn
2.0 de MOWa, una de las aplicaciones por las que apuesta Cuba.

Estevez adelanto gue prozimamente se lanzara un portal cubano que recogera lo referido a la
migracion a las tecnologias libres, uno de los proyectos principales del ministerio de la Informatica
v las Comunicaciones (MIC) en materia de soberanfa en la materia.

Tambien se preve la presentacidn de trabajos cientificos del primer taller tematico Formacion de
Estandares de Codigo Ahierto, desarrollado recientemente por el Centro Coordinador para la
Formacidn y el Desarrollo (FORDES).

[Todos los paises de la region, a excepcidn de Chile (que lo desarrollard el dia 29 ante las
afectaciones por el terremoto de febrero pasado) realizaran el Festival este sabadn, manifestd
\William wivanco, coordinador de FLISOL en La Hahana,

Bdemas del intercambio de programas y aplicaciones entre aficionados al software libre, los nifios
hodran asistir a los Joven Club (centros informaticos en los barrios) para jugar en computadoras
con sistemas operativos Linus.

El foro, organizado en la nacidn caribefia desde 2006, es auspiciado por el MIC, los Joven Club de
Computacion v Electronica v el Grupo de Usuarios de Tecnologias Libres en Cuba. ~

Switch to plain text editor
The 10 for excluding or including this element is noticia@nodss 1 680t edit-body .
» Formato de entrada
» Infarmacidn de la revision
» Opciones de comentarios
» Opciones de ruta URL
v Archivos adjuntos

» Infarmacidn de autoria

* Opciones de publicacidn
Publicado
[ promocionada a la pagina principal

[] Pegajosa en la cima de las listas

[ Guardar ][ Previsualizar ][ Borrar ]

Proyecta Maova, Palo de Software Libre
Cubs 2010

Poscondiciones

Se aprueba un contenido satisfactoriamente.

Descripcion del Caso de Uso: Gestionar Comentarios
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Caso de Uso: Gestionar Comentarios

Actores: Usuario

Resumen: Los usuarios podran brindar sus opiniones sobre los temas del
blog.

Precondiciones El usuario debe estar autenticado en el sitio.

Referencias RF31

Prioridad Secundario

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Crear Comentario”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1.- El caso de uso comienza cuando el
usuario hace clic sobre el enlace “Afadir
nuevo comentario” o ‘responder” de la

entrada de blog que esté leyendo.

3.- El usuario llena los campos y da clic en
“Previsualizar®.

5. - El usuario da clic en Guardar.

2.- El sistema muestra un formulario
con los campos asunto y cuerpo del
comentario.

4.- El sistema muestra una pagina
con los datos introducidos para
rectificar que estén  correctos.

6. El sistema guarda el comentario.

Prototipo de Interfaz
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%7 Administracidn de contenido  Construccidn del sitie  Configuracidn del sitio  Administracidn de usuario  Reportes  Ayuda 0/1 88  Logout administrador

ﬁ Comunidad Productos Proyectos £ Quiénes Somos ?

@

| Participa en Mova

Rapido Acceso
Moticias Ve la luz nuevo sitio oficial del proyecto GNU/Linux Nova

Mensajes Foros Cuales son sus opiniones de el nuewo sitio de Nova de cara a Internet. Consejos para mejorar nuestros
servicing y atencidn a nuestros usuarios.

Repositorios Todo eso y mds necesitamos saber 3 través de este blogs

Blogs » Blog de administrador  Afiadir nuevo comentario

Responder

Su nombre:
administrador

Asunto:

Comentario: *

= =] Fusnte HTHL 2 0= @ sa

= = Teaser G

‘E Foimato | Momal v

Switch to plain text editor

The 1D far excluding or induding this element is blog@cormentdeply/2 57 edit-comment.
» Formato de entrada

Frevisualizar

Provecto Nova, Polo de Software Libre
Cuba 2010

Seccion “Actualizar Comentario”

Accidn del Actor Respuesta del Sistema

1.- El usuario da clic sobre el enlace | 2.- El sistema muestra un formulario
“Editar” del comentario deseado. con los datos del comentario

seleccionado.

3.- El usuario modifica la informacion ] o
_ _ _ 4.- El sistema muestra una pagina
mostrada y da clic en “Previsualizar”.

con los datos introducidos para

rectificar que estén correctos.

5. - Elusuario da clic en guardar. 6. - El sistema guarda el comentario.




Repo

Prototipo de Interfaz

Confiquracin del sitis  Administracidn de usustio  Repottes

Comunidad Productos Proyectos ¢ Quiénes Somos 7

Rapido Acceso

Moticias Wer Editar Traduccidn

Mensajes Foras

Lag out administrador

Cuales son sus opiniones de el nuevo sitio de Mova de cara a Internet, Consejos para mejorar nuestros

sitorins servicios y atencidn a nuestros usuarios,

Todo eso v mas necesitamos saber a través de este blogs

Elogs

» Blog de administrador  Afiadir nuevo comentario
Enviado por administrador el 10 mayo, 2010 - 22:59, Nuewo

Eventos
[ Eventos AL

Cuales son sus opiniones de el nuevo sitio de Mova de cara a Internet, Consejos para mejorar nuestros

servicios y atencidn a nuestros usuarios.,

Todo eso v mas necesitamos saber a través de este blogs

borrar  editar  responder

Proyecto Nova, Polo de Software Libre

Cuba 2010

Seccion “Eliminar Comentario”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

5.- El
“Borrar”.

1.- El usuario da clic sobre el enlace
“borrar’ del comentario deseado.

3.- Selecciona la opcién Borrar.

usuario da clic sobre el botén

2.- El sistema muestra los datos de

ese contenido.

4.- El sistema muestra un formulario
de confirmacién que se desea eliminar

el comentario.

6. - El sistema elimina el comentario
y redirecciona al usuario hacia la
pagina del blog

“Flujo Alterno”

4.1 - El usuario hace clic en “Cancelar”.

4.2- El sistema redirecciona al

usuario hacia la pagina del blog.
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Prototipo de Interfaz

Productos | Proyectos

Rapido Acceso

Noticias
Mensajes Foros

Repositorios

Blogs

Eve

Se perderan todas las respuestas a este comentario. Esta accidn no se puede deshacer.

Proyecto Nova, Polo de Software Libre
Cuba 2010

Poscondiciones

Se ha gestionado el comentario satisfactoriamente.
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Capitulo 3: Analisis y Disefio.

La captacion de requisitos no solo permite conocer las caracteristicas del sistema y el entendimiento
de lo que este debe hacer, también crea las bases para el posterior andlisis y disefio del sistema a
implementar. Durante esta etapa, el Proceso de Desarrollo de Portales se apoya de elementos como
el mapa de navegacion, las pantallas tipo asi como la arquitectura sobre la cual estara sustentado el

sistema, para realizar un correcto disefio del mismo.

3.1. Mapa de Navegacion

El mapa de navegacion se realiza a partir de determinar la relacion que existe entre los elementos de
la estructura, permitiendo la representacion grafica del posible flujo de navegacion de los usuarios en

el sistema. En la figura 3.1, se muestra el mapa de navegacion para el sistema propuesto.

Blog
Documentacion

Foros

—
—— Productos ———| Listas de Correo
— —— | Codigo Fuente
—_— Repositorios

| e )
— (= ) (e )

- (Amnen )
B g
| (vimcoimess )
Mensajes de Foro
B Noticias
e L

Primarios

2
3
:
3
b

gy ——— Secundarios

Acceso Rapido

1NN

Eventos

Figura 3.1 Mapa de Navegacion
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2.2. Elementos del Sistema de Navegacion

* Menu Principal: siempre presente en todo el sitio, permite el acceso a las paginas con la informacion

mas importante del sitio, digase: Portada, Comunidad, Proyectos, Productos y Quiénes Somos ?.

» Barra Lateral: Presente en todas las paginas del portal, excepto en la Portada. Esta barra contiene
los menus que poseen los enlaces para acceder a las otras paginas del portal que no estan presentes
en el Menu Principal.

* Pié de Pagina: Ubicado en la parte inferior de cada pagina, y contiene informacion del proyecto.

* Botones de Idioma: Ofrece la posibilidad de cambiar el idioma en que se muestra la informacién del

Portal.

* Buscador: Presente en cada pagina del Portal, y ubicado en la barra superior, con el objetivo de que

los usuarios puedan buscar la informacion que necesiten.

3.3. Diagrama Visual

El Diagrama Visual se realiza con el objetivo de verificar la ubicacion de los elementos de la estructura
previamente definidos. Se realizara un Diagrama Visual por la representacion de los elementos en las

paginas, las que a continuacion se representan:

| [Vinculos Primarios] 1 [Idiomas] I [Buscador]

[Cuerpo]

| [Pie]

Figura 3.2 Diagrama Visual - Inicio
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[ [Vinculos Primarios] | [ldiomas] | [Buscador]

[Banner]

Rapido Acceso

[Eventos]

[Cuerpo]

[Banners
Publicitarios]

| [Pie]
Figura 3.3 Diagrama Visual - Comunidad y ¢ Quiénes somos?
I[Vl’nculos Primarios] l [Idiomas] l [Buscadeoer] I
[Banner]

[Categorias]

[Répido Acceso]

[Eventos] [Cuerpo]

[Banners
Publicitarios]

[[Pie]

Figura 3.4 Diagrama Visual - Noticia
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[ [Vinculos Primarios]

] [Idicmas]

] [Buscador]

[Banner]

[Productos]

[Répido Acceso]

[Eventos]

[Banners
Publicitarios]

[Imagen]

[Descripcion]

| [Pie]

Figura 3.5 Diagrama Visual - Productos

[ [Vinculos Primarios]

l [Idiomas]

|

[Buscador]

[Banner]

[Productos]

[Répido Acceso]

[Eventos]

[Banners
Publicitarios]

[Cuerpo]

[Lista de Imagenes]

| [Pie]

Figura 3.6 Diagrama Visual - Producto
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|[V|'nculos Primarios] | [Idiomas]

[Buscador]

[Banner]

[Proyectos]
[Descripcidén]
[Imagen]

[Répido Acceso]

[Eventos]

[Banners
Publicitarios]

| [Pie]

Figura 3.7 Diagrama Visual - Proyectos

3.4. Pantallas Tipo

Las pantallas tipos son el resultado grafico donde se define la apariencia de cada una de las paginas

del portal ubicando en ellas los elementos que las componen.

ﬁ Comunidad Productos Proyectos ¢ Quiénes Somos ?

& Que es Nova ?

N OwVvVA

Distribucién Cubana de GNU/Linux

e .
e é Participa en Nova

Noticias 5] Mensajes Foro Repositorios

Conozca las ultimos Conozca sobre Nova, vea que Actualice e  instale en  su
acontecimientos del mundo y el opinan nuestros usuarios vy Computador los ultimos
software libre en nuestras aporte usted al debate de programas desarrolladas para
noticias. nuestro foro. Nova.

Proyecto Mova, Polo de Software Libre
Cuba 2010

Descargar Nova

Blogs Bl
Comente sus ideas con los
desarrolladores de Nova, que
podran responder sus

comentarios en el blog oficial.

Figura 3.8 Pantalla Tipo — Inicio
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nes Somos

L8  Participa

Rapido Acceso

Noticias Comunicacidén

Mensajes Foros 3 :
] Con estas herramientas puedes comunicarte con nosotros y aclarar tus dudas con la ayuda, reportar todo

Repositorios un informe de errores y aprender mas sobre Nova.

Blogs Blogs Foros
1; Deja que los deméas conozcan tu Aqui encontrards ayuda para tus
opinidn. dudas.

Eventos

Documentacion y Manuales
Aprende mas sobre el producto
Nova. Aqui encontrards ayuda para
tus dudas.

Flisol
2010-02-09

Contribuye

Contribuye con nuestros proyectos, reporta tus errores, descarga el cddigo fuente vy accede a las listas de
COrreo para que nos apoyes.

Reporte de Errores
Inférmanos sobre los fallos de
errores.

Codigo Fuente
Descarga el cddigo fuente y aprende
mas sobre Nova.

Listas de Correo
Comunicate con nosotros a través
de nuestras listas de correo.

Repositorios
Puedes obtener los dltimos
paguetes de instalacidn para tu PC.

Proyecto Mova, Polo de Software Libre
Cuba 2010

Figura 3.9 Pantalla Tipo — Comunidad y ¢, Quiénes somos?

munidad Productos

2® | Participa

Prensa
_ Cuba presta ayuda en la Salud

Anuncios por: Juventud Rebelde

Misceldneas Mo perder ni un milimetro de lo alcanzado en aspectos como |a tasa de mortalidad infantil v 1a general, v en
otros como el desarrollo cientifico, en las investigaciones y en la informatizacidn, es algo a lo que le damos

Eventos una alta prioridad.

Rapido Acceso Lo expresd el doctor José Ramdn Balaguer, miembro del Burd Politico v titular del MINSaP, al intervenir en la
mafiana de este miércoles en la reunion de balance anual del area para la Colab...

Moticias Migércoles, Febrero 24, 2010

Mensajes Foros

Repositorios Firman convenios las BTJ
por: Juventud Rebelde

El desarrollo integral del pais v |a defensa del proceso revolucionario que construimos, no es futuro sino
_ presente para los cubanos mas jovenes. Lo expresd Teresa Viera Hernandez, presidenta de las Brigadas

Eventos Técnicas Juveniles (BTJ), al firmar convenios de trabajo con alrededor de 20 ministros, viceministros,
directores, presidentes, vicepresidentes y funcionarios de Organismos de la Administracidon Central del
Estado y organizaciones y ...

Blogs

Miércoles, Febrero 24, 2010

Al descubierto nuestras verdades
por: Intranet

Muchos son los que por estos dias, a propdsito de Universidad 2010, visitan a Cuba, con el fin de
2010-02-09 intercambiar conocimientos y experiencias que, a largo plazo, contribuirdn con ese llamado a la accidn, a la

cooperacidn para fortuna de toda la humanidad.

Algunos interesados en comprobar el desarrollo del sisterna educacional de la Mayor de las antillas, se
acercan a nuestros centros de altos estudios, y hasta la Universidad de las C...

viernes, Febrero 12, 2010

Proyecto Mova, Polo de Software Libre
Cuba 2010

Figura 3.10 Pantalla Tipo — Noticias
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Mova-1.x (Baire)

Moticias

Nova-1.x (Baire)

Es una distribucidn de GNU/Linux desarrollada por estudiantes y profesores de la
Universidad de las Ciencias Informaticas para contribuir y apoyar la migracién a
tecnologias de Software Libre a la cual se enfrenta Cuba como parte del proceso de
Informatizacidn de la Sociedad. Provee un sistema comodo, enfocado al usuario final,
garantizando una interaccidn intuitiva tratando de minimizar el cambio brusco al cual
se enfrentan los usuarios que provienen de sistemas Microsoft Windows.

Mensajes Foros

Repositorios descargar

Blogs

¥

Flisol
2010-02-09

Proyecto Nova, Polo de Software Libre
Cuba 2010

Figura 3.11 Pantalla Tipo - Productos

Productos Proye nes Somos

Nova-1.% (Baire) Nova_l X (Ba”-e)

Es una distribucidn de GNU/Linux desarrollada por estudiantes

y profesores de la Universidad de las Ciencias Informaticas

MNoticias para contribuir ¥y apoyar la migracién a tecnologias de Software
J Libre a la cual se enfrenta Cuba como parte del proceso de
Mensajes Foros Informatizacidn de la Sociedad. Provee un sistema comodo,
Repositorios enfocado al usuario final, gara‘ntizando una interaccidn intuitiva
tratando de minimizar el cambio brusco al cual se enfrentan los

usuarios que provienen de sistermas Microsoft Windows.

Blogs
Caracteristicas generales: instalacion

Ciclo de liberacidn anual.

Soporte de un equipo comprometido con el proyecto y
que desarrolla en un mismo laboratorio.

Pretende tomar las mejores caracteristicas de las
opciones disponibles en el mercado.

Responde directamente a las necesidades de la
inminente migracidn de |a sociedad cubana a tecnologias
de Software Libre.

= Incluye drivers y aplicaciones privativas.

Caracteristicas técnicas: fondo

Gnome 2.22 como entorno de escritorio predeterminado.
Gestor de paguetes Entropy
Mantiene la compatibilidad con Gentoo y Portage.

-
.
-
= Se integra con Dominios Windows (Active Directory)

inslatacidn

Descargar Producto

Proyecto Nova, Polo de Software Libre
Cuba 2010

Figura 3.12 Pantalla Tipo - Producto
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Comunidad Productos Proyectos ¢ Quiénes Somos ?

| ';‘ Participa en Nova | Descargar Nova % Ayuda

Guano-Desktop

7 = :
— Y Guano-Desktop
) ( Entorno de escritorio alternativo de nova )
Capoeira
Ecumenix
05 Plugger SERERE
Rapido Acceso { Serere, sistema de instalacidn de Nova )
Moticias
Mensajes Foros .
Repositorios Ca poelra
( Herramienta de compatibilidad )
Blogs

Proyecto Nova, Polo de Software Libre
Cuba 2010

Figura 3.12 Pantalla Tipo - Proyectos

3.5. Vision general de la arquitectura

La arquitectura de software de Drupal esta estructurada en capas, dicha arquitectura utiliza el patréon

modelo-vista-controlador.

Modelo Vista Controlador (MVC) es un patrén de arquitectura de software que separa los datos de una
aplicacion, la interfaz de usuario, y la l6gica de control en tres componentes distintos. El patron MVC
se ve frecuentemente en aplicaciones Web, donde la vista es la pagina HTML y el c6digo que provee
de datos dinamicos a la pagina; el modelo es el Sistema de Gestién de Base de Datos y la Logica de

negocio; y el controlador es el responsable de recibir los eventos de entrada desde la vista.

En la figura 3.13, se muestra la estructura en capas del CMS Drupal, donde la vista son los Temas, el
Motor de Temas y Javascript/Ajax; el modelo es la base de datos (DB), y el controlador es Nucleo de
Drupal y los Mddulos; donde Funciones, son los métodos para facilitar la comunicacién entre el Nlcleo

de Drupal y los M6dulos.
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Temas -

JavaScnpt/AJAX
Motor de Temas
Nucleo de Drupal N i
Funciones
Modulos

Figura 3.13 Arquitectura de Software de Drupal

3.6. Diagrama de despliegue

Un diagrama de despliegue permite apreciar de forma visual como se encuentran relacionados
fisicamente los componentes de la aplicacién. El sistema propuesto comprende tres elementos

descritos a continuacion:

PC Cliente: Es la computadora desde donde los usuarios podran acceder al portal. Esta PC se

conecta via HTTP con el servidor Web.

Servidor Web: Es el nodo que realiza las funciones de intermediario entre las PC Clientes que realizan
sus peticiones y el servidor donde se encuentran las informaciones. Este servidor Web toma los datos,

realiza sus funciones y presenta la informacion a las PC Clientes.

Servidor de BD: Es el nodo que contiene todas las informaciones del sistema.
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<< HTTP >>

<< TCPAP >>

Figura 3.14 Modelo de Despliegue
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Capitulo 4 Implementacion y Prueba

4.1. Implementacion

Durante la fase de disefio se realiz6 una descripcion de los contenidos del portal asi como un esbozo
de la estructura de navegacion, las pantallas tipo y el manual del disefio grafico. Estos elementos son
imprescindibles y sirven de base para la etapa de implementacion del portal, donde se debe crear el
tema grafico, las paginas y una descripcion detallada de los contenidos, vistos ahora como objetos,

gue presentan campos, operaciones y responsabilidades similares.

4.1.1. Contenidos

La definicion de los contenidos es una de las etapas mas importantes durante la implementacion del

portal. En estos contenidos esta resumida toda la informacion del sistema.

Para lograr el desarrollo de las funcionalidades necesarias y el objetivo de cada uno de los contenidos,

se determiné cuales deben ser los campos necesarios:

Independientemente del contenido que se esta creando, se debe tener en cuenta que el portal debe
brindar la funcionalidad de permitir al usuario publicar el contenido en dos idiomas. Lo anterior infiere
que para todos los tipos de contenidos debe existir un campo donde el usuario seleccione el idioma del

contenido que esta creando.

Banner Publicitario: Debe contener un campo donde el administrador pueda seleccionar la imagen
gue se mostrara en el banner publicitario, ademas de un campo donde se incluya la direccion Web

hacia la cual redireccionara al usuario una vez dado clic sobre el banner.

Evento: Debe contener el nombre del evento, y la fecha en que se realizara, o el rango de fechas si el
evento dura varios dias. Debe tener el campo lugar, para ubicar a los usuarios donde se realizara el
evento. Como parte de la informacion descriptiva del evento tendra el campo Organizadores y el
campo Descripcion. Desde el manual del disefio grafico se hace evidente la necesidad de una imagen

para el evento.

Lista de Correo: Para las listas de correo es necesario un campo que recoja la categoria a la que
pertenece la lista. Debe contener una descripcién de la lista y la URL donde los usuarios podran

suscribirse a ella.
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Noticia: Debe contener los campos titulo de la noticia, la categoria a la que pertenece, la fecha, otro
campo para introducir la fuente donde se buscé la informacién y el campo cuerpo, donde se escribira

todo el texto de la noticia.

Producto: Este tipo de contenido debe contener los campos Nombre del Producto, un campo para
cargar la imagen identificativa del producto y otro campo para cargar las imagenes del producto o
pantallas. Este ultimo campo debe brindar la posibilidad de subir varias imagenes, y poner una
descripcion de lo que el usuario vera. Un campo resumen, para una breve descripcion del producto y el
cuerpo donde se detalle toda la informacién del mismo. Un campo para introducir la direccién donde

los usuarios podran descargar el producto.

Proyectos: Este contenido necesita un campo Nombre del proyecto. Una imagen que identifique el
proyecto que se gestiona. Una muy breve descripcién del proyecto. Un campo para escribir la direccién
donde los usuarios puedan interactuar con el proyecto. Una campo cuerpo para toda la informacién del

proyecto.

Repositorio de Descarga: El tipo de contenido repositorio de descarga debe proporcionar la seleccion
del producto al cual pertenece. Un campo para entrar la URL de la base de datos de los paquetes. Otro
campo para escribir el formato de los paquetes del repositorio. Un campo cuerpo para escribir alguna
informacion importante del repositorio que el usuario deba saber y el campo URL de paquetes, donde

se introduciran las distintas direcciones de paquetes de ese repositorio.

Entrada de Blog: Este contenido necesita un campo para el nombre de la entrada. Se necesita

ademas un campo cuerpo para escribir el texto de la entrada que se esta creando.

Comentario: El comentario es un contenido creado a través de una entrada de blog inicial. Necesita
un campo Asunto, donde el usuario escriba el asunto de su comentario. Debe tener ademas el campo
cuerpo para escribir el texto del comentario.

4.1.2. Componentes Reutilizables

Los componentes reutilizables constituyen aquellos elementos que estan presentes en un repositorio,
gue contienen funcionalidades e implementaciones asi como documentacion segura y confiable. Todos
esos elementos no solo ayudaran a agilizar el proceso de implementacion, también aseguran la calidad

del mismo, puesto que ya fueron utilizados con anterioridad.

El Proceso de Desarrollo de Portales identifica los componentes en dos grandes grupos: los

componentes de cédigo y los activos del proceso.

Componentes de cddigo
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Para el desarrollo del portal se determiné la reutilizacion de médulos implementados, que realizan las

funcionales necesarias.

Médulo CCK: Este médulo permite la creacion y configuracion de tipos de contenidos. Permite crear
campos para cada uno de los contenidos y definir el tipo de dato del campo. Se integra con otros

modulos.

Médulo i18n: Este modulo permite la internacionalizacién del portal. Brinda la posibilidad de configurar
los contenidos de manera tal que a cada contenido creado se le pueda agregar su traduccion. Se

pueden traducir también cadenas de texto. Se integra con otros médulos.

Médulo languageicons: Permite configurar las opciones de traduccién de manera tal que brinda un
blogque ubicando en él, las banderas identificativas de cada uno de los idiomas del portal, permitiendo
al usuario cambiar de idioma en cualquier momento mientras navega por el portal. El médulo permite

configurar si se muestra solo el icono del idioma o solo el texto del idioma y la posicion entre ellos.

Moédulo fckeditor: Este moédulo ubica un editor de textos en el area de texto de los contenidos. Le

permite al usuario escribir y dar formato al texto sin que el usuario tenga conocimientos de HTML.

Médulo Contemplates: Permite crear para cada uno de los contenidos una plantilla de cémo se
mostrara el contenido. Este modulo es muy util en situaciones donde el manual del disefio gréfico,
muestra que la representacién del contenido es muy compleja y es necesario modificar la vista del

mismo.

Médulo views: Permite crear vistas de contenidos. Este mddulo posibilita crear nodos en los que se
muestren contenidos y listarlos. Brinda una serie de opciones como paginacion y la selecciéon de los

contenidos es altamente configurable.

Modulo imagefield: Este mddulo adiciona un tipo de campo en la gestion de los tipos de contenidos.
El médulo CCK, no tiene por defecto un campo donde el usuario pueda cargar una imagen. Este

madulo se integra al CCK, creando ese tipo de campo.
Activos del proceso

Los activos del proceso pueden ser un patron del disefio, esquemas de base de datos, manuales o

cualquier documentacion que pueda ser utilizada para la construccion del portal.

Del repositorio de componentes se tomaron las documentaciones necesarias que sirvieran de apoyo a
los desarrolladores. Se utilizé un completo curso de capacitacion, en el que se detallan e incluyen

todos los aspectos en la configuracion y personalizacion de un sitio en Drupal, comenzando desde la
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instalacion, pasando por la creacion y configuracion de contenidos y detallando aspectos de la

configuracién avanzada.

Se utilizaron ademés otras documentaciones presentes en el repositorio relacionadas con bases de
datos e Ingenieria de Software

4.2. Prueba

4.2.1. Plan de prueba

El propésito del Plan de Prueba es definir el alcance de la misma, donde se determinan todos los

recursos (digase materiales o humanos) y los elementos necesarios para realizar con eficiencia el

proceso de prueba.

v Describir estrategia de prueba

Estrategia de prueba: Con el fin de garantizar una calidad 6ptima de la aplicacion, se realizan pruebas

de caja negra. Las pruebas de caja negra son apropiadas para sistemas, cuya modelacién contemple

casos de uso, pues estos brindan datos de entrada muy Utiles en el disefio para este tipo de pruebas.

Las pruebas se ejecutan al final del flujo de Implementacién, cuando el sistema este practicamente

terminado. Se les asignan casos de usos a revisores, y estos seran los encargados de revisar

detalladamente el funcionamiento del caso de uso asignado.

v Estimar requisitos para el esfuerzo de la prueba:

Roles y Responsabilidades

Rol

Cantidad

Responsabilidad

Jefe de Pruebas

1 Aylen Mora

Chequea que los artefactos generados se ajusten a las

pautas y lineamientos establecidos para su confeccion.

Probadores

1 Daylen Jimenez

Ejecuta las pruebas disefiadas y anota los resultados

obtenidos.

Servidores
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Recurso

Tipo

Servidor de datos

2 procesadores Intel Xeon, 1 GB RAM

PC Clientes
PC Clientes
Cantidad 2
Descripcion 1g procesador Core Due

Software base

Linux

Servicios

4.2.2. Disefiar prueba

A continuacion se listan los requerimientos a probar y se da una breve descripcion de los mismos:
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Requerimientos a Probar

Descripcion

Gestionar Contenidos

Permite al administrador gestionar los contenidos, digase: crear, actualizar y eliminar. Los contenidos que se podran gestionar
son Banner Publicitario, Evento, Entrada de Blog, Lista de Correo, Noticia, Producto, Proyecto y Repositorio.

Autentificar

Permite a los usuarios registrados en el sistema iniciar sesién, y realizar las tareas para las cuales tienen permisos.

Aprobar Contenidos

El revisor debe acceder a todos los nuevos contenidos que existan en el sitio revisarlos y cuando estén correctos modificara el
estado del contenido de no publicado a Publicado para que sea visible a todos los usuarios.

Realizar Busqueda

El usuario puede encontrar las informaciones relacionadas con el término que busca.

Realizar Busqueda Avanzadas

El usuario tiene acceso a las opciones de blsqueda para buscar el contenido solo en aquellas opciones que desee.

Brindar RSS

El portal ubica las noticias u otros contenidos seleccionados en un canal para que los usuarios puedan acceder a ellos desde
su navegador sin que estos estén navegando en el portal.

Gestionar Comentario

Los usuarios podran brindar sus opiniones sobre los temas del blog
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Brindar Internacionalizacion

Permite al usuario cambiar el idioma en que se muestra la informacién

Debido al gran niumero de requerimientos a probar se presentara solo la Descripcidn del flujo central del caso de prueba de Gestionar Evento:

Nombre de la seccion

Escenarios de la seccion

Descripcion de la funcionalidad

Flujo central

1. Crear Eventos

EC 1.1: El

Administrador da clic
en crear contenidos,
alli escoge la opcion

Eventos.

El sistema lo envia a una nueva péagina
donde podra adicionar el evento y

completar algunos otros campos.

1. El administrador se autentica en el sitio

2. El Administrador en la barra de menu principal se
dirige al mend: Administracién de contenidos

3. El administrador escoge la opcidn crear contenido y
en ella la opcién Evento.

4. El administrador llena los campos.

EC 1.2: El Administrador

envia los datos insertados

El administrador se autentica en el sitio

2. El Administrador en la barra de menu principal se
dirige al menu: Administracion de contenidos

3. El administrador escoge la opcién crear contenido
y en ella la opcion Evento.
El administrador llena los campos.

El administrador presiona el boton Guardar
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2. Actualizar evento

EC 2.1: El
Administrador da clic
en administrar
contenidos, selecciona
el evento y elige la

opcion editar

El sistema muestra todos los datos que

tiene ese evento

1. El administrador se autentica en el sitio

2. El Administrador en la barra de menu principal se dirige
al menu: Administracion de contenidos

3. El administrador escoge la opcion crear contenido y en
ella la opcion Evento.

4. El administrador pincha el boton editar

EC 2.2: Modifica los datos

gue desee.

Aqui el administrador modifica los
campos que desee del evento

seleccionado

1. El administrador se autentica en el sitio

2. El Administrador en la barra de menu principal se dirige
al menu: Administracion de contenidos

3. El administrador escoge la opcion crear contenido y en
ella la opcion Evento.

4. El administrador pincha el botén editar

5. El administrador modifica los campos
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EC 2.3: Guarda los datos.

El sistema actualiza la base de

datos con los nuevos datos

El administrador se autentica en el sitio
2. El Administrador en la barra de menu principal
se dirige al menu: Administracion de contenidos
3. El administrador escoge la opcion crear
contenido y en ella la opcién Evento.
El administrador pincha el boton editar
El administrador modifica los campos

El administrador presiona el boton Guardar

3. Eliminar Eventos

3.1: El Administrador
selecciona el evento y
de él elige la opcion
Editar.

El sistema muestra los datos de ese

evento

1. El administrador se autentica en el sitio

2. El Administrador en la barra de menu principal se dirige
al menu: Administracion de contenidos

3. El administrador escoge la opcion crear contenido y en
ella la opcion Evento.

4. El administrador

3.2: Selecciona la

opcion Borrar.

El sistema muestra una péagina diciendo

que esa accion no se podra deshacer

1. El administrador se autentica en el sitio
2. El Administrador en la barra de menu principal se dirige

al menu: Administracion de contenidos
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3. El administrador escoge la opcion crear contenido y
en ella la opcion Evento.
4. El administrador pincha el boton editar

5. El administrador presiona el botdn Borrar

3.3: El administrador
selecciona la opcién

borrar.

Se borra el evento seleccionado.

1. El administrador se autentica en el sitio

2. El Administrador en la barra de menu principal se dirige
al menud: Administracion de contenidos

3. El administrador escoge la opcidn crear contenido y en
ella la opcion Evento.

4. El administrador pincha el botén editar

5. El administrador presiona el boton Borrar
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SC 1. Crear Evento

ID del Escenario Escenario Nombre Fecha Lugar Respuesta del Resultado de la prueba
sistema
EC1.1 El Administrador da | V: Cualquier V: V: cualquier lugar | El sistema lo Satisfactoria
clic en crear nombre dd/mm/aaaa envia a una
contenidos, alli I: dd/mm/aaaa I: Lugar nueva pagina
escoge la opcién pasados ya en el inexistente donde podra
Evento. calendario actual adicionar el
eventoy
completar
algunos otros
campos.
EC1.2 El El sistema Satisfactoria

Administrador
envia los datos

insertados.

muestra en una
nueva pagina:

El evento se ha
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SC 2. Actualizar Evento

ID del Escenario Escenario Nombre Fecha Lugar Respuesta del sistema Resultado de la
prueba
EC2.1
El Administrador V. V: dd/mm/aaaa V: cualquier El sistema muestra Satisfactoria
daclic en Cualquier lugar todos los datos que
administrar nombre tiene ese evento
contenidos,
selecciona el I: dd/mm/aaaa I: Lugar
evento y elige la pasados ya en el inexistente
opcion editar calendario actual
EC 2.2 V: Cualquier | V: dd/mm/aaaa V: cualquier
Modifica los datos nombre lugar Aqui el Satisfactoria
que desee. administrador
I dd/mm/aaaa modifica los campos
pasados ya en el I: Lugar que desee del
calendario actual inexistente evento
seleccionado
EC 23 Guarda los datos El sistema actualiza la | Satisfactoria

base de datos con los

nuevos datos
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SC 3. Eliminar Evento

ID del Escenario Escenario Nombre Fecha Lugar Respuesta del Resultado de la prueba
sistema
EC3.1
El Administrador V. V: dd/mm/aaaa V: cualquier El sistema Satisfactoria
selecciona el Cualquier lugar muestra los
evento y de él nombre datos de ese
elige la opcion evento
Editar. I: dd/mm/aaaa I: Lugar
pasados ya en el inexistente
calendario actual
EC 3.2
Selecciona la V: V: dd/mm/aaaa V: cualquier El sistema Satisfactoria
opcion Borrar. Cualquier lugar muestra una
nombre pagina diciendo
I: dd/mm/aaaa I: Lugar que esa accion
pasados ya en el inexistente no se podra
calendario actual deshacer.
EC 3.3 Se borra el
El administrador V: V: dd/mm/aaaa V: cualquier evento Satisfactoria
selecciona la Cualquier lugar seleccionado.
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opcion borrar. nombre
I: dd/mm/aaaa I: Lugar
pasados ya en el inexistente
calendario actual
4.2.3. Registro de defectos y dificultades detectadas.
Elemento | No | No conformidad Ubicacion de la | Etapa de Significativa | No Recomendaciéon | Estado NC Respuesta de
No deteccion o Equipo
Significativa
Desarrollo
Conformidad
Aplicacion | 1 | Al dar clic en Crear Crear contenido | 2da Iteracion Error PD Arreglado
contenido hay un ortografico
I 22/03/2010
error ortografico y
uno de redaccion. Ver Anexo 3
Redaccion
Aplicacion | 2 | Cuando se esta | Crear 3ra lteracion Validacion PD Arreglada
creando un evento, | contenido/
| h Gestionar 27/03/2010
0s campos Fecha eventos
Desde y Fecha
Hasta presentan
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errores de

validacion.

(Ejemplo: si se olvida
poner el afio de la
fecha desde
solamente, lo toma
como que no se
llendé ningan dato y
no pone fecha, ni
mensaje de

advertencia.

Ejemplo: si no se
pone un dia, el
sistema

automaticamente te

pone dia 1ro )

Ver Anexo 4

Aplicacion | 3

Al crear un evento y
dejar los campos de
la  fecha Hasta

vacios,

Crear
contenido/

Evento

4ta iteracion

Validacion

Cuando se
arregle una NC,
debe tenerse

cuidado de no

PD

30/03/10

Arreglada
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primeramente me
informa que debo
llenar esos campos y
no dejé previsualizar;
luego de introducir
cualquier valor en
uno de los campos
de la fecha hasta si
permite

previsualizar, luego
se deja en blanco
nuevamente todos
los campos de la
fecha hasta y
permite previsualizar
también pero sigue
informando que se
debe introducir algin
valor. Esto no debe
ocurrir porque
ademés de  ser

opcionales esos

Ver anexo 5

afectar otras
funcionalidades,
esto se habia
probado y no
habia

problemas.
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) @R

campos, encima de
la fecha dice:
Valores vacios de la
fecha "Hasta" usaran
los valores de la

fecha "Desde".
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Conclusiones

Al culminar quedan cumplidos todos los objetivos trazados obteniendo un producto de gran calidad.

v' El uso de tecnologias libres para el desarrollo del nuevo Portal Web, permitié alcanzar un
producto libre de licencias restrictivas, acorde con los fundamentos y objetivos de la

Distribucion GNU/Linux Nova.

v El proceso optimizado de captura de requisitos, facilitd la obtenciéon de un software de muy alta

calidad, demostrando la factibilidad de la metodologia usada.

v/ La publicacion del portal en Internet, constituye un nuevo impulso a la comunidad de Nova.

72



Recomendaciones

Durante todo este documento se ha fundamentado lo referente a la construccion y modelacion del

sistema desarrollado. No obstante se incluyen las siguientes recomendaciones:
v/ Se sugiere en el futuro, agregar otras funcionalidades como una Tormenta de Ideas, pues dicha
funcionalidad seria de gran apoyo, al personal encargado del desarrollo del Sistema Operativo

Nova.

v' Se recomienda a los administradores, la utilizacion del manual de usuarios, para el correcto

funcionamiento y administracion de la aplicacion.

v Estudiar otras Comunidades de Desarrollo de Cuba, con el fin de extender una propuesta

similar, que estimule el desarrollo de las mismas.

v' Se considera oportuno proponer, el uso de la Metodologia de Desarrollo utilizada en esta

investigacion, en centros productivos, donde se desarrollen sistemas web.
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