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RESUMEN

Resumen

Los medios de comunicacién social, tanto escritos como audiovisuales, se han beneficiado con la Red de
Redes para obtener y brindar la informacién con mayor rapidez, desarrollandose la prensa digital, que es
la prensa que emplea el ciberespacio para investigar, producir y difundir contenidos periodisticos. En este
contexto el contar con un medio digital para publicar un periédico proporciona ventajas como mayor

alcance, reduccion de costos y dinamicidad en sus contenidos.

El principal objetivo de este trabajo se centra en el andlisis y modelado de una solucién informatica a fin
de automatizar la gestibon de los contenidos del Periédico Digital Barriga Verde, proporcionando
funcionalidades que le aportan valor agregado como: mostrar las caracteristicas del clima en tiempo real,
realizar comentarios a las noticias y articulos publicados, posibilitando asi, la interaccion del usuario con el

periédico, permitir el envio de noticias a otros lectores, publicar encuestas, entre otros.

Para la implementacién de dicho periédico se propone emplear el Sistema Manejador de Contenido
Drupal, por su alto grado de configurabilidad y estabilidad. La posterior implementacioén de esta aplicacion
permitira a la comunidad sanjuanera de Republica Dominicana cubrir un espacio informativo y de opinion

gue la version anterior no satisfacia en su totalidad.
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INTRODUCCION

Introduccion
El desarrollo vertiginoso de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones ha dado lugar a que la

informacidn generada a diario en el mundo, sea cada vez mayor en el contexto digital.

El establecimiento de la red mundial de computadoras: Internet, ha significado una revoluciéon en las
ramas de comunicacion e informacién, en la cual se encuentra sumergido el planeta. Los medios de
comunicacion social, tanto escritos como audiovisuales, se han beneficiado con la Red de Redes para
obtener y brindar la informacion con mayor rapidez, de ahi que los profesionales del periodismo hayan
transformado sus préacticas informativas, para estar a la par del desarrollo tecnolégico y la red se ha

convertido en una herramienta fundamental de los medios de prensa actuales.

En la provincia de San Juan, en Republica Dominicana, fue fundado el Periédico Digital Barriga Verde el
1ro de septiembre de 2004, con el objetivo de llenar un vacio informativo y de opinion de la comunidad.
Este diario de prensa publica en primera plana, los sucesos acaecidos en la provincia, ademas refleja la
realidad nacional e internacional (Mateo, A. 2009).

Con este periddico digital se abre un espacio informativo para que la sociedad sanjuanera, regional y
nacional pueda informarse y ademas dar a conocer sus necesidades y opiniones. Actualmente difunde un
buen nimero de noticias diariamente, con variadas secciones que lo hacen muy atractivo (Mateo, A. 2009)
y algo interesante es que difunde la verdad sobre Cuba. A pesar de esto no posee el medio de
presentacién mas idéneo para gestionar los contenidos, pues se necesita acceder al cddigo fuente, carece
de la funcionalidad de mostrar en linea las caracteristicas del clima de la provincia en tiempo real, no
propicia el intercambio mediante cartas con los usuarios, la mayoria de los links redireccionan a una
misma pégina, no es funcional la opcion de realizar comentarios de noticias y articulos publicados, entre
otras demandas. Esta dificultad en el proceso de gestién de los contenidos suscita inconformidad en los

usuarios, en cuanto a los servicios que brinda el Periédico Digital Barriga Verde.

La Situacion Problémica descrita plantea como Problema Cientifico: ¢Como hacer més eficiente el

proceso de gestion de los contenidos del Periddico Digital “Barriga Verde”?
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Siendo el Objeto de Estudio el proceso de gestion de contenidos de la prensa digital y el Campo de
Accion: el proceso de gestion de contenidos del Periédico Digital Barriga Verde.

Como Objetivo General de este trabajo se plantea realizar el analisis y disefio de un sistema que facilite
el proceso de gestidén de contenidos del Periddico Digital Barriga Verde. Los Objetivos Especificos son

los siguientes:
1. Seleccionar la Metodologia de desarrollo de software mas adecuada para periédicos digitales.
2. Investigar el proceso de gestién de contenidos del Periddico Digital Barriga Verde.

Caracterizar las herramientas para la gestion de periddicos digitales.
Identificar las principales funcionalidades del Periodico Digital Barriga Verde.
Realizar los modelos de clases de analisis y de disefio.

Idea a Defender: Con la realizacién del analisis y disefio de una aplicaciéon, que permita gestionar los
contenidos del Periddico Digital Barriga Verde, se podra implementar un sistema, que garantice al Editor

una actualizacion rapida y sencilla.

Para cumplir los objetivos antes mencionados se hace necesario desarrollar las siguientes Tareas:

1. Comparar las metodologias de desarrollo de software para seleccionar la adecuada al desarrollo
del Periédico Digital Barriga Verde.

Realizar el Modelo del Dominio del Periddico Digital Barriga Verde.

Describir las herramientas a usar en el desarrollo del Periédico Digital Barriga Verde.

Elaborar el listado de requisitos funcionales.

a > w DN

Modelar las clases de andlisis y de disefio, y los diagramas de interaccion.

Los métodos cientificos empleados son:
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v Analitico- Sintético: Facilito el entendimiento del tema en el que se trabaja, asi como analizar teorias
y elementos importantes relacionados con el objeto de estudio. Su mayor utilizacién se evidencia en el

capitulo 1.

v Histérico-Logico: Permiti6 analizar la trayectoria real de la creacion de periddicos digitales, su

evolucion y desarrollo.

v Modelacion: Mediante este método se pudieron crear abstracciones con vista a explicar la realidad.

Se utilizé para modelar el sistema y permitir comprender mejor la aplicacién que se desarrolla.

De los métodos empiricos, se empled para obtener informacién sobre el objeto de estudio el método de:

v' Entrevista: Permitio identificar las funcionalidades y caracteristicas que el cliente desea que tenga el

producto y recopilar toda la informacion necesaria en el posterior desarrollo del trabajo.

El contenido de este documento esta estructurado en capitulos, organizados de la siguiente forma:

Capitulo 1: “Tecnologias y tendencias actuales de los periddicos digitales”. En este capitulo se realiza un
estudio para entender el problema planteado. Se describen las principales definiciones y conceptos
referentes al desarrollo de periddicos digitales, asi como las herramientas y las metodologias de desarrollo

de los mismos.

Capitulo 2: “Caracteristicas del Periodico Digital Barriga Verde”. Se especifica la informaciéon que se
maneja, modelo del negocio y los requisitos funcionales y no funcionales del sistema, asi como la

descripcion de cada caso de uso.

Capitulo 3: “Analisis y Disefio del Periédico Digital Barriga Verde”. Donde se determinan las clases que se
utilizaran en la implementacion del sistema y las relaciones entre ellas. La realizacion de los diagramas de

interaccion por cada caso de uso y los diagramas de clases de disefio de los casos de uso criticos.



CAPITULO I: TECNOLOGIAS Y TENDENCIAS ACTUALES DE LOS
PERIODICOS DIGITALES

Capitulo 1: Tecnologias y Tendencias actuales de los Periédicos Digitales

Introduccion
Al finalizar el siglo XX, dos enormes corrientes surgieron para transformar el modelo de comunicacion de

la sociedad: la primera de ellas relacionada con el uso de las Maquinas Computadora como via de
procesamiento, analisis y transmision de la informacién; y la segunda, determinada por la rapidez con que

avanza el desarrollo de las tecnologias para enriquecer la comunicacion.

La tecnologia de estos dias, principalmente la relacionada con los medios de expresién para comunicar la
informacion, como la transmisién digital de videos, audios y textos, es la causa de que se haya
transformado el patron tradicional de comunicacién, logrando que el publico no solo sea consumidor, sino
también productor de informacion; de este modo ha surgido un cuarto medio de comunicacién social: el

Periodismo Digital.

1.1 Prensa Digital

1.1.1 Periodismo Digital
El Periodismo Digital surge para satisfacer las necesidades informativas de la Sociedad, "es la

especialidad del periodismo que emplea el ciberespacio para investigar, producir y sobre todo, difundir
contenidos periodisticos" (Salavarria, R. 2008). Es decir, es el periodismo en la red, que rompe con la
comunicacion lineal y unidireccional, suscitando una gama de cambios significativos para las practicas del
periodismo tradicional. Por ejemplo, las facilidades de publicacién, la integralidad de la informacién y la

inmediatez.

1.1.2 Peridédico Digital
Un periddico digital es el producto interactivo multimedia, que integra diferentes recursos como el texto, la

imagen, el video y el sonido (Echaluce, A. 2008); es la version digital mas amplia de una edicién de
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periodico impreso, que se ve a través de una computadora conectada a una red de Internet y su estructura

de las ideas no son lineales.

1.1.3 Ventajas de implementar un periédico digital
El periddico digital brinda una serie de facilidades que se han de destacar, una de las fundamentales es la
interactividad, aspecto primordial para lograr una verdadera relacion de comunicacion entre el escritor y el
lector, este Ultimo quien no es un testigo inactivo, no es obligado a seguir un recorrido prefijado y puede
conocer la actualidad mediante un puente de comunicacién mas amplio, mas eficaz y mas rapido. Otra
ventaja es el alcance, el cual permite que una gran cantidad de lectores, de diversas latitudes, accedan a
la informacién, mientras que un periddico impreso posee un numero limitado de ejemplares y tiene un

caracter local o regional.

Un periddico digital, dispone del conocimiento y contenido multimedia accesible desde internet, mediante
referencias externas, de forma que el lector pueda acceder a conceptos o informacién que desconozca del

tema tratado, a diferencia de la prensa digital, donde solo se le brinda un resumen.

La publicidad con los medios digitales es diferente a la publicidad que se realiza con los medios
tradicionales. Para emitir un aviso por radio o televisiébn hay que interrumpir el programa que se esta
emitiendo, sin embargo en los medios digitales este aspecto queda rebasado, con una publicidad
silenciosa que se ubica en cualquier parte de la pagina, de manera que el lector observa la publicidad de

forma alternativa.

Un periddico digital tiene un disefio flexible, siendo un puente, a través del cual sus lectores también
pueden preguntar, comentar y colaborar. El lugar de redaccion de la informacién pasa de una sala de

redaccién a una sala virtual.
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1.1.4 La Prensa Digital en Internet
Mil millones de personas en el mundo tienen acceso a este medio de comunicacion (La flecha. 2007) y

hoy se puede afirmar que Internet ya superé a la Television debido a la tendencia de los jovenes de
adquirir una nueva experiencia y mantenerla en forma constante (Stanich, E. 2009).

En los dltimos cuatro afios ha habido un aumento de hasta el doble, en cuanto a la creacién de nuevos
portales periodisticos y las visitas a sitios de informacion en linea (Stanich, E. 2009), haciéndolo posible
herramientas como los CMS, que permiten desarrollar aplicaciones Web potentes en un corto plazo.

El desarrollo de los Periodicos Digitales ha sido fuerte en los cinco continentes, ya que practicamente
todos los paises tienen ediciones digitales de los periédicos mas relevantes, especialmente en Europa y
América y en menor medida Asia. Estados Unidos, Inglaterra y Francia son los paises en los que
predomina el uso de herramientas informaticas para el periodismo. Espafia, Chile y Argentina también

suelen estar en la delantera.

1.2 Sistemas de Gestién de Contenidos

Los CMS son un tipo de software utilizados principalmente, para facilitar la gestion de los contenidos de
Web (crear, modificar, eliminar), permitiendo manejar por separado el contenido del disefio del sitio.
Posibilitan gestionar accesible y comodamente un sitio Web dinamico, que se puede actualizar

periédicamente y en el cual puede trabajar mas de una persona.

Si se realiza una busqueda en la red mundial de los CMS se pueden encontrar multiples, agrupados por
categorias. En este epigrafe se describen las caracteristicas de los CMS de Cddigo Abierto y Software
Libre mas usados en el mundo, estos son Joomla, Wordpress y Drupal (Ferran Adria 2008).

1.2.1 CMS Joomla
Es uno de los mejores CMS de Cdédigo Abierto y es usado por muchas personas, para crear desde sitios
simples hasta complejas aplicaciones corporativas (Pilos. 2008). Entre sus principales caracteristicas

pueden citarse las siguientes.
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Tipologia de Contenidos: El contenido fundamental son los articulos. Tipos de contenidos

personalizados deben de ser construidos fuera del CMS y actualizar la Base de datos.

Personalizacién de Contenidos: Identifica los usuarios registrados de la misma forma, por lo que es

complicada la personalizacion.

Perfil o Rol de usuario: Grupo de accesos con permisos predefinidos.

Servidor de aplicacién: Apache recomendado, pero se puede utilizar cualquier servidor con soporte
para PHP.

Gestor de Base de Datos: MySQL.

Licencia: GNU/GPL.

Publicacion de Contenidos: Permite organizar por categorias y secciones y crear tantas paginas
como se necesiten y editarlas con un editor de texto, como si se estuviera trabajando en un

procesador de texto.

Disefilo basado en plantillas que se podran modificar si se necesitan, para adaptarlas a las

necesidades.

Creacién de modulos adicionales para poder colocar contenidos en determinadas partes de la
Web.

Instalacion de Componentes: Se pueden adicionar modulos segun las necesidades.

Lenguaje de Programacion: PHP.
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v Servidor Web: Apache.

v’ Idioma: Proporciona opciones para crear un sitio multilingte.

v No posee verificador de ortografia.

v' Posee blog.

1.2.2 CMS Wordpress
WordPress es una poderosa plataforma de publicacion personal orientada a la estética y a los estandares
Web (Wordpress. 2009). Entre sus principales caracteristicas tiene que es:

v’ Intuitivo: Facil de entender y utilizar.

v Flexible en la personalizacion y extensible a través de plugins y médulos.

v" Optimizado para un alto rendimiento y velocidad.

v Permite personalizarlo al limite (pueden ser blogs o Webs corporativas).

v" Software Libre: Sistema de publicacién personal distribuido liboremente bajo licencia GPL, basado
en estandares Web, rapido, ligero y gratis; con una configuracion y caracteristicas muy bien

pensadas, y un nlcleo extremadamente personalizable.

v Plataforma: Posee servidor que soporte PHP y MySQL.
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Administracién de usuarios: Usa el sistema de niveles de usuario; por lo que puede restringir la
capacidad individual de los mismos de crear o modificar contenidos de su bitacora, cambiando sus

niveles de usuario.

Perfiles de usuario: Cada usuario registrado puede definir un perfil, con detalles y pueden controlar

la forma en que su informacién es mostrada en la bitacora.

Idiomas: La traduccion es un proceso muy facil de realizar e instalar.

Generacion dinAmica de paginas: No es necesario reconstruir todas sus paginas cada vez que se
actualiza una bitacora, o cambia algin detalle de la misma. Todas las paginas son generadas al

utilizar la base de datos.
Carga de archivos/imagenes: Puede cargar archivos e imagenes, y vincularlos a sus articulos.
Ademaés tiene la opcion de crear miniaturas de las imagenes cuando las suba en el sitio.

Proteccion con contrasefia: Permite proteger los articulos con contrasefias para que solo lo puedan

ver las personas que se desee.

1.2.3 CMS Drupal

Es una herramienta potente y estable, con un sistema modular, dinAmico, multipropésito y muy

configurable, que permite publicar articulos, imagenes u otros archivos y servicios afiadidos como foros,

encuestas, blogs (Drupal 2006), permite también la administracibn de usuarios, permisos, tipos de

contenidos, categorias, médulos, bloques y menus. Ademas puede que cada médulo tenga modo propio

de administracion. Entre sus principales caracteristicas pueden citarse las siguientes:

v' Software Libre: Su cddigo fuente esta liboremente disponible bajo los términos de la Licencia

GNU/GPL, haciendo posible extender o adaptar Drupal segun se requiera.
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Médulos: La comunidad de Drupal ha contribuido como minimo con 4000 (Drupal 2009) médulos

gue proporcionan diversas funcionalidades.

Busqueda: Todo el contenido en Drupal es totalmente indexado en tiempo real y se puede

consultar en cualquier momento.

Ayuda en linea: Drupal cuenta con las comunidades que dan soporte a los médulos?.

Personalizacion: Su entorno de personalizacion est4d implementado en el ndcleo. Tanto la
presentacién como el contenido pueden ser tratados individualmente segun las preferencias del

usuario (Reyero, J. 2008).

Autenticacién de usuarios: Los usuarios se pueden registrar e iniciar sesiéon de forma local o
utilizando un sistema de autenticacion externo perteneciente a un dominio LDAP (Protocolo de

Acceso Ligero a Directorios), pues puede ser integrado facilmente con un Servidor de este tipo.

Permisos basados en roles: Los administradores pueden asignar permisos a un 'rol' y agrupar los

usuarios por roles, no tienen que establecer permisos para cada uno.

Control de versiones: Permite mantener los sucesivos cambios o deshacer los cambios
recuperando una versién anterior. El sistema de control de versiones de Drupal permite dar
seguimiento y editar totalmente las actualizaciones del contenido. Se controla satisfactoriamente lo

gue se ha cambiado, la hora, la fecha y por quién ha sido modificado.

Control de congestion: Incorpora un mecanismo de control de congestion que permite habilitar y

deshabilitar determinados modulos o bloques dependiendo de la carga del Servidor.

! Se puede acceder a las Comunidades a través de http://drupal.org y http://api.drupal.org.


http://drupal.org/
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Independencia de la Base de datos: Incorpora una capa de abstraccién de base de datos, que
actualmente esta implementada y mantenida para MySQL y PostgresSQL. En este trabajo como se

va a usar MySQL, es la plataforma idonea para este tipo de contenido.

Plantillas: El sistema de temas se separa el contenido de la presentacion permitiendo controlar o
cambiar facilmente el disefio de interfaz de la aplicaciéon Web.

Multiplataforma: Drupal ha sido disefiado para ser multiplataforma. Puede funcionar con Apache o
Microsoft IIS como Servidor Web y en sistemas como Linux, Windows y Mac OS X. Por otro lado

es totalmente portable, por estar implementado en PHP.

Registros e informes: Todos los sucesos del sistema son agrupados en un Registro de Eventos,

gue puede ser visualizado por un Administrador.

Multiples idiomas y localizacién: Proporciona opciones para crear un portal multilingtie. Todo el
texto puede ser facilmente traducido utilizando una interfaz Web, importando traducciones

existentes.

Agregador de noticias: Incluye un potente Agregador de Noticias para leer y publicar enlaces a
noticias de otros sitios Web. Es decir, permite suscribirse a fuentes de noticias en formatos RSS

(Really Simple Syndication).

Foros de discusion: Incorpora foros de discusion para crear sitios comunitarios vivos y dindmicos.

Tipologia de Contenidos: Permite la creacion de nuevos tipos de contenidos de complejidad

superior a los que trae por defecto en la instalacion.
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v' Personalizacion de Contenidos: Tanto el contenido como la presentacion pueden ser
individualizados, de acuerdo a las preferencias definidas por el usuario (Comunidad de Drupal.
2009).

v/ Administracién via Web: La administracién y configuracion del sistema se puede realizar

enteramente con un navegador y no precisa de ningun software adicional.

v Accesibilidad: Se encuentra como el mas adecuado CMS dada su flexibilidad para desarrollar las

plantillas y su uso intensivo de CSS y XHTML.

v' Arquitectura: Drupal estd compuesta por una infraestructura base y ha sido disefiada con una
arquitectura modular. Gracias a esta arquitectura, se pueden agregar nuevas funciones a maédulos

ya existentes y crear nuevos modulos sin afectar los ya creados.

1.2.3.1 Periodicos Digitales desarrollados con el CMS Drupal.
v El Periédico New York Observer* es un prominente periédico de Nueva York, cuenta con un
magnifico disefio visual y abundante informacion clasificada por temas como: la politica, los

medios de comunicacion, la ciudad, el deporte, entre otros.

v El Periédico France 243, es un medio de prensa que publica informacion en tres idiomas: Francés,
Inglés y Arabe, publica contenidos organizados por teméticas: deporte, negocios, salud, entre

otros. Posee alrededor de 5 millones de visitantes diariamente.

> periddico el Observador, disponible en: http://www.observer.com/

* periddico France 24, disponible en: http://observers.france24.com/
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v El Espectador* es un periédico colombiano, cuenta con alrededor de 1.850.400 lectores. Ofrece un
gran nimero de informaciones y apartados individuales de cada tema, sistemas de buscadores de

noticias, suscripciones RSS y foros.

Los Sistema de Gestion de Contenidos estudiados poseen caracteristicas comunes, todos son
multiplataforma, software libre, son modulares y extensibles, y posibilitan gestionar comodamente un sitio
Web dinamico, sin embargo, Drupal es el CMS a utilizar, pues presenta funcionalidades deseables que los
otros CMS no brindan, como son no solo la gestion de los contenidos predefinidos, sino ademas la
creacion de nuevos tipos de contenidos, soporta varios gestores de bases de datos, y cuenta con la mayor
comunidad que respalda el desarrollo de un CMS, por lo que posee mas moédulos en repositorios
internacionales y es mas facil encontrar documentacion y soporte que para Wordpress y Joomla.

1.3 Tecnologias asociadas a Drupal
Como sistema distribuido, Drupal esta soportado sobre una arquitectura cliente-servidor, cuya composicion

se describe en los siguientes apartados.

1.3.1 Tecnologias del lado del cliente
Las tecnologias del lado del cliente son usadas para acceder a los servicios, se encargan de gestionar la

comunicacion cliente - servidor, tal como solicitar un servicio concreto y recibir los datos enviados por el

servidor.

Es también el conjunto de herramientas que presentan al usuario los datos en pantalla. A continuacion se
muestran las tecnologias utilizadas para desarrollar la aplicacion y que se ejecutan como programas

clientes.

* peridico el Espectador, disponible en: http://elespectador.com/
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1.3.1.1 JavaScript
JavaScript se ejecuta en los navegadores del cliente y es utilizado para desarrollar programas pequefios
gue luego se insertan en las aplicaciones Web. Es muy conveniente usarlo porque es soportado por la
mayoria de los navegadores como Mozilla Firefox, Opera, Internet Explorer entre otros (Aguilar O, Roimel
Ry Entenza, Y. 2009).

Se usara para darle dinamismo a la aplicacion, ya sea visual (creacion de menud, cambiar formato del
documento, etc.) o mediante la validacion de formularios, pues es bastante efectivo en el ahorro de trabajo

y ademas para lograr una aplicacion sumamente dinamica.

1.3.1.2 CSS
Cascade Style Sheets, las hojas de estilo en cascada describen como se va a mostrar un documento
(W3C. 2008). Mediante CSS, el disefiador y el programador pueden hacer sus trabajos de forma
independiente, pues se puede cambiar en cualquier momento el disefio de pagina, sin correr el riesgo de

gue haya interferencia entre ambos.

1.3.1.3 HTML
HTML (Hyper Text Markup Language) es el lenguaje de marcado predominante en el desarrollo de
paginas Web (1.S.l. 2009), y el estandar usado en el World Wide Web. Describe la estructura y el
contenido en forma de texto. Este lenguaje constituye en si, un conjunto de etiquetas utilizadas para
estructurar dicho documento en forma de texto, imagenes, vinculos y otros elementos que componen la
pagina. Unas de sus principales ventajas es su facilidad de uso, porque puede ser editado desde cualquier
editor, ademas permite la introduccién de referencias a otras paginas por medio de los enlaces hipertexto
y entrelazar con otros lenguajes de programacién, como por ejemplo PHP, el cual se usara para

desarrollar la aplicacion.

1.3.2 Tecnologias del lado del servidor
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1.3.2.1 Apache
Drupal requiere un servidor Web, que pueda ejecutar scripts php; se utilizara la version de Drupal 5.x que

trabaja sobre Apache 2.x.

El servidor Apache es flexible, rapido, eficiente, frecuentemente actualizado y adaptado a los nuevos
protocolos (Alvaro, C. 2007). En su version 2 presenta, entre otras caracteristicas, un elaborado indice de
directorios, puede ser adaptado a diferentes entornos y necesidades. Otras caracteristicas son la
negociaciéon de contenidos, el informe de errores, la gestion de recursos para procesos hijos, la
integracion de imagenes del lado del servidor, la reescritura de las URL, la comprobacién de la ortografia
de las URL y manuales online (Kabir, M. 2009).

1.3.2.2 Gestor de Base de Datos MySQL
Se recomienda la version 5.0.51 de MySQL como gestor de base de datos para lograr una futura

compatibilidad con otras versiones superiores de Drupal y por las siguientes razones: (SQL. 2006)

v’ Es un sistema gestor de base de datos de cddigo abierto.

v Presenta multiples motores de almacenamiento, permitiendo al usuario escoger el que sea mas

adecuado para cada tabla de la base de datos.

v Agrupacion de transacciones, reuniendo multiples transacciones de varias conexiones para

incrementar el nUmero de transacciones por segundo.
v Facil de instalar y configurar (aproximadamente 15 minutos para todas las plataformas).
v Cambios dinamicos en la configuracion.

v Soporta gran cantidad de datos, tiene base de datos, con hasta 50 millones de registros.

12
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Seguridad: Brinda un sistema de contrasefias y privilegios seguro, porque el trafico de contrasefias

esta cifrado al conectarse a un servidor.

1.3.2.3 PHP

PHP (Hypertext Preprocessor) surgié en 1995, es un lenguaje script interpretado en el lado del Servidor

utilizado para la creacion de sitios Web dinamicos (1.S.1. 2009), embebidos en paginas HTML y ejecutadas

en el Servidor.

Es el lenguaje de programacién que se va a utilizar en el desarrollo del periédico Barriga Verde, debido a
gue es el lenguaje que soporta el CMS Drupal, este lenguaje tiene ventajas como:

v

v

Es un lenguaje multiplataforma.

Es libre.

Posee la capacidad de expandir su potencial mediante la utilizacién de médulos.

Tiene la capacidad de conexion con la mayoria de los sistemas gestores de base de datos:
MysSQL, PostgreSQL, Oracle, MS SQL Server, entre otras.

Es facil de aprender.

Se caracteriza por ser un lenguaje muy rapido.

Incluye gran cantidad de funciones.

Soporta en cierta medida la orientacién a objeto.

1.4 Metodologia de Desarrollo de Software

La utilizacién de metodologias ayuda a los desarrolladores, porque son una serie de procedimientos y

técnicas que indican los pasos a seguir para lograr que el proceso de desarrollo de productos de software

sea satisfactorio y con calidad (Alfonso, Ay Armada, J. 2008).
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Cada metodologia define la informacion, que se debe tener en cuenta antes de comenzar cada actividad y

los artefactos a generar como resultado de dichas actividades.

Entre las metodologias de desarrollo de software mas utilizadas a nivel mundial, en nuestro pais, y

especificamente en la Universidad de las Ciencias Informaticas, se pueden encontrar:

Xtreme Programing (XP)
SCRUM

SXP

AR N NN

Rational Unified Process

Al realizar un andlisis de las metodologias antes mencionadas y teniendo en cuenta las caracteristicas del
proyecto, se decidié que en el desarrollo del sistema no se utilizara la metodologia XP debido a que su
alcance no se define completamente al comienzo del mismo y a que esta expresamente abierta a los
cambios durante todo el proceso, haciendo que se torne sumamente dificil estimar un presupuesto previo.
Ademas define poca documentacion, lo que constituye una desventaja para el posterior mantenimiento del

sistema.

XP propone la recodificacion permanente, para asegurar la claridad y simplicidad del c4digo. Sin embargo,
es posible que adn un cdédigo simple y claro no baste cuando otro equipo de trabajo tenga que tomar el

sistema y cambiarlo, lo que hace necesario mantener cierta documentacion (Joskowicz, J. 2008).

SCRUM tampoco serd la metodologia a emplear, porque enfatiza la forma en que se gestionaran las
actividades en el proceso de desarrollo del software, pero no especifica el nivel de documentacion que
debe tener un producto.
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En la metodologia SXP, se puede apreciar que no se hace referencia a la utilizacién de artefactos, que
propicien la documentacion de los procesos investigativos que se realizan al momento de desarrollar un
producto, lo que demuestra no es la metodologia mas conveniente a utilizar. Por tanto, la metodologia
mas adecuada para dirigir el proceso de desarrollo del software es RUP, ya que define claramente
actividades realizadas por roles generando a su paso artefactos, que sustentan el proceso de desarrollo
del producto.

RUP constituye una metodologia adaptable al proyecto, utilizada para el analisis, implementacion y
documentacion de sistemas a través del UML (Unified Modeling Language), que implementa el Paradigma
Orientado a Objetos.

Ademas por ser una de sus caracteristicas principales el desarrollo incremental, posee las ventajas

siguientes:

v Los clientes no necesitan esperar hasta el fin del desarrollo para utilizar el sistema. Pueden

empezar a usarlo desde el primer incremento.

v Se disminuye el riesgo de fracaso de todo el proyecto, ya que se puede distribuir en cada

incremento.

v Las partes mas importantes del sistema son entregadas primero, por lo cual se realizan mas

pruebas en estos médulos y se disminuye el riesgo de fallos.

Es importante sefialar que la metodologia recomienda, que en dependencia de las caracteristicas del
proyecto y de la organizacion, se seleccionen los artefactos, actividades y roles que van a ser utilizados;

hace mayor énfasis en la planificacion, control del proyecto y en la especificacién precisa de los requisitos.

Por la magnitud del proyecto se hace indispensable, que las partes a entregar queden bien documentadas
y que al cliente se le entregue conjuntamente con el producto los manuales, documentacion y una guia de

uso; este requisito lo cumple RUP de manera efectiva.
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1.4.1 Herramientas de Desarrollo

1.4.1.1 Visual Paradigm
Teniendo en cuenta que la metodologia para el proceso de desarrollo del software es RUP, el uso de
herramientas multiplataformas con licencias de Software Libre u OpenSource, y que la Universidad de las
Ciencias Informaticas posee la licencia para el Visual Paradigm en su versién 6.4, se empleara dicha
herramienta CASE.

Visual Paradigm es una herramienta CASE que permite de modelado UML(Lenguaje Unificado de
Modelado), que soporta el ciclo de vida completo del desarrollo de software. Permite dibujar todos los tipos
de diagramas de clases, codigo inverso, generar codigo desde diagramas y generar documentacion. Entre

sus principales caracteristicas estan:

v Posee un entorno de creacion de diagramas para UML 2.0y 2.1.

v' Tiene un disefio centrado en casos de uso y enfocado al negocio que generan un software de

mayor calidad.

v’ Hace uso de un lenguaje estandar comin a todo el equipo de desarrollo que facilita la

comunicacion.

v' Posee un modelo y un codigo, que permanece sincronizado en todo el ciclo de desarrollo.

v’ Esta disponible en mdltiples plataformas como: Microsoft Windows (98, 2000, XP, o Vista), Linux y
Mac OS X.
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1.4.1.2 Quanta Plus
Quanta Plus es un Entorno de Desarrollo Integrado (IDE) para JavaScript, HTML, CSS, PHP y cualquier

otro lenguaje basado en script. Es una herramienta libre muy usada en el mundo para desarrollar paginas
Web (Equipo de Softonic 2008).

Caracteristicas més interesantes: (Martinez Indira 2007)
v Coloreado de sintaxis para todos los lenguajes soportados.

v Cajas de didlogos contextuales, donde se pueden elegir las etiquetas HTML que se desean

utilizar.
v Excelente navegador de directorios integrado, con el que accederemos a los ficheros facilmente.
v Validador HTML integrado en la propia aplicacion.

v Soporte de extensiones para afadir funcionalidades extra.

1.4.1.3 Netbeans 6.8
NetBeans es un Entorno de Desarrollo Integrado para la implementacion de programas utilizando,
originalmente el lenguaje de programacion Java, actualmente existen un nimero importante de médulos
para extenderlo, entre estos, un médulo para desarrollar en el lenguaje PHP. Este IDE es un producto libre

y gratuito sin restricciones de uso (Cornut, C. 2009), (Rasson, D. 2009).

Conclusiones
Este capitulo contiene un estudio de la base teédrica de las tecnologias a usar en el desarrollo de la

aplicacion, para lograr una mejor comprension de los involucrados. Se seleccioné el CMS Drupal como la
herramienta mas adecuada para el desarrollo de la aplicacion y de las metodologias de desarrollo

estudiadas result6 RUP la mas apropiada a emplear.
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Capitulo 2: Caracteristicas del Periddico Digital Barriga Verde

Introduccion
El presente capitulo da paso a la realizacion del Modelo del Dominio, debido a las caracteristicas del

Periddico Digital Barriga Verde. Se enumeran los requisitos funcionales y no funcionales que debe tener la
aplicacion, permitiendo dar una concepcion general del sitio. Se identifican mediante un diagrama de
Casos de Uso los actores que interactian con el sistema.

2.1 Antecedentes del periédico Barriga Verde
El Periddico Digital Barriga Verde de La Republica Dominicana es estatico. La actualizacion de la

informacion por parte del Editor es muy engorrosa, ya que se necesita acceder al cédigo fuente y obliga a
seguir varios pasos para editar y validar una informacién. Presenta constantes averias en distintos
moddulos y secciones como la de opiniones de los lectores, la encuesta, el tiempo y otras. Las direcciones
son poco amigables con los principales motores de busquedas. La aplicacién tiene escasa compatibilidad
con el servidor, lo que provoca, que cuando éste se somete a mantenimiento y el periddico es trasladado

de servidor se produzcan averias diversas (Mateo, A. 2010).

2.2 Modelo del Dominio
El entorno organizacional del Periédico Digital Barriga Verde no funciona como un modelo de negocio, el

flujo de informacion es difuso, tiene mudltiples origenes; no se puede identificar claramente las
responsabilidades de cada involucrado y es dificil establecer reglas de funcionamiento, por lo que se hace

necesario realizar un Modelo del Dominio (Ciudad, A. 2007).

Segun (Larman, C. 2008) “El Modelo del Dominio es una representacion visual del entorno real “. Es decir,
un diagrama con los objetos que existen (reales) relacionados con la aplicacion que se va a acometer y

las relaciones que hay entre ellos.
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Su objetivo es ayudar a comprender a todos los involucrados en el desarrollo de la aplicacion, a utilizar un

vocabulario comun y para realizar una correcta captura de los requisitos. Se encarga de seleccionar los

tipos mas importantes de objetos o eventos que acontecen en el “Periddico Digital Barriga Verde” y las

relaciones entre estos.

2.2.1 Diagrama del Modelo del Dominio

DIAGRAMA DEL DOMINIO

1 redacta

revisa

o Director
administra
1 1
Periodico Digital ) ) -
accede * Barriga Verde gestiona contenidos 1 Editor
1 T’ 1
* Lector * h
—  EL 1A
muestra elecciona
muestra
crea crea Oficina de Edicion _| 1
* 1
1 A
1 ! edita 1 Noticia
edita 174
Carta Comentario
intercambia contenidos
1
1 1 1 1 1 redacta
Encuesta + | Oficina de Redaccion

revisa

2.2.2 Descripcion de los roles y clases

v Periddico Digital Barriga Verde: Aplicacion que publica articulos periodisticos.
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v Oficina de Redaccion: Local donde reside el grupo de personas responsables de redactar los

contenidos que se publican en el periddico.

v Oficina de Edicion: Local donde reside el grupo de personas encargadas de editar y eliminar el

contenido que se publica en el periddico.

v Director: Responsable del correcto funcionamiento del periddico.

v Editor: Responsable de gestionar los contenidos del sistema.

v Lector: Usuario Anénimo del sistema.

v Noticia: Acontecimientos que ocurren en el @ambito nacional e internacional.

v Carta: Contenido redactado para el director del periddico.

v Encuesta: Contenido para obtener la opinion del lector sobre un tema especifico.

v Comentario: Opinién, pregunta o sugerencia sobre una noticia publicada.
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2.3 Requisitos

Requisitos, en la disciplina de Ingenieria de Software tiene varias definiciones. En este informe se
presentan tres significados del término, que aparecen en el glosario del Institute of Electrical and
Electronics Engineers (IEEE) (IEEE. 2010), (Johany. 2008).

Requisito es:
1. Una condicién o necesidad de un usuario para resolver un problema o alcanzar un objetivo.

2. Una condicion o capacidad que debe estar presente en un sistema o componentes de sistema para

satisfacer un contrato, estandar, especificacion u otro documento formal.
3. Una representacion documentada de una condicion o capacidad que ha de cumplir un sistema.

Los requerimientos pueden dividirse en requerimientos funcionales y requerimientos no funcionales.

2.3.1 Requisitos Funcionales (RF).
Los requisitos funcionales son capacidades o condiciones que el sistema debe cumplir y que en la

aplicacién son los siguientes:

RF1. Enviar Noticia. RF19. Eliminar Publicidad

RF2. Mostrar Noticias RF20. Mostrar Caracteristicas del clima en tiempo
real.

RF3. Mostrar Galeria de Imagenes. RF21. Subir Imagen

RF4. Mostrar Carta RF22. Eliminar Imagen

RF5. Imprimir Noticia. RF23. Reemplazar Imagen

RF6. Enviar Comentario. RF24. Eliminar Publicidad

RF7. Enviar Carta al Director RF25. Crear Encuestas

RF8. Realizar Busqueda General. RF26. Editar Encuestas
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RF9. Buscar Contenidos de ediciones RF27. Eliminar Encuestas

anteriores.

RF10. Mostrar Encuestas RF28. Autenticar usuario

RF11. Crear Noticia RF29. Crear Usuario.

RF12. Editar Noticia RF30. Editar Usuario.

RF13. Eliminar Noticia RF31. Eliminar Usuario

RF14. Crear Banner Publicitario RF32. Crear Rol

RF15. Editar Banner Publicitario RF33. Editar Rol

RF16. Eliminar Banner Publicitario. RF34. Eliminar Rol

RF17. Crear Publicidad RF35. Cambiar Configuracién del periédico

RF18. Editar Publicidad

2.3.2 Requisitos no Funcionales (RNF).
Los requisitos no funcionales son propiedades o cualidades que el producto debe tener. Debe pensarse en

estas propiedades como las caracteristicas que hacen el producto atractivo, usable, rapido y confiable.

RNF1 Usabilidad

El sistema ha de ser interactivo y de facil comprension por los usuarios, de manera que aungue se tenga

poca experiencia en la informatica sea facil de manejar.

RNF2 Fiabilidad

Ante cualquier falla en el sistema se deben mostrar los errores sin dar detalles de informacion, que
puedan comprometer la seguridad e integridad del mismo. Debe contarse con un sistema de salvas

externas de la informacién para casos de desastres.
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RNF3 Rendimiento

La velocidad de procesamiento de la informacion y el tiempo de respuestas ha de ser a lo sumo dos o tres

segundos aproximadamente.

RNF4 Eficiencia

La capacidad de busqueda ha de ser en un tiempo menor que cinco segundos y tener la minima cantidad
de péaginas para ejecutar todas las funciones posibles, es decir, agrupar funciones afines en las mismas
paginas.

RNF5 Seguridad

Garantizar que la informacion sea editada Unicamente por las personas, que tienen permisos para realizar

esta actividad.

RNF6 Soporte
Se les entregara a los clientes un manual de usuarios y otro de instalacion en formato digital.

Para que los usuarios finales sean productivos en el manejo de los diferentes mddulos del sistema, se les
dara una capacitacion conformada por la ediciébn de dos cursos, uno para usuarios normales con un

maximo de veinte personas y otro para usuarios avanzados con un maximo de cinco personas.
v' Se requiere MySQL 5.0.51 como servidor de base de datos.
v Version de PHP 5.0 o superior.
v Servidor Web Apache 2.x

v Por parte del cliente se requiere un navegador capaz de interpretar JavaScript y CSS.
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RNF7 Portabilidad

El sistema ha de ser multiplataforma y permitir que se acceda a él desde los navegadores mas comunes.

RNF8 Interfaz

Las funcionalidades deberan estar agrupadas dentro de la interfaz segun los datos sobre los que acttan.
Disefiado para resolucién de 1024 x 768 con colores agradables. La comunicacion entre el cliente y el
Servidor Web seré realizado a través del protocolo HTTP.

RNF9 Legales

La plataforma seleccionada para el desarrollo de la aplicacion, esta basada en la licencia GNU/GPL.

2.4 Descripcién del Sistema que se propone.
El Periédico Digital Barriga Verde tiene un contenido de comunidad y se fundamenta en el reconocimiento

de la diversidad de ideas y respeto a su expresion publica. Su trabajo contribuye al fortalecimiento
democratico y al ejercicio del derecho a informar y a ser informado de forma veraz y oportuna (Mateo, A.
2009).

El contenido predominante de este medio periodistico seran la noticias, las cuales estaran clasificadas en
regionales, nacionales, internacionales, econémicas, culturales, deportivas y de variedades; permitiendo
mostrar un resumen de cada una que se encuentra en primera plana. Para lograr la interaccién lector-
periddico posibilitard a los usuarios no solo enviar cartas al periddico, sino también que lean las
publicadas. Ha de permitir que los banner sean aleatorios al igual que la publicidad. Otra de las secciones

gue ha de tener es una galeria de imagenes y un sistema de encuestas.

Para cumplir con los objetivos de este trabajo, la aplicacion que se propone debe tener dos entornos de
acceso, el primero, el entorno de usuario, mediante el cual se tendra acceso a la informacion publicada sin
necesidad de autenticarse; el segundo, es el entorno de administracion, que permitira la edicion de los

permisos de usuario y contenidos.
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2.5 Modelo casos de uso del sistema

2.5.1 Diagrama de los casos de uso del sistema

DIAGRAMA DE CASOS DE USO DEL SISTEMA
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2.5.2 Descripcioén de los actores del sistema

Actor

Descripcion

Administrador

Responsable de la configuracién del sistema y

asignar permisos a los usuarios.

Editor Responsable de gestionar los contenidos del
sistema.

Lector Usuario Anoénimo del sistema, que no tiene
permisos para gestionar los contenidos de la
aplicacion, pero puede acceder a estos y emitir su
criterio respecto a ellos.

Usuario Se obtiene de la relacion
generalizacién/especializaciéon entre el

Administrador y el Editor. Este usuario realiza la
funcionalidad de Autenticar Usuario y es
transparente para la aplicacion

2.5.3 Descripcién de los casos de uso del sistema

CU-1 Enviar Noticia

Propdsito Enviar a otro usuario una noticia publicada.

Actores Lector

Resumen El caso de uso se inicia cuando el lector accede al

los datos del formulario de envio.

sistema del Periédico Digital Barriga Verde y a la noticia

que desea enviar, selecciona la opcién de Enviar y llena
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Referencias RF1

Prioridad

Opcional

Precondiciones

La noticia esté publicada.

Poscondiciones

Se envia el contenido de una noticia.

Flujo Normal de Eventos

Seccion: General

Accion del actor

Respuesta del Sistema

1. Ellector accede al sistema.

1.1. El sistema muestra todos los tipos de

contenidos publicados.

2. Ellector selecciona la noticia.

2.1. El sistema muestra la informacion de la

noticia seleccionada.

3. Ellector selecciona la opcién Enviar.

3.1. El sistema muestra el formulario.

4. El lector inserta los datos en el formulario

y selecciona la opcion Enviar un Correo-e.

4.1. El sistema verifica que los datos del
formulario estén completos y correctos.

4 .2. El sistema envia la noticia.

Flujo Alterno

3. El lector selecciona la opcién Cancelar.

3.1. El sistema cierra el formulario y regresa
al cuerpo de la noticia seleccionada. Volver a la

accion 2.1.

4. El lector inserta los datos en el formulario

y selecciona la opcion Limpiar el Formulario.

4.1. El sistema borra los datos del formulario.

Volver a la accion 3.1.

4.2. El sistema muestra el mensaje de error
“Debe ingresar una direccion de correo-e”.

Volver a la accion 4.

28



CAPITULO Il: CARACTERISTICAS DEL PERIODICO DIGITAL BARRIGA VERDE

CuU-2 Mostrar Contenido

Proposito Mostrar las noticias, imagenes, comentarios y cartas
publicadas.

Actores Lector

Resumen El caso de uso se inicia cuando el lector accede al

Sistema del Periddico Digital Barriga Verde y selecciona
el contenido que desee visualizar, que pueden ser de tipo

noticia, imagen o carta.

Referencias

RF2, RF3, RF4, FR10

Prioridad

Critico

Precondiciones

El contenido esté publicado.

Poscondiciones

Se muestra el contenido.

Flujo Normal de Eventos

Seccion: General

Accion del actor

Respuesta del Sistema

1. El lector accede al sistema.

1.1. EL sistema muestra todos los tipos de

contenidos publicados.

2. El lector elige el contenido.

2.1. El sistema muestra la informacion del

contenido seleccionado.
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CU-3 Imprimir Noticia

Propésito Imprimir una noticia.

Actores Lector

Resumen El caso de uso se inicia cuando el lector accede al

sistema del Periédico Digital Barriga Verde y a la noticia

gue desea imprimir, selecciona la opcién de imprimir.

Referencias

RF3

Prioridad

Opcional

Precondiciones

La noticia esté publicada.

Poscondiciones

Se imprime la noticia.

Flujo Normal de Eventos

Seccion: General

Accion del actor

Respuesta del Sistema

1. El lector accede al sistema.

1.1. El sistema muestra todos los tipos de

contenidos publicados.

imprimir.

2. El lector selecciona la noticia que desea 2.1. El sistema muestra el contenido de la

noticia seleccionada.

3. Ellector selecciona la opcién Imprimir 3.1. El sistema muestra la opcion de

impresion del sistema operativo.

a imprimir y oprime el boton Aceptar.

4. El lector selecciona la cantidad de copias 4.1. El sistema imprime la cantidad de copias

gue desea imprimir de la noticia que seleccion6

el lector.

Flujo Alterno

4. El lector oprime el boton Cancelar

4.1. El sistema cierra la opcién de impresion

del sistema operativo. Volver a la accion 2.1.
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CU-4 Enviar Comentario

Propésito Enviar comentario de las noticias publicadas.

Actores Lector

Resumen El caso de uso se inicia cuando el lector accede al

sistema del Periddico Digital Barriga Verde y a la noticia
a la que desea realizar el comentario, selecciona la
opcion de Enviar Comentario y llena los datos del

formulario de envio de cometario.

Referencias

RF6

Prioridad

Secundario

Precondiciones

La noticia esté publicada.

Poscondiciones

Se envia un comentario.

Flujo Normal de Eventos

Seccién: General

Accion del actor

Respuesta del Sistema

1. Ellector accede al sistema.

1.1. El sistema muestra todos los tipos de

contenidos publicados.

Comentario.

2. Ellector elige la noticia a la que desea 2.1. El sistema muestra el contenido de la
realizar el comentario. .
noticia
3. El lector selecciona la opcién Enviar 3.1. El sistema muestra un formulario.

Enviar Comentario.

4. Llena el formulario y selecciona la opcion 4.1. El sistema verifica que los datos sean

correctos.

4.2. El sistema envia el comentario.
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4.3. Muestra un mensaje: "Su comentario
esta en la cola de moderacion y se publicara en

cuanto lo aprueben los editores del sistema’.

Flujo Alterno

Vista Previa del Comentario.

4. Llena el formulario y selecciona la opcién 4.1. El sistema muestra una vista previa de

como quedd el comentario permitiendo también

editarlo. Volver a la accion 4.

4.3. El sistema muestra un mensaje: "El
campo comentario es obligatorio ". Volver a la

accion 3.1.

CU-5 Enviar Carta

Propésito Enviar una carta al director.

Actores Lector

Resumen El caso de uso se inicia cuando el lector accede al

sistema del Periddico Digital Barriga Verde y a la seccion

de Cartas de menu lateral izquierdo Portada, llena los

datos del formulario de envié de carta.

Referencias

RF7

Prioridad

Secundario

Precondiciones

Poscondiciones

Se envia una carta.

Flujo Normal de Eventos

Seccién: General

Accién del actor

Respuesta del Sistema
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1. Ellector accede al sistema.

1.1. EL sistema muestra las opciones del

menu y un resumen de algunas noticias.

2. Ellector selecciona del menu lateral
izquierdo Portada la seccion Cartas.

2.1. El sistema muestra las cartas enviadas
que han sido publicadas.

3. Ellector selecciona la opcién Escribir al
Director.

3.1. El sistema muestra un formulario.

4. Llena el formulario y selecciona la opcién
Enviar Carta.

4.1. El sistema verifica que los datos estén
correctos.

4.2. El sistema envia la carta.

4.3. Muestra un mensaje: "Se ha enviado su

carta’.

Flujo Alterno

4. Llena el formulario y selecciona la opcién

4.1. El sistema muestra una vista previa de

Vista Previa. como quedo la carta permitiendo también
editarla. Volver a la accion 4.
4.3. El sistema muestra un mensaje: "Hay
campos obligatorios en blanco ". Volver a la
accion 3.1.
CU-6 Buscar Contenido
Propésito Buscar un contenido del periddico.
Actores Lector
Resumen El caso de uso inicia cuando el lector accede al
sistema. Se muestra la pagina principal la cual contiene
un buscador que permite realizar la busqueda.
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Referencias

RF8, RF9

Prioridad

Opcional

Precondiciones

Introducir el tema de lo que se desea buscar.

Poscondiciones

Resultado de la basqueda.

Flujo Normal de Eventos

Accion del actor

Seccion: General

Respuesta del sistema

1. Ellector accede al sistema.

1.1 El sistema muestra un buscador

2. El usuario escribe el tema referente a lo 2.1. El sistema muestra el resultado de la

gue desea buscar y da clic en el boton basqueda.
“Buscar”.
Flujo Alterno
2.1. El sistema muestra el mensaje: "No
hay contenidos relacionados.”

CU-7 Gestionar Noticia

Propésito Crear, editar o Eliminar el contenido Noticia

Actores Editor

Resumen El caso de uso se inicia cuando el editor accede al

sistema del Periddico Digital Barriga Verde para Crear,

editar o Eliminar el contenido Noticia.

Referencias

RF11, RF12, RF13

Prioridad

Critico

Precondiciones

El editor tiene que estar autenticado en el sistema.
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Poscondiciones Queda creada, editada o eliminada una noticia.

Flujo Normal de Eventos

Seccion: General

Accion del actor Respuesta del Sistema

1. El editor accede al sistema. 1.1.a. Si decide Crear Noticia, acceder a la
opcion Crear Noticia de la barra de menu
derecha, Navegacion. Ir a la secciéon Crear

Noticia.

1.2.b. Si decide Editar Noticia, acceder a la
opcién Administrar Contenido de la barra de
menu derecha. Ir a la seccion Editar Noticia.

1.3.c. Si decide Eliminar Noticia, acceder a
opcién Administrar Contenido de la barra de
menu derecha. Ir a la seccion Eliminar

Noticia.

Seccion: Crear Noticia

Accion del actor Respuesta del sistema

1. Seleccionar el tipo de contenido Noticia. 1.1. El sistema muestra el formulario de

crear noticia.

2. El editor completa el formulario y lo 2.1. El sistema verifica que los datos
envia. insertados estén correctamente

2.2 El sistema almacena la nueva noticia.

Flujo Alterno

2.2. El sistema muestra un mensaje de
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error: "Hay campos obligatorios en blanco ™.
Volver a la accién 1.1

Seccion: Editar Noticia

Accion del actor

Respuesta del Sistema

1. Seleccionar la noticia.

1.1. El sistema muestra el contenido de la
noticia que se desea editar y muestra un

vinculo Editar.

2. El editor presiona la opcion de editar.

2.1. El sistema muestra el formulario con los

datos de la noticia.

y selecciona la opcién Enviar.

3. Modifica los datos de la noticia que desee

3.1. El sistema verifica que los datos estén

correctos.

3.2. El sistema guarda los cambios realizados

a la noticia.

Flu

jo Alterno

3.2. El sistema muestra un mensaje: "Hay
campos obligatorios en blanco ". Volver a la

accion 2.1

Seccién: Eliminar Noticia

Accién del actor

Respuesta del Sistema

1. Seleccionar la noticia.

1.1. El sistema muestra un mensaje de

confirmacién de eliminar la noticia.

2. Selecciona la opcion Eliminar.

2.1. El sistema elimina la noticia de la base

de datos.
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Flujo Alterno

2. Selecciona la opcion Cancelar 2.1. El sistema muestra el contenido de la

noticia. Vuelve a la accién 1.1.a

CU-8 Gestionar Banner Publicitario

Propésito Crear, editar o eliminar un Banner Publicitario.

Actores Editor

Resumen El caso de uso se inicia cuando el editor accede al

sistema del Periédico Digital Barriga Verde para crear,

editar o eliminar el contenido Banner Publicitario.

Referencias RF14, RF15, RF16

Prioridad Secundario

Precondiciones El editor tiene que estar autenticado en el sistema.

Poscondiciones Queda creado, editado o eliminado un Banner
Publicitario.

Flujo Normal de Eventos

Seccion: General

Accion del actor Respuesta del Sistema

1. El editor accede al sistema. 1.1.a. Si decide Crear Banner Publicitario,
acceder a la opcién Crear Contenido de la
barra de menu derecha, Navegacion. Ir a la

seccion: Crear Banner Publicitario

1.2.b. Si decide Editar Banner Publicitario,
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Seccion: Crear B

acceder a la opcion Administrar Contenido de la
barra de menu derecha, Navegacion. Ir a la
seccion Editar Banner Publicitario.

1.3.c. Si decide Eliminar Banner Publicitario,
acceder a opcion Administrar Contenido de la
barra de menu derecha. Ir a la seccion Eliminar

Banner Publicitario.

anner Publicitario

Accion del actor

Respuesta del Sistema

1. Selecciona el tipo de contenido Banner
Publicitario.

1.1. El sistema muestra el formulario de

crear Banner Publicitario.

envia.

2. El editor completa el formulario y lo

2.1. El sistema verifica que los datos estén
correctos.
2.2. El sistema almacena el nuevo Banner

Publicitario.

Flu

jo Alterno

2.2. El sistema muestra un mensaje: "Hay
campos obligatorios en blanco ". Volver a la

accion 1.1.

Seccién: Editar B

anner Publicitario

Accién del actor

Respuesta del Sistema

1. Selecciona el Banner Publicitario.

1.1. El sistema muestra el contenido del
Banner Publicitario que se desea editar y

muestra un vinculo Editar.
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2. El editor presiona la opcion de editar.

2.1. El sistema muestra el formulario con los

datos del Banner Publicitario.

3. Moadifica los datos del Banner Publicitario
que desee y selecciona la opcion Enviar.

3.1. El sistema verifica que los datos estén

correctos.

3.2. El sistema guarda los cambios realizados
al Banner Publicitario.

Flu

jo Alterno

3.2. El sistema muestra un mensaje: "Hay
campos obligatorios en blanco ". Volver a la
accion 2.1.

Seccion: Eliminar Banner Publicitario

Accion del actor

Respuesta del Sistema

1. Selecciona el Banner Publicitario.

1.1. El sistema muestra un mensaje de

confirmacién de eliminar el Banner Publicitario.

2. Selecciona la opcion Aceptar.

2.1. El sistema elimina el Banner Publicitario

de la base de datos.

Flu

jo Alterno

2. Selecciona la opcion Cancelar.

2.1. El sistema muestra el contenido del

Banner Publicitario. Vuelve a la accion 1.1.c.

CU-9

Gestionar Publicidad

Propésito

Crear, editar o eliminar una Publicidad
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Actores Editor

Resumen

El caso de uso se inicia cuando el editor accede al
sistema del Periodico Digital Barriga Verde para creatr,

editar o eliminar el contenido Publicidad.

Referencias

RF17, RF18, RF19

Prioridad

Secundario

Precondiciones

El editor tiene que estar autenticado en el sistema.

Poscondiciones

Queda creada, editada o eliminada una Publicidad.

Flujo Normal de Eventos

Accién del actor

Seccion: General

Respuesta del Sistema

1. El editor accede al sistema.

1.1.a. Si decide Crear Publicidad, acceder a
la seccion Crear Contenido de la barra de
menu lateral derecho, Navegacion. Ir a la

seccioén: Crear Publicidad.

1.2.b. Si decide Editar Publicidad, acceder a
la opcién Administrar Contenido de la barra de
menld derecha, navegacion. Ir a la seccién
Editar Publicidad.

1.3.c. Si decide Eliminar Publicidad, acceder
a la opcién Administrar Contenido de la barra
de menu derecha, Navegacion. Ir a la seccién

Eliminar Publicidad.

Seccion: Crear Publicidad
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Accion del actor

Respuesta del Sistema

1. Selecciona el contenido Publicidad.

1.1. El sistema muestra el formulario de
crear Publicidad.

2. El editor completa el formulario.

2.1. El sistema verifica que los datos estén
correctos.

2.2. El sistema almacena la nueva
Publicidad.

Flu

jo Alterno

2.2. El sistema muestra un mensaje: "Hay
campos obligatorios en blanco ". Volver a la
accion 1.1.

Seccion: Editar Publicidad

Accion del actor

Respuesta del Sistema

1. Selecciona la publicidad.

1.1. El sistema muestra el contenido de
Publicidad que se desea editar y muestra un

vinculo Editar.

2. El editor presiona la opcion de editar.

2.1. El sistema muestra el formulario con los
datos de la Publicidad.

3. Modifica los datos de la Publicidad que

desee y selecciona la opcién Enviar.

3.1. El sistema verifica que los datos estén

correctos.

3.2. El cambios

realizados a la Publicidad.

sistema guarda los

Flu

jo Alterno

3.2. El sistema muestra un mensaje: "Hay
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campos obligatorios en blanco ". Volver a la
accion 2.1.

Seccion: Eliminar Publicidad

Accion del actor Respuesta del Sistema

1. El editor selecciona la publicidad. 1.1. El sistema muestra un mensaje de

confirmaciéon de eliminar la Publicidad.

2. EL editor selecciona la opcion. 2.1. El sistema elimina la Publicidad de la
base de datos.

Flujo Alterno

2. EL editor selecciona la opcién Cancelar. 2.1. El sistema muestra el contenido de la

Publicidad. Vuelve a la acciéon 1.3.c.

CU- 10 Gestionar Galeria de Imagenes

Propésito Subir, reemplazar o eliminar una imagen.

Actores Editor

Resumen El caso de uso se inicia cuando el editor accede al

sistema del Periddico Digital Barriga Verde para subir,

reemplazar o eliminar una imagen de la galeria.

Referencias RF21, RF22, RF23

Prioridad Opcional

Precondiciones El editor tiene que estar autenticado en el sistema.
Poscondiciones Queda guardada, reemplazada o eliminada una imagen
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de la galeria de imagenes.

Flujo Normal de Eventos

Seccion: General

Accion del actor

Respuesta del Sistema

1. El editor accede al sistema.

1.1.a. Si decide subir una imagen, acceder a
la opcion Crear Contenido del menu lateral
derecho, Navegacion. Ir a la seccién: Subir

Imagen

1.2.b. Si decide reemplazar Imagen, acceder
a la opcion Administrar Contenido del menu
lateral derecho, Navegacion. Ir a la seccién

Reemplazar Imagen

1.3.c. Si decide Eliminar Imagen, acceder a
opcion Administrar Contenido del menu lateral
derecho, Navegacion. Ir a la seccion Eliminar

Imagen.

Seccion: Subir Imagen

Accién del actor

Respuesta del Sistema

1. El editor selecciona el contenido imagen

1.1. El sistema muestra el formulario de

subir imagen.

envia.

2. El editor completa el formulario y lo

2.1. El sistema verifica que los datos estén
correctos.

2.2. El sistema almacena la nueva imagen.

Flujo Alterno
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2.2. El sistema muestra un mensaje: "Hay
campos obligatorios en blanco ". Volver a la
accion 1.1

Seccion: Reemplazar Imagen

Accion del actor

Respuesta del Sistema

1. EL editor selecciona la imagen.

1.1. El sistema muestra la imagen que se

desea reemplazar y muestra un vinculo Editar.

2. El editor presiona la opcion de editar.

2.1. El sistema muestra el formulario con los

datos de la imagen.

3. El editor modifica los datos de la imagen
que desee y selecciona la opcién Enviar.

3.1. El sistema verifica que los datos estén

correctos.

3.2. El sistema guarda los cambios realizados

a la imagen.

Flu

jo Alterno

3.2. El sistema muestra un mensaje: "Hay
campos obligatorios en blanco ". Volver a la

accion 2.1

Seccion: Eliminar Imagen

Accién del actor

Respuesta del Sistema

1.1. E

confirmacion de eliminar la imagen

sistema muestra un mensaje de

2. El editor selecciona la opcion Aceptar.

2.1. El sistema elimina la imagen de la base

de datos.

44



CAPITULO Il: CARACTERISTICAS DEL PERIODICO DIGITAL BARRIGA VERDE

Flujo Alterno

2. El editor selecciona la opcion Cancelar. 2.1. El sistema muestra el contenido de la

imagen. Vuelve a la accion 1.3.c.

CU- 11 Autenticar Usuario

Propésito Comprobar las credenciales del usuario y permitir el

acceso al sistema segun el rol.

Actores Usuario

Resumen El caso de uso se inicia cuando el usuario selecciona la
opcion de Autenticarse, el sistema muestra un
formulario para introducir los datos de usuario y

contrasefia. Accede al sistema segln sus permisos.

Referencias RF27

Prioridad Critico

Precondiciones

Poscondiciones Se habilitan las funcionalidades segun su rol.

Flujo Normal de Eventos

Seccion: General

Accion del actor Respuesta del Sistema
1. El usuario solicita autenticarse en el 1.1. EL sistema muestra el formulario de
sistema. autenticacion.
2. Inserta los datos de usuario y 2.1. El sistema verifica que los datos estén
contrasefia. correctos.
2.2. El sistema asigna los permisos si los
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datos (usuario y contrasefia) son correctos.

Flujo Alterno

2.2. El sistema muestra un mensaje:
“Lamentablemente, no se reconoce el nombre
de usuario o la contrasefia”. Volver a la accién
1.1.

CU-12 Gestionar Encuestas

Propésito Crear, Modificar o eliminar una Encuesta

Actores Editor

Resumen El caso de uso se inicia cuando el editor accede al

sistema del Periddico Digital Barriga Verde para crear,

modificar o eliminar una encuesta.

Referencias

RF24, RF25, RF26

Prioridad

Secundario

Precondiciones

El editor tiene que estar autenticado en el sistema.

Poscondiciones

Queda creada, modificada o eliminada una encuesta.

Flujo Normal de Eventos

Seccion: General

Accion del actor

Respuesta del Sistema

1. El editor accede al sistema.

1.1.a. Si decide crear una encuesta, acceder
a la opcion Crear Contenido del menu lateral

derecho, Navegacion. Ir a la seccion: Crear
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Encuesta

1.2.b. Si decide Modificar una encuesta,
acceder a la opcién Administrar Contenido del
menu lateral derecho, Navegacion. Ir a la

seccion: Modificar Encuesta

1.3.c. Si decide Eliminar una encuesta,
acceder a la opcién Administrar Contenido del
menu lateral derecho, Navegacion. Ir a la

seccion: Modificar Encuesta

Accién del actor

Seccioén: Crear Encuesta

Respuesta del Sistema

1. El editor selecciona opcién Encuesta

1.1. El sistema muestra el formulario de

crear encuesta.

envia.

2. El editor completa el formulario y lo

2.1. El sistema verifica que los datos estén
correctos.

2.2. El sistema almacena la nueva encuesta.

Flu

jo Alterno

2.2. El sistema muestra un mensaje: "Hay
campos obligatorios en blanco ". Volver a la

accion 1.1

Secciéon: Modi

ficar Encuesta

Accion del actor

Respuesta del Sistema

modificar.

1. El editor selecciona la encuesta a

1.1. El sistema muestra la encuesta que se

desea modificar y muestra un vinculo Editar.
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2. El editor presiona la opcion de editar.

2.1. El sistema muestra el formulario con los

datos de la encuesta.

3. El editor modifica los datos de la

Enviar.

encuesta que desee y selecciona la opcién

3.1. El sistema verifica que los datos estén

correctos.

3.2. El sistema guarda los cambios realizados

a la encuesta.

Flu

jo Alterno

3.2. El sistema muestra un mensaje: "Hay
campos obligatorios en blanco ". Volver a la

accion 2.1

Accién del actor

1. El editor selecciona la encuesta a

eliminar, presiona la opcion Eliminar.

Seccion: Eliminar Encuesta

Respuesta del Sistema

1.1. El sistema muestra un mensaje de

confirmacién de eliminar la encuesta

2. El editor selecciona la opcion Aceptar.

2.1. El sistema elimina la encuesta de la

base de datos.

Flu

jo Alterno

2. El editor selecciona la opcién Cancelar.

2.1. El sistema muestra el contenido de la

encuesta. Vuelve a la accion 1.3.c.

CU- 13

Administrar Sistema

Propésito

Permitir

al administrador configurar el periédico, dar

permisos a los usuarios y asignar roles.
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Actores

Administrador

Resumen

El caso de uso inicia cuando el administrador accede al
sistema para definir la configuracion del periédico, dar

permisos a los usuarios y asignar roles.

Referencias

RF28, RF29, RF30, RF31, RF32, RF33, RF34

Prioridad

Critico

Precondiciones

El administrador tiene que estar autenticado en el
sistema.

Poscondiciones

Se actualiza el sistema.

Accién del actor

Flujo Normal de Eventos
Seccion: General

Respuesta del Sistema

Navegacion.

1. El administrador accede a la opcion 1.1. El sistema muestra todas las opciones a

Administrar del menu lateral derecho, |administrar.

desee administrar.

2. El administrador selecciona opcién que 2.1. El sistema muestra la informacion

correspondiente a la opcién seleccionada.

3. El administrador realiza las operaciones 3.1. El sistema almacena los cambios
deseadas. realizados.
CU- 14 Mostrar Caracteristicas del Clima
Propdésito Mostrar las caracteristicas del clima en tiempo real.
Actores Lector
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Resumen El caso de uso inicia cuando el lector accede al

periédico. Las caracteristicas del clima se obtienen del

Servidor Weather.
Referencias RF20
Prioridad Secundario
Precondiciones El Servidor Weather esté disponible.

Poscondiciones

Flujo Normal de Eventos

Seccion: General

Accion del actor Respuesta del Sistema

1. El lector accede al sistema. 1.1. El sistema muestra las caracteristicas

del clima en tiempo real.

Conclusiones

A partir de los Requisitos Funcionales de la aplicacion, se obtuvieron los Casos de Usos, a los cuales se le
realizo la descripcion detallada. Se identificaron los antecedentes del Periddico Digital Barriga Verde y se
realizo el Modelo del Dominio para conocer los objetos 0 eventos de mayor importancia en su estructura

organizacional, asi como las relaciones entre estos.

> El servidor Weather esta disponible en: http://www.accuweather.com/
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CAPITULO llI: ANALISIS Y DISENO DEL PERIODICO DIGITAL BARRIGA
VERDE

Capitulo 3: Andlisis y Disefio del Periédico Digital Barriga Verde

Introduccion
En este capitulo se realizan los diagramas de Clases de Andlisis y del Disefio, el diagrama de Clases

Persistentes y el Modelo de Datos.

3.1 Modelo de Anélisis
El Modelo de Anadlisis es un modelo conceptual, ya que en €l se identifican una serie de clases y

relaciones, que permiten comprender los requisitos de la aplicacion que se esta modelando.

3.1.1 Diagramas de Clases de Andlisis
Un Diagrama de clases del andlisis es un artefacto en el que se representan los conceptos en un dominio

del problema. Representa el funcionamiento del mundo real, no de la implementacion de la aplicacion. A
continuacion se presentan los diagramas de clases de andlisis correspondientes a los casos de usos

descritos.

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-1 ENVIAR NOTICIA)

— @ — ® — @

CI: Enviar Noticia CC: Enviar Noticia CE: HNoticia
Lector
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DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-2 MOSTRAR CONTENIDO)

® - O

CE: Noticia CE: Comentarios

o

% : O ——  CE: Galeria
CI: Mostrar Contenido  CC: Mostraj Contenido ————
Lector

e

CE: Cartas

°

CE: Encuesta

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-3 IMPRIMIR NOTICIA)

— 00— 0 — @

CI: Imprimir Noticia CC: Imprimir Noticia CE: Noticia
Lector

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-4 ENVIAR COMENTARIO)

@

" CENoticia
CI: Enviar Comentario CC: Enviar Comemm\
Lector

@

CE: Comentario
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VERDE

ANALISIS Y DISENO DEL PERIODICO DIGITAL BARRIGA

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-5 ENVIAR CARTA)

— e @ — @

Lector CI: Enviar Carta CC: Enviar Carta CE: Carta

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-6 BUSCAR CONTENIDO)

—0— 0 — @

g Cl: Buscar Contenido CC: Buscar Contenido CE: Resultado
ector

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-7 GESTIONAR NOTICIA)

Editor

—&

Cl: Crear Noticia

—@ ® O

CI: Modificar Noticia CC: Gestjonar Noticia CE: Noticia

—@

CI: Eliminar Noticia
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VERDE

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-8 GESTIONAR BANNER PUBLICITARIO)

.

CI: Crear Banner Publicitario

Editor

5

O

CI: Modificar Banner Publicitario CC: Gestionar Banner Publicitario

5

CI: Eliminar Banner Publicitario

—— @

CE: Banner Publicitario

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-9 GESTIONAR PUBLICIDAD)

Editor

5

CI: Crear Publicidad

O

CC: Gestionar Publicidad

.

CI: Modificar Publicidad

!

CI: Eliminar Publicidad

— @

CE: Publicidad
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DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-10 GESTIONAR GALERIA DE IMAGENES)

Cl: Subir Imagen

| 4@

CI: Reemplazar Imagen CC: Gestionar Imagen CE: Imagen

—@

CI: Eliminar Imagen

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-11 AUTENTICAR USUARIO)

— 00— 0 —@

Cl: Autenticar usuario CC: Autenticar usuario CE: Datos Usuario

Usuario

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-12 GESTIONAR ENCUESTA)

CI: Crear Encuesta

— @ — 0 ___ @

CI: Mostrar Encuesta CC: Gestionlar Encuesta
Editor CE: Encuesta

—©

CI: Eliminar Encuesta

I —@
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DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-13 ADMINISTRAR SISTEMA)

— o — 0 — @

Administrador Cl: Administar Sistema CC: Administrar Sistema CE: Datos del Sistema

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-14 MOSTRAR CARACTERISTICAS DEL CLIMA)

—@

i ClI: Servidor Weather
Lector Periodico Digital Barriga Verde

3.1.2 Diagramas de Interaccién

DIAGRAMA DE INTERACCION - ENVIAR NOTICIA

10: Enviar datos del formulario(datos)

6: Buscar formulario de envio()
9: Llenar formulario de envio() ’ ’ — y .
2: Enviar datos de la noticia(id) 11: Validar datos del formulario()
5: Selecciona la opcion "Enviar"() .
I 11.1:|V=Verificar si Datos correctos o completos(datos)
1: Seleccionar la noticia()
——@
- CC: Enviar Notitica
CI: Enviar Notici 12: Guardar datos()
Editor St Ic'i: Mostrar contenido de la notitica()

oy X

7: Buscar datos()
8: Mostrar formulario de envio() \

&Gei noticia()

CE: Noticia

12: [V=false]Mostrar Mensaje: Existen datos incorrectos o incompletos()
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VERDE

DIAGRAMA DE INTERACCION - IMPRIMIR NOTICIA

Cuando el Lector selecciona la opcidn Imprimir
la ventana que se muestra es del Sistema
Operativo, no pertenece a la aplicacidn.

5: Selecciona la opcion Imprimir()

1: Seleccionar la notitica() 2: Enviar datos de la noticia(idn) 3: Get noticia(idn)
» ' : > j »>

Lector Cl: Imprimir Noticia CC: Imprimir Noticia
<

4: Mostrar contenido de la noticia()

CE: Noticia

DIAGRAMA DE INTERACCION - MOSTRAR CONTENIDO

3: Obtener listado de las noticias publicadas()

6: Selecciona la noticia() 7: Enviar datos de la noticia(idn) 8: Get noticia(idn)
—» —»
2: Buscar listado de noticias publicadas()
%1 Accede al sistema()

( > = @ 4 Get listado de noticias() g 2

O Cl: Mostrar Noticia <_ CC: Gestionar Contenidos CE:Noticia
5: Mostrarlas noticias publicadas()
<
10: Mostrar contenido y comentarios de la notitica() 9: Get Comentario(idn)
CE: Comentario
3: Obtener imagenes publicadas()
6: Seleccionar imagen()
7: Enviar datos de la imagen(id) x :
_> 8: Get imagen(id)
- —»
7 2: Buscar listado de noticias publicadas() 4: Get i |magenes publicadas
1: Accede al sistema() _»
. i : CE: Imagen
Cl: Mostrar Imégenes - CC:Gestionar Contenidos g
Lector

5: Mostrar imagenes publicadas()

<_

9: Mostar imagen()
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DIAGRAMA DE INTERACCION - ENVIAR COMENTARIO

11: Enviar datos del formulario(datos)
3: Get notitica(idn)

g -»> CE: Noticia
10: Llenar el formulario() 7: Buscar formulario de envio de comentario()
_’ _’ 12: Verificar si hay campo

6: Selecciona la opcion "Enviar Comentario"()

2: Buscar la noticia(idn)
1: Seleccionar la noticia()

> O — ©

12.1: Y=Verificar si Datos completos(datos] 4: Get comentario(idn)

v

: i i 3 i i 13: Guardar datos|
Lector Cl: Enviar Comentario < CC: Enviar Comentario 0
5: Mostrar contenido y comentarios de la noticia() \A
4_ 8: Buscar datos()
9: Mostrar formulario de envio de comentario() \A
< @
13: [V=false]Mostrar Mensaje: Existen datos incompletos() CE: Comentario
<
14: Mostrar mensaje ("Su comentario esta en la cola de moderacion y se publicara en cuanto lo aprueben los administradores del sitio.")
DIAGRAMA DE INTERACCION - ADMINISTRAR SISTEMA
7: Validar datos()
5: Llenar formulario() 6: Enviar datos(datos) _}
1: Seleccionar la opcion a administrar() 2: Buscar formulario de administrar() ‘
( > 7.1: V=Verificar pi Datos correctos o completos()
Admicistoador Cl: Administrar Sistema @ *
- CC: Administrar Sistema
4: Mostrar formulario de administrar()
<
8: [V=false]Mostrar Mensaje: Existen datos incorrectos d incompletos()
<_ 8: Guardar datos()
3: Buscar datos() *
9: Mostar los datos amacenados() *

@

CE: Datos del Sistema
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DIAGRAMA DE INTERACCION - ENVIAR CARTA

o L 5 lario() 10: Enviar datos del formulario(datos)
: Llenar formulario
11.1: V=Verificar si Datos completos(datos)

5: Seleccionar la opcion Escribir al Director() 6: Buscar formulario de carta() 11: Verificar si hay campo vacio()

1: Selecciona la opcion Carta() 2: Obtener listado de cartas publicadas()

—QO O

Cl: Enviar Carta CC: Enviar Cata ————

Lector
4: Mostrar listado de cartas publicadas() :

8: Mostrar formulario de carta() CE: Carta

12: Guardar datos(datos)

3: Get Jistado de cartas publicadas()

N
m
c
@
I}
@
=
o
(7}
)
o

12: [V=false]Mostrar Mensaje: Existen datos incompletos()

A

13: Mostrar mensaje("Se ha enviado su carta")

DIAGRAMA DE INTERACCION - AUTENTICAR USUARIO

2: Enviar datos usuario(user, pass)

1: Insertar datos()
" I 92 e — @

Usiiario Cl: Autenticar Usuario CC: Gestionar Usuario —f- CE: Datos de Usua...
‘_ 3: Verificar datos(user, pass)
4: Mostrar mensaje: Usuario autenticacdo() : _’
3.1: V=Verificar si Datos correctos o completos(user, pass)

DIAGRAMA DE INTERACCION - BUSCAR CONTENIDO

3.1: V=Existe coincidencia()

_>

1: Introduccir referencia a buscar() 2: Buscar Contenido(referencia)
3: Obtener Contenido(referencia)
—@ ® - @
Lestor Buscar Contenido < Gestionar Busqueda Recursos

4: [V=false]Mostrar Mensaje: No hay contenidos relacionados()

<_

4: Mostrar resultado de la busqueda()
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DIAGRAMA DE INTERACCION - GESTIONAR NOTICIA

7.1: V=Verificar si Datos completos y correctos(datos)

7: Verificar si hay campo vacio o incorrecto(datos)

5: Llenar formulario() 6: Enviar datos(datos)
8: Guardar datos(datos)
1: Crear Noticia() 2: Buscar formulario de noticia()
—-» 3: Obtener datos()
CI: Crear Noticia ‘ CC: Gestionar Noticia —I CE: Noticia
Editor

4: Mostrar Formulario de noticia()
8: [V=false]Mostrar Mensaje: Existen datos incompletos o incorrectos()

<_

9: Mostrar mensaje: Se ha creado una noticia

7: Verificar si hay campo vacio o icorrecto(datos)

5: Modificar datos() 6: Enviar datos(datos)

v

7.1: V=Verificar pi Datos completos y correctos(datos)

: 5 2: Buscar noticia(idn) v v
1: Seleccionar noticia() _’ B: Get noticia(idn)
CI: Modificar Noticia —————— —t
EogncardNotica CC: Gestionar Noticia CE: Noticia
R <
Editor —p
4: Mostrar noticia()
8: Guardar datos(datos)
<«
8: [V=false]Mostrar Mensaje: Existen datos incompletos o incorrectos()
<«
9: Mostrar mensaje: Se ha actualizado la noticia()
9: Confirmar() 10: Enviar confirmacion()
7: Confirmar si se desea eliminar()
5: Eliminar() 6: Eliminar noticia(idn) 11: Eliminar(idn)
1: Seleccionar noticia() I
2: Buscar noticia() 3: Get noticia(idn)
» »> »>
CI: Eliminar Noticia CC: Gestionar Noticia CE: Noticia
Editor 4_

4: Mostrar noticia()
<
8: Confirmar eliminacion()

12: Mostrar mensaje: Se ha eliminado la noticia()
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VERDE
DIAGRAMA DE INTERACCION - GESTIONAR PUBLICIDAD
7: Verificar si hay campo vacio o icorrecto(datos)
7.1: V=Verificar si Datos completos y correctos(datos)
5: Llenar formulario 8: Guardar publicidad(datos)

Actor

9: Confirmar()

5: Eliminar()
»>

Actor

1: Crear Publicidad()

»

: Seleccionar publicidad()

6: Enviar datos(datos)
>

2: Buscar formulario()

Cl: Crear Publicidad O

‘ CC: Gestionar Publicidad
4: Mostrar formulario()

5

8: [V=false]Mostrar Mensaje: Existen datos incompletos o incorrectos()

4_

9: Mostrar mensaje: Se ha creado una publicidad()

3: Get datos()
»

@

CE: Publicidad

7: Verificar si hay campo vacio o icorrecto(datos)
7.1: V=Verificar si Datos completos y correctos(datos)

8: Guardar cambios(datos)
6: Enviar datos(datos)
_’

5: Modificar datos()
_> 2: Buscar publicidad(idp) 3: Get publicidad(idp)
1: Buscar publicidad() . I < >
> < CC: Gestionar Publicidad — = S5
Actor Cl: Modificar Publicidad CE: Publicidad

4: Mostrar publicidad()

A

8: [V=false]Mostrar Mensaije: Existen datos incompletos o incorrectos()

4_

9: Mostrar mensaje: Se ha actualizado la publicidad()

10: Enviar confirmacion()
6: Eiminar publicidad(idp) 7: Confirmar eleccion()

2: Buscar publicidad(idp)

3: Get publicidad(idp)
— 0 1™*g
4 (. Gestionar Publicidad

CE: Publicidad

11: Eliminar publicidad(idp)
»

CI: Eliminar Publicidad
4: Mostrar Publicidad() _’
L

3 14: Get publicidad(idp)
8: Confirmar eleccion()

4_

12: Mostrar mensaje: Se ha eliminado la publicidad()
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DIAGRAMA DE INTERACCION - GESTIONAR BANNER PUBLICITARIO

7.1: V=Verificar si Datos completos y correctos(datos)
7: Verificar si hay campo vacio o incorrecto(datos)

5: Llenar formulario() 6: Guardar banner(datos)
8: Guardar hanner(datos)

1: Crear banner() 2: Buscar formulario de noticia()
> ( ) » f

Cl: Crear Banner Publicitario <__

3: Obtener datos()
»

CC: Gestionar Banner Publicitario CE: Banner Publicttario

Editor
4: Mostrar formulario()
8: [V=falSe]Mostrar Mensaje: Existen datos incompletos o incorrectos()
<«
9: Mostrar mensaje de confirmacion()
7. V=Verificar si Datos completos y correctos(datos)
7.1: V=Verificar si Datos completos y correctos(datos)
6: Enviar datos(datos)
8: Guardar cambios(datos)
5: Modificar datos() )
2: Buscar banner(idb)
_> 3: Get banner(idb)
1: Buscar hanner() _’
@
CC: Gestionar Banner Publicitario CE: Banner Publicitario
Edlitor CI: Modiificar Banner Publicitario
4: Mostrar datos del banner()
<
8: [V=false]Mostrar Mensaje: Existen datos incompletos o incorrectos()
<

10: Mostrar mensaje: Se ha actualizado el banner()

9: Confirmar()
I 10: Enviar confirmacion

5: Eliminar() _> 7: Confirmar si desea eliminar()
1: Buscar banner() 6: Enviar datos(datos)

1: Eliminar(idb)
»

— 2: Buscar banner(idb) 3: Buskcar banner(idb)
Editor }—O _’— O

CC: Gestionar Banner Publicitario
CI: Eliminar Banner Publicitario ‘ CE: Banner Publicitario
4: Mostrar banner()

4_

8: Confirmar eleccion()

12: Mostrar mensaje: Se ha eliminado el banner()

62



CAPITULO llI: ANALISIS Y DISENO DEL PERIODICO DIGITAL BARRIGA
VERDE

DIAGRAMA DE INTERACCION - GESTIONAR GALERIA DE IMAGENES

7.1: V=Verificar si Datos completos y correctos(datos)

. 7: Verificar si hay campo vacio o incorrecto(datos)
5: Introduccir datos de magen()

—’ 8: Guardar imagen(datos)
1: Subir imagen() 2: Guardar imagen(datos)
_> O 3: Get datos()
o —»
Cl: Subir imagen CC: Gestionar Imagen CE: Imagen
< e

Editor
4: Mostrar formulario()

<_

8: [V=false]Mostrar Mensaje: Existen datos incompletos o incorrectos()

<_

9: Mostrar mensaje de confirmacion()

7: Verificar si hay campo vacio o icorrecto(datos)
7.1: V=Verificar si Datos completos y correctos(datos)
5: Modificar datos()

6: Enviar datos(datos) 8: Guardar cambios(datos)
1: Seleccionar imagen() _’ " _>
2: Buscar imagen(idi) 3: Get datos()
| ( ) »> »> :
EdRor Cl: Reemplazar Imagen <+ CC: Gestionar magen — -»
4: Mostrar imagen(idi) CE: Imagen
3. Get imagen(idi)

‘_

8: [V=false]Mostrar Mensaje: Existen datos incompletos o incorrectos() l
11: Eliminar imagen(idi)

9: Mostrar mensaje: Se ha actualizado la imagen()

2 7: Confirmar eliminacion()
10: Enviar Confirmacion()

9 Conﬁrﬁm»r() _’ _>
= ) 6: Elimijﬁimagen(idi) 1: Eliminar imagen(idi)
; lmlna_r‘
2: Buscar imagen(idi) l
: Seleccit:ar imagen()‘ ( ) _> 3: Get imagen(idi)
s Ck Eliminar Imageri e CC: Gestionar Imagen Q
4: Mostrar imagen() CE: Imagen
<
8: Confirmar eliminacion
<

12: Mostrar mensaje: Se ha eliminado la imagen()
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DIAGRAMA DE INTERACCION - GESTIONAR ENCUESTAS

7: Verificar si hay campo vacio o incorrecto(datos)

7.1: V=Verificgr si Datos completos y correctos(datos)

S: Llenar formulario() 6: Enviar datos(datos)
1: Crear encuesta() 2: Buscar formulario() 3: Obtener datos()
—» —» —» Q
e b = > CE: Encuesta
cLC E <t < : Gestionar Encuesta
1 Atale i . 8: Guardar datos(datos)
Editor 4: Mostrar formulario()

<_

8: [V=false]Mostrar Mensaje: Existen datos incompletos o incorrectos()

<_

9: Mensaje de confirmacion()

7.1: Verificar si hay campo vacio o icorrecto(datos)

7: V=Verificar

o

6: Guardar datos(datos)
: Modificar datos() _>

v

i Datos completos y correctos(datos)
_'

3: Get encuestal(ide)
Editor CC: Gestionar Encuesta —-»>

CI: Modlificar Encuesta - CE: Encuesta
8: Mostar encuesta()

<_

8: [V=false]Mostrar Mensaje: Existen datos incompletos o incorrectos()

‘..

9: Mostrar mensaje: Se ha actualizado la encuesta()

1: Seleccionar encuesta 2: Buscar encuesta(ide) O

8: Guardar cambios(datos)

10: Enviar confirmacion() g
7: Confirmar si se desea eliminar()

v

9: Confirmar()
>

17: Eliminar encuesta(ide)
5: Eliminar encuesta() :
_> . 3: Get encuesta(ide)
13: Buscar encuesta(ide)
: Seleccionar encuesta() _> g 2
ClI: Eliminar Encuesta

Editor < CC: Gestionar Encuesta > CE: Encuesta

\ i/

4: Mostrar encuesta()

<_

8: Confirmar eliminacion()

<_

12: Mostrar mensaje: Se ha eliminado la encuesta()

11: Eliminar(ide)
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DIAGRAMA DE INTERACCION — MOSTRAR CARACTERISTICAS DEL CLIMA

1: Acceder al sistema() 2: Solicitar caracteristicas del clima ()
» »
Cl: Servidor Weather
Lector 4_ <_

Periddico Digital Barriga Verde i
- ) 3: Enviar caracteristicas del clima()
4: Mostrar caracteristicas del clima()

3.2 Modelo de Disefio
Es un modelo de objetos, que describe la realizacién fisica de los casos de uso, centrandose en cémo los

requisitos funcionales y no funcionales tienen impacto en la aplicacién a desarrollar. Facilita la abstracciéon
de la implementacion del sistema y es de ese modo, el artefacto fundamental de entrada de las

actividades de implementacion.

Para la implementacién del Periddico Digital Barriga Verde se utilizara el patron Modelo Vista Controlador
(MVC). Es el patron de arquitectura que mas se evidencia en el desarrollo de aplicaciones cambiantes y
flexibles o aplicaciones Web (Larman, G.). Divide los datos, la interfaz de usuario y la légica de control e

una aplicacion interactiva, en tres componentes diferentes.

Para lograr una mejor comprensiéon de como esta estructurado en capas el CMS Drupal, se presenta la
figura siguiente, donde el modelo es la base de datos (DB), la vista son “Themes”, “Themes Engines”,
“JavaScript/Ajax” y el controlador es “Drupal Core” y “Modules” que representa a los modulos donde
“Hook” son funciones que facilitan la comunicacion entre el “Drupal Core” y “Modules”.(Cordero, J and
Garcia, 1 2009)
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Themes '_'_"
{ JavaScript/AJAX } E DB
Theme Engines I —_—
Drupal Core i
(Hook>
Modules

Figura 1. Arquitectura del CMS Drupal

3.2.1 Diagrama de Clases del Diseiio Web
El diagrama que se muestra a continuacién es el diagrama de paquetes que genera el CMS Drupal, que
se tomara como base para la representacion de las clases del disefio de la aplicacion que se modela. El
CMS Drupal proporciona un tipo de contenido llamado "node”, del cual permite también su creacion,
edicion y publicacion. Los datos del Periddico Digital Barriga Verde se almacenan en una BD central.

Para mejor comprension de los diagramas de clases de disefio, se decidié describir por paquetes los

médulos del CMS Drupal.

Includes: Contiene un conjunto de ficheros imprescindibles para el funcionamiento, como el fichero

Database, que provee las funcionalidades de acceso a la base de datos del CMS Drupal.

Themes: Contiene las plantillas de disefio, cuando se desee incluir uno nuevo, se copia la plantilla dentro

de esta carpeta.

Scripts: Contiene un conjunto de ficheros necesarios orientados al aspecto visual, CSS vy java script para

el correcto funcionamiento de la aplicacion.
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Modules: Comprende todos los modulos, que permiten las distintas funcionalidades del CMS, cuando

desee incorporar un nuevo modulo sélo se tiene que copiar en dicha carpeta.

Luego de explicado el paquete CMS Drupal, se muestra el diagrama de paquetes donde el paquete PD
Barriga Verde esta relacionado con el nacleo de dicho paquete.

DIAGRAMA DE PAQUETES

CMS Drupal

Include = Theme

= i

Modules Scripts

(-

PD Barriga Verde

1] Il

Administrador... Lector

El paguete PD Barriga Verde contiene dos paquetes: Administrador - Editor y Lector. Seguidamente se

muestran por separado cada uno de estos paquetes y los que estos contienen.
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PAQUETE ADMINISTRADOR

PAQUETE LECTOR

A continuacién se muestran los diagramas de clases de disefio de los casos de uso: criticos y
secundarios, correspondientes a cada paquete.
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PAQUETE ADMINISTRAR SISTEMA

<<build>>

<<huilc>>
<<submit>>

<<submit=>

<<huild=>

L - - - ===
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PAQUETE GESTIONAR NOTICIA

<<Client page>>
_ = Crear Noticia <<Form>>
CC: Gestionar Noticia Gestionar Hoticia.
. <<build>> <<submit>>
1
1
1
|
\VA
content_type_noticia <<Server page>> <<Client page>>
_vid - int Modificar Noticia .Modificar Noticia
-nid : int [+Crear Noticia() <<build>>
-field_resumen_value : longtext +Modificar Noticia()
-field_redactado_por_value : longtext +Eliminar Noticia()
-field_imagen_fid : int +Buscar Noticia()
-field_imagen_title : varchar T <<submit>> <<Form>>
-field_imagen_alt : varchar Modificar Noticia.
-field_promocionar_value : longtext '
-field_fecha_value : varchar ,’
,' E<build>> <<Client page>>
’<<use>> YT o
3 Eliminar Noticia
vl
CMS Drupal
<qsubmit>> <<Form>>
Eliminar Noticia.
PAQUETE ENVIAR COMENTARIO
= CC: Enviar Comentario
<<ORM Persistable>>
comments AR
:ﬁ:: :z <<Client page>>
Es d: it Interfaz_Enviar C ntario
-subject : varchar s<bulldz>.
-comment : longtext
-hostname : varchar
-timestamp : int
-status : int
-format : int
eer doriotext <<Server page>> e <<Form>>
- Enviar Comentario SSSUDMF from_Enviar Ci ntario
-name : varchar =
Lol s +Guardar Comentario()
-homepage : varchar T
-ID : int :
: <<yse>>
A4
CMS Drupal
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PAQUETE MOSTRAR CONTENIDO
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DIAGRAMA DE CLASES DEL DISENO - AUTENTICAR USUARIO

user <<build> <<Client page>>
-uid : int Autenticar Usuario
-name : varchar

-mail : varchar
_pass : varchar CC: Gestionar Usuario <<Server page>>

_sort : tinyint Autenticar usuario
-created : int
-access : int
-login : int
-status : tinyint
-timezone : varchar \/ \
-language : varchar <<ORM Persistable>> \ <<use>>
-picture : varchar users roles \

-data : varchar _uid - int =

<<Form>>
Autenticar Usuario.

\ <<submit>>

-~

\

\
-rid : int 4
-ID : int
-ID2 : int CMS Drupal

role
-rid : int
-name : varchar
-theme : varchar

3.2.2 Disefio de la Base de Datos
Las metas mas importantes que se persiguen al disefiar un modelo de base de datos, es dividir la

informacién en tablas organizadas en temas para reducir los datos redundantes, proporcionar el acceso a
la informaciéon necesaria para reunir la informaciéon de las tablas cuando asi se precise, ayudar a
garantizar la exactitud e integridad de la informacién y satisfacer las necesidades de procesamiento de los
datos y de generacién de informes. (Saldivar, G 2005)

Para disefiar la Base de Datos es necesario primeramente presentar el diagrama de clases persistentes
con sus atributos y relaciones. Es necesario aclarar que el CMS Drupal cuenta con su propia base de
datos, por lo que a continuacién se presenta el modelo de clases persistentes, a partir de las entidades

que se le adicionaron para del Periddico Digital Barriga Verde.
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3.2.2.1 Modelo de datos de clases persistentes.

MODELO DE CLASES PERSISTENTES
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3.2.2.2 Modelo Entidad Relacion

MODELO ENTIDAD RELACION

(& node_revisions =)
e comments ) #Nid integer(10)  Nuliable = false
+#Cid integer(10) Nullable =fa... Vid integer(10) . Nullable = false
Nid integer(10)  Nullable = false Uid integer(10) Nulable = false (i content_type_banner_publicitario. )
Vid integer(10)  Nullable = false Title integer(10)  Nullable =true Vid integer(10)  Nullable = false
Subject  integer(10)  Nullable = true Body integer(10)  Nullable =true Nid integer(10)  Nullable = false
Comment integer(10)  Nullable = true Log integer(10)  Nullable = true Field_archivo_fid integer(10)  Nullable = false
Hostname integer(10)  Nullable = true Timestamp. integer(10)  Nullable = false Field_archivo_description integer(10)  Nullable = true
Timestamp integer(10)  Nullable = false Format = 'integer(10) " Nullabie = false Field_archivo_list integer(10)  Nullable = false
Status integer(10)  Nullable = false D integer(10)  Nullable = false Field_posicin_value integer(10)  Nullable = true
Format integer(10)  Nullable = false \H1D2 integer(10) Hullable = false ) D integer(10)  Nullable = false
User integer(10)  Nullable = true "I" CIDZ integer(10) HNullable = false )
Name integer(10)  Nullable = true | ,\’
Mail integer(10)  Nullable = true _i_ '
Homepage integer(10) Nullable =true |, __ _ _ _ 1 - ) \‘," 4 content_type_poll. \
\_P integer(10) _ Nullable = false ) e Vid integer(10)  Nullable = false
+Hid integer(10) Nullable =false Nid integer(10)  Nullable = false
Vid integer(10)  Nullable = false Field_titulo_value integer(10)  Nullable = true
- Type integer(10)  Nullable = true D integer(10)  Nullable = false
content_type_carta. ) Title integer(10)  Nullable = true +ID2 integer(10) Nullable = false
Vid integer(10)  Nullable = false Uid integer(10)  Nullable = false I
Nid integer(10)  Nullable = false Status integer(10)  Nullable = false
Field_asunto_value integer(10)  Nullable = true == crested integer(10)  Nullable = false
#ID integer(10)  Nullable = false Changed integer(10)  Nullable = false £ files \
+ID2 integer(10) MNullable = false Comment integer(10)  Nullable = false +Fid integer(10) HNullable = false
~ Promote  integer(10)  Nullable = false Nid integer(10)  Nullable = false
Moderate integer(10)  Nullable = false s Sk Filename integer(10)  Nullable = true
= Sticky integer(10)  Nullable = false Filefath  integer(10)  Nullable = true
C o COMETN IV SAUERCIOAY. e L [#0 integer(10)  Nullable = false Filemime integer(10)  Nullable = true
Vid integer(10)  Nullable = false R : 4 Filesize integer(10)  Nullable = false
Nid integer(10)  Nullable = false . T D integer(10)  Nullable = false
ID integer(10)  Nullable = false R _;_ \
CIDZ integer(10) HNullable = false - % - 7T N
5 ’ Name integer(10)  Nullable = true C role. 2
~N % Mail integer(10)  Nullable = true +Rid integer(10) MNullable = false
((_content type_prog_gallery. ) Pass. . tegenti0) Nulsle = e Name integer(10)  Nullable = true
Vid integer(10)  Nullable = false =) FEEULES b =i Theme integer(10)  Nullable = true
Nid integer(10)  Nullable = false Drmlod = Syintsgect10. Silvicie = (e D integer(10) Nulable = false
ID integer(10)  Nullable = false Ac(fess !nteger(1 0) Nullable = false T
+ID2 integer(10) Nullable = false Login integer(10)  Nullable = false :
Status integer(10)  Nullable = true -
Timezone integer(10)  Nullable = true [ users_roles B\
L.anguage integer(10)  Nullable = true Uid integer(10)  Nullable = false
Picture integer(1 0)  Nullable = true Rid integer(10)  Nullable = false
Data u.'lteger(1 0) Nullable = true H--F +ID2 integer(10) Mullable = false
i EgE I Nleble = /s #user.Uid integer(10)  Nullable = false
:u“’ integer(10) Hullable = false) #role.Rid integer(10)  Nullable = false
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3.2.2.2 Descripcion de las tablas

Nombre: user

Descripcién: Tabla para almacenar los datos de los usuarios

Atributo Tipo Descripcién

uid int Identificador del usuario
name varchar Nombre del usuario

mail varchar Correo del usuario

pass varchar Contrasefia de usuario

sort tinyint Tipo de usuario

created int Fecha de creacion de cuenta
access int Ultimo acceso

login int Sl esta autenticado o no
status tinyint Estado de usuario

timezone varchar Tiempo de creacién de la cuenta
language varchar Lenguaje

picture varchar Foto del usuario

data varchar Datos de usuario encriptados

Nombre: role

Descripcién: Tabla para almacenar el rol de los usuarios

Atributo Tipo Descripcién

rid int Identificador de rol
name varchar Nombre del rol
theme varchar Tema para el rol
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Nombre: users_roles

Descripcién: Tabla para almacenar los datos de los usuarios

Atributo Tipo Descripcién
uid int Identificador de usuario
rid int Identificador de rol

Nombre: node

Descripcién: Tabla para almacenar los datos de las paginas

Atributo Tipo Descripcion

nid int Identificador del nodo

vid int Identificador de la version
type varchar Tipo de contenido

title varchar Titulo del nodo

uid int Identificador usuario
status int Si esta publicado

created int Fecha de creacion
changend int Fecha ultima modificacion
comment int Comentario

promote int Promocion

moderate int Moderado

sticky int Si esta pegajoso en la cima de

las listas

Nombre: node_revisions

Descripcién: Tabla para almacenar otros datos del nodo

Atributo Tipo Descripcién

nid int Identificador de nodo

vid int Identificador de la version
uid int Identificador de usuario
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Nombre: node_revisions

title varchar Titulo del nodo

body longtext Contenido del node
teaser longtext Resumen

timestamp int Fecha de cracion
format int Formato

Nombre: content_type_noticia

Descripcién: Tabla para almacenar los datos de las noticias

Atributo Tipo Descripcién

vid int Identificador de la version
nid int Identificador de noticia
field_resumen_value longtext Resumen de noticia
field_redactado_por_value longtext Redactado por
field_imagen_fid int Imagen de noticia
field_imagen_title varchar Titulo de imagen
field_imagen_alt varchar Imagen alternativa
field_promaocionar_value longtext Promocion
field_fecha_value varchar Fecha de cracién

Nombre: content_type publicidad

Descripcién: Tabla para almacenar los datos de las publicidades

Atributo Tipo Descripcién
vid int Identificador de la version
nid int Identificador de noticia

Nombre: content_type_poll

Descripcién: Tabla para almacenar los datos de las encuestas

Atributo Tipo

Descripcién
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vid int Identificador de la versién
nid int Identificador de noticia
field_titulo_value longtext Titulo de noticia

Nombre: content_type_carta

Descripcién: Tabla para almacenar los datos de las cartas

Atributo Tipo Descripcion

vid int Identificador de la version
nid int Identificador de noticia
field_asunto_value longtext Asunto de carta

Nombre: content_type banner_publicitario

Descripcién: Tabla para almacenar los datos de los baners publicitario

Atributo Tipo Descripcién

vid int Identificador de la version
nid int Identificador de noticia
field_archivo_fid int Identificador de archivo
field_archivo_description varchar Descripcion de archivo
field_archivo_list int Cantidad de archivo
field_posicion_value longtext Posicién

Nombre: content_type prog_gallery

Descripcién: Tabla para almacenar los datos de la galeria de imagenes

Atributo Tipo Descripcion
vid int Identificador de la version
nid int Identificador de noticia

Nombre: files

Descripcién: Tabla para almacenar los ficheros

Atributo

Tipo

Descripcion
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fid int Identificador de archivo
nid int Identificador de noticia
filename varchar Nombre del fichero
filepath varchar Direccién del fichero
filemime varchar Tipo de fichero

filesize int Tamafio del fichero

Conclusiones

En este capitulo se realizaron los modelos del analisis del sistema a todos los casos de uso y los modelos

del disefo del sistema a los casos de uso criticos segun la metodologia RUP, obteniendo como resultado

los diagramas de Clases de Analisis y del Disefio. Se realiza también el Modelo de Datos para el Periédico

Digital Barriga Verde.
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Conclusiones

El presente trabajo permitié no solo disefiar un sistema informatico capaz de satisfacer las necesidades de
gestion del Periodico Digital Barriga Verde, sino que evidencido ademds las potencialidades del CMS
Drupal, de RUP como metodologia de desarrollo de software para productos orientados a la Web, y de
MySQL como SGBD (Sistema Gestor de Base de Datos), herramientas que fueron seleccionadas en

detrimento de otras existentes por sus innegables ventajas sobre estas.

El disefio del sistema, de forma general, permite un conjunto de funcionalidades que dan respuesta a
todos los requisitos planteados por el cliente, y con ello a los objetivos propuestos para la presente

investigacion, sentando las bases para la posterior implementacion del mismo, tal como plantea RUP.
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Recomendaciones

Este trabajo ha cumplido con los objetivos trazados, pero se recomienda:
v Que el trabajo sea tomado como material de estudio para quienes vayan a desarrollar una

aplicacion similar.

v' Agregar nuevas funcionalidades para conocer el nimero de visitas que tiene el Periddico Digital.
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GLOSARIO DE TERMINOS

Glosario de Términos

Artefacto: Producto fisico que se obtiene al concluir una accioén.
Bitacora: Sistema de edicidn digital, que admite comentarios y que se organiza de forma cronoldgica.

Blogs: Paginas Web, generalmente personales, en donde se publican periédicamente noticias, articulos o

comentarios de interés sobre diversos temas o la propia vida de su autor.
Indexar: Refiere a la accion de registrar ordenadamente informacién para elaborar su indice.

Patrén de arquitectura: Es una solucién a un problema, que se puede aplicar muchas veces, en distintas

situaciones.

Plugins: Aplicacién que se relaciona con otra para aportarle una funciéon nueva y generalmente muy

especifica.
Rol: Conjunto de acciones que realiza una persona como actor.

RSS: Really Simple Sindication. Es un formato de datos, que permite al usuario recibir la notificacion de

informaciones de un sitio Web, cada vez que éste se actualice.
Script: Es un guién o conjunto de instrucciones.

URL: Acrénimo de Uniform Resource Locator (Localizador de Recursos Uniforme), direcciébn de una

pagina Web.
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