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esumen.

En los momentos en que vivimos, las herramientas y la conexién de la era digital
ponen a nuestra disposicion medios para obtener informacién, compartirla, y
actuar en funcion de ella de muchas maneras diferentes y notables. Para poder
tener aceptacién en este mundo hay que desarrollar una nueva infraestructura
digital, tanto mental como técnica, de tal forma que todos los elementos se
relacionen de manera armonica y cohesionada, con capacidad para funcionar de

manera fluida y eficiente.

Este presente trabajo estd enmarcado dentro del 4rea de alimentacién, Sistema
Informético Area de Alimentacién “UCI Ciudad Digital” y se encarga de llevar a
cabo la etaf)a de anAlisis y disefio de una aplicaciébn Web que automatizara el
acceso al comedor asi como el estudio de nuevas tecnologias de control de

acceso al mismo (Sistema Informatico Area de Alimentacién).

En los comedores se cuenta con una metodologia que lleva a cabo el acceso al
mismo, pero no es lo que se quiere lograr en realidad, lo que de desea alcanzar
es un sistema automatizado que abarque toda las necesidades de dicha éarea,
optimizando todos los procesos para un mejbr funcionamiento del mismo, el
acceso al comedor se realiza practicamente de forma manual obstruyendo y
atrasando los proceso que ocurren en el mismo. Todo esto origina una gran
masa de datos almacenada de forma manual, dificil de procesar y aun con
manejo eficiente de la informacién a la hora de hacer bisquedas u obtener
reportes qu}e permitan hacer un anélisis del proceso habra perdida de tiempo y
esfuerzo, obteniendo en casos duplicidad de informacién, entre otros
problemas, por tanto esto no es suficiente para resolver los problemas que
suceden, se hace necesario la puesta en marcha de un sistema , acorde a las
tendencias del desarrollo de la informatica actual y que permita llevar toda la
informaci(’)l} como el control de acceso al comedor de una forma unida e

integrada entre si.

Se desea que esta aplicacién logre una interrelacién con otros sistemas para el

intercambio de informacion, a través de servicios Web que permitan evitar

3



duplicidad innecesaria y contar con informacién de primera mano brindando
asi a los usuarios acceso a la informacién de manera oportuna sin

interrupciones, obteniendo informes que faciliten la toma de decisiones..

Para el cumplimiento de esta etapa se utilizara el Proceso Unificado de Rationall
(RUP) como metodologia de construcciéon de software, la cual resulta muy
poderosa por sus caracteristicas de conduccién por casos de uso y orientacion a

objetos.



Indice.

Capituloti.........Fundamentacion Teorica .11

1.2.1-La Tecnologia.NET ...........cocoeoeeeeeeeeeeeeeceeeeeeeeeeeeeeeeeeeerennnn 12
1.2.2 - Ventajas de la tecnologia .NET ..............ccccoeeeiiiiiiiinieeeeeccieee e 13

1.2.3- Microsoft Framework .NET ...

1.3.1 - Visual Studio .NET 2003...........c.cccccoommiiiiiiieiiieeiii e 16

1.3.25 Ch.oooeeeveveeceeeesesessssesssnnenssssssss s 19

1.3.3- Asp . NET,
/

1.4.1 - Funcionamiento de 10S Web ServiCes...............oueeeeeeeee 22

1.7.1- UML.. ...26

1 8.1 = RUPP. e 28
1.9.2 - Funcionamiento de RUP.............oooo oo 28
5



1.9.1 - SQL Server 2000. ...........cccooiiiiieniaeiee e

1.70.7 - RAHONAI ROSO. ... e, 31

Capituloz..... Caracteristicas del Sistema................ 33

2.6.1 - Objeto de automatizacion. .




2.12.1 - Casos de Usos relacionados por MOduIos. .................cccoueeeennn.. 40

i

2.13.1 - Especificacion de los Requisitos Funcionales. ............................. 42

2.14.1 - Requerimientos de Interfaz o0 apariencia. ............c.......ccccceuueenn... 45

2.15.1 - Tiempo de entrenamiento. .................ccccovviniiiinnniisiniiie 46
2.15.2 - Requisitos de confiabilidad. ...... 46
2.15.3 - Tiempo de respuesta minimo. .................cccoceeeevecereereiieiieeeeeieen, 46
2.15.4 - Mantenimiento. ..................ccocoeiiniiiiiiii 47
2.15.5 - Salvas de Ia informacion. ................cccocueeviveeiiciciieieiie e, 47
2.15.6 - Requisitos de performance. ...................coooeeeeeevecceeeeeeeaeee e 47
2.15.7 - Requisitos de portabilidad. .....................cccoceveieeieeiiiiiiiiieiee 47

2.15.8 - Interfaces. .................cc....... 47

3.31- Diagrama De Clases de ANAliSis. .........ccooeeeveoeeee e 51




3.5.1 - Diagrama De Actividades caso de uso Insertar Barcode................ 67

3.5.2 - Diagrama De Actividades caso de uso Autenticar Administrador...68
3.5.3 - Diagrama De Actividades caso de uso Crear nuevo Complejo. .....69
3.5.4 - Diagrama De Actividades caso de uso Crear nuevo Comedor....... 70

3.5.5 - Diagrama De Actividades caso de uso Crear nueva Puerta........... 71

3.56- Diagrama De Actividades caso de uso Insertar Sesion. ................. 72

3.6.1 - Diagrama De Secuencia Insertar Barcode. ...................ccccooeennn. 73
3.6.2 - Diagrama De Secuencia Autenticar Administrador....................... 75
3.6.3 - biagrama De Secuencia Crear Nuevo Complejo. ......................... 76
3.6.4 - Diagrama De Secuencia Crear Nuevo Comedor............c..ccove....... 77
3.6.5 - Diagrama De Secuencia Crear Nueva Puerta. ..............c.ccocc....... 79

3.71 - biagrama de Clases Disefio Web: Modulo Usuario Generalizado. 82

3.7.2 - Diagrama de Clases Disefio Web: Modulo Administracion
Generalizado. ...........cceiuiiiiiieeec e 83

3.7.3 — Diagrama de Clases Disefio Web: Autenticar Insertar Barcode. ...84

3.74 —/Diagrama de Clases Disefio Web: Autenticar Administrador......... 84

3.7.5 - Diagrama de Cléses Disefio Web: Insertar Complejo..................... 85
3.7.6 - Diagrama de Clases Disefio Web: Insertar Comedor. .................... 85
3.7.7 - Diagrama de Clases Disefio Web: Insertar Puerta. ........................ 86
3.7.8 - Diagrama de Clases Disefio Web: Insertar Sesién......................... 86

3.8.1 - Diagrama De La Base de Datos. .............coecvvevveeoreeeeeeeeeeee 87



Conclusiones s s 95

ReCOMENAACIONELS.eevveeeereererernnennns tererrrerrnreenneearseeranens veeeens 96
Referencias BibLOGrAficas. ..ueeerreverruneeeeerennans cersesesseeeeerrenans 97
Bibliografia ......... eeeererereseaens cerverererenernans rereererererernans 98
Anexo1......... rereeeeneennns ceeearerenenennns ceereeerneraeennnns veenreennes Q9
A. 1.0 - Actores del NeGOCIO. ...............coceuieeeeiiiiieieeeceeeee e, ......99
A.1.1 — Casos de Uso del Negocio. ...............ccccoocoeiveiiieciiiiiaeeieeeenn. 99
j , .
A.1.2 - Diagrama de casos de Uuso de NegoCio. ...............cccceevveeeeuenennn. 100

A.1.4 - Descripcion de los procesos del negocio mediante los Diagramas

A8 ACHVIAAUES. ......coiiiiiiiiiie e 101
A.1.5 - Diagrama de clases Modelo Objeto. .................ccccovveevvreenenn.. 103
A.1.6 - [Especificacién textual de los casos de usos del negocio: ............ 103
Anexo 2.............. veeeereens vereeeens 106




Indice de figuras.

Figura1 :Fur/1cionamiento dfal Framework.........cccocciiiii e 16
Figura 2: Funcionamiento De los Web Services. ............cccccovevviiiiiieeecinn. 22
Figura 3 :Funcionamiento de RUP................ccccoooiiiiiiiie e 28
Figura 7: Especificacién de los Actores del Negocio. .............ccoeeeevveencrcenenn. 50
Figura26: Especificacion del Diagrama de Clases Modulo Usuario.................. 51

Figura27: E/specificacién del Diagrama de Clases Modulo Administracién....... 52

Figura 5: Especificacién de los Trabajadores del Negocio. ...........cccoovvveeneen.. 99

10



Capitulo1.........Fundamentacién Teérica.

El proyecto a realizar se encuentra dentro del area del control de acceso al comedor, y
en la Universidad en el proyecto “UCI Ciudad Digital’. Este proyecto “CIUDAD
DIGITAL” es uno de.los primeros surgidos en nuestra universidad que a !ogrado
grandes aportes para la misma, constituye punto de partida para lograr la
informatizacién general de la sociedad cubana. A través de todos estos afios en el
proyecto “UCI CIUDAD DIGITAL” se han hecho uso de nuevas tecnologias logrando

estar actualizados con el ambito mundial en ese caso.

!
!

En este capitulo también se da una breve explicacién sobre las caracteristicas y
potencialidades de la plataforma .NET, las potencialidades de los gestores de Bases
de Datos utilizados. Haciendo énfasis en los aspectos mas importantes .de los
servicios Web y las bases de datos desarrolladas en SQL Server que son obtenidos a

través de un ,estudio detallado de la bibliografia existente sobre el tema.

A razén de esto se determino realizar una aplicacion que permita el control de acceso
al comedor en la Universidad pero para esto se deben tener en cuenta varios aspectos
que seran referenciados en este capitulo donde se describen de una forma detallada
todos los fundamentos teéricos de los procesos que intervienen en la aplicacion
teniendo en‘ cuenta los momentos actuales, se hace alusion a algunos de los
software’s existentes tanto en el ambito nacional como internacional donde se
analizan pequeias deficiencias a dichos software’s, se da una breve descripcion de la
metodologia a utilizar para el modelo del analisis y disefio del software y de su
herramienta de uso.
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1.2.1 - La Tecnologia.NET

La revolucién de Internet que tuvo lugar a finales de los afios 90 supuso un drastico
cambio en la forma en la que los individuos y las empresas se comunican entre si. Las
aplicaciones tradicionales como procesadores de texto y programas de contabilidad se
conciben como productos independientes, ya que permiten a los usuarios realizar
operaciones utilizando para ello datos almacenados en el sistema en el que se

encuentran y desde el que se ejecuta la aplicacion.

Por el contrario, los nuevos programas se basan en un modelo computacional
distributivo en el que las aplicaciones colaboran entre si para ofrecer sus servicios y
compartir sus funciones. Como resultado, el papel principal de los nuevos programas
se centra en la compatibilidad de intercambio de informacién (por medio de servidores
y navegadores Web), colaboracién (por medio de correo electrénico y mensajes
instantaneos) y expresiones individuales (a través de registros Web, conocidos como
Blogs y e-zines, revistas basadas en la Web). Basicamente, el nuevo software ha
pasado de ofrecer una discreta funcionalidad a ofrecer servicios mucho mas

completos. |

La tecnologia .NET representa un conjunto de servicios y unificado y orientado a
objetos que engloba el nuevo papel de los programas basados y dirigidos a la red. De
hecho, esta estructura es la primera plataforma disefiada esencialmente con Internet
como base. En este capitulo presentaremos la tecnologia .NET en funcién de las

ventajas que ofrece.
I
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1.2.2 - Ventajas de la tecnologia .NET

La estructura .NET ofrece distintas ventajas que pueden ser utilizadas por los

programadores:

Un modelo de programacion consistente.

Compatibilidad directa con cuestiones de seguridad.

Operaciones simplificadas de desarrollo.

Sencilla implementacion y mantenimiento de las aplicaciones.

1.2.3 - Microsoft Framework .NET

NET Framework es un componente integral de Windows que admite la creacién y la

ejecucion dé la siguiente generacién de aplicaciones y servicios Web XML. El disefio

de .NET Framework esta enfocado a cumplir los objetivos siguientes:

Proporcionar un entorno coherente de programacion orientada a objetos, en el
que el codigo de los objetos se pueda almacenar y ejecutar de forma local,

ejecutar de forma local pero distribuida en Internet o ejecutar de forma remota.

Propércionar un entorno de ejecucion de cédigo que reduzca lo maximo posible

la implementacion de software y los conflictos de versiones.

Ofrecer un entorno de ejecucion de cédigo que fomente la ejecucion segura del
mismo, incluso del creado por terceras personas desconocidas o que no son
de plena confianza.

Propercionar un entorno de ejecucién de cddigo que elimine los problemas de
rendimiento de los entornos en los que se utilizan secuencias de comandos o
intérpretes de comandos.

Ofrecer al programador una experiencia coherente entre tipos de aplicaciones

muy diferentes, como las basadas en Windows o en el Web.

Basar toda la comunicacién en estandares del sector para asegurar que el

| .
codigo de .NET Framework se puede integrar con otros tipos de cédigo.
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.NET Framework contiene dos componentes principales: Common Language Runtime
y la biblioteca de clases de .NET Framework. Common Language Runtime es el
fundamento de la tecnologia. El motor de tiempo de ejecucién se puede considerar
como un agente que administra el codigo en tiempo de ejecuciéon y proporciona
servicios centrales, como la administraci6n de memoria, la administracion de
subprocesos Yy la interaccién remota, al tiempo que aplica una seguridad estricta a los
tipos y otras formas de especificacién del codigo que fomentan su seguridad y solidez.
De hecho, el concepto de administracion de cédigo es un principio basico del motor de
tiempo de ejecucién. El cédigo destinado al motor de tiempo de ejecucion se denomina
codigo admipistrado, a diferencia del resto de cddigo, que se conoce como cédigo no
administrado. La biblioteca de clases, el otro componente principal de .NET
Framework, es una completa coleccion orientada a objetos de tipos reutilizables que
se pueden emplear para desarrollar aplicaciones que abarcan desde las tradicionales
herramientas de interfaz grafica de usuario (GUI) o de linea de comandos hasta las
aplicaciones basadas en las innovaciones mas recientes proporcionadas por
ASP.NET, como los formularios Web Forms y los servicios Web XML.

.NET Framework puede alojarse en componentes no administrados que cargan
Common Language Runtime en sus procesos e inician la ejecucion de codigo
administrado, con lo que se crea un entorno de software en el que se pueden utilizar
caracteristicas administradas y no administradas. En .NET Framework no sélo se
ofrecen varios hosts de motor de tiempo de ejecucién, sino que también se admite el
desarrollo dg estos hosts por parte de terceros. ’

Por ejemplo, ASP.NET aloja el motor de tiempo de ejecucién para proporcionar un
entorno de servidor escalable para el cédigo administrado. ASP.NET trabaja
directamente con el motor de tiempo de ejecucién para habilitar aplicaciones de

ASP.NET y servicios Web XML, que se tratan méas adelante en este tema.

Internet Explorer es un ejemplo de aplicacion no administrada que aloja el motor de
tiempo de eljecucic'm (en forma de una extension de tipo MIME). Al usar Internet
Explorer para alojar el motor de tiempo de ejecucion, puede incrustar componentes
administrados o controles de Windows Forms en documentos HTML. Al alojar el motor
de tiempo de ejecucién de esta manera se hace posible el uso de codigo movil
administrado (similar a los controles de Microsoft® ActiveX®), pero con mejoras
significativas que sélo el cédigo administrado puede ofrecer, como la ejecucién con
confianza pa'rcial y el almacenamiento aislado de archivos.
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En la ilustracién siguiente se muestra la relacién de Common Language Runtime y la
biblioteca de clases con las aplicaciones y el sistema en su conjunto. En la ilustracién
se representa igualmente coémo funciona el cédigo administrado dentro de una

arquitectura mayor.

Explicacion del .NET Framework.

Sistema operativo/

' Hardware

Figura1:Funcionamiento del Framework
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1.2.4 - Visual Studio .NET 2003.

Presentamos Visual Studio .NET 2003, la herramienta de segunda generacién de
Microsoft para crear e implementar software seguro y eficaz para la plataforma
Microsoft .NET.

Creado para satisfacer las necesidades de desarrollo de software mas exigentes de
hoy dia, Visual Studio .NET 2003 mejora y optimiza a su predecesor, con el que es
altamente compatible. Visual Studio .NET 2003 incluye una completa gama de
funciones, desde modeladores que ayudan a componer visualmente las aplicaciones
empresarialés mas complejas hasta la implementacion de una aplicacién en el mas
pequefio de los dispositivos. Utilizados por compaiiias de todos los tamaﬁds en el
mundo entero, Visual Studio .NET y la plataforma .NET Framework de Microsoft
Windows proporcionan una completa herramienta, eficaz y sofisticada, para disefiar,
desarrollar, depurar e implementar aplicaciones seguras para Microsoft Windows® y

Web, a la vez sélidas y faciles de utilizar.

Visual Studio .NET 2003 contiene una versién mejorada de Windows .NET

Framework. Windows .NET Framework 1.1 incluye nuevas funciones, mejoras y

actualizaciones de la documentacién. Gracias a la compatibilidad integrada con .NET
Compact Framework, Visual Studio .NET 2003 incorpora a .NET los dis;;ositivos
moviles e incrustados, como Pocket PC, y otros dispositivos que utilizan el sistema
operativo Miprosoft Windows CE .NET. Ahora, Ids programadores pueden utilizar el
mismo modelo de programacion, las mismas herramientas para programadores y los
mismos conocimientos para crear aplicaciones orientadas tanto a dispositivos
pequerios como a los centros de datos de mayor tamaiio.

1.2.4.1 - Ventajas Visual Studio .NET 2003.
/

Los programadores pueden utilizar Visual Studio .NET para:
e Crear aplicaciones basadas en Windows rapidas y eficaces.
e Crear aplicaciones para Pocket PC rapidas y eficaces.

e Crear aplicaciones Web sofisticadas y seguras.
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e Crear aplicaciones Web inteligentes, sofisticadas y seguras para dispositivos

moviles.
¢ Utilizar servicios Web XML en cualquiera de las aplicaciones mencionadas.
o Evitar conflictos entre archivos .DLL.

¢ Eliminar los costosos problemas de implementacién y mantenimiento de las

aplicaciones.

e Visual Studio .NET es el anico entorno de desarrollo creado exclusivamente
para permitir la integracién con servicios Web XML. Al hacer posible que las
aplicaciones compartan datos a través de Internet, los servicios Web XML
perm'iten a los programadores ensamblar aplicaciones a partir de c6digo nuevo
y existente, independientemente de la plataforma, el lenguaje de programacion

o el modelo de objetos.

1.2.5-Asp. NET.

/

La creacion de aplicaciones Web que respondan rapidamente a las solicitudes de los
usuarios, incluso cuando se estén procesando muchas solicitudes en el servidor, ha
supuesto un gran reto para los programadores y el personal de tecnologia de la
informacién desde los comienzos de Internet. Supervisar el rendimiento de un sitio
Web es algq que todos los programadores de Internet e intranets deben ser capaces
de hacer. ASP.NET se disefi6 teniendo en cuenta este principio.

El modelo de ASP.NET proporciona diversas mejoras de rendimiento integradas que
no se suministraban con las versiones anteriores de ASP. En particular, existen dos
mejoras con relacion al procesamiento de las solicitudes HTTP. En primer lugar,
cuando se solicita una pagina ASP.NET por primera vez, se compila dindmicamente
una instancia de la clase Page. (En las versiones anteriores de ASP, el codigo de
pagina de las solicitudes se interpretaba en el orden en que aparecian en la pagina.)
El compilador JIT (Just-In-Time) de Common Language Runtime compila el codigo
administrado de las paginas ASP.NET para generar codigo nativo del servidor de
procesamiento en tiempo de ejecucion. En segundo lugar, una vez compilada la
instancia de Page para la primera solicitud, se almacena en caché del servidor. Para
las siguiente[s solicitudes de la pagina se ejecuta la instancia de la clase almacenada
en caché. Después de la solicitud inicial, la clase Page se vuelve a compilar
Unicamente cuando se cambia el origen de la pagina o una de sus dependencias.
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Ademas, ASP.NET almacena en caché los objetos internos, como las variables de
servidor, para acelerar el acceso a los mismos por parte del cédigo de usuario. Como
parte de .NET Framework, ASP.NET se beneficia de las mejoras de rendimiento que
ofrece Common Language Runtime, como la compilacién JIT ya mencionada, un
Common anguage Runtime bien ajustado para equipos de un solo procesador o
multiprocesador, etc.

Desafortunadamente, estas mejoras no pueden impedir que se escriba cddigo que
provoque problemas de rendimiento cuando la aplicacion debe procesar
simultineamente un gran numero de solicitudes HTTP. Es necesario probar las
aplicaciones para asegurarse de que satisfaran la demanda de los usuarios. Existen
cuatro medidas de rendimiento comunes que pueden probarse para garar)tizar el
correcto funcionamiento de la aplicacion.

Tiempo de ejecucion

Tiempo que tarda en procesarse una solicitud; normalmente se mide entre el primer y
el ultimo byte devuelto al cliente desde el servidor. El tiempo de ejecucién afecta

directamente al calculo del rendimiento.
!

Tiempo de respuesta

Tiempo que transcurre entre la emisién de una solicitud y la llegada al cliente del
primer byte devuelto por el servidor. A menudo, éste es el aspecto que mejor percibe
el usuario cliente. Si una aplicacion tarda mucho en responder, el usuario puede
impacientarse y dirigirse a otro sitio. El tiempo de respuesta de una aplicacion puede

variar indepgndientemente de la tasa de rendimiento (o incluso en proporcién inversa).
Escalabilidad

Medida de la capacidad de una aplicacion para mejorar su rendimiento cuando se le
asighan mas recursos (memoria, procesadores o equipos). Suele tratarse de una

medida de la tasa de cambio de rendimiento con respecto al nimero de procesadores.

Rendimient9

Numero de solicitudes que una aplicaciéon Web puede atender por unidad de
tiempo; suele medirse en solicitudes por segundo. El rendimiento puede variar
segun la carga (numero de subprocesos de cliente) que se aplique al servidor.
A menudo se considera el factor de rendimiento que es mas importante

optimizar.
J
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1.3.1-C#.

C# ("C sharp") es un lenguaje de programaciéon sencillo y moderno, orientado a
objetos y con seguridad de tipos. Los programadores de C y C++ se familiarizaran
inmediatamente con él. C# combina la gran productividad de los lenguajes de
desarrollo rapido de--aplicaciones (RAD, Rapid Application Development) con la

eficacia de C++.

Visual C# .NET es la herramienta de desarrollo en C# de Microsoft. Incluye un entorno
de desarrollo interactivo, disefiadores visuales para generar aplicaciones para
Windows y Web, un compilador y un depurador. Visual C# .NET forma parte de un
conjunto de productos denominado Visual Studio .NET que también incluye Visual
Basic .NET, Visual C++ .NET y el lenguaje de secuencias de comandos JScript. Todos
estos lenguajes proporcionén acceso a Microsoft .NET Framework, que incluye un
motor de ejecucion comun y una nutrida biblioteca de clases. La plataforma .NET
Framework define una CLS (Common Language Specification, especificacion comun
de lenguaje), es decir, una especie de 'lingua franca" que asegura una
interoperabilidad perfecta entre los lenguajes y las bibliotecas de clases compatibles
con ella. Pa(a los desarrolladores de C# esto significa que, a pesar de que C# es un
lenguaje nue’vo, tiene un acceso completo a las mismas ricas bibliotecas de clases que
las que utilizan herramientas tan contrastadas como Visual Basic .NET y Visual C++
.NET. C# no incluye una biblioteca de clases.

En el resto de este capitulo se explican las caracteristicas esenciales del lenguaje.
Aunque en capitulos posteriores se describen las reglas y las excepciones de una
forma muy ();ietallada e incluso a veces matematica, este capitulo se ha redactado
dando prioridad a la claridad y la brevedad, a veces incluso a expensas de la
integridad. El propésito es proporcionar al lector una introduccion al lenguaje que
pueda facilitarle la programacién de sus primeros programas y la lectura de posteriores
capitulos.
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1.3.1.1 - Por qué utilizar C#.

C# es un lenguaje orientado a objetos simple, elegante y con seguridad en el
tratamiento de tipos, que permite a los programadores de aplicaciones

empresariales crear una gran variedad de aplicaciones.

C# también proporciona la capacidad de generar componentes de sistema

duraderos en virtud de las siguientes caracteristicas:

Total compatibilidad entre COM vy plataforma para integracién de cédigo

existente.

Gran robustez, gracias a la recoleccién de elementos no utilizados (liberacion

de mémoria) y a la seguridad en el tratamiento de tipos.

Seguridad implementada por medio de mecanismos de confianza intrinsecos

del cédigo.
Plena compatibilidad con conceptos de metadatos extensibles.

Ademas, es posible interaccionar con otros lenguajes, entre plataformas

distin’ias, y con datos heredados, en virtud de las siguientes caracteristicas:

Plena interoperabilidad por medio de los servicios de COM+ 1.0 y .NET
Framework con un acceso limitado basado en bibliotecas.

Compatibilidad con XML para interaccién con componentes basados en
tecnologia Web.

Capacidad de control de versiones para facilitar la administraciéon y la
implementacion.
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Los servicios Web tienen una funcién fundamental en la arquitectura de aplicaciones

.NET. La idea de .NET es crear aplicaciones que utilicen varios servicios Web en
interaccion para obtener datos y servicios. Sin embargo, aunque se suela hablar de
servicios Web en el contexto de .NET, no tiene que esperar al lanzamiento de
Microsoft .NET Framework o Microsoft® Visual Studio .NET para generar, implementar
0 consumir servicios Web. Los servicios Web son un modelo muy general para crear
aplicaciones y se pueden implementar en cualquier sistema operativo que permita las
comunicaciones a través de Internet.

Un servicio Web es logica de aplicacién programable y accesible mediante protocolos
de Internet. i_os servicios Web combinan los mejores aspectos del desarrollo basado
en componentes con los mejores aspectos del Web. Al igual que los componentes, los
servicios Web representan funcionalidad de caja negra que se puede reutilizar sin
conocer los detalles de la implementaciéon. A diferencia de las tecnologias de
componentes actuales, los servicios Web no son accesibles a través de protocolos
especificos del modelo de objetos, como el Modelo de objetos componentes
distribuidos fDCOM), Remote Method Invocation (RMI) o Internet Inter-ORB Protocol
(IOP). El acceso a los servicios Web se realiza a través de protocolos para' Web y
formatos de datos estandar, como el Protocolo de ‘transferencia de hipertexto (HTTP) y
el Lenguaje de marcado extensible (XML). Ademas, la interfaz de un servicio Web se
define estrictamente en términos de los mensajes que el servicio Web acepta y
genera. Los consumidores del servicio Web pueden implementarse en cualquier
plataforma mediante cualquier lenguaje de programacién, con tal de que pueda creary

consumir los mensajes definidos para la interfaz del servicio Web.

Este diagrama, al igual que la definicion de servicios Web que acabamos de
proporcionar, se ocupa de la apariencia externa de los servicios Web. Después de
todo, hemog dicho que, con tal de que una aplicacién de cliente pueda crear y
consumir los mensajes apropiados, no tiene que conocer los detalles de la estructura
interna de los servicios Web que utiliza. En cambio, a los programadores de servicios
Web les interesara conocer también esta estructura interna.

En la Figura 2 se muestra una arquitectura genérica de servicio Web. La arquitectura
se divide en cinco capas logicas. La mas lejana al cliente es la capa de datos, que
| '
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almacena informacion requerida por el servicio Web. Por encima de la capa de datos
estala capa/de acceso a daios, que presenta una vista légica de los datos fisicos a la
capa de negocios. La capa de acceso a datos aisla la légica de negocios de los
cambios realizados a los almacenes de datos subyacentes y garantiza la integridad de
los datos. La capa de negocios implementa la l6gica de negocios del servicio Web.
Como en la Figura 2, se suele subdividir en dos partes: la fachada de negocios y la
légica de negocios. La fachada de negocios proporciona una interfaz sencilla que se
asigna directamente a las operaciones expuestas por el servicio Web. Utiliza servicios
proporcionados por la capa de Iégica de negocios. En un servicio Web sencillo, toda la
l6gica de negocios podria implementarse mediante la fachada de negocios, que
interactuaria directamente con la capa de acceso a datos. Las aplicaciones de cliente
interactuan con el agente de escucha de servicios Web. El agente de escucha se
encarga de recibir los mensajes entrantes que contienen solicitudes de servicios,
analizar los’ mensajes y enviar la solicitud al método apropiado en la fachada de
negocios. Si el servicio devuelve una respuesta, el agente de escucha también es
responsable del empaquetado de la respuesta de la fachada de negocios en un
mensaje y su envio al cliente. Ademas, el agente de escucha controla las solicitudes
de contratos y otros documentos acerca del servicio Web. Si lo piensa, la Gnica parte
del servicio Web que sabe que forma parte de un servicio Web es el agente de

escucha. ! ' '

1.4.1 - Arquitectura de los Web Services.

Servicio Web
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Figura 2: Arquitectura De los Web Services.
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Las aplicaciones en red son cada dia mas numerosas y versatiles. En muchos casos,

el esquema basico de operacioén es una serie de scripts que rigen el comportamiento
de una base de datos.

Debido a la diversidad de lenguajes y de bases de datos existentes, la manera de
comunicar entre unos y otras seria realmente complicada a gestionar de no ser por la
existencia de estandares que nos permiten el realizar las operaciones basicas de una

forma universal .

Es de eso de lo que trata el Structured Query Language que no es mas que un
lenguaje estandar de comunicacién con bases de datos. Hablamos por tanto de un
lenguaje normalizado que nos permite trabajar con cualquier tipo de lenguaje (ASP o
PHP) en combinacién con cualquier tipo de base de datos (MS Access, SQL Server,
MySQL...).

El lenguaje de consulta estructurado (SQL) es un lenguaje de base de datos

i
normalizado, utilizado por el motor de base de datos de Microsoft Jet.

El hecho de que sea estandar no quiere decir que sea idéntico para cada base de
datos. En efecto, determinadas bases de datos implementan funciones especificas

que no tienen necesariamente que funcionar en otras.
! . . i .t .
Aparte de esta universalidad, el SQL posee otras dos caracteristicas muy apreciadas.

Por una parte, presenta una potencia y versatilidad notables que contrasta, por otra,
con su accesibilidad de aprendizaje.
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XML es un meta-lenguaje de marcado que proporciona un formato para describir datos

estructurados y permitir a los programadores describir y ofrecer datos estructurados y
complejos desde cualquier aplicacion, de forma estandar y coherente. XML facilita la
realizacién de declaraciones de contenido mas precisas y proporciona resultados de
busqueda mas significativos en varias plataformas. Ademas, se utiliza XML en la

nueva generécic’m de aplicaciones para Web con el fin de presentar y manipular datos.

La eficacia y la belleza de XML se debe a que mantiene la separacién entre la interfaz
de usuario y los datos estructurados. A diferencia del Lenguaje de marcado de
hipertexto (HTML), cuyas etiquetas permiten mostrar una palabra en negrita o cursiva,
XML proporciona un marco para etiquetar datos estructurados. Una etiqueta XML
puede |nd|car que sus datos asociados son un precio de distribuidor, un impuesto de
venta, el tltulo de un libro, una cantidad de precipitacién o cualquier otra informacién
deseada. A medida que se extiendan las etiquetas XML en las organizaciones para
sus intranets y entre los usuarios de Internet, aumentara la capacidad de buscar y
manipular datos, independientemente de las aplicaciones en que éstos residan.
Cuando una aplicacién encuentra datos XML, puede transmitirios a través de lared y
mostrarlos en un explorador Web (como Microsoft® Internet Explorer) de varias

.. . . . .
maneras diferentes, o pasarlos a otras aplicaciones que los procesaran y presentaran.

Se puede utilizar XML, que proporciona un estandar de datos para codificar contenido,
semantica y esquemas para varios escenarios distintos, tanto sencillos como
complejos, con el fin de marcar:

Un documento normal
Un registro éstructurado, coma un registro de citas o un pedido

Un objeto con datos y métodos, como el formato permanente de un objeto de Java o
un control ActiveX®

Un registro de datos, como el conjunto de resultados de una consulta

Metacontenido de un sitio Web, como el Formato de definicion de canales (CDF,
Channel Definition Format) -

Una representacioén grafica, como la interfaz de usuario de una aplicacion
Entidades y tipos estandar de esquemas

Todos los vinculos entre la informacién y las personas en el Web
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Cuando los datos estan en el equipo cliente, se pueden manipular, editar y presentar
de varias maneras diferentes sin viajes de retorno al servidor. Ahora los servidores
pueden ser mas escalables, a causa de la menor carga computacional y de ancho de
banda. Ademas, como los datos se intercambian en formato XML, se pueden combinar

facilmente desde distintos origenes.

Para obtener mas informacién sobre XML y sus aplicaciones, vea Por qué XML.

1.6.1 - Servicios Web yXML.

A diferencia de las tecnologias de componentes actuales, los servicios Web no' utilizan
protocolos especificos del modelo de objetos como el Modelo de objetos componentes
distribuidos (DCOM), Remote Method Invocation (RMI) o Internet Inter-ORB Protocol
(IOP), que requieren infraestructuras homogéneas y especificas en los equipos cliente
y en los equipos que ofrecen servicios. Aunque las implementaciones muy acopladas
a tecnologias de componentes especificas son perfectamente aceptables en un
entorno controlado, no resultan practicas en el Web. A medida que cambia el grupo de
participantes en un proceso de negocios y cambia la tecnologia con el tiempo, se hace
mas dificil garantizar una sola infraestructura unificada para todos los participantes.
Los servicio§ Web se basan en un enfoque distinto: se comunican mediante protocolos
ubicuos para Web y formatos de datos como el Protocolo de transferencia de
hipertexto (HTTP) y XML. Cualquier sistema compatible con estos estandares para
Web serad compatible con los servicios Web.

Ademas, un contrato de servicio Web describe los servicios proporcionados en
términos de mensajes que el servicio acepta y genera en lugar de en términos de la
implementagién del servicio. Al centrarse Unicamente en los mensajes, el modelo de
servicios Web es totalmente independiente del lenguaje, la plataforma y el modelo de
objetos que se utilice. Se puede implementar un servicio Web mediante las
caracteristicas de cualquier lenguaje de programacion, modelo de objetos vy
plataforma.

XML es la opcion obvia para definir un lenguaje estandar a la vez que ampliable para
representar jcomandos y datos con tipo. Aunque se podrian definir reglas para
representar comandos y datoé con tipo mediante otras técnicas, (como la codificacién
en cadenas de consulta), XML esta disefiado especificamente como un metalenguaje
estandar para describir datos.
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XML es también la tecnologia que habilita los contratos de servicios Web. El Lenguaje
de contratos de servicio (SCL, Service Contract Language) es una gramatica XML
para documentar contratos de servicios Web. Como SCL esta basado en XML, los
programadores y las herramientas de programacién pueden crear e interpretar los
contratos facilmente. |

1.7.1- UML.

El Lenguaje de Modelamiento Unificado (UML - Unified Modeling Language) es un
lenguaje grafico para visualizar, especificar y documentar cada una de las partes que
comprende el desarrollo de software. UML entrega una forma de modelar cosas
conceptuale§ como lo son procesos de negocio y funciones de sistema, ademas de
cosas concretas como lo son escribir clases en un lenguaje determinado, esquemas

de base de datos y componentes de software reusables.

El UML esta compuesto por diversos elementos graficos que se combinan para
conformar diagramas. Debido a que el UML es un lenguaje, cuenta con reglas para
combinar tales elementos. En lugar de indicarle a usted cuales son 10s elementos y
las reglas, veamos directamente 10s diagramas' ya que 10s utilizara para hacer el
analisis del sistema. |

UML es una especificacion de notacion orientada a objetos. Se basa en las anteriores
especificaciones BOOCH, RUMBAUGH y COAD-YOURDON. Divide cada proyecto en
un numero de diagramas que representan las diferentes vistas del proyecto. Estos
diagramas ju/ntos son los que representa la arquitectura del proyecto.

Con UML nos debemos olvidar del protagonismo excesivo que se le da al diagrama de
clases, este representa una parte importante del sistema, pero solo representa una
vista estatica, es decir muestra al sistema parado. Sabemos su estructura pero no
sabemos que le sucede a sus diferentes partes cuando el sistema empieza a
funcionar. UML introduce nuevos diagramas que representa una vision dinamica del
sistema. Es decir, gracias al disefio de la parte dinamica del sistema podemos darnos

cuenta en la fase de disefio de problemas de la estructura al propagar errores o de las
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partes que necesitan ser sincronizadas, asi como del estado de cada una de las
instancias en cada momento. El diagrama de clases continua siendo muy importante,
pero se debe tener en cuenta que su representacion es limitada, y que ayuda a
disefar un sistema robusto con partes reutilizables, pero no a solucionar problemas de
propagacion;de mensajes ni de sincronizacion o recuperacion ante estados de error.
En resumen, un sistema debe estar bien disefiado, pero también debe funcionar bien.

UML también intenta solucionar el problema de propiedad de cédigo que se da con los
desarrolladores, al implementar un lenguaje de modelado comun para todos los
desarrollos se crea una documentacion también comudn, que cualquier desarrollador
con conocimientos dé UML sera capaz de entender, independientemente del lenguaje
utilizado para el desarrollo.

UML es ahora un Standard, no existe otra especificacion de disefio orientado a
objetos, ya que es el resultado de las tres opciones existentes en el mercado. Su
utilizaciéon es independiente del lenguaje de programacion y de las caracteristicas de
los proyectos, ya que UML ha sido disefiado para modelar cualquier tipo de proyectos,
tanto informaticos como de arquitectura, o de cualquier otro ramo.

UML permite la modificacion de todos sus miembros mediante estereotipos y
restricciones. Un estereotipo nos permite indicar especificaciones del lenguaje al que
se refiere elldiagrama de UML. Una restriccién identifica un comportamiento forzado
de una clase o relacion, es decir mediante la restriccion estamos forzando el

comportamiento que debe tener el objeto al que se le aplica.
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1.8.1- RUP.

El Rational Unified Process (RUP) es un proceso de ingenieria de software que mejora
la productividad del equipo de trabajo y entrega las mejores practicas del software a
todos los miembros del mismo. Los contenidos especificos para e-business del RUP
proporcionan una guia especifica en areas tales como la de Modelamiento de
Negocios, Arquitecturas Web, Pruebas y Calidad. También proporcionan lineamientos
para desarrollar en plataformas 1BM Websphere y Microsoft Solution con el fin de
acelerar nuestros proyectos de desarrollo Web. RUP esta fuertemente integrado con
las diferentes herramientas Rational, permitiéndole a los equipos de desarrollo de ne
Digital alcanzar todos los beneficios de las caracteristicas de los productos Rational, el

Unified Modeling Language (UML), y otras mejores practicas de la industria.

1.9.2 - Funcionamiento de RUP.

Figura 3 :Funcionamiento de RUP
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La creacién sélida de software de calidad requiere el conocimiento especifico de las
tareas que deben llevarse a cabo en cada entorno. Ahi radica la importancia de aplicar
un proceso de desarrollo flexible y adaptado a cada objetivo de desarrollo.
El proceso RUP (Rational Unified Process) combina un conjunto basico de mejores
practicas ap:robadas por el sector con una serie de complementos opcionales del
proceso a fir; de dar cabida y soporte a proyectos de cualquier envergadura o alcance.
Cualquier tipo de proyecto (incluidos los pequefos, los basados en Web, aquéllos
fundamentales para un proyecto y los proyectos integrados) permiten obtener unos

resultados mas acordes con las previsiones gracias a la aplicacion del proceso RUP .

1.9.1 - SQL Server 2000.

En la actualidad, las comparias demandan una clase diferente de solucién de base de
datos. El réndimiento, la escalabilidad y la confiabilidad son esenciales y la
anticipacibn al mercado es critica. Aparte de estas cualidades empreéariales
fundamentales, SQL Server 2000 proporciona agilidad a sus operaciones de anlisis y
administracién de datos al permitir a su organizécic')n adaptarse rapida y facilmente
para obtener ventaja competitiva en un entorno de cambios constantes. Desde una
perspectiva de administracion de datos y andlisis, resulta critico transformar los datos
sin procesarien inteligencia empresarial y aprovechar las oportunidades que presenta
el Web. SQL Server 2000 es un paquete completo de base de datos y analisis de
datos que abre las puertas al rapido desarrollo de una nueva generacion de
aplicaciones comerciales de nivel empresarial, que pueden proporcionar a su
compaiia una ventaja competitiva critica. SQL Server 2000 ha obtenido importantes
galardones en pruebas de referencia por su escalabilidad y velocidad. Es un producto
de base de datos totalmente habilitado para Web que proporciona una compatibilidad
fundamental con el Lenguaje de marcado extensible (XML, Extensible Markup
Language) y la capacidad para realizar consultas en Internet y por encima del servidor
de seguridad. Para obtener una descripcion detallada de SQL Server 2000, descargue

la Guia del producto (en inglés) o visite la pagina Caracteristicas para obtener mas

informacioén.
/
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Totalmente habilitado para Web

SQL Server "2000 proporciona completas capacidades de programacién de bases de
datos basadas en estandares Web. La perfecta compatibilidad con el lenguaje XML y
los estandares de Internet le proporcionan la capacidad para almacenar y recuperar
faciimente datos en formato XML con procedimientos almacenados integrados.
También puede utilizar datagramas de actualizacion de XML para insertar, actualizar y

eliminar datos con facilidad.

Acceso fécil a los datos a través de Web Con SQL Server 2000, puede utilizar
HTTP para enviar consultas a la base de datos, realizar busquedas de texto en
documentos almacenados en la base de datos y ejecutar consultas a través del Web

con el lenguaje natural.

Analisis basado en Web eficaz y flexible. Las capacidades de Analysis Services de
SQL Server 2000 se extienden a Internet. Puede tener acceso a los datos del cubo y

manipularlos por medio de un explorador Web.
Alta escalabilidad y confiabilidad

Con SQL Server 2000 obtendra una escalabilidad y confiabilidad incomparables. Las
capacidades de ampliacion de SQL Server satisfacen las necesidades de las

exigentes aplicaciones empresariales y de comercio electrénico.
} .
Escalado de ampliacién. SQL Server 2000 aprovecha los sistemas de multiproceso

simétrico (SMP, Symmetrical Multiprocessor). SQL Server Enterprise Edition puede
utilizar hasta 32 procesadores y 64 GB de RAM.

Escalado de distribucién. El escalado distribuye la base de datos y la carga de datos

entre servidores.

Disponibilidad. SQL Server 2000 consigue la maxima disponibilidad gracias a los
clusteres de conmutacién por error mejorados, el trasvase de registros y las nuevas

estrategias de copia de seguridad.
Mayor anticipaciéon al mercado

SQL Server 2000 es la estructura de administracion y analisis de datos de Microsoft®
Windows Sqrver System™. SQL Server 2000 incluye herramientas que aceleran el
desarrollo desde el concepto inicial a la entrega final.

Servicios de analisis integrados y extensibles. Con SQL Server 2000, puede
generar soluciones de andlisis de extremo a extremo con herramientas integradas
para crear valor con los datos. Ademas, puede llevar a cabo automaticamente
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procesos empresariales basados en los resultados del analisis y recuperar de manera

flexible conjuntos de resultados personalizados de los calculos mas complejos.

Rapido des'iarrollo, depuracién y transformacion de los datos. SQL Server 2000
presenta la capacidad para optimizar y depurar consultas de manera interactiva, mover
y transformar rapidamente datos provenientes de cualquier origen y definir y utilizar
funciones como si estuvieran integradas en Transact-SQL. Puede disefiar y codificar
visualmente aplicaciones de base de datos con cualquier herramienta de Visual
Studio.

Administraciéon y optimizacion simplificadas. Con SQL Server 2000, resulta
sencillo administrar bases de datos de forma centralizada junto a todos los recursos
empresariales. Permanezca en linea mientras mueve y copia facilmente bases de

datos entre equipos o instancias.

1.10.1 - Rational Rose.

:

Rational Rose es la herramienta CASE desarrollada por los creadores de UML (Booch,
i ' .

Rumbaugh y Jacobson), que cubre todo el ciclo de vida de un proyecto: concepcion y

formalizacién del modelo, construccién de los componentes, transicion a los usuarios y

certificacion de las distintas fases y entregables.

Es la herramienta CASE que comercializan los desarrolladores de UML y que soporta

de forma completa la especificacién del UML.

Esta herramienta propone la utilizacién de cuatro tipos de modelos para realizar el
disefio del sistema, utilizando‘una vista estatica y otra dinamica de los modelos del
sistema, uno légico y otro fisico. Permite crear y refinar estas vistas creando de esta
forma un modelo completo que representa el dominio del problema y el sistema de
software.

“Rational Rose utiliza un proceso de desarrollo iterativo controlado (controlled iterative
process de\/elopment), donde el desarrollo se lleva a cabo en una secuencia de
iteraciones. Cada iteracion comienza con una primera aproximacion del analisis,

disefio e implementacién para identificar los riesgos del disefio, los cuales se utilizan
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para conducir la iteracion, primero se identifican los riesgos y después se prueba la

aplicacién para que estos se hagan minimos” [**]

Cuando la implementacion pasa todas pruebas que se determinan en el proceso, esta
se revisa y se afiaden los elementos modificados al modelo de andlisis y disefio. Una

vez que la actualizacion del modelo se ha modificado, se realiza la siguiente iteracién.

Rational Rose permite que haya varias personas trabajando a la vez en el proceso
iterativo controlado, para ello posibilita que cada desarrollador opere en un espacio de
trabajo privado que contiene el modelo completo y tenga un control exclusivo sobre la

propagacion:de los cambios en ese espacio de trabajo.

También es posible descomponer el modelo en unidades controladas e integrarlas con
un sistema para realizar el control de proyectos que permite mantener la integridad de
dichas unidades.

“Se puede generar cadigo en distintos lenguajes de programacion a partir de un disefio
en UML.

Rational Rose proporciona mecanismos para realizar la denominada Ingenieria
Inversa, es decir, a partir del cédigo de un programa, se pude obtener informacién

sobre su disefio."[**]

Con el estudio de los fundamentos teéricos de las herramientas, tecnologias,

lenguajes que se han abordado en este capitulo se ha llegado a la conclusién que el
sistema se desarrollara utilizando como gestor de base de datos, el SQL Server 2000,
la programa;:ién se hard con Visual Studio.NET y en especial con el lenguaje de
programacioén C# debido a su uso en paginas Web, para el analisis y desarrollo se
utilizara el Proceso Unificado de Desarrollo (RUP) que a su vez hara uso del Lenguaje

Unificado de Modelado(UML) utilizando como herramienta el Racional Rose.
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Capitulo?2..... Caracteristicas del Sistema

La creciente demanda de servicios Web como estandar para realizar aplicaciones
vinculadas a los negocios y aplicaciones de todo tipo, en el mundo, y en particular en
la UC| hace necesario buscar una forma de organizaciéon y estructuracién de esta

nueva tecnologia para un mejor rendimiento y eficiencia en sus negocios.

Los objetivos de este capitulo son abordar diferentes temas que explicaran la utilidad
de poner las nuevas tecnologias de la informatica y las comunicaciones para este
proyecto; exponer las caracteristicas de las herramientas y tecnologias escogidas para
la solucién del problema, asi como argumentar la eleccién de las mismas y comentar

los aportes del nuevo sistema a través de una comparacién con productos similares.

La (UCI) Universidad de las Ciencias Informaticas es punto de partida para el
desarrollo informatico de nuestro pais en ella se suceden una serie de proyectos en
aras de digitalizar la sociedad cubana.”UCI CIUDAD DIGITAL” es uno de los

proyectos fundadores de estas ideas futuristas.

Como parte de este proyecto se desarrollara un sistema para la informatizacion del
area de alimentacion en la UCI, el cual se enmarca dentro del area de Alimentos
especificamente donde constara de una aplicacion que coleccione y de respuesta a
todos los problemas que suceden en el area en aras de mejorar el funcionamiento y el
nivel de trabajo de dicha area y de la universidad en general. Este proyecto podra ser
utilizado en todas las instituciones que conste con las herramientas tecnolégicas

necesarias, tenga las condiciones de trabajo similares a la de nuestro centro.

En los momentos actuales el control de acceso al comedor, en la Universidad, es

tomado de forma manual practicamente lo cual es muy engorroso a la hora de trabajar
con ellos, pér lo que es de suma importancia lograr de forma automatica el control
efectivo de todas estas tareas para mejorar el funcionamiento del area donde suceden
estos hechos.
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Confeccionar una aplicacién bien concebida, que conste con todos los requisitos

necesarios y. que permita el control de acceso al comedor en la Universidad, que se

realice de la forma mas organizada y fructifera posible.

El proceso actual del control de acceso al comedor, en la Universidad, es llevado a

cabo practicamente de forma manual con la excepcién de algunos de los procesos que
necesitan perfeccionarse aun, todo esto origina que exista una gran masa de datos en
papel y a su vez dificil de procesar, esto da a lugar al manejo incorrecto de la
informaciéon como por ejemplo gastos innecesarios de recursos, duplicidad de
informacion, entre otros inconvenientes hace casi imposible el trabajo en general ya
que se debe’ hacer uso de grandes volumenes de datos y procesar con ellos multiples
métodos que estan relacionados con todos los datos del proceso en si, estos datos
son recogidos en la distintas areas de la universidad, generalmente en las areas de
alimentacién, para proceder a la automatizacién del mismo y evitar que se vuelva
muy engorroso este trabajo, ademas existe la dificultad del procesamiento de estos
datos los cgales son procesados por un sistema existente en la direccion de
alimentacion que es un sistema practicamente obsoleto y no brinda las prestaciones
necesarias con que debe contar la aplicaciéon en general, el cual no brida todos los
servicios que se desean como por ejemplo lograr que los reportes puedan ser vistos
e interpretados por todos los directivos del area, también tiene un inconveniente que
es que no brinda todas las facilidades ni todos los reportes deseados , como por
ejemplo la insercion de los menus que se utilizan diariamente, la entrada del recetario
técnico donéje se encuentran toda la informacién acerca de todos los posibles

alimentos a consumir.
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¢ Automatizar el control de control de acceso al comedor en la Universidad?

Este software podra ser utilizado en cualquier empresa del pais donde se tengan las

condiciones minimas. necesarias como por ejemplo, que exista una PC bien equipada,
que tenga instalado el SQL Server e Internet Explorer o cualquier otro navegador, no
obstante hay que realizar una serie de configuraciones para adaptarlas a las

necesidades que ocurren.

2.6.1 - Objeto de automatizacion.

El Dpto. de alimentacién en la Universidad de las Ciencias Informéticas, tiene varias
funciones, dentro de ellas se encuentra realizar las tareas pertinentes al area del

comedor y en especifico obtener reportes diarios de todo lo que acontece dentro de el.

En lo referente al acceso al comedor primeramente llega un comensal que le ofrece el
solaping a Iq auxiliar del comedor que es la encargada de introducir los datos en un
papel que da constancia de que el comensal accedié al comedor, una vez introducido
los datos comprueba que el comensal no este marcado con anterioridad verificando la
hoja que contiene estos datos y comprobando que no exista ninguna anomalia, estas
pueden ser que el comensal ya halla pasado al comedor con anterioridad y desee
entrar al mismo violando asi las normas establecidas, en este caso la auxiliar del

comedor dar? un reporte especificando que el comensal.

En lo referente al acceso al comedor por parte de lo que se desea automatizar
quedaria de la siguiente manera, primeramente llega un comensal que le ofrece el
solaping a la auxiliar del comedor que es la encargada de introducir los datos en la
aplicacién y comprobar que no exista ninguna anomalia, estas pueden ser que el

comensal ya halla pasado -al comedor con anterioridad y desee entrar al mismo
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violando asi} las normas establecidas, en este caso la aplicacion dara un reporte
especificando que el estudiante ya paso con anterioridad asi como a que hora lo hizo

y porque puerta paso.

Posteriormente si la auxiliar del comedor ingresa los datos del comensal y si no
existen anomalias entonces la aplicacion le brinda informacién acerca del usuario
procesado obteniendo asi la foto del mismo, el nombre completo y a que facultad
pertenece y a su vez obtiene los reportes de mostrar tipo de Persona donde el sistema
debe mostrar los diferentes tipos de personas que accederan al comedor tales como:
Estudiantes, Trabajadores, Profesores y Personal de Seguridad.

Debe mostrar también total a acceder donde el sistema debe mostrar el total de

comensales a acceder segun el tipo de persona.

También debe calcular total accedido donde el sistema debe calcular y mostrar el total
! , :

de comensales que acceden al comedor segun el tipo de persona (Esto sucede

cuando la auxiliar del comedor ha insertado el cédigo de barra).

Debe calcular total denegados donde el sistema debe calcular y mostrar el total de
comensales que son denegados segun el tipo de persona (Esto sucede cuando la
auxiliar del comedor ha insertado el cddigo de barra).

Debe mostrar la diferencia donde el sistema debe calcular y mostrar la diferencia de
comensales que existen entre el total a acceder y el total de los accedidos (Esto

sucede cuando la auxiliar del comedor ha insertado el cédigo de barra).

El sistema debe ser capaz de comprobar credencial donde debe poder comprobar si
una credencial esta activa o no, o sea el estado de la misma.

Debe ser caf)az de activar las credenciales donde el sistema debe poder activar una
credencial en caso que no este activada.

El sistema de be ser capaz de buscar una persona donde debe buscar una persona en
especial segun la credencial utilizada y mostrar los resultados de los datos de la
persona buscada como por ejemplo: Foto, Nombre, Apellido, Credencial.

Debe validar la entrada al modulo de administracion donde el administrador que debe
ser una persona con privilegios avanzados, el mismo se autentica para acceder al
médulo de administracion, de aqui procede si realmente esta registrado como
administrador.

Ya dentro del médulo de administracion el administrador debe poder crear un nuevo
complejo.
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Debe poder crear un nuevo comedor asi como insertar una puerta donde el
administrador debe poder crear una nueva puerta, asignarsela a un comedor ya

creado e insertarle el IP de la magquina por donde se va a encontrar dicha puerta.

Debe poder insertar una sesién donde el administrador debe poder crear una nueva
sesion, debe poder iniciar dicha sesiéon donde el administrador debe poder insertar una

sesion creada, asignarle una distribucion especifica y ponerla en funcionamiento.

Debe poder registrar un destino, debe brindar reportes de administracion donde el
administrador obtiene un reporte con todos los datos necesarios para balancear y
obtener todo lo relacionado a lo utilizado en el area.

Debe poder restaurar los datos donde el administrador debe poder restaurar los datos

para el comienzo de una nueva jornada.

1. Conectividad en todos los puntos de entrada y salida: Esto posibilita controlar el

acceso al comedor, que envie informacion a los servidores SQL Server, que
realice una serie de evaluaciones y de respuesta rapido.

2. Acoplamiento de la informacion con la del Area de Alimentacion, ya que los
datos obtenidos y los reportes deberan ser conocidos e interpretados por el
organismo que se dedica al trabajo con esta informacién

3. Mantener un registro de las personas que entran a la UCI en las (ltimas

semanas, diarias, en una hora en especifico, por areas y deforma general.

El principal qporte que presenta este proyecto es la plena automatizacién de todos los

procesos del control de acceso al comedor de una forma unida e integrada entre si,
logrando asi una gran facilidad para el trabajo con estos datos por el personal
enmarcado en el Area de alimentacion de la Universidad (UCI).
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Se propone una metodologia para interactuar con los comensales, como debe sery

organizar el acceso al comedor que sirvan de uso para otros centros del mismo tipo.

Si se desarrolla una aplicacion para el acceso al comedor se ahorrara gran cantidad

de recursos, el trabajo sera mas confiable, habra mayor aprovechamiento del tiempo,

evitara duplicidad de la informacion y facilitara el trabajo para los trabajadores del
area.

El Dpto. de alimentacion en la Universidad de las Ciencias Informaticas, tiene varias

. | . . - . .
funciones, dentro de ellas se encuentra realizar las tareas pertinentes al area del

comedor y en especifico obtener reportes diarios de todo lo que acontece dentro de el.

En lo referente al acceso al comedor primeramente llega un comensal que le ofrece el
solaping a la auxiliar del comedor que es la encargada de decepcionarlos datos y
comprobar que no exista ninguna anomalia, estas pueden ser que el comensal ya
halla pasado al comedor con anterioridad y desee entrar al mismo violando asf las
normas esta‘alecidas, en esté caso la auxiliar del comedor le dira al comensal que ya
paso con anterioridad.

Posteriormente si la auxiliar del comedor ingresa los datos del comensal y si no
existen anomalias entonces accedera sin problemas.

La propuesta del negocio es automatizar todos estos procesos de manera que sea
menos engofroso el trabajo manual que se hace. Debido a la cantidad de tramites

necesarios. De manera que el acceso al comedor de forma masiva se automatice.
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Actores del negocio.

Trabajadores del Negocio.

Casos de usp del negocio.

Diagrama de actividades.

Diagrama de clases modelo objetos.

Explicacion de dichos casos de usos.

Ver anexo 1.

Un caso de uso constituye una técnica utilizada para describir el comportamiento del
sistema, a través de un documento narrativo que define la secuencia de acciones que
obtienen resultados de valor para un actor que utiliza un sistema para completar un
proceso, sin importar los detalles de la implementacion.

Para la definicion de los casos de uso se necesita:

Identificar los actores.
/
Identificar los casos de uso.

Describir los casos de uso.

Identificacion de los Actores

J
Los actores se definen como los roles que puede tener un usuario, pueden ser
humanos, otros sistemas, maquinas, hardware, etc. que interactdan con un sistema
para de esta forma intercambiar datos, aunque en algunos casos pueden constituir un

recipiente pasivo de informacion.
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Actores del negocio Justificacion

Estudiante Son los que inician la accion estando
. i r al comedor.
Trabajadores interesados en accede do
Profesores

Personal de Seguridad.

Trabajadores del negocio Justificacion

Auxiliar del comedor Es la encargada de introducir los datos
del solapin que le entrega el estudiante y
comprobar que todo lo referente al

mismo.

En caso necesario elimina acceso.

Administrador del sistema. Es el encargado de realizar todas las
tareas administrativas en el sistema y el
trabajador principal de la aplicacion
teniendo acceso a todos los médulos de
nuestro sistema.Es la persona que
“reinicia” 1a BD una vez finalizado el turno

de almuerzo y comida.

Director del complejo. Es el encargado de iniciar la sesi6on

Sub_Director del complejo creada y tiene acceso a todos los reportes

que revela la aplicacion.

Vicerrector. Tienen acceso a ver los reportes

Dpto. Econémico pertinentes a sus areas.

Especialistas.

2.12.1 - Casos de Usos relacionados por Médulos.
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2.12.1.1 - Modulo Usuario.

1. Autenticarse
2. Insertar barcode.

3. Cancelar Acceso.
2.12.1.2 - Médulo Administrativo.

1. Validar entrada modulo de administracion.
2. Crear un Nuevo Complejo.

3. Crear un Nuevo Comedor.

4. Insertar Puerta.

5. Insertar Sesion.

6. Iniciar Sesion.

7. Registrar Destino.

8. Brindar Reporte.

9. Restaurar Datos.

1. Autenticarse.

2. Insertar barcode.

3. Mostjrar Foto.

4. Cancelar Acceso.

5. Mostrar tipo de Persona.
6. Mostrar Total a Acceder.
7. Calcular Total Accedido.

/
8. Calcular Total Denegados.
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9. Mostrar Diferencia.

10. Validar entrada modulo de administracion.
11. Crear un Nuevo Complejo.

12. Crea; un Nuevo Comedor.

13. Inseftar Puerta.

14. Insertar Sesion.

15. Iniciar Sesion.

16. Registrar Destino.

17. Brindar Reporte.

18. Restaurar Datos.

2.13.1 - Especificacion de los Requisitos Funcionales.

1 Autenticarse

1.1 La auxiliar del comedor debe tener acceso a la aplicacion mediante algtn

usuario activo.

2 Insertar; barcode.

2.1 La auxiliar del comedor inserta mediante un escaner el cddigo de barra del
solapin del comensal, una vez insertado procede a comprobar la validez del

mismo y segun el resultado obtenido le da acceso al comedor o se lo rechaza.

3 Mostrar Foto.

3.1 El sistema una vez insertado el cédigo de barra debe mostrar la foto
correspondiente al comensal que esta siendo procesado, asi se evita los
accesos de comensales con solapines ajenos (Esto sucede cuando la auxiliar
del comedor ha insertado el cédigo de barra).

I
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4 Cancelar Acceso.

4.1 La auxiliar del comedor debe cancelar el acceso a un comensal cuando ocurre
algin problema con el mismo (Esto sucede cuando la auxiliar del comedor ha
insertado el codigo de barra).

5 Mostrar tipo de Persona.

51 EI sist/ema debe mosfrar los diferentes tipos de personas que accederan al
comedor tales como:
Estudiantes
Trabajadores
Profesores

Personal de Seguridad.
/

6 Mostrar Total a Acceder.

6.1 El sistema debe mostrar el total de comensales a acceder segun el tipo de

persona.

f
1

7 Calcular Total Accedido.‘

7.1 El sistema debe calcular y mostrar el total de comensales que acceden al
comedor segun el tipo de persona (Esto sucede cuando la auxiliar del comedor
ha insertado el cédigo de barra).

/
8 Calcular Total Denegados

8.1 El sistema debe calcular y mostrar el total de comensales que son denegados
segln el tipo de persona (Esto sucede cuando la auxiliar del comedor ha
insertado el cédigo de barra).
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9 Mostrar Diferencia.

9.1 El sistema debe calcular y mostrar la diferencia de comensales que existen entre
el total a acceder y el total de los accedidos (Esto sucede cuando la auxiliar del

comedor ha insertado el codigo de barra).

10 Validar entrada m_odulo de administracion.

10.1 El administrador que debe ser una persona con privilegios avanzados, el mismo
se autentica para acceder al médulo de administracion, de aqui procede si
realmente esta registrado como administrador.

11 Crear un Nuevo Complejo.

11.1 El administrador debe poder crear un nuevo complejo.

I

12 Crear un Nuevo Comedor.

12.1 El administrador debe poder crear un nuevo comedor.

13 Insertar Puerta.

13.1 El administrador debe poder crear una nueva puerta, asignarsela a un comedor
ya creado e insertarle el IP de la maquina por donde se va a encontrar dicha
puerta.

14 Insertar Sesion.

14.1 El administrador debe poder crear una nueva sesion.



15 Iniciar Sesién.

15.1 El administrador debe poder insertar una sesién creada, asignarle una

distribucion especifica y ponerla en funcionamiento.

16 Registrar Destino.

16.1 El administrador debe poder registrar un nuevo destino.

17 Brindar Reporte. .

17.1 El administrador obtiene un reporte con todos los datos necesarios para

balancear obtener todo lo relacionado a lo utilizado en el area.

18 Restaurar Datos.

18.1 El administrador debe poder restaurar los datos para el comienzo de una nueva
jornada.

2.14.1 - Requerimientos de Interfaz o apariencia.

/
Interfaz amigable con un disefio sencillo y cémodo para los usuarios.
Facil de usar.
Debe ser confiable y seguro.

)

El sistema debe ser integrado, controlar todas y cada una de las actividades que se
realicen durante los procesos de acceso.

Estara implementado sobre una tecnologia Web, facilitando su uso a través de la red.

45



La base de datos que utilizara el sistema como medio de almacenamiento de la
informacién estard soportada sobre un gestor de bases de datos SQL Server 2000,

permitiéndosele interactuar con otros sistemas estableciendo vias de compatibilidad.

2.15.1 - Tiempo de entrenamiento.

El sistema debe ser sometido a una fase de pruebas en las cuales los usuarios se
familiaricen con este y a la vez se puedan detectar posibles errores de este.

2.15.2 - Requisitos de confiabilidad.

1) Disponible todo el tiempo.

2) Tiempo de respuesta minimo.
3) Preciso en la informacién.

4) Extensibilidad.

5) Mantenimiento.

6) Salvas de la informacién.

2.15.3 - Tiempo de respuesta minimo.

) ,
El sistema debe ser capaz de tener un tiempo minimo de recuperaciéon ante cualquier

fallo en una de las operaciones.
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2.15.4 - Mantenimiento.

El sistema debe estar bien documentado de forma tal que el tiempo de mantenimiento

sea minimo.:;

2.15.5 - Salvas de la informacion.

El sistema debe permitir hacer copias persistentes en otros dispositivos de toda la

informacion.

2.15.6 - Requisitos de performance.

Las caracteristicas de ejecucién del sistema pueden ser esquematizadas en esta

seccion.

1.- El tiempo de respuesta debe ser corto con respuestas rapidas y eficientes (menos
que 10 segundos).

2 .- El sistema podra hospedar alrededor de 20 000 o mas comensales.

I

!

2.15.7 - Requisitos de portabilidad.

El sistema debera funcionar sobre plataforma Windows, que es la que mas usada

hasta el mor?ento en la universidad y para la que se prevé implantar el software.

2.15.8 — Interfaces.

El sistema debe tener una interfaz sencilla, intuitiva, amigable y mantener el formato
en paginas similares. En general, facil de usar.

I
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Un caso de uso constituye una técnica utilizada para describir el comportamiento del

sistema, a través de un documento narrativo que define la secuencia de acciones que
obtienen resultados de valor para un actor que utiliza un sistema para completar un

proceso, sin importar los detalles de la implementacion.

Ver anexo 2.

En este capitulo se aborda todo lo referente a los requisitos funcionales y no

funcionales del sistema a implementar asi como los casos de uso del mismo que se

implementaron en la aplicacién.
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Capitulo Ill: Anélisis y Disefio del

Sistema.

En este capitulo se realizara el andlisis y disefio del sistema, teniendo en

cuenta los requerimientos del que se hicieron en el capitulo anterior, aqui se
definiran las clases preliminares, el diagrama de clases del analisis, ademas se
muestran los diagramas de secuencia por cada caso de uso expandido al igual
que los diagramas de clases del disefo. El disefio pone de relieve la solucion

l6gica: como el sistema cumple con los requerimientos.
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El paso esencial de un analisis orientado a objetos es descomponer el problema en

conceptos u objetos individuales. El modelo conceptual es la representacién gréfica de

los mismos.
Comensales Médulo Usuario Médulo Reportes Usuarios

Administrativos

(from Use Case View) (from Use Case View) /(fmm Use Case View) VZUSQ Case Vi_)

Augxiliar del Administrador del Usuarios
Comedor Sistema Directivos
{from Use Case Vi...) (from Use Case View Y

(from Use Case View)

Médulo Reservaciones Médulo Administrativo
{from Use Case View) (from Use Case View}

Figura 7: Especificacién de los Actores del Negocio.
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3.3.1 - Diagrama De Clases de Analisis.

Modulo Usuario

2N | U i U ,/\ Contiene el formulario [\l

de llenar el barcode. |

Auxiliar del Defauilt CAutengj,gaci‘dﬁ/ Autenticarse(nUser) ‘
Comedor o

Mostrar
T N foto(Tbl_Persona_Foto
= - CAccesos S (Tl _Foto)
\ g
/ \ \\\ N
/ \‘ \\
Diferencia , / | N
| / " ,
, Cancelar

& / \\ acceso(dAccesoDiario)
N\
Q / . . \\\
N

Total a
acceder(nDestinos) Tipo de
Persona(Tbl_Tipo_Persona)

Total
Denegados(dHistorialAccesoDenegado)

| Figura26: Especificaciéon del Diagrama de Clases Modulo Usuario.



Modulo Administracion.

Administrador del Default CAutenticacion Autenticacion(nUser) N >

Sistema L

rDataBase Restaurar
datos(nDestinos,dPersonaAcceso)

.. Reporte Sesion Actual Reporte sesion Actual(nComplejo.
nComedor, nPuerta)

\p@ ________________________________ Q

InsComplejo
tGeneralData Reporte general(nDestinos,
Va £ : dHistorialAccesoDenegado)
| InsComedor InsPuera InsSesién IniSesion ManageAccess

/\z

Q
\ /
“Insertar J '
complejo(nComplejo
Insertar puerta(nPuerta) Manipular
Insertar sesion(nSesion)

distribuciones(Archivo .XML)
insertar

comedor(nComedor)

Iniciar
sesion(nSesionCreada)

Figura27: Especificacion del Diagrama de Clases Modulo Administracion.



Las clases que a continuacién se describen son las que aparecen en el diagrama de

clases, y que tienen atributos y/o métodos.

Clases controladoras

Nombre: CEntidad

Tipo de clase :Controladora

Nombre: Insertar (params object[] AArgs)

Descripcién: |Este método tiene como objetivo insertar los parametros pasados.

Nombre: Modificar (params object[] AArgs)

Descripcion: |Este método  tiene como objetivo modificar los parametros
seleccionados. '

Nombre: Actualizar (params object[] AArgs)

Descripcion: |Este método  tiene como objetivo actualizar los parametros
insertados.

Nombre: Eliminar ()

Descripcion: | Este método tiene como objetivo eliminar parametros seleccionados.
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Nombre: CAcceso

Tipo de clase :Controladora

Nombre: ValidaCodigo (string Code)

Descripcion: |Este método tiene como objetivo controlar que el barcode insertado
sea el correcto y de no serlo brindar una serie de instrucciones como
forma de denegado.

Nombre: BuscarEstadoAcceso (string idPersona)

Descripcidon: |Este método tiene como objetivo hacer la busqueda de la persona
que se esta procesando segun el barcode insertado.

Nombre: BuscarInterno(string idPersona)

Descripcion: |Este método tiene como objetivo devolver si la persona buscada es
interno o no.

Nombre: BuscarTipoPersona (string idPersona)

Descripcion: |Este método tiene como objetivo devolver el tipode persona que esta
siendo procesada ya sea estudiante, dirigente, eventual etc.

Nombre: ChequeReservacion (string idPersona)

Descripcion: |Este método tiene como objetivo controlar que se halla hecho la
reservacion pertinente para dicho comensal o que se encuentre
activa la distribucién asignada.

Nombre: ChequeaAccesoDoble (string idPersona)

Descripcion: |Este método tiene como objetivo controlar el comensal no accede al

comedor mas de una vez.
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Nombre: CAcreditador

Tipo de clase :Controladora

Nombre: Acreditar (System.Web.Services.Protocols.SoapHttpClientProtoco
1 ws)
Descripcion: | Este método tiene como objetivo acreditar los WEB SERVICES para

ponerlos en funcionamientos.

Nombre: CAccesoDiario

Tipo de clase :Entidad

Nombre: BuscarAccesoDoble (string aldPersona, int aldSesion)

Descripcion: |Este método tiene como objetivo controlar el comensal no accede al
comedor mas de una vez.Devuelve 0 si ya paso y 1 si no ha pasado.

Nombre: EliminarAccescoDiario(string aldAcceso)

Descripcion: |Este método tiene como objetivo eliminar el acceso.

Nombre: CAccesoDiarioDenegado

Tipo de clase :Entidad

Nombre: CreaAccesoDiarioDenegado(string aldPerscna, int aldSesion,
int aIdMensaje, int aIdConjunto, string aDenegadoPor)

Descripcion: |Este método tiene como objetivo crear acceso diario denegado
donde se inserta los datos a entrar.

Nombre: EliminarAccesoDiarioDenegado (string aldAcceso)
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Descripcion:

Este método tiene como objetivo eliminar el acceso diario denegado.

Nombre: CAccesoTemp

Tipo de clase : Entidad

Nombre: CreaBAccesoTemp (int aldSesion, string aCodigo, int
aldConjunto)

Descripcion: |Este método tiene como objetivo crear acceso temporal donde se
inserta los datos a entrar.

Nombre: EliminarAccesoTemp (string alIdAcceso)

Descripcion: |Este método tiene como objetivo eliminar el acceso diario denegado.

Nombre: BuscarAccesoDobleTemp (string aCode, int aldSesion)

Descripcion: |Este método tiene como objetivo buscar si ha accedido doble,

| devuelve 0 si no ha pasado y 1 si ya paso.

Nombre: CCausa

J
Tipo de clase : Entidad

Nombre:

CreaCausa(string aCausa)

Descripcién:

Este método tiene como objetivo crear la causa ya sea :
1 Acceso Permitido
2 Acceso Denegado

3 Advertencia.
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Nombre:

EliminarCausa (int alIdCausa)

Descripcion: {Este método tiene como objetivo eliminar una causa que ya halla
sido creada.

Nombre: ModificarCausa(string aCausa ,int aIdCausa)

Descripcion: |Este método tiene como objetivo modificar una causa que ya halla
sido creada.

Nombre: ListarCausas ()

Descripcion | Este método tiene como objetivo listar las causas que ya hallan sido

1 creadas.

Nombre: CComedor

Tipo de clase : Entidad

Nombre: CreaComedor (string aNombre, int aComplejo)

Descripcion: |Este método tiene como objetivo insertar un nuevo comedor y
asignarselo a un complejo.

Nombre: EliminarComedor (int aIdComedor)

Descripcion: |Este método tiene como objetivo eliminar comedor que ya halla sido
creado.

Nombre: ModificarComedor (string aComedor ,int aIdComedor)

Descripcién: |Este método tiene como objetivo modificar un comedor que ya halla
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sido creado.

Nombre:

ListarComedor ()

Descripcion

Este método tiene como objetivo listar los comedores que ya hallan

sido creados.

Nombre: CComplejo

Tipo de clase : Entid-éd

Nombre: CreaComplejo (string aNombre)

Descripcion: | Este método tiene como objetivo insertar un nuevo complejo.
Nombre: EliminarComplejo (int aIdComplejo)

Descripcion: |Este método tiene como objetivo eliminar un complejo que ya halla

sido creado.

Nombre: CDFstino

Tipo de clase : Entidad

Nombre: CreaDestino (string aNombre)
Descripcién: |Este método tiene como objetivo insertar un nuevo destino.
Nombre: EliminarDestino{int aIdDestino)
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Descripcion:

Este método tiene como objetivo eliminar un destino que ya halla

sido creado.

Nombre: CPersonaAcceso

Tipo de clase : Entidad

Nombre:

BuscarEstadoPersona (string idPersona)

Descripcién:

Este método tiene como objetivo buscar el estado en que se
encuentra la persona que esta siendo procesada ya sea:

1 Acceso Permitido

2 Acceso Denegado

//si retorna 0 es estado no fue reportado

Nombre: CPuerta

Tipo de clase : Entidad

Nombre: CreaPuerta(int aIdComedor, string aPuerta, string alPpc)

Descripcion: |Este método tiene como objetivo insertar una puerta, asignarselo a
un complejo ya creado y asignarle un IP real.

Nombre: EliminarPuerta(int aIdConjunto)

Descripcion: | Este método tiene como objetivo eliminar una puerta que ya ha sido
creada.

Nombre: ModificarPuerta (int aldPuerta, int aIdComedor, string
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aPuerta, string alPpc,int aldConjunto)

Descripcion: |Este método tiene como objetivo modificar la informacién insertada
|después que se crea una puerta y se le da sus propiedades
pertinentes.
Nombre: ListarPuertas()
Descripcion: | Este método tiene como objetivo mostrar las puertas insertadas asi

como sus propiedades pertinentes.

Nombre: CSesion

Tipo de clase : Entidad

Nombre: CreaSesion(string aSesion)

Descripcion: |Este método tiene como objetivo insertar una nueva sesion.

Nombre: EliminarSesion(int aIdSesion)

Descripcion: | Este método tiene como objetivo eliminar sesién ya creada.

Nombre: ModificarComedor (string aSesion ,int aldSesion)

Descripcion: |Este método tiene como objetivo modificar la informacién insertada
después que se crea una sesion y se le da sus propiedades
pertinentes.

Nombre: ListarSesiones ()
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Descripciéon: |Este método tiene como objetivo mostrar las sesiones creadas asi
como sus propiedades pertinentes.

Tipo de clase :Interfaces (WEB SERVICES)

Nombre: WSComedor

Nombre: ReportAccess{string idPersona, int idEstadoAcceso,

string idDestino, string Causa)

Descripcién: Este método actualiza el reporte correspondiente al dia.
Nombre: wsAcceso ()
Descripcion: . Este método brinda la URL donde se encuentra el web
service del reporte.

Tipo de clase :Interfaces (WEB SERVICES)

Nombre: WSAreas

Nombre: Actualizar_ Area Dado Codigo DS(string DCodigo, string
strDNombre, string DSubordinadaA, string
strDResponsable, bool blnDEliminada, ref int

returnValue)

Descripcidn: Este método actualiza area a la que pertenece dado el coédigo

de la persona y retorna una serie de datos actualizados

Nombre: f Actualizar ParoArea DS(System.DateTime dtmDFecha,
string DCodigoArea, string strDDescripcion, ref int

returnvValue)
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Descripcion:

Este método actualiza el paro del area dado la fecha, el

codigo del area y retorna datos actualizados.

Nombre: Actualizar_Plantilla DS(string DIDArea, long DIDCargo,
int DCantidad, ref int returnValue)

Descripcion: Este método actualiza la plantilla dado el ID del area, el ID de
cargo y la cantidad retorna datos actualizados.

Nombre: Borrar_Area Dado_Codigo_ DS(string DCodigo, ref int
féfurnValue)

Descripcion: Este método borra el area dado el codigo.

Nombre: Desactivar Activar Area Dado_Codigo DS (string DCodigo,
bool blnDEliminada, ref int returnValue)

Descripcion: Este método desactiva un area dado el cédigo.

Tipo de clase :Interfaces

Nombre: AutenticacionUsuario

Nombre:

/

Crear_Pagina_autenticar_User ()

Descripcion:

Esta Clase muestra la pagina de autenticacién del usuario.

Tipo de clase :Interfaces

Nombre: ErrorUser

/

Nombre;

Crear_Pagina Error()

Descripcion:

Esta Clase muestra la pagina de error al autenticarse
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errbneamente el usuario.

Tipo de clase :Interfaces

Nombre: Usuario

Nombre:

Crear_ Pagina_Usuario ()

Descripcion:

Esta Clase muestra la pagina de Usuario.

Tipo de clase :Interfaces

Nombre: AutenticacionAdmin

Nombre:

Crear Pagina autenticar_Admin()

Descripcion:

Esta Clase muestra la pagina de autenticacion del
administrador.

Tipo de clase :Interfaces

/
Nombre: ErrorAdmin

Nombre:

Crear_ Pagina Error()

Descripcion:

Esta Clase muestra la pagina de error al autenticarse
erréneamente el administrador.

Tipo de clase :Interfaces

Nombre: Administracion

Nombre:

Crear Pagina Administracion()

Descripcién:

Esta Clase muestra la pagina de administracion.
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Tipo de clase :Interfaces

Nombre: InsComplejo

Nombre:

Crear Pagina insComplejo ()

Descripcién:

Esta Clase muestra la pagina de insertar un complejo.

Tipo de clase :Interfaces

Nombre: InsComedor

Nombre:

Crear_Pagina_insComedor ()

Descripcion:

Esta Clase muestra la pagina de insertar un comedor y

asignarselo a un complejo ya creado.

Tipo de clase :Interfaces

Nombre: InsPuerta

Nombre:

Crear_Pagina_ InsPuerta ()

Descripcién:

Esta Clase muestra la pagina de insertar una puerta,

asignarselo a un complejo ya creado y asignarle un IP.

Tipo de clase :Interfaces -

Nombre: ActualizarlP

Nombre:

Crear_Pagina_ ActualizarIP()

Descripcién:

Esta Clase muestra la pagina de actualizar IP, Puerta,
Complejo.
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Tipo de clase :Interfaces

Nombre: InsSesion

Nombre: Crear Pagina_InsSesion ()

Descripcion: Esta Clase muestra la pagina de insertar una sesion.

Tipo de clase :Interfaces

Nombre: InicSesion

Nombre: Crear Pagina Reporte InicSesion()

Descripcion: Esta Clase muestra la pagina de Iniciar sesién y asignarsela
a una distribucién ya creada.

Tipo de clase :Interfaces

Nombre: ManageAccess

Nombre: Crear_Pagina_ Reporte ManageAccess ()

!

Descripcién: Esta Clase muestra la pagina de distribuciones.

Tipo de clase :Interfaces

Nombre: DocReport

Nombre: Crear_Pagina_ Reporte_General ()

Descripcién: Esta Clase muestra la pagina de reportes generales.
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Tipo de clase :Interfaces

Nombre: DocReport 1

Nombre: : Crear_Pagina_Reporte_Sesion ()

Descripcion: Esta Clase muestra la pagina de reportes por sesion.

Tipo de clase :Interfaces

Nombre: rDataBase

Nombre: Crear_Pagina_ Reporte_rDataBase ()

Descripcion: Esta Clase restaura la Base de datos y retorna a la pagina de
administracion.
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3.5 - Diagrama De Actividades.

3.5.1 - Diagrama De Actividades caso de uso Insertar Barcode.
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3.5.2 - Diagrama De Actividades caso de uso Autenticar Administrador.
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3.5.3 - Diagrama De Actividades caso de uso Crear nuevo Complejo.

. Muestra la interfaz de la
\ , creacion.
Selecciona el proceso crear nuevo
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P
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i »
|

Muestra los complejos
creados.




3.5.4 - Diagrama De Actividades caso de uso Crear nuevo Comedor.

Ia
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L

nuew comedor
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|
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3.5.5 - Diagrama De Actividades caso de uso Crear nueva Puerta.
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3.5.6 - Diagrama De Actividades caso de uso Insertar Sesion.
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3.6 - Diagrama De Secuencia.

3.6.1 - Diagrama De Secuencia Insertar Barcode.
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|
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Diagrama De Secuencia Insertar Barcode Generalizado.
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3.6.2 - Diagrama De Secuencia Autenticar Administrador.
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) .
3.6.3 - Diagrama De Secuencia Crear Nuevo Complejo.
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3.6.4 - Diagrama De Secuencia Crear Nuevo Comedor.
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Diagrama De Secuencia Insertar Crear Nuevo Comedor
Generalizado.
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3.6.5 - Diagrama De Secuencia Crear Nueva Puerta.
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Diagrama De Secuencia Insertar Crear Nueva Puerta Generalizado.
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3.6.6 - Diagrama De Secuencia insertar Sesién.
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Diagrama De Secuencia Insertar Insertar Sesion Generalizado.

: Lo
. Administardor del : InsSesion : Autenticar User : nSsesion

I

min ] ] ]
| :
| |

Insertar Sesion(Nombre)

H In%ertar Sesion(Nombfe)

Mostrar sesion Insertada

81



3.7 - Diagrama de Clases Disefio Web.

Diagrama de Clases Disefio Web: Modulo Usuario
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3.7.2 - Diagrama de Clases Disefio Web: Modulo Administracién

Generalizado.
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3.7.3 — Diagrama de Clases Disefio Web: Autenticar Insertar

Barcode.
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3.7.4 — Diagrama de Clases Disefio Web: Autenticar Administrador.
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3.7.5 - Diagrama de Clases Disefio Web: Insertar Complejo.
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3.7.7 - Diagrama de Clases Disefio Web: Insertar Puerta.
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[

3.8.2 — Descripcion de las tablas de la Base Datos.

idResultade

Resultado

Nombret dPersonaAcceso'

4 &

Descripcion: Contiene los datos referentes a la persona que esta siendo procesada.

Atributo

Tipo Descripcién
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idPersona Nvarchar 36 Contiene el id de la persona.
idEstadoAcceso Int 4 Contienen id del estado de acceso.
FechaCambioEstado . datetime 8 Contiene la fecha delcambio de estado.
idDestino nvarchar 36 Contiene el id del destino.

Causa nvarchar 50 Contiene la causa.

Nombre: nCausa

Descripcion: Contiene la causa por la que fue accedido la persona.

Atributo o Tipo Descripcion
idCausa Int4 Contiene el id de la causa.
Causa nvarchar 50 Contiene la causa.

Nombre:ncomedor

Descripcion: Contiene los datos referentes al comedor.

Atributo Tipo Descripcion '
idComec}or Int 4 Contiene el id del comedor.
Comedor nvarchar 36 Contiene el comedor.

Nombre:ncomplejo

i

Descripcion: Contiene los datos referentes al complejo.

Atributo Tipo Descripcién
idComplejo Int 4 Contiene el id del comedor.
Complejo nvarchar 36 Contiene el complejo.

|

li

Nombre:nPuerta
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Descripcion: Contiene los datos referentes a la puerta.

Atributo Tipo Descripcion

idConjunto int 4 Contiene el id del conjunto.
idPuerta; Iqueidentifier 16 Contiene el id de la puerta.
idComedor Int 4 Contiene el id del comedor.
Puerta Nvarchar 36 Contiene la puerta.

IPPC Nvarchar 12 Contiene el ip de la PC.
Nombre'ﬁnSesion, -

Descripcion: Contiene los datos referentes a la sesion.

Atributo Tipo Descripcién
idSesion Int4 Contiene el id del la sesién.
Sesion Nvarchar 50 Contiene la sesién.

Nombre:nSesioncreada

Descripcion: Contiene los datos referentes a la sesioén creada. '

Atributo Tipo Descripcion

idSesionPreada Int 4 ‘ Contiene el id del la sesién creada.
Fechch;ra Datetime 8 Contiene la fecha de creacion.
idSesion int 4 Contiene el id de la sesion.
Usuario Nvarchar 50 Contiene el usuario.

Nombret dAccesoDiarioDepegado

Descripcion: Contiene los datos referentes a la acceso diario denegado.

Atributo Tipo Descripcion

idAcceso uniqueidentifier 16 | Contiene el id del acceso.
idSesion int 4 Contiene el id de la sesion.
idPersonia nvarchar 36 | Contiene el id de la persona.
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FechaHora datetime 8 | Contiene la fecha denegada.

idConjunto int 4 Contiene el id del conjunto.

idMensaje int 4 Contiene el id del mensaje.
nvarchar 36 | Contiene por quien fue denegado.

DenegadoPor

Nombre: dAccesoTemp

Descripcion: Contiene los datos referentes a la acceso temporales.

Atributo Tipo Descripcion

Id Acceso uniqueidentifier 16 | Contiene el id del acceso.
idSesion int 4 Contiene el id de la sesion.
idConjunto int 4 Contiene el id del conjunto.
Cédigo nvarchar 50 | Contiene el cédigo.
FechaHora datetime 8 | Contiene la fecha del acceso.

1

Nombre: dActualizacion

Descripcion: Contiene los datos referentes a la actualizacion.

Atributo Tipo Descripcion

idActualizacion int 4 Contiene el id de la actualizacién.
Fechch;ra datetime 8 | Contiene la fecha de la actualizacion.
idResultado Int4 Contiene el id del resultado.
Mensage Nvarchar 255 Contiene el mensaje.

!

Nombre: dHostorialAcceso

Descripcion: Contiene los datos referentes al historial de acceso.

Atributo Tipo Descripcion

idAcceso Uniqueidentifier 16 | Contiene el id de acceso.
idPersona Nvarchar 36 Contiene el id de la persona.
idSesion) Int 4 Contiene el id de la sesion.
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/

FechaHora Datetime 8 Contiene la fecha del acceso.
idConjunto Int 4 Contiene el id del conjunto.
idMensage Int 4 Contiene el id del mensaje.

Nombre: dHostorialAccesodenegadoPor

Descripcion: Contiene los datos referentes al historial de acceso que ha sido denegado.

Atributo Tipo Descripcion

idAcceso Uniqueidentifier 16 | Contiene el id de acceso.

idPersona Nvarchar 36 Contiene el id de la persona.

idSesion Int 4 Contiene el id de la cesion.

FechaHora Datetime 8 Contiene la fecha del acceso.
idConjunto Int 4 Contiene el id del conjunto.

idMensage Int4 Contiene el id del mensgje.
DenegadoPor nvarchar 36 | Contiene el usuario que deniega el

acceso al historial.

Nombrei dHistorialAcce§oT

! ;
Descripcién: Contiene los datos referentes al historial de acceso temporal.

Atributo Tipo Descripcion

idAcceso Nvarchar 36 Contiene el id de acceso.
idSesion Int 4 Contiene el id de la sesion.
FechaHgra Datetime 8 Contiene la fecha del acceso.
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idConjunto

Int 4

Contiene el id del conjunto.

Cédigo

nvarchar

50

Contiene el cédigo.

Nombre: dmensaje

Descripcion: Contiene los datos referentes al historial de acceso temporal.

Atributo

Tipo Descripcién
idMensaje Int 4 Contiene el id del mensaje.
idCausa Int 4 Contiene el id de la causa.
Mensage Nvarchar 100 Contiene el mensaje.
Warning’ Nvarchar 50 Contiene el warning.

3.9 - Principios Generales de disefio.

La interfaz ha de ser lo mas uniforme posible utilizando un mismo sistema de colores

, con modelacion consistente y razonable , tratando siempre de utilizar colores

similares en todas las paginas , con textos claros y sin mezclar muchos tipos de letras

y tamarios en cada una, la navegacion a través del sitio debe ser amigable para lograr

asi que el usuario final se sienta cémodo cuando esté en el sitio.

3.10 - Forma general del tratamiento de errores.

El sistema trata de minimizar al maximo los posibles errores que puedan existir. Para

ello se decidid, a la hora de realizar operaciones de modificacién o eliminacién de

elementos, rpostrar los mismos en una lista desde donde el usuario pueda seleccionar

los mismos. De esta manera siempre seran validos los datos de entrada.
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3.11 - Forma general y principios de [a proteccién y

sequridad.

El sistema analizado debe tener determinado nivel de seguridad ya que cualquier
usuario que intente ingresar a cualquier pagina de administracién antes de pasar por la

de autenticado lo redireccione a la misma.
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3.12 — Conclusiones.

El presente capitulo muestra los resultados del analisis y disefio del sistema, en este
se desarrollan los diagramas de actividades, secuencias, clases WEB, se realizé la

definicion del tratamiento de errores y el sistema de seguridad.
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Conclusiones

Una vez realizado el estudio de los diferentes procesos que se han llevado a cabo

para el acceso al comedor se ha podido arribar a las siguientes conclusiones:

Se plante6 un sitio Web que permite de forma facil y rapida el control del acceso al

comedor en la UCI.

Se realizé el estudio de como se llevan a cabo los procesos por parte de la direccion
de alimentacion para poder definir y especificar las funcionalidades que el sistema

contempla.

Para la implémentacién, la herramienta que se utilizé fue el ASP.net C#, como gestor

de base de datos se utilizo SQL Server y para la modelacion se utilizé RUP.

Se realizo el analisis y disefio para el primer ciclo de desarrollo.

95



Recomendaciones

Se recomienda;

Continuar con el cumplimiento de los casos de uso de los ciclos 2 de desarrollo del

sistema.

Que se desarrollen, ensamblen los demas moédulos del sistema de area de

alimentacion.
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Anexo 15

A.1.0 - Actores del negocio.

Actores del negocio Justificacion
Estudiante Son los que inician la accién estando
. interesados en acceder al comedor.
Trabajadores
Profesores
Personal de Seguridad.
Trabajadores del negocio Justificacion
Auxiliar del comedor Esla encargada de introducir los datos

del solapin que le entrega el estudiante y
comprobar que todo lo referente al

mismo.

En caso necesario elimina acceso.

Figura 5: Especificacion de los Trabajadores del Negocio.

A.1.1 — Casos de Uso del Negocio.

1) Registrar acceso.

2) Comprobar acceso. -



A.1.2 - Diagrama de casos de uso de negocio.

I Registrar acceso.
Auxiliar del . .
comedor N (from Modelo Negocio)
(from Modelo Nego...) N

Comprobar acceso.

(from Modelo Negocio)
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A.1.4 - Descripcion de los procesos del negocio mediante los
Diagramas de Actividades.

Diagrama de actividades Registrar Acceso.
Caso de uso: Registrar Acceso.

(/ ‘Solicita registrar ™ _/Reserciona datos del \>

Ny acceso /,/ \ comensal

(ﬁuscar 'Bl"éﬁmé“\
de registro

e

“

| Planilla de registros.

Y .

B R

/" Insertar datos
(" )

Planilla de registros.

;L
~

( Recepcionar ™ _ / Emitir resuftado ™

s {
N resultado % \.

—_— e —— -
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Diagrama de actividades Comprobar Acceso.
Caso de uso: Comprobar Acceso.

[/Brinda los datos ™, __/ Recepciona los
L - ) AN datos Y
\l/

( Buscar planilla ™
. de registro /)

7
7
Planilla de registro
.
N
)
" Recepciona los ™~ _ ;- Comprueba \
\ datos. S . registro
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A.1.5 - Diagrama de clases Modelo Objeto.

Comprobar acceso
Auxiliar del Comedor

A.1.6 - Especificacion textual de los casos de usos del negocio:

Registrar Acceso.

Nombre del caso de uso del| Registrar Acceso

negocio:
Actores del negocio: Comensal, auxiliar del comedor
Propésito: Que todos los comensales sean

registrados en el registro de acceso

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el comensal, en este caso los
trabajadores, profesores, estudiantes, etc. Se dirigen al area del comedor para
solicitar su acceso, el comensal brinda sus datos y la auxiliar del comedor los
recepciona, a su vez este lo inserta en la registro de acceso y da autorizacion

de acceder al servicio solicitado.

Flujo de trabajo
Accién del actor Respuesta del negocio
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)

1) El comensal se presenta ante la
auxiliar del'comedor y le solicita

que su acceso al comedor.

4) El comensal recepciona la
informacién de que su acceso ha
sido insertado en el registro de

acceso.

2) Se recepciona la solicitud, por parte
de la auxiliar del comedor.

3) Se inserta los datos en el registro de

acceso.

Prioridad;

Mejoras:

Cursos alternos:
No se puede insertar los datos en

el registro hasta que no se
compruebe que el comensal no ha

accedido al comedor.

Nombre del caso de uso del
negocio:

Comprobar Acceso

Actores del negocio:

Comensal, auxiliar del comedor

Propésito:

Que todos los comensales no accedan

mas de una vez al servicio solicitado.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el comensal, en este caso los

trabajadores, profesores, estudiantes, etc. Se dirigen al drea del comedor para

solicitar su acceso, el comensal brinda sus datos y la auxiliar del comedor los

recepciona, a su vez este lo inserta en la registro de acceso y revisa que el

comensal no acceda mas de una vez al comedor.

Flujo de trabajo
Accién del actor

Respuesta del negocio
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1) El comensal se presenta ante la
auxiliar del'’comedor y le solicita

que su acceso al comedor.
2) Se recepciona la solicitud, por parte

de la auxiliar del comedor.

3) Se inserta los datos en el registro de

acceso.

4) Se revisa en el registro de acceso que
el comensal no halla echo uso del

servicio mas de una vez.

5) El comensal recepciona la
informacién de que su acceso ha
sido insertado en el registro de

acceso.

Prioridad:

Mejoras:

Cursos alternos: ‘
Si el comensal ya hizo uso del

servicio devolverle sus datos y

restringirle el acceso al comedor.
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Anexo 2

)

Descripcion Casos de uso del médulo Usuario:

Actores

Auxiliar del comedor

Propésito

Ingresar al médulo de usuario.

al comedor.

1- La auxiliar del comedor se presenta en la
puerta de los comedores de la UCI y se
autentica.

Si el usuario no esta autorizado

Resumen: El caso de uso se inicia cuando la auxiliar del comedor se presenta en la
puerta de los comedores de la UCI y se autentica. Una vez autenticada la auxiliar del

comedor se procede a la toma de solapines de los estudiantes que les permitira ingresar

2- El sistema determina si el usuario
registrado tiene acceso al servicio

solicitado.

El sistema devuelve mensaje de error.

J

Actores

Auxiliar del comedor, comensal

Propésito

Ingresar el barcode situado en el solapin
del comensal que desea acceder.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el comensal le entrega a la auxiliar del
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1-

barcode en el sistema.

La auxiliar del comedor

comedor el solapin a su vez lo inserta en el barcode del sistema, este reconoce y da

informacién acerca del comensal que esta siendo procesado.

inserta el

2- El sistema determina por el barcode
insertado toda la informacién referente al
comensal procesado mostrando la foto
del mismo Ali como si es estudiante,
profesor, eventual, etc., muestra el total a
acceder, muestra el total accedidos,
muestra el total denegados y la diferencia
existentes entre el total a acceder y los

accedidos.

del

barcode en el sistema.

La auxiliar comedor

inserta el

El sistema devuelve un mensaje de

error saltando automaticamente una
alarma y mostrando que el comensal
ya fue procesado por otra puerta. Esto
ocurre dentro de la misma sesion
iniciada, una vez pasado el horario
requerido para esa

sesion, se

restablecen los datos a su valor inicial.

Actores

Auxiliar del comedor

Propésito

Cancelar el acceso al comedor del
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comensal.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando la auxiliar del comedor inserta el barcode en
el sistema, este reconoce y da informacién acerca del comensal que esta siendo
procesado, si este ya ingreso en esa sesién por otra puerta, la alarma se iniciara y dara

la opcién de cancelar el acceso al mismo.

1- La auxiliar del comedor inserta el

barcode en el sistema.

2- El sistema determina por el barcode
insertado toda la informacion referente al
comensal procesado, si este ya ingreso
en esa sesion por otra puerta, la alarma
se iniciara y dara la opcién de cancelar el

acceso al mismo.

. : El sistema dara la opcion de cancelar
La auxiliar del comedor inserta el

el acceso al mismo anulando el acceso

barcode en el sistema.
del comensal.
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Diagrama de caso de Uso para el médulo Usuario.

Q N\
\\_____,/‘// \\\\
— N
( . - \
:) Atenticarse \\\i
-~ e
: : T T
\.\F\k» » // //
\\\ /"/ / 1A ,
Comensal \\\"\*% ______________ P e Auxiliar del
( N e Comedor
\\\ -

Insertar CBarra //

Cancelar Acceso

Descripcién Casos de uso del médulo de Administracion:

Actores Administrador

Propésito Ingresar al médulo de administracion.

Resumen: E| caso de uso se inicia cuando administrador del sistema inserta su usuario
y password dandole acceso al médulo de administracion.
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1 El administrador ingresa al moédulo de

administracion introduciendo su usuario y

su password.

Si el usuario no esta autorizado.

2- El sistema determina si el usuario
registrado tiene acceso al servicio
solicitado.

sistema muestra un mensaje de

error.

Actores

Administrador

Propésito

Crear un nuevo complejo.

nuevo complejo.

1 El administrador selecciona el proceso
crear nuevo complejo.

3 El
complejo y lo crea.

administrador inserta el nuevo

Resumen: El caso de uso se inicia cuando administrador del sistema desea crear un

2- El sistema muestra la interfaz de la

creacion.

4-

complejos existentes, si

El sistema lo adiciona en la zona de
ya existian
algunos con anterioridad lo adiciona con

los demas.
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Muestra los complejos creados.

Actores

Administrador

Propésito

Crear un nuevo comedor.

1 El administrador selecciona el proceso

crear nuevo comedor.

i i
3 El administrador inserta el nuevo
comedor, se lo asigna a un complejo de los

que estan creados y lo crea.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando administrador del sistema desea crear un

nuevo comedor, esta crea el nuevo comedor se lo asigna a un complejo y lo adiciona.

2- El sistema muestra la interfaz de la

)

creacion.

4-

comedores existentes, si

El sistema lo adiciona en la zona de
ya existian
algunos con anterioridad lo adiciona con

los demas.

Muestra los comedores creados.
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Actores

Administrador

Propédsito

i

Insertar una nueva puerta.

1 El administrador selecciona el proceso
insertar nueva puerta.

3 El administrador inserta la nueva puerta,
se le asigna a un comedor de los que estan
creados e inserta el IP de la maquina por
donde se va a encontrar dicha maquina.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando administrador del sistema desea insertar

una nueva puerta, este debe poder crear una nueva puerta, asignarsela a un comedor

ya creado e insertarle el IP de la maquina por donde se va a encontrar dicha puerta.

2- El sistema muestra la interfaz de la

creacion.

4- El sistema lo adiciona en la zona de
puertas existentes, si ya existian algunos

con anterioridad

lo adiciona con los

demas.

Muestra las puertas creadas.

Actores

Administrador

Propésito |

Insertar una nueva sesion.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando administrador del sistema desea insertar
una nueva sesion, este debe poder crear una nueva sesion.
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1 ElI administrador selecciona el proceso

insertar nueva sesion.

3 El administrador inserta la nueva sesion.

2- El sistema muestra la interfaz de la

creacion.

4-

sesiones

El sistema lo adiciona en la zona de

ya
algunos con anterioridad lo adiciona con

existentes, si existian

los demas.

Muestra las sesiones creadas.

Actores

Administrador, Director del complejo,

Sub_Director del complejo.

Propésito

Iniciar una nueva sesion.

1- El

complejo o el Sub_Director del complejo

administrador o el Director del

selecciona el proceso iniciar nueva sesion.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando administrador o el Director del complejo o el

Sub_Director del complejo desea iniciar una nueva sesion, este debe poderla iniciarla.

2- El sistema muestra la interfaz de la
creacion.
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3 El administrador inicia la nueva sesion.

4-

sesiones

El sistema lo adiciona en la zona de
existentes, si ya existian

algunos con anterioridad lo adiciona con

los demas.

Muestra las sesiones creadas.

Actores

Administrador

Propésito

Registrar destino.

destino.

1 El

registrar destino.

3 El administrador registra el destino.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando administrador del sistema desea registrar un

administrador selecciona el proceso

2- El sistema muestra la interfaz de la

creacion.

4- El sistema lo registra.
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Director del complejo.

Sub_ Director del complejo.

Actores Vicerrector.
Dpto. Econémico.
Especialistas.
Propésito Obtener reportes.

1- Los actores del caso de uso seleccionan
el proceso brindar reportes.

3- Los actores del caso de uso seleccionan
|
el reporte conveniente.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando Director del complejo, el Sub_Director del

complejo, el Vicerrector, el Jefe del Dpto. Econémico o los Especialistas del sistema

desea obtener algunos de los reportes que deben generarse.

2- El sistema muestra la interfaz de los
reportes. .

4- El sistema lo muestra.

El sistema muestra los reportes.

Actores

Administrador

Propésito

Restaurar datos.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el administrador desea restaurar los datos
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1-El administrador selecciona restaurar los

datos.

para poder utilizarlos nuevamente en la siguiente sesion.

2- El sistema muestra la interfaz de
restauracién brindando un mensaje de si

fueron restaurados los datos

satisfactoriamente o no.

El sistema muestra el mensaje de los

datos restaurados.

Seleccién de los Casos de ‘Uso para cada ciclo

Ciclo |Caso de Uso

Justificacion de la seleccion

1 ¢ Insertar barcode.

e Validar entrada modulo de
adnllinistraci(’)n. '

¢ Crear un Nuevo Complejo.

¢ Crear un Nuevo Comedor.

e Insertar Puerta.

| e, .
¢ Insertar Sesion.

Estos casos de uso influyen en la arquitectura
basica del sistema, en ellos estan presentes los
procesos mas complejos y que representan la
funcionalidad principal del sistema.

En estos casos de uso es necesario una
autentificacion por lo cual solamente se les puede
dar acceso a la aplicacién a aquellos usuarios
autorizados, para de este modo proteger la

informacién que se maneja.

Los otros casos de usos seleccionados son
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necesarios para la futura acciones que se realizan.

 Cancelar Acceso. Estos casos de uso son necesario para lograr un

e Registrar Destino sistema mas integro que realice multiples acciones
y evitar una vez mas duplicidad de la informacion

e Restaurar Datos. _ o
asi como ahorrar tiempo y trabajo a los implicados.

¢ Brindar Reporte

e Iniciar Sesidon.

Diagrama Caso De Uso Mdédulo Administracion.

/ ™ ( )
{ ) N S
N - T (’/\
Autenticarse 7 Mostrar Reporte Actual T %
A - g
71 4 AN - &
e \\ - - ’ A
/ ) AN 7 S0
) - N T .
) (\ Usuarios
P TTNE . Administrativos
7 e A
A ) - ) A :
p . ) Y NS P N\
/ //7 — o = \\
/""" Insettar Complejo Mostrar Reporte general ™. N
e - T o . AN
. RN
S AN
~ O)
— // \\\
. Insertar Comedor \
N “ Usuarios
N ~_ Directivos
AN I
AN N
N TN
o ( )
AN S~

Insertar Pueta ™. Iniciar Sesién

N
s IR
L /)

Insertar Sesion

117




Anexo 3

SCA

Sistema de control de asistencia de trabajadores: Software propuesto a
realizar en esta tesis.

UClI

Universidad de las Ciencias Informaticas: Universidad de la Revolucion
que tiene el objetivo formar profesionales de la esfera Informatica con el
objetivo de aumentar el conocimiento de la informatica en cuba y poder ayudar

a paises vecinos

Assert: Sistema de recursos humanos que esta implantado en la UCI.

Estructura cliente / servidor: Consiste en que los clientes piden que una

tarea sea realizada y el servidor realiza dicha tarea y regresa la informacion al
. o,

cliente a través de la red.

Herramienta Case: Ingenieria de sistemas asistida por ordenador (Computer-
Aided Systems Engineering - CASE) es la aplicacién de tecnologia informatica
a las actividades, las técnicas y las metodologias propias de desarrollo de
sistemas. Su objetivo es automatizar o apoyar una o mas fases del ciclo de
vida del desarrollo de sistemas.

HTTP: Protocolo usado para la transferencia de documentos WWW. Estas
transferencias requieren un programa cliente http en un extremo de la
comunicacion y un servidor http en el otro.

1
Interfaz web:
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Intranet: Red privada, desarrollada dentro de una comparfia que utiliza el
mismo software y provee de informacién similar que Internet, solo que es

unicamente para el uso interno.

Power Builder: Es un entorno de programacion que esta compuesto por
diferentes herramientas, para el desarrollo rapido de una aplicacion en el

ambiente cliente - servidor.
Protocolo FTP: Protocolo de transmision de ficheros.

Reporte: Informe detallado sobre alguna informacién, o sobre el estado de la

informacioén.

TCPI/IP: Sistema de protocolos, definidos en RFC 793, en los que se basa
buena parte de la comunicacién de Internet. TCP/IP es el estandar de protocolo

de comunicaciones requerido por las computadoras que acceden a Internet.

VBScript: Lenguaje de programacion de la parte del cliente.
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