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Resumen

En el mundo existen disimiles portales web dedicados a fomentar la divulgacién y distribucion de
sistemas operativos. Estos portales se destinan especialmente a satisfacer el cumulo de

necesidades en cuanto a acceso a los diferentes servicios y documentacién que brindan.

El presente trabajo de diploma propone el desarrollo del Portal de la distribucion cubana de
GNU/Linux Nova, el cual tiene como principal objetivo brindarles a los usuarios un espacio donde
pueden obtener las variantes, versiones, actualizaciones, y documentacién referente a la
distribucion cubana. El desarrollo de la presente investigacién esta guiado por la metodologia de
desarrollo de software SXP, se utiliza como lenguaje de modelado UML y Visual Paradigm como
herramienta CASE, lo que permite un correcto entendimiento entre el cliente y el equipo de
desarrollo. Para la construccién de la solucion se utiliza Drupal como Sistema de Gestion de
Contenidos (CMS) y otras herramientas y tecnologias de codigo abierto. El principal aporte de esta
investigacion es aumentar la visibilidad de la distribucion criolla, tanto a nivel nacional como

internacional.

Palabras clave: portales web, sistemas operativos, Nova, Drupal, visibilidad.
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Introduccion

En los pocos afios que han transcurrido del siglo XXI los avances cientifico-técnicos, se han ido
apoderando de un lugar privilegiado en muchos sectores de la sociedad. El area de las Tecnologias
de la Informacion y las Comunicaciones (TIC), ha sido un ejemplo del acelerado progreso
tecnoldgico, alcanzando un valor significativo y practicamente imprescindible en el quehacer diario
de la sociedad.

Una de las aristas mas marcadas de estos avances es el desarrollo y uso de las aplicaciones web.
Luego del nacimiento de la World Wide Web (WWW), Internet adquiere un caracter comercial y es
un importante entorno para los nuevos negocios (1).

Tim O’Reilly’, en la quinta edicién del Foro Internacional de Contenidos Digitales celebrado en
Madrid (Espafna), en el afio 2011, destacd que: “la clave en la industria digital esta en innovar
pensando en el valor afadido que se aporta a la sociedad, mas que en lo que ganan como
empresas en forma individual, Internet tal y como se conoce hoy es muy poderoso. Esta creando
nuevos modelos de negocio, nuevas formas de economia...”.

El uso de las aplicaciones web se ha convertido en una de las estrategias principales para
diferentes empresas. Ofrecen la oportunidad de conectar a los usuarios entre si, y los proveedores
con sus clientes, haciendo que el trabajo a distancia se realice con mayor facilidad. Estos
instrumentos son cada dia mas utiles para los usuarios, ganando en usabilidad y adaptabilidad en
funcion de las necesidades propias de estos. Para trabajar en una aplicacién web solo se necesita
un computador con un navegador web y conexion a Internet, no se necesitan conocimientos previos
de informatica, y permiten centralizar todas las areas de trabajo.

Para las compafias o instituciones que desean obtener o mantener una posicién exitosa en el
mercado, siempre ha existido la necesidad de acercarse a sus usuarios con el fin de evaluar la
acogida de sus productos, que satisfagan las necesidades de los mismos y sean mas eficientes. Las
estrategias de marketing y publicidad se han ido extendiendo a los sitios y portales web debido a la
competitividad empresarial, el incremento de las TIC en la sociedad y el auge de Internet a nivel
mundial. La publicidad en Internet permite medir de forma muy precisa y continua el resultado de las
compaiias de publicidad, entrar directamente en contacto con los potenciales clientes o usuarios,

' Tim O'Reilly es fundador y presidente de O’Reilly Media, (editorial anteriormente denominada O'Reilly & Associates).
Es un fuerte impulsor de los movimientos de software libre y cédigo abierto, asi como uno de los autores del concepto

Web 2.0 y participante en el desarrollo del lenguaje Perl.




analizar el tipo de clientela que adquiere el producto, y es mucho mas econémico que los medios de
comunicacion "tradicionales" (2). Aunque este progreso es mas visto en los paises industrializados,
los paises en via de desarrollo han hecho frente a numerosos retos para tratar de aumentar sus
capacidades en este ambito. Las TIC en estas naciones han mejorado el acceso a una enorme
variedad de recursos de informacion, formacion, investigacion y educacion, se ha visto como
elemento de comercializacién para promover el turismo rural y vender productos de pequefas
industrias (3).

A la par del desarrollo de las tecnologias en la actualidad, se ha venido desarrollando un movimiento
tecnolégico con un fuerte componente social, una manera diferente de pensar y desarrollar el
software; este movimiento, por las bondades que brinda, podria ser la solucién a los problemas de
patentes y de precios exorbitantes de los productos informaticos, una alternativa para los paises en
vias de desarrollo: el “movimiento de Software Libre”. (4).

“El uso de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones en el mundo se ha incrementado
en los ultimos dos afios y Cuba no se ha visto sustraida de esa tendencia, por lo que se tiene que
velar por la calidad de los software desarrollados en el pais” manifestd el ingeniero Wilfredo
Gonzalez Vidal, viceministro cubano del entonces Ministerio de Informatica y las Comunicaciones,
durante una exposicion en el Hotel Palco, en La Habana, en el afio 2013. Asegur6 también que la
produccion nacional de software se ha incrementado en los ultimos tres afios, y da sefales de una
industria estable, cuyo reto sigue siendo la informatizacién de la sociedad cubana (5).

Debido al costo elevado del software privativo y sus licencias, el pais se encuentra inmerso en un
proceso de migracién hacia los servicios que cumplan con los principios de soberania tecnoldgica,
socio — adaptabilidad, seguridad y sostenibilidad. Principios estos guiados por el movimiento de
software y tecnologias libres.

Con estos principios se tiene un sistema seguro de ataques y sin puertas traseras, ya que se puede
acceder al codigo fuente durante su desarrollo y realizar un proceso de revision y auditoria de
cédigo. El pais puede desarrollarse de forma autbnoma, o sea no supone autarquia? sino capacidad
decisional sobre el uso y desarrollo, garantizando las bases de la informatizacion, productos hechos
por cubanos y para los cubanos, logrando adaptabilidad a las condiciones del pais. La sostenibilidad
se logra con la constante asimilacién e investigacién de las nuevas tecnologias, la planificacion, los
modelos novedosos de comercializacion y el uso racional de los recursos humanos, materiales y

naturales, garantizando las soluciones, vigencia y sostenibilidad a largo plazo (6).

? Independencia absoluta




La Facultad 1 de la Universidad de las Ciencias Informaticas (UCI) es en la actualidad uno de los
puntales en cuanto al desarrollo del movimiento del software libre en el pais. En el Centro de
Desarrollo de Soluciones Libres (CESOL) de la propia facultad se desarrolla la distribucién cubana
de GNU/Linux Nova, llamada a ser la distribucion criolla utilizada para la migracion del pais y
propuesta en la Guia de Migracion a Plataformas Libres.

El posicionamiento de las distribuciones de GNU/Linux en el mundo tiene entre sus principales
medidores la accesibilidad existente a las actualizaciones, la informacion sobre la misma y el apoyo
de la comunidad. Una de las alternativas para ello es hacer uso de las redes mundiales para darle
visibilidad a cada una de estas distribuciones.

En la actualidad la distribucién cubana de GNU/Linux Nova no tiene una via de distribucion
establecida, realizandose la misma de mano en mano, copiando los instaladores en la propia
institucion o desde la red nacional con limitado ancho de banda; provocando que muchos usuarios
tanto nacionales como internacionales no tengan acceso de forma segura y eficiente al sistema. Las

actualizaciones realizadas por el equipo de desarrollo son publicadas parcialmente en el portal

http://humanos.uci.cu, constituyendo esta una via no formal de hacerlo, limitando el acceso a
versiones o actualizaciones publicadas anteriormente, y acotando el seguimiento por parte del
equipo de desarrollo a las soluciones propuestas. El alcance nacional de los repositorios y el escaso
conocimiento de donde se encuentran publicadas las direcciones de los mismos, limita la
actualizacion tanto desde dentro como fuera del pais. El desarrollo de la distribucion es de tipo
institucional, abierto a la comunidad nacional, que al no poseer una forma centralizada de
comunicacién, se encuentra limitada al aporte de soluciones y a la colaboracién.

Por otra parte, de cara a la comunidad internacional de software libre, la distribucion cubana de
GNU/Linux Nova se encuentra descontinuada segun el portal DistroWatch (7). Una de las causantes
de esta discontinuidad es el hecho de que la distribucion criolla no tiene portal de cara a la
comunidad, limitando su alcance y reconocimiento por parte de los usuarios. (Ver Anexo 1)
Tomando como punto de partida la problematica descrita se plantea como problema de la
investigacion: ;Como lograr la visibilidad nacional e internacional de la distribucion cubana de
GNU/Linux Nova?

Definiendo como objeto de estudio: el proceso de divulgacion y distribucién de los sistemas
operativos, sus variantes, versiones, actualizaciones y documentacién; enmarcando el campo de
accion en: el proceso de divulgacion y distribucion del sistema operativo GNU/Linux Nova.

La presente investigacion se plantea como objetivo general: desarrollar un portal web para

aumentar la visibilidad nacional e internacional de la distribucidon cubana de GNU/Linux Nova.



http://humanos.uci.cu/

Para darle cumplimiento al mismo se definen los siguientes objetivos especificos:

e Caracterizar los diferentes portales existentes de sistemas operativos.

e Identificar las herramientas mas utilizadas para la realizacion de portales web.

e Definir la arquitectura y metodologia de desarrollo a utilizar para la realizacion del portal web.

e Implementar un portal web que permita al usuario obtener acceso a las actualizaciones,

versiones, variantes y documentacion de GNU/Linux Nova.

A partir del analisis de los objetivos y para organizar el trabajo y cumplimiento de los mismos fueron
definidas las siguientes tareas de la investigacion:

e Sistematizacién sobre las tendencias actuales de los portales web de sistemas operativos.

e Seleccion de las herramientas y tecnologias para el desarrollo del portal.

¢ Identificacion de los requisitos funcionales y no funcionales necesarios para el portal.

e Proposicion de la arquitectura de desarrollo del portal.

e Desarrollo del portal.

¢ Realizacion del proceso de pruebas para verificar las funcionalidades del sistema.
Se defiende la idea de que el desarrollo del portal web para la distribucion GNU/Linux Nova
permitira aumentar la visibilidad nacional e internacional de sus variantes, versiones, actualizaciones
y documentacion.
Se espera obtener como resultado un portal web que permita el acceso a la comunidad nacional e
internacional a las versiones estables de la distribucion cubana de GNU/Linux Nova, sus

repositorios, actualizaciones y documentacion.
En la presente investigacion se utilizan los siguientes métodos cientificos:
Como métodos tedricos se utilizan:

Analitico — Sintético es utilizado con el fin de analizar libros, paginas web y un conjunto de
bibliografias, garantizando la extraccion de los elementos mas importantes que sustentan la

investigacion.

Histoérico-Légico: este método es utilizado en la consulta bibliografia referente al desarrollo de
portales web, sus clasificaciones, evolucion y comportamiento. También es empleado para revisar el
desarrollo histérico de portales dedicados a divulgar sistemas operativos, identificandose buenas

practicas y aspectos comunes en los casos analizados a tener en cuenta en la solucién propuesta.

Modelacién: se emplea en la confeccidon de los diagramas que permiten representar la propuesta

de solucion y a partir de estos implementar la herramienta.




Como métodos empiricos se utiliza:

Entrevista: permite realizar conversaciones planificadas con expertos funcionales, consultores,
analistas de sistema. Se utiliza para obtener informacién necesaria para la especificacion de los

requisitos del sistema, garantizando un correcto levantamiento de la informacién. (Anexo 2).

Este trabajo se encuentra estructurado de la siguiente forma:

Capitulo 1: Fundamentacion teérica. Se definen los principales conceptos asociados al objeto de
la investigacion. Se exponen los aspectos fundamentales tanto de los principales portales de
sistemas operativos de cddigo libre como privativo. Se realiza un analisis de las metodologias y
herramientas de desarrollo que se pueden utilizar.

Capitulo 2: Descripcion de la propuesta de solucion. Se definen y se describen detalladamente
las funcionalidades del sistema. Ademas se muestran y describen los artefactos que se deben
obtener en cada una de las fases propuestas por la metodologia de desarrollo utilizada.

Capitulo 3: Implementacién y Pruebas. Se detalla la construccién de la propuesta de solucion
mediante los diversos artefactos que propone la metodologia de desarrollo seleccionada. Ademas

se definen los tipos y los casos de prueba que se realizan al sistema.




Capitulo 1: Fundamentacion tedrica.

En este capitulo se exponen los elementos del marco tedrico que sustentan la investigacion. Se
hace un breve analisis de los principales conceptos asociados al objeto de estudio y las
caracteristicas de los portales de sistemas operativos ya existentes. Se analizan los diferentes tipos
de portales, la arquitectura de informacion utilizada en los mismos, y las estrategias de marketing
mas usadas en el mundo. Se realiza un analisis de las metodologias y herramientas de desarrollo a

utilizar y su posterior justificacion.
1.1 Conceptos fundamentales

Las paginas web son documentos basicos del World Wide Web y se visualizan con navegadores de
Internet. Las paginas web estan basadas en el formato hipertexto y estas no siguen el formato de
los documentos Word, sino que se establecen enlaces de forma que cada vez que encuentran
alguno de ellos se puede ir a otro sitio de la pagina. Son documentos que se crean para ser vistos
en pantalla (8).

Un sitio web es un conjunto de documentos HTML (HyperText Markup Language, en espafiol
Lenguaje de Etiquetacion de Hipertexto) y otros elementos asociados, como por ejemplo imagenes,
almacenados en un servidor web que esta conectado a Internet. Todos los sitios web en su conjunto
conforman la web (9).

Un portal es un sitio web que provee un unico punto de interaccion con aplicaciones, informacion,
personas y procesos, personalizados a las necesidades y responsabilidades del usuario. Brinda de
una manera integrada contenidos y aplicaciones, con el agregado de un espacio de trabajo
unificado y colaborativo, con el objeto de proveer al usuario de toda la informacion relevante que
necesita para poder tomar decisiones de manera acertada, acorde a sus necesidades y
responsabilidades, en cualquier lugar y a cualquier hora (10).

Un portal web es un punto de entrada a Internet donde se organizan sus contenidos, ayudando al
usuario y concentrando servicios y productos, de forma que le permitan realizar cuanto necesite
hacer en la red a diario, o al menos que pueda encontrar alli todo cuanto utiliza cotidianamente sin
necesidad de salir de dicho sitio (11).

Los portales son la via principal para ofrecer servicios electronicos eficientes en el sector publico y

facilitan al usuario un uso mas amplio de los servicios en linea (12).




Aunque se han encontrado suficientes definiciones y descripciones del término “portal” que lo
analizan convenientemente, se considera interesante utilizar la lista de caracteristicas
fundamentales que sugiere David Morrison®, que pueden ayudar a reconocer un portal frente a otro
tipo de paginas web. Para ello, el autor usa las iniciales del término (11):

e Personalizaciéon para usuarios finales.

e Organizacion del escritorio.

e Recursos informativos divididos y organizados.

e Trayectoria o seguimiento de las actividades de los usuarios (tracking).

e Acceso a bases de datos.

e Localizacidén de gente o de cosas importantes.
Teniendo en cuenta estas definiciones se puede concluir que los portales web estan dirigidos
principalmente a resolver las necesidades especificas de los usuarios. Un portal es un espacio en
Internet el cual brinda de manera integrada contenidos y aplicaciones, que tiene como objetivo
principal proveer al usuario de toda la informacién que necesita para poder tomar decisiones de
manera acertada.
Un Sistema Operativo (SO) es el soporte légico imprescindible para convertir el soporte fisico de
un computador en una maquina utilizable por el usuario. Suele ser escrito en un lenguaje de alto
nivel. Debe ser disefiado de forma que sea facil de comprender y de actualizar, y de sencilla
utilizacion. Puede definirse como un intermediario entre los programas de aplicacion y el soporte
fisico (13).
Existen sistemas operativos que son considerados software privativo y otros como software libre.
Estos ultimos son identificados por la propuesta fundamental de que el cddigo sea abierto,
trasparente, publico y modificable (14).
Para que un software pueda ser considerado libre tiene que cumplir unas reglas establecidas que
aseguren que sigue la filosofia del software libre, una especie de mandamientos. Se les llaman las
cuatro libertades, y son:

e Ejecutar el programa, para cualquier propésito.

e Estudiar el funcionamiento del programa, y adaptarlo a sus necesidades.

e Redistribuir copias.

* Técnico especialista de Lotus en el International Technical Support Organization Center en las oficinas centrales de la

compafia Cambridge.




e Mejorar el programa, y poner sus mejoras a disposicion del publico, para beneficio de toda la
comunidad (15).

Las versiones incorporan propuestas de cambio, correcciones de fallos, y adaptaciones de
hardware y sistemas operativos diferentes (16).
Las variantes de los SO se denominan "distribuciones" y su objetivo es ofrecer una edicién que
cumpla con las necesidades de determinado grupo de usuarios. De esta forma existen
distribuciones para hogares, empresas y servidores. Algunas son gratuitas y otras de pago, algunas
insertan software no libre y otras contienen solo software libre (17).
En sistemas operativos de codigo libre esta presente el proceso de distribuciéon de un SO, este
proceso incluyen el nucleo de Linux y herramientas GNU. Aportan ademas varias aplicaciones
unidas que incluyen herramientas de instalaciéon y configuracion del sistema, asi como software
adicional; por ejemplo, paquetes ofimaticos (LibreOffice), navegadores para acceder a Internet,

editores de graficos entre otros (18).
1.2 Tipos de portales

Debido a la proliferacién del niumero de portales y de usuarios se hace necesario clasificarlos. En
cuanto a tipologias de portales, se puede diferenciar una gran variedad de clasificaciones, entre
otras:

e Segun la financiacion (publico y privado)

e Segun el ambito (general/horizontal y especializado/vertical/tematico)

e Segun los destinatarios (ciudadanos, empresas, administracion y usuarios internos)

e Segun los contenidos (informacion administrativa, informaciéon no administrativa) (12).




Portal General (Horizontal) |

Publico Privado

Financiacion

Portal Tematico (Vertical) |

Ambito

llustracion 1 Clasificacion de los portales
Para facilitar el acceso al gran numero de fuentes y al gran volumen de informacién que existe en
Internet, aparecieron en el mercado las soluciones de portales publicos. Estas paginas web
concentran trafico, porque consolidan y presentan de forma sencilla para los usuarios un importante
conjunto de fuentes de informacion alternativas (19).
Los portales privados son en su mayoria iniciativas de profesionales de la orientacién que trabajan
en centros y que facilitan con sus recursos el trabajo de otros orientadores y orientadoras, asi como
el intercambio de experiencias (20).
Los portales generales (megaportales o portales horizontales). Estan orientados a todo tipo de
publico y ofrecen contenidos de caracter muy amplio, siendo su pretension cubrir las tematicas mas
demandadas. Suelen incorporar servicios de valor afadido tendentes a la fidelizacién en torno a
comunidades virtuales, tales como espacio web gratuito, informacion de diverso tipo,
personalizacién de la informacion, mensajeria instantanea, correo electronico gratuito, mensajes a
teléfonos moviles, software de libre distribucion, grupos de discusion, comercio electréonico o
buscador (11).
Portal especializado (portales verticales o tematicos): Aunque ofrecen una amplia gama de
productos y servicios, se caracterizan por ser dirigidos a un publico segmentado con caracteristicas
propias (21).
De acuerdo a lo antes planteado se concluye que los portales son realizados segun las necesidades
de los clientes a los que esta orientado. Todos los portales no tienen la misma afinidad ni brindan los

mismos servicios. Los portales publicos presentan de forma sencilla un importante conjunto de
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informacion y los privados son iniciativas de profesionales. En el mundo de Internet los mas usados
son los portales publicos y horizontales ya que estos ultimos estan orientados a todo tipo de publico
y ofrecen contenidos y servicios de caracter amplio.
1.3 Arquitectura de la informacién (Al)
“La Arquitectura de la Informaciéon se refiere al disefio, organizacion, etiquetado, navegacion y
sistemas de busqueda que ayudan a los usuarios a encontrar y gestionar la informacién de manera
efectiva” Lou Rosenfeld y Peter Morville.
Steve Toub se refiere a la arquitectura de la informacion como “El arte y la ciencia de estructurar y
organizar el entorno informativo para ayudar a los usuarios eficientemente a satisfacer sus
necesidades informativas.”
Entre los aspectos fundamentales que atiende esta profesion se encuentra:
e Determinar la funcionalidad que el sitio va a tener.
e Especificar como los usuarios van a encontrar la informacion.
¢ Representar como el sitio se va a acomodar al cambio y crecimiento en el tiempo.
La arquitectura de informacion cuenta con cuatro etapas:
¢ Investigacion. Etapa donde se realiza la obtencion de toda la informacién posible del producto
al que se le hara la arquitectura de la informacion.
e Organizacion. Etapa donde realiza el proceso cognitivo de procesar y organizar toda la
informacion.
e Disefio. Etapa donde se realiza la propuesta de estructura que va a tener el producto
e Prueba. Etapa donde se realiza la comprobacion del efecto que puede tener la estructura
propuesta para el producto (22).
A continuacion se enumeran las distintas técnicas utilizadas en la Al, agrupadas segun sus
principales caracteristicas.
e Técnicas de interaccion con el usuario: Reunion, entrevista y encuesta, disefio de escenarios
y disefio participativo.
e Técnicas de interaccion con el contexto: Evaluacion de productos similares y analisis de la
competencia.
e Técnicas matematicas (co-ocurrencia): Organizacion de tarjetas (card sorting) y analisis de
secuencia.
e Técnicas de representacion de informacion: Diagramacion, representacion de etiquetas vy

prototipado (creacion de maquetas) (23).
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Teniendo en cuenta lo antes planteado, la Al permite a los desarrolladores representar la
informacion de forma organizada, para lograr una mayor claridad del producto. Permite hacer mejor
busqueda por parte del usuario, usabilidad y experiencia. La Al se realiza a partir de las
necesidades y caracteristicas del usuario, la cual define las estructuras organizativas de la

informacion y los métodos que interactuan con ella.

1.4 Estrategias de marketing

El marketing es el proceso de planificar y ejecutar la concepcion o disefio del producto, el precio, la
informacion y la distribucion de ideas, bienes y servicios para generar transacciones que satisfagan
tanto los objetivos de las personas como los de las organizaciones.
Tipos de marketing existente:

e Tradicional

e Relacional

¢ Digital

e lterativo

e Viral

e Afiliacion
En el marketing tradicional el enfoque al producto es conocido como: el producto es la “estrella” de
la empresa. No se sabe nada de los clientes y cada proceso de venta parte de cero. Este marketing
es centrado en la adquisicion de nuevos clientes. En él es mas rapido y facil captar nuevos clientes
que fidelizar a los que se tienen.
El objetivo del marketing relacional es identificar a los clientes mas rentables para establecer una
estrecha relacion con ellos, que permita conocer sus necesidades y mantener una evolucién del
producto de acuerdo con ellas a lo largo del tiempo.
El marketing digital es basado en el uso de medios digitales para desarrollar comunicaciones
directas, personales y que provoquen una reaccion en el receptor. Fundamentalmente utiliza medios
basados en protocolos (Internet), la telefonia movil y television digital.
El marketing iterativo es un sistema interactivo que utiliza uno o mas medios publicitarios, para
conseguir una respuesta medible y/o una transaccién comercial en un punto determinado. Se dirige
al consumidor como individuo-persona, y utiliza técnicas especificas y de publicidad general.
El marketing viral es la estrategia que incentiva que los individuos transmitan rapidamente un
mensaje comercial a otros para crear un crecimiento exponencial en la exposicién de dicho

mensaje. Es publicidad que se propaga a si misma. Dentro del marketing viral se encuentra:
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e Marketing viral de calor. (Compartir). Los usuarios intercambian y recomiendan experiencias
de calidad que, en ocasiones, requieren productos concretos. Los productos deben ser lo
suficientemente buenos como para que el usuario se sienta inclinado a hablar de ellos. La
clave del éxito de este tipo de estrategia radica totalmente en el producto o servicio. Ademas,
los responsables de la estrategia deben facilitar todas las herramientas disponibles para que
los usuarios se comuniquen entre si: “Cuéntaselo a un amigo”.

e Marketing viral interesado. (Recompensa). Los usuarios intentan vender servicios y productos
a otros internautas porque reciben y consiguen una recompensa a cambio, normalmente
monetaria. En este tipo de servicios, los usuarios que lo recomiendan pueden correr el riesgo
de molestar y disgustar a sus amistades.

e Marketing viral encadenado. (Diversion). Se agrupan bajo esta denominacion todas aquellas
formas de comunicacion que a las personas les sirve de entretenimiento y diversion. Son
informacion y contenidos que los usuarios pueden encontrar graciosos, divertidos, morbosos.
Este tipo de estrategias se pueden utilizar en postales, videos, comics y mas.

El marketing de afiliacion son aquellas acciones comerciales de una determinada empresa, la cual a
través de su web corporativo establece una estructura de venta basada en los soportes informativos
y publicitarios de otros webs, con los cuales se compromete, contractualmente, a abonar
determinados importes por las gestiones promocionales de los productos de su web (24).

De acuerdo a lo planteado anteriormente se concluye que el analisis de los diferentes niveles de
respuesta del cliente permite establecer pautas de diferenciacion o segmentacién, y asi tomar
decisiones estratégicas a fin de fidelizar al usuario con el producto que se propone. Lo que convierte

al marketing, en la red de redes, en una potente herramienta para el desarrollo de las empresas.

1.5 Descripcion de los sistemas operativos de GNU/Linux
Los sistemas GNU/Linux han llegado a un grado de madurez importante, que los hacen validos para
integrarlos en cualquier ambiente de trabajo, ya sea desde el escritorio de la PC, hasta el servidor
de una gran empresa.
La denominacion de un producto de software como “de coddigo abierto” conlleva como idea mas
importante la posibilidad de acceder a su cddigo fuente, y la posibilidad de modificarlo y redistribuirlo
de la manera que se considere conveniente, estando sujeto a una determinada licencia de cddigo

abierto, que da el marco legal (25). Estos SO cumplen como caracteristicas las siguientes:
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Multitarea: la habilidad de ejecutar varios programas al mismo tiempo, lo cual asegura que todos los
programas que se estan utilizando en un momento dado seran ejecutados, siendo el sistema
operativo el encargado de ceder tiempo al microprocesador para cada programa.
Multiusuario: posibilita que varios usuarios estén usando la misma maquina al mismo tiempo.
Multiplataforma: las plataformas en las que en un principio se puede utilizar Linux son Pentium,
Pentium Pro, Pentium I, y superiores.
Multiprocesador: soporte para sistemas con mas de un procesador, esta disponible para Intel y
SPARC".
Acceso transparente a particiones MS-DOS mediante un sistema de archivos especial: no es
necesario ningun comando especial para usar la particion MS-DOS, esta aparece como un sistema
de archivos normal de Unix (excepto por algunas restricciones en los nombres de archivo, y
permisos) (26).
El grupo de usuarios de tecnologias libres de Cuba (GUTL), cuyo propdsito es fomentar el uso de
tecnologias libres a través de eventos, talleres, cursos, entre otras actividades de impacto social,
surgié a partir de la evolucidon de las comunidades de usuarios de GNU/Linux de Cuba. Son
apoyados por la direccion gubernamental del pais para la migracidon hacia tecnologias y
conocimientos libres. Por indicacién del antes Ministerio de la Informatica y las Comunicaciones
asesoran, apoyan y coordinan desde sus instalaciones el trabajo de las comunidades de software
libre del pais. Segun el ranking realizado en junio del 2013 por este grupo, se tienen como las diez
mejores distribuciones de GNU/Linux a:
1. Mint.

. Debian.

. Ubuntu.

. PCLinuxOS.

. Fedora.

. openSUSE.
. Manjaro.

. Puppy.

2

3

4

5

6. Mageia.
7

8

9

10.Arch.

“SPARC (del inglés Scalable Processor ARChitecture, en espafiol Arquitectura de procesador escalable)
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1.6 Tendencias actuales de los portales web de sistemas operativos
En la década de los 90 surge la primera distribucién de Linux, creada por Linus Torvalds. El sistema
ha sido disefado y programado por multitud de programadores alrededor del mundo. Hoy en dia,
grandes companias, como IBM, SUN, HP, Novell y RedHat, entre otras, aportan a Linux grandes
ayudas tanto econdmicas como de coédigo (27). Dia a dia, hay mas programas y aplicaciones que
estan disponibles para este sistema, por lo que se ha hecho necesaria la utilizacion de portales web,
tanto para descargar las diferentes versiones, como facilitar al usuario las principales noticias y

documentacion.

1.6.1 Caracterizacion de los portales de las principales distribuciones GNU/Linux

Linux Mint

Linux Mint es muy moderno; su desarrollo inicié en 2006. Esta basado en la distribucion Ubuntu
(que a su vez esta basada en Debian). Mantiene un inventario actualizado, un sistema operativo
estable para el usuario medio, con un fuerte énfasis en la usabilidad y facilidad de instalacién. Es
reconocido por ser facil de usar, especialmente para los usuarios sin experiencia previa en Linux. Ha
realizado 19 lanzamientos de versiones, donde cada version lleva asociado un nombre femenino, la
ultima version hasta el momento tiene como nombre “Petra” (27).

Su portal (Ver Anexo 3, llustracién 1) contiene como principal rasgo el predominio de los colores
representativos del sistema, el verde y blanco ademas de la presencia del logo.

Facilita el acceso a informaciéon de gran utilidad para los usuarios:

e Acceso pleno a la red comunitaria con una amplia gama de herramientas (Community
Website (Sitio Web Comunal), Forums (Foros), Blog, Planet (Planeta), Artwork (Trabajo de
Arte), Podcast (buzén), Local Communities (Comunidad local).

e Permite la descarga de las versiones mas recientes del sistema operativo, asi como
documentacion y venta de CDs”.

o Ofrece una gran variedad de servicios en cuanto a la descarga de los diversos paquetes del
software; obtener el listado de hardware compatibles con el SO segun el nivel de
compatibilidad, marcas, tipo o liberacion; tutoriales y una piscina de ideas.

o Desde Project se puede obtener informacion de cémo involucrarse a la comunidad, los
donantes, los patrocinadores, la venta de algunos productos asociados a sus socios de

fabricacion, y como contactar a los desarrolladores del sistema.

> Por las siglas en inglés de Compact Disc, es un disco dptico utilizado para almacenar dato en formato digital.
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e Ofrece una gran variedad de imagenes de las diferentes distribuciones de Linux- Mint,
proporcionandole al usuario una mejor vision sobre el producto. Se puede encontrar ademas
las noticias mas recientes, ya sea sobre los repositorios o sucesos ocurridos mensualmente,
todas estas organizadas por fecha (dia, mes, afio) y hora (hora, minuto, segundo).

e Ademas para facilitar la interaccién con el usuario ofrece las opciones de busqueda rapida,
acceso a los sitios de Facebook, Twitter, RSS® feed.

El portal de Linux Mint presenta como problema principal que cuando se accede a varios de los
vinculos mostrados en el sitio no muestra el menu principal, por lo que presenta problema de
navegabilidad.

Debian

Debian se ha caracterizado, desde su aparicion, como una distribucién desligada de todo tipo de
intereses comerciales y empresariales. Ha sido desarrollada por los miembros de su gran
comunidad y por lan Murdock, en 1993. Entre sus principales caracteristicas se encuentra la
disponibilidad para muchas arquitecturas (29). El sistema se encuentra precompilado, empaquetado
y en un formato deb’ para multiples arquitecturas de computador y para varios nucleos. Ha realizado
12 lanzamientos de versiones y la ultima llamada Wheezy (28).

Su portal (Ver Anexo 3, llustracién 2) se identifica principalmente con el logo y los colores
predominantes en el sistema operativo, blanco y gris:

e Para facilitar la experiencia con el usuario ofrece la opcion de busqueda rapida como forma
abreviada de consultar algun tema en especifico.

e Desde el vinculo Acerca de Debian se pueden dar respuestas a interrogantes como: ;Qué es
Debian?, ¢;Todo es gratis?, ;Qué hardware se encuentra soportado?, ;Coémo puedo
conseguir Debian?, ;Quién usa Debian?

e A través de Como obtener Debian se tiene acceso la descarga de versiones del sistema,
adquirir un juego tanto CDs o DVDs® de uno de los vendedores de Debian, comprar una
maquina con Debian preinstalado y probar antes de instalar.

e Brinda una gran variedad de servicios de Soporte como: documentacién, problemas
conocidos, wiki, listas de correos, grupos de noticias Usenet®, sitios web, contactar con los

desarrolladores de paquetes, sistemas de seguimiento de fallos, consultores, ayuda en linea

% RSS (Really Simple Syndication, en espafiol Sindicacién Realmente Simple)
" deb es la extensién del formato de paquetes de software de la distribucién de Linux Debian
¥ Sus siglas corresponden con Digital Versatile Disc en inglés, (Disco Versatil Digital traducido al espafiol)
? Usenet es el acrénimo de Users Network (Red de usuarios)
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en tiempo real usando IRC™ y otros recursos de ayuda.

En el Rincén de desarrolladores se puede conocer acerca de lo mas basico, de como realizar
el empaquetado, ver los trabajos que se encuentran en proceso, obtener un listado de los
proyectos que conforman al grupo de Debian.

También se puede obtener los paquetes de Debian, ayuda, la ultima version, las demas
versiones disponibles, mapa del sitio, y blog.

Se encuentran ademas la descripcion de los primeros pasos si se quiere utilizar por primera
vez este sistema operativo; las ultimas noticias organizadas por fechas (dia, mes, afo); los

diferentes lenguajes en que esta disponible el portal, que son 59 lenguajes.

Ubuntu

Ubuntu esta enfocado en computadoras personales, aunque también dispone de versiones que

ofrecen soluciones para servidores (29). Es el mas conocido y utilizado en el mundo, con mas de 20

millones de personas que lo prefieren antes que las alternativas comerciales (31). Esta orientado al

usuario novel y promedio, con un fuerte enfoque en la facilidad de uso y en mejorar la experiencia

de usuario. Cada seis meses se publica una nueva version. La ultima version realizada hasta el

momento es la 13.10 y tiene como nombre clave Saucy Salamander (30).

El portal (Ver Anexo 3, llustracién 3) tiene como caracteristicas principales el predominio de los

colores blanco y naranja, que son los representativos del sistema ademas del logo.

Como parte de la amplia comunidad que lo sustenta ofrece a los usuarios acceso a su
informacion relacionada con contribuciones y ayudas; y también se puede conocer como esta
estructurada la comunidad de Ubuntu.

Ofrece abundante informacion acerca de las directrices en el disefio del sistema operativo,
sus valores, y una galeria de imagenes sobre la distribucion.

Hace referencia a los diferentes certificados tanto de hardware y software para aplicaciones
de escritorio, servidores, conjuntamente con los fabricantes de marcas reconocidas.
Certificados que son obtenidos luego de un exhaustivo proceso de pruebas y revision.

El servicio de Shop (tienda) brinda variadas ofertas de articulos de Ubuntu como: puléveres,
teclados, boligrafos, libretas, mochilas, mouse, llaveros, entre otros; también esta presente la
venta de los CDs y DVDs.

' IRC (Internet Relay Chat) es un protocolo de comunicacién en tiempo real basado en texto, que permite debates entre

dos 0 mas personas.
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1.6.2 Caracterizacion de los portales de los principales SO privativos

Microsoft Windows

Microsoft Windows (conocido generalmente como Windows), es el nombre de una familia de
sistemas operativos desarrollados y vendidos por Microsoft. La primera version de Microsoft
Windows, version 1.0, lanzada en noviembre de 1985, donde compitid con el sistema operativo de
Apple, pero carecia de un cierto grado de funcionalidad y logré6 muy poca popularidad. Las
versiones mas recientes de Windows son Windows 8.1.1 para equipos de escritorio, Windows
Server 2013 para servidores y Windows RT 8.1. Presenta un nucleo monolitico e hibrido con licencia
Microsoft CLUF (32).

El portal (Ver Anexo 3, llustracién 4) tiene como caracteristica principal el logo y los colores por
defecto en el sistema operativo, negro y azul.

e Posee una busqueda rapida, un area para hacer comentarios, compartir la pagina en
Facebook y Twitter, o hacerte fan en Facebook.

Entre las opciones principales se encuentra:

e La seccién Conoce Windows permite conocer a fondo el funcionamiento del sistema con una
amplia y amena documentacién que le facilita al usuario la comprension del mismo, asi como
trucos y diferentes modalidades.

e Se tiene la posibilidad de obtener la ultima version de Windows para diversos equipos ya
sean tabletas, portéatiles, y computadoras de escritorio.

e COmo usarlo brinda una variedad de tutoriales de introduccion para Windows, como
conectarse a Internet y realizar una cuenta Microsoft, configurar el correo electrénico,
navegar por Internet y personalizar la computadora personal.

e Ofrece un amplio servicio de Soporte con una gran variedad de opciones como: Instalacién,
Toca y encuentra, Personalizacion, Seguridad, Apps'' y Tienda Windows, Internet y redes,
Correo electronico, Musica y fotos, Archivos y almacenamientos online, Reparacion y
recuperacion, Controladores, y Rendimiento.

Desde la pagina principal se puede obtener informacion, tutoriales, y la descarga de la versién mas
reciente hasta el momento en este caso Windows 8.1.

Mac OS

Mac OS (del inglés Macintosh Operating System, en espanol Sistema Operativo de Macintosh) es el

nombre del sistema operativo creado por Apple para su linea de computadoras Macintosh. Es

" Aplicaciones.
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conocido por haber sido el primer sistema dirigido al gran publico en contar con una interfaz grafica
compuesta por la interaccidon del mouse con ventanas, icono y menus. La primera version del
sistema fue Mac OS X Server 1.0 en 1999, y en cuanto al escritorio, fue Mac OS X v10.0 «Cheetah»
(publicada el 24 de marzo de 2001). Presenta un nucleo hibrido (33).

El portal (Ver Anexo 3, llustracién 5) presenta como colores representativos el blanco y el gris.
Contiene una busqueda rapida, canales RSS'2, mapa del sitio, noticias, informacién sobre Apple y el
logo.

El acceso a la informacion esta distribuido por los servicios y productos que ofrece la compafiia:

o EI Store brinda la opcién de: Comprar Mac, Comprar iPad, Comprar iPhone, Comprar iPod.

e En Mac ofrece una gran variedad de productos que utilizan este sistema operativo entre los
que se encuentra: MacBook Air, MacBook Pro, Mac mini, iMac, Mac Pro, y OS X Mavericks.

e En iPod muestra los diferentes modelos del famoso reproductor de musica y sus
especificidades, iPod shuffle, iPod nano, iPod touch, iPod classic, Apple tv y accesorios.

o También brinda acceso a toda la informacion relacionada con el smart phone iPhone como
presentaciones, disefio, aplicaciones integradas, especificaciones. Ademas varias noticias y
videos relevantes sobre el iPhone 5.

e Del iPad muestra imagenes y noticias sobre los diferentes modelos: iPad mini, iPad con
pantalla Retina, accesorios para iPad, iOS7 e iCluod.

o De iTunes presenta imagenes, descripciones y presentaciones sobre la ultima version de
iTunes, en el cual se hizo un redisefio completo haciendo que sea mas facil de navegar,
organizar musica y peliculas.

e Un amplio servicio de Soport de los productos de Apple, asi como videos, manuales,
descargas, comunidades y contactar con el equipo de soporte técnico.

Los portales antes analizados se clasifican en horizontales pues son realizados para todo tipo de
usuario, con servicios y contenidos generales y especificos. A su vez son portales publicos pues
presenta servicios como noticias, informaciéon, buscadores, compras, correo electronico y
personalizacion de los contenidos de cada usuario, estos servicios son acompafnados con una serie

de contenidos centrados en el area en cuestion.

12 RSS (Really Simple Syndication, en espafiol Sindicaciéon Realmente Simple)
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Tabla 1 Contenido principal de los portales web mencionados
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1.7 Herramientas y aplicaciones de software para el desarrollo del portal web

1.7.1 Aplicaciones web
Una aplicacion web es un tipo de programa informatico (soffware) que se utiliza mediante un
navegador de Internet. Es decir, estos programas se ejecutan desde un navegador como Internet
Explorer, Mozilla Firefox o Google Chrome, el cual se conecta a un servidor web.
Las aplicaciones web, por lo tanto, brindan diversas ventajas frente a aquellas aplicaciones que
funcionan a nivel local (con el software instalado en la computadora u ordenador del usuario).
Pueden ejecutarse en cualquier maquina con conexion a Internet ya que sdélo requieren de un
navegador y no de otros programas instalados. Por otra parte, con las aplicaciones web resulta mas
sencillo gestionar la informaciéon de manera compartida (34).

1.7.2 CMS
Un Sistema de Gestion de Contenidos (Content Management System en inglés, abreviado CMS), es
un software que permite crear una estructura base para la creacion y administracién de contenidos,
principalmente de paginas web.
Generalmente un CMS es una aplicacion con una base de datos asociada en la que se almacenan
los contenidos, separados de los estilos o disefo. EI CMS controla también quién puede editar y
visualizar los contenidos, convirtiendose en una herramienta de gestion integral para la publicacion
de sitios web (35).
Muchos usuarios utilizan CMS gratuitos para elaborar y gestionar sus webs personales, obteniendo
webs dinamicos llenos de funcionalidades. El resultado que obtienen es superior al de algunas
empresas que se limitan a tener paginas estaticas que no aportan ningun valor afadido. La
disponibilidad para los principales sistemas operativos de estas aplicaciones y moédulos, permite que
los CMS puedan funcionar en diversas plataformas sin muchas modificaciones (36).
En la actualidad existen varios gestores de contenidos que ha tenido gran popularidad para los
usuarios entre los que se encuentran: Blogger, Contao, Cushy CMS, DotClear, DotNetNuke,
Dragonfly CMS, Drupal, Elgg, SCHLIX, Guppy CMS, Invision Board, Jahia, Jaws CMS, Joomla,
Magento, Mambo, MediaWiki, Moodle, OpenCart, OpenCms, Prestashop, Radiant, Simple Machines
Forum, Spip CMS, TextPattern, Typo3, VirtueMart, WordPress, Xoops, Zen Cart, Zope, OpenCart,
osCommerce, pMachine Pro, phpBB, vBulletin.
De acuerdo a las estadisticas realizadas hasta el momento WordPress, Joomla, Blogger, Moodle y
Drupal son los gestores de contenidos con mas interés por los usuarios desde el afio 2004 hasta
ahora (37).
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1.7.3 Propuesta de CMS a utilizar
Luego del estudio realizado sobre los sistemas de gestion de contenidos, y visto cuales son los mas
utilizados en la universidad, se propone utilizar para la creacion del portal de GNU/Linux Nova, el
CMS Drupal.
Los criterios que se tuvieron en cuenta son:

e Es un CMS que se distribuye como software libre bajo licencia GNU GPL (General Public
License) versién 2 o superior.

e Drupal contiene una comunidad en la UCI, lo cual permite al usuario intercambiar informacion
o realizar preguntas con personas especializadas. También permite obtener documentacion
actualizada de algun contenido especifico.

e Puede ser modificado y distribuido libremente, pero siempre se debe hacer bajo la misma
licencia. Esto quiere decir que si, por ejemplo, se desarrolla un mdédulo especifico, éste se
debe distribuir con todos sus archivos fuente, de forma que cualquier otra persona pueda a
su vez modificarlo y distribuirlo.

e Es muy flexible, ya que permite anadir campos nuevos y tipos de contenido diferentes, con la
pagina en produccion.

e Drupal es un “sistema de administracion de contenido”. Pues es un sistema para administrar
el contenido de sitios web, tal como articulos, fotos, u otros archivos.

e Presenta fiabilidad y la seguridad pues contiene un control absoluto del flujo de trabajo, de los
roles y permisos del usuario.

e Drupal esta disefiado para ser facilmente extensible a través de “mddulos”.

e Presenta modulos para la realizacion para la gestion y publicacion de eventos, con diferentes
formatos de calendario.

e Presenta modulos para enlaces a documentacion que contienen archivos .pdf.

e Contiene mddulos para la creacion de galerias de imagenes, y también permite la integracion
de videos en la galeria.

e Drupal trabaja con el médulo Views (vistas), el cual complementa a la perfeccion las
entidades y campos, con lo que se amplian las posibilidades de presentacion de contenidos
dinamicos.

e La opcién de hipervinculos se realiza de forma facil mediante editores de texto como

CKeditor, posibilitando la conexion a sitios o archivos de interés.
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Presenta una herramienta para optimizar las busquedas en el sitio web.
Permite que los usuarios del sitio puedan estar al dia de las actualizaciones del mismo

mediante servicios de sindicacion de contenidos, como RSS (38).

1.7.4 Lenguaje de programacién

Para la realizacion del portal se define como lenguaje de programacion PHP en la version 5.3.

PHP es un lenguaje de programacién utilizado para la creacién de sitios web, es un acrénimo

recursivo que significa “Hypertext Pre-processor’. Es un lenguaje de script interpretado en el lado

del servidor utilizado para la generacion de paginas web dinamicas, embebidas en paginas HTML y

ejecutadas en el servidor. No necesita ser compilado para ejecutarse. Para su funcionamiento

necesita tener instalado Apache con las librerias de PHP (39).

PHP es utilizado en el desarrollo del portal por varias razones como son:

Drupal esta escrito en PHP, segun su creador Dries Buytaert, quien es también el creador de
Java.

Las aplicaciones escritas en PHP no dependen de la plataforma, pueden ejecutarse en
Windows, Linux o MAC.

Al ser de cddigo abierto y de uso gratuito, estda permanentemente evolucionando, y sus
problemas se pueden solucionar rapidamente.

Contiene librerias para manejar imagenes y archivos PDF. En los otros lenguajes esto
requiere de componentes adicionales.

Es mas facil conectar con bases de datos MySQL o PostgreSQL que usando ASP™ (40).

Los principales archivos contenidos en Drupal son escritos en PHP, por ejemplo el

settings.php, el cual contiene los parametros de configuracion del sitio.

1.7.5 Gestor de Base de Datos

MySQL 5.5 es el sistema de administracion de base datos elegida por la gran mayoria de

programadores en PHP (41). Ofrece uno de los mas poderosos motores de bases de datos

transaccionales en el mercado. Es utilizado en el desarrollo del portal por varias razones como son:

Es un sistema de administracion de base de datos relacionales rapido, sélido y flexible. Utiliza
el lenguaje SQL (Structured Query Language, en espariol lenguaje de consulta estructurado).
Es un producto de cdodigo abierto y utiliza la licencia GPL lo que hace posible que pueda ser

modificado por los usuarios que lo utilizan.

> ASP (Active Server Pages o paginas activas de servidor) corren exclusivamente sobre servidores de Microsoft.
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Es portable, pues esta disponible en mas de 20 plataformas incluyendo las distribuciones
mas usadas de Linux, sistema operativo Mac X, UNIX y Microsoft Windows.

Es ideal para crear base de datos con acceso desde paginas web dinamicas o para cualquier
otra solucidén profesional que implique almacenar datos, teniendo la posibilidad de realizar
multiples y rapidas consultas (43).

En cuanto a la seguridad MySQL garantiza la proteccion absoluta de los datos. A los
desarrolladores que trabajan con PHP ofrece todo lo que necesitan para tener éxito en la
construccion de sistemas de informacion con bases de datos (44).

MySQL es recomendado a la hora de utilizar Drupal como servidor de base de datos.

La mayoria de los proveedores hosting (alojamiento) ofrecen las siguientes tecnologias:
Apache, PHP y MySQL (45).

Lo mejor de MySQL es su velocidad a la hora de realizar las operaciones, lo que le hace uno
de los gestores que ofrecen mayor rendimiento.

Consume muy pocos recursos ya sea de CPU'* como de memoria.

MySQL presenta mejor integracion con PHP que Postgres.

MySQL brinda un mejor flujo de trabajo a la hora de modificar o afiadir campos a una tabla
que Postgres.

Mejor control de acceso respecto a Postgres, pues los usuarios tienen acceso a tablas con
permisos.

Bajo indice ante la probabilidad de corromper datos, inclusive si los errores no se producen

en el propio gestor, sino en el sistema en el que esta instalada la base de datos (42).

1.7.6 Herramientas de modelado

Para la realizacion del modelado de diagramas para la solucion propuesta se decide utilizar Visual

Paradigm 8.0 por las siguientes razones:

Es una herramienta para desarrollo de aplicaciones utilizando modelado UML ideal para
ingenieros de software, analistas y arquitectos de sistemas que estan interesados en
construccion de sistemas a gran escala y necesitan confiabilidad y estabilidad en el desarrollo

orientado a objetos.

' Central Processing Unit en espafiol Unidad Central de Procesamiento.
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Es una de las herramientas UML CASE'® considerada como muy completa y facil de usar,
con soporte multiplataforma y que proporciona excelentes facilidades de interoperabilidad con
otras aplicaciones.

Tiene la capacidad de crear el esquema de clases a partir de una base de datos y crear la
definicion de base de datos a partir del esquema de las clases. Soporta aplicaciones web.
Herramienta profesional para umL'® que soporta el ciclo de vida completo del desarrollo de
software: analisis y disefio, construccion, pruebas y despliegue.

Permite dibujar todos los tipos de diagramas de clases, generar codigo desde diagramas y
generar documentacion.

Aunque es una herramienta multiplataforma distribuida bajo licencia privativa en la Visual

Paradigm Suite, proporciona un entorno agil y eficiente para el disefio (46).

1.7.7 Servidor web

Como servidor web a utilizar se escoge Servidor web Apache 2.2 por las siguientes razones:

Es un servidor web flexible, rapido y eficiente, continuamente actualizado y adaptado a los
nuevos protocolos (HTTP).

Es un sistema multiplataforma y modular pues puede ser adaptado a diferentes entornos y
necesidades, con los diferentes mddulos de apoyo que proporciona.

Incentiva la realimentacion de los usuarios, obteniendo nuevas ideas, informes de fallos y
parches para la solucion de los mismos.

Es desarrollado de forma abierta.

El hecho de que sea modular ha permitido desarrollar diversas extensiones entre las que
destaca PHP, un lenguaje de programacioén del lado del servidor (47).

Apache se distribuye como software libre de cddigo abierto, modular multiplataforma,
extensible, popular (facil de conseguir ayuda/soporte) y gratuito.

Altamente configurable de disefio modular y en la creacion y gestion de logs (registros).

Personaliza la respuesta ante los posibles errores que puedan ocurrir (48).

1> Computer Aided Software Engineering, en espafiol Ingenieria de Software Asistida por Computadora.

' Unified Modeling Language, en espafiol Lenguaje Unificado de Modelado
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1.7.8 Herramienta de administracion de Base Datos
Como herramienta de administracion de Base de datos se utiliza PhpMyAdmin 3.4.5 por las
siguientes razones:
¢ Es una herramienta gratuita escrita en PHP creada para la manipulacion de la base de datos
MySQL a través de navegadores de Internet.
e También proporciona la capacidad de ejecutar directamente sentencias SQL (49).
e Permite gestionar los usuarios y los privilegios, asi como los diferentes objetos de la base de
datos ya sea tablas, columnas, vistas, entre otras.

e Permite cargar archivos de texto en tablas (50).
1.7.9 Otras tecnologias de desarrollo web

Es utilizado HTML 5 (HyperText Markup Language, en espainol lenguaje de marcas de hipertexto)
por las siguientes razones:

e HTML es un lenguaje de composicion de documentos que cuenta con instrucciones
especiales que son interpretadas por el navegador y como resultado se muestran textos,
imagenes, videos y enlaces.

e Utilizando HTML se puede definir la apariencia de las paginas creadas de diferentes formas.

e Contiene una gran variedad de etiquetas que son las encargadas de mantener la estructura e
indicar la semantica de un documento, convirtiéendose en un lenguaje para presentacion con
soporte de aspectos visuales (51).

e Los disehadores utilizan el lenguaje HTML para crear sus paginas web, los programas que
utilizan los disefiadores generan paginas escritas en HTML y los navegadores que utilizan los
usuarios muestran las paginas web después de leer su contenido HTML.

e Con la utilizacion de HTML una misma pagina se visualiza de forma muy similar en cualquier
navegador de cualquier sistema operativo (52).

Es utilizado CSS 3.0 (Cascading Style Sheets, en espanol Hojas de Estilo en Cascada) por las
siguientes razones:

e Es creado para controlar el aspecto o presentacion de los documentos electronicos definidos
con HTML y XHTML.

e CSS es la mejor forma de separar los contenidos y su presentacion y es imprescindible para
crear paginas web complejas.

e Se utiliza el lenguaje CSS para definir el aspecto de cada elemento: color, tamafio y tipo de
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letra del texto, separacidn horizontal y vertical entre elementos, posicion de cada elemento
dentro de la pagina.

e Posee como ventajas: flexibilidad, unificacion del disefio de las paginas del sitio, optimizacion
de los tiempos de carga y el trafico del servidor, y permite diferenciar estilos para

imprimir/visualizar en pantalla (53).

1.8 Propuesta de metodologias de desarrollo
Para la propuesta de desarrollo del nuevo portal de la distribucion cubana GNU/Linux Nova se
define como metodologia de desarrollo a utilizar SXP.
SXP es un hibrido cubano de metodologias agiles que tiene como base las metodologias SCRUM y
XP, ofrece una estrategia tecnolégica, a partir de la introduccion de procedimientos agiles que
permitan actualizar los procesos de software para el mejoramiento de la actividad productiva
fomentando el desarrollo de la creatividad, aumentando el nivel de preocupacion y responsabilidad
de los miembros del equipo, ayudando al lider del proyecto a tener un mejor control del mismo (54).
Consiste en una programaciéon rapida o extrema, cuya particularidad es tener como parte del
equipo, al usuario final, pues es uno de los requisitos para llegar el éxito del proyecto.
Consta de 4 fases:
¢ Planificacion-Definicidon: donde se establece la vision, se fijan las expectativas y se realiza el
aseguramiento del financiamiento del proyecto.
e Desarrollo: es donde se realiza la implementacion del sistema hasta que esté listo para ser
entregado.
e Entrega: se despliega y se pone en marcha.
¢ Mantenimiento: donde se realiza el soporte para el cliente.
Cada una de estas etapas se despliegan 7 flujos de trabajo y actividades que generan artefactos o
sea: concepcion inicial, captura de requisitos, diseno con metaforas, implantacion, prueba, entrega
de la documentacion, soporte e investigacion, el cual se utiliza por el equipo de desarrollo cuando
sea necesario, es decir, es un flujo que se puede mover y utilizarlo en cualquier parte del ciclo de
vida del proyecto.
De estos flujos se realizan numerosas actividades tales como el levantamiento de requisitos, la
priorizacion de la Lista de Reserva del Producto, definicion de las Historias de Usuario, disefio,
implementacion, planificacion de las iteraciones y las actividades que se van a realizar para lograr el
producto, pruebas, ademas de las tareas necesarias para realizar las investigaciones para

documentar todo el proceso (55).
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SXP es la mas apropiada para proyectos de corta duracion con requisitos cambiantes o no bien

definidos, donde prevalezca la retroalimentacion entre el cliente y el equipo de trabajo. El desarrollo

con SXP se realiza en iteraciones cortas (sprints) a lo largo de cuatro fases, dandole cumplimiento a

un grupo de actividades, de las que se generan una serie de artefactos, que documentan el proceso

de desarrollo, obteniendo una version del producto con nuevas funcionalidades (54).

1.9 Conclusiones parciales

En este capitulo se realizdé un estudio de los diferentes tipos de portales web que son utilizados para

la divulgacion de sistemas operativos. Se desarrollé el analisis de algunos portales de sistemas

operativos libres y privativos, y fueron identificadas las tecnologias que seran utilizadas en el

desarrollo de la solucién. Estas acciones arrojan las siguientes conclusiones:

Los portales estudiados contienen los colores representativos del SO, asi también como su
logo, y que estan realizados para todo tipo de usuario.

Las tecnologias libres son idoneas para el desarrollo de portales dirigidos a la divulgacion de
sistemas operativos, en el caso particular del CMS Drupal presenta un conjunto importante de
componentes avalados para la implantacion de los mismos en la web.

SXP como metodologia de desarrollo de software hace énfasis en la definicion de los
requisitos y en el disefo, aspectos muy importantes para el proyecto y para el cliente. Esto
determina que sea empleada para el presente trabajo.

Mediante el analisis de las herramientas fundamentales para el desarrollo del portal
permitieron definir la utilizacion de Visual Paradigm 8.0, Apache 2.2, utilizando los lenguajes
de programacion HTML 5, CSS 3, PHP 5.3 y como gestor de base de datos MySQL mediante
la herramienta PhpMyAdmin 3.4.5.
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Capitulo 2. Descripcion de la Solucion Propuesta.

En el presente capitulo se realiza la propuesta de solucion, donde se definen las metas que debe
cumplir el portal. Se hace alusion a los usuarios que pueden acceder al portal, especificando el rol
que desempefian. Se especifican los requisitos funcionales y no funcionales del portal. Para un
mejor entendimiento de los objetos y sus relaciones, se realiza un modelo del dominio y segun la

metodologia seleccionada en el capitulo anterior, se generan los artefactos correspondientes.

2.1 Propuesta para el portal de GNU/Linux Nova
Nova es una distribucion de GNU/Linux desarrollada por estudiantes y profesores de la Universidad
de las Ciencias Informaticas, con la participacion de miembros de otras instituciones, para apoyar la
migracion a tecnologias de software libre y codigo abierto en Cuba. Permite realizar trabajos de
oficina, reproducir archivos de musica y video, navegar por Internet, ver fotografias y utilizar
multiples aplicaciones utiles para su desempeino laboral y momentos de ocio. Provee un sistema
comodo, enfocado al usuario final, garantizando una interaccioén intuitiva que persigue minimizar el
cambio brusco al que se enfrentan las personas familiarizadas con sistemas Microsoft Windows
(56).
En funcion de los servicios a los que se podra acceder, el portal de GNU/Linux Nova se clasificara
como un portal horizontal, con servicios como comunidades, noticias, informacién, correo
electrénico. Estos servicios son acompafados con una serie de contenidos centrados en el area en
cuestion.
Ademas sera un portal publico pues es realizado para todo tipo de usuario con servicios y
contenidos generales y especificos, como busqueda rapida, enlaces a Canales RSS, Facebook y
Twitter. Ademas de documentacion, acceso a la informacién de la comunidad, descargas, ayuda
entre otros.
Tendra como rasgos representativos de Nova los colores: azul y gris, y el logo de la distribucion.
La técnica utilizada para definir la Al fue la interaccién con el usuario, la cual permitié a través de
reuniones y entrevistas realizadas con el cliente, definir la informacion y la forma en que la misma se
encuentra en el portal.
Como principales estrategias de publicidad se selecciona el marketing relacional, digital e iterativo.
El marketing relacional, establece una estrecha relacion con los clientes, permitiendo conocer sus

necesidades y mantener una evolucion del producto a lo largo del tiempo. EI marketing digital
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permite una comunicacion directa con el usuario una vez publicado el producto en el portal

provocando una reaccion en el receptor. El portal contiene varios medios publicitarios, ejemplo

banner publicitario, videos y listas de correo evidenciando la presencia del marketing iterativo.
Definicion de los objetivos del portal

El portal para la divulgacion y distribucién de GNU/Linux Nova para cumplir exitosamente su funcion

debe alcanzar las siguientes metas:

o Posibilitar el acceso a los contenidos necesarios para los usuarios que desean conocer mas
sobre la distribucién cubana GNU/Linux Nova.

o Permitir la descarga de cada versién y variante de la distribucién cubana GNU/Linux Nova.

o Permitir a los administradores del portal gestionar la informacion publicada en él, referente a
las descripciones, manuales, tutorial, versiones y variantes, catalogandola y almacenandola
de manera persistente.

Definicién de la audiencia
Los usuarios es el publico hacia el cual esta orientado el portal, pueden ser personas con las
siguientes caracteristicas:

e Usuarios con alto nivel de conocimiento informatico.

e Usuarios con altos conocimientos de GNU/Linux y Distribuciones de Linux.

e Usuario con alto nivel de conocimiento sobre la distribucién cubana GNU/Linux Nova.

e Usuarios con bajo o ningun conocimiento informatico, interesados en la Distribuciéon Cubana.

Personal relacionado con el portal web
El personal relacionado con el portal son aquellos individuos o actores que de una forma u otra van

a interactuar con la aplicacion. En el presente trabajo se definen los siguientes usuarios:

Tabla 2 Descripcion del personal relacionado con el portal.

Usuario relacionado con el Descripcidon

portal

Andénimo Es el usuario que navega por la aplicaciéon sin haberse
autenticado. No tiene acceso a los mismos privilegios y

recursos que el usuario autenticado.

Editor Usuario autenticado que tiene los privilegios para editar
contenidos en el portal como: noticias, anuncios, eventos

y documentacién.
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Administrador

Usuario encargado de realizar

la gestion de
contenidos en el portal. Tiene libertades ilimitadas para

ejecutar todas las funciones administrativas del sistema.

los

2.2 Modelo del dominio

Un modelo del dominio es una representacion visual de las clases conceptuales u objetos del

mundo real en un dominio de interés. Los objetos del dominio representan los elementos que

existen o los eventos que suceden en el entorno que trabaja el sistema, o sea se realiza un modelo

del entorno del software (57). Para entender con mayor claridad la estructura del sistema se

muestra la llustracién 2, que contienen los objetos que conforman al sistema.

Comunidad

Informaci on de los proyectos

Descarga del producto

Andnime
PNova Tiene
1 Usuario
abre
1
1.2 \
Editor
Brifjda
i
I
7] Servicio
A | .
nteractia
FA A Administrador
Lista de correo
Noticia
Préximos de Evento
Repositorio de Descarga
principales anuncics

llustracion 2 Diagrama de Clases del Dominio

2.3 Esbozo de la estructura del portal

El portal contiene la siguiente estructura:

N OO OB~ WN =

Inicio
Comunidad
Nova
Documentacion
Desarrollo

Repositorios

Descarga de Nova ligero
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10
11
12
13

Descarga de Nova escritorio
Descarga de Nova servidores
Noticias

Anuncios

Eventos

Publicidad

Descripcion de los elementos de la estructura.

Inicio: enlace para volver a la pagina principal del portal.

Comunidad: enlace a la seccidén de Nova en el blog http://humanos.uci.cu

Nova: enlace que muestra informacién sobre qué es Nova y el Proyecto de Desarrollo.
Documentacion: enlace que contiene documentacion referente a la distribucién Nova, ya sean
tutoriales y manuales de usuarios

Desarrollo: enlace que muestra las caracteristicas principales de los proyectos que se
desarrollan en el departamento.

Repositorios: enlace que muestra las direcciones para obtener los repositorios.

Descarga de Nova ligero: enlace que permite obtener la descarga de las versiones de Nova
ligero.

Descarga de Nova escritorio: enlace que permite obtener la descarga de las versiones de
Nova escritorio.

Descarga de Nova servidores: enlace que permite obtener la descarga de las versiones de
Nova servidores.

Noticias: seccion que muestra las noticias publicadas en el portal.

Anuncios: seccion que muestra diferentes anuncios.

Eventos: muestra los eventos que se realizaran.

Publicidad: Muestra un banner publicitario a otros portales relacionados con Nova y enlaces

con Facebook, Twitter.

2.4 Requerimientos funcionales del sistema

Los requisitos funcionales son declaraciones de los servicios que debe proporcionar el sistema, de

la manera en que este debe reaccionar a entradas particulares y de como se debe comportar en

situaciones particulares. Los requisitos funcionales de un sistema describen lo que debe hacer (58).

Para lograr un mejor entendimiento de los requerimientos, estos fueron agrupados en Lista de

Reserva del Producto (LRP) (Ver Anexo 4), la cual prioriza los requisitos para definir el trabajo que
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se va a realizar. A continuacion se listan los requisitos funcionales (RF) del sistema:

Requisitos funcionales o transaccionales:

RF1.
RF2.
RF3.
RF4.
RF5.
RF6.
RF7.
RF8.
RF9.

Autenticar usuario.

Enlazar con el area dedicada a la Comunidad de Nova en el blog humanOS.

Insertar opcion de descarga de los productos.
Eliminar opcion de descarga de los productos.
Insertar la informacion referente a Nova.
Modificar la informacién referente a Nova.
Eliminar la informacién referente a Nova.
Insertar direcciones de los repositorios.

Modificar direcciones de los repositorios.

RF10. Eliminar direcciones de los repositorios.

RF11. Insertar la informacién de los desarrollos.

RF12. Maodificar la informacién de los desarrollos.

RF13. Eliminar la informacion de los desarrollos.

FR14. Insertar Manuales de usuarios.

FR15. Modificar Manuales de usuarios.

FR16. Eliminar Manuales de usuarios.

FR17. Insertar Tutoriales.
FR18. Modificar Tutoriales.
FR19. Eliminar Tutoriales.
FR20. Insertar Noticias.
FR21. Modificar Noticias.
FR22. Eliminar Noticias.

RF23. Insertar Lista de correo.

RF24. Eliminar Lista de correo.

RF25. Insertar Banner Publicitario.

RF26. Eliminar Banner Pubilicitario.

RF27. Insertar evento.
RF28. Modificar evento.

RF29. Eliminar evento.

RF30. Insertar Anuncios.
RF31. Modificar Anuncios.

32




e RF32. Eliminar Anuncios
« RF33. Insertar Busqueda.
e RF34. Eliminar Busqueda.
2.5 Requerimientos no funcionales del sistema
Los requisitos no funcionales del sistema son restricciones de los servicios o funciones ofrecidos por
el sistema. Incluyen restricciones de tiempo, sobre el proceso de desarrollo y estandares. Los
requerimientos no funcionales a menudo se aplican al sistema en su totalidad. Normalmente apenas
se aplican a caracteristicas o servicios individuales del sistema (58).
Usabilidad
« Los menus permiten una navegacion sencilla, esto se logra a partir de una estructura de la
informacion correcta.
Restricciones del disefio
e Las paginas generadas deben ser compatibles con XHTML 1.0 y CSS 2.0.
o EI software, librerias o componentes empleados deben estar regidos en la medida de lo
posible por licencias y patentes de software libre.
e Lenguaje de programaciéon PHP 5 o superior.
e Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML) en su versién 5.3.
e Hojas de estilos en cascada (CSS) en su version 3.0.
o Sistema de Gestion de Contenidos (CMS) Drupal version 7.2.6.
Interfaz
e El producto debe ser legible y con los colores azules y grises, agradables y poco llamativos.
Disefio orientado a llamar la atencién del usuario y que contenga la identidad de Nova.
Eficiencia
e La informacion de cada una de las paginas no debe exceder de los 500 KB, para garantizar
una carga rapida de estas por los navegadores web, sobre todo los que se encuentren
usando conexiones de red lentas.
o Para lograr el mejor rendimiento y aprovechamiento de los recursos se destinara un servidor
para el sistema gestor de base de datos y otro como servidor de aplicaciones.
« Minima cantidad de paginas para ejecutar todas las funciones posibles, es decir, agrupar
funciones afines en las mismas paginas.
Portabilidad

e EIl sistema debe ser compatible con los navegadores Mozilla Firefox, Internet Explorer y
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Chrome.

Seguridad

El sistema debe responder los principios de la seguridad:

e Confidencialidad: Ante cualquier falla en el sistema, se deben mostrar los errores sin dar

detalles de informacion, que pudiera comprometer la seguridad e integridad del mismo.

Disponibilidad: El sistema debe estar disponible las 24 horas del dia, los siete dias de la

semana, para garantizar la posibilidad de acceso de los usuarios de la comunidad.

2.6 Historias de Usuario

los requisitos del sistema y mediante las mismas el cliente describe y prioriza sus necesidades.

prioridad alta. Las restantes HU se encuentran en el Anexo 5.

Tabla 3 HU Gestionar descarga

Historia de Usuario

Coédigo: HUGE2 Nombre Historia de Usuario: Gestionar descarga del producto.

Referencia: RF3, RF4

Usuario: Administrador Iteracion Asignada: Primera
Prioridad: Alta Puntos Estimados: 0.5 semanas
Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales: 0.5 semanas

Descripcion: La historia de usuario permite al administrador insertar y eliminar la versién de la distribucion
segun la variante ya sea Nova escritorio, Nova ligero o Nova servidores.

Dicha gestién solo la puede hacer el administrador.

Para insertar una nueva version segun las variantes del producto, se afiade en el tipo de contenido
correspondiente a la variante, y se afiade el vinculo hacia la version.

Para eliminar una nueva versién segun las variantes del producto, se elimina el vinculo hacia la version, en el

tipo de contenido correspondiente a la variante.

La metodologia SXP se basa fundamentalmente en las Historias de Usuarios (HU) para representar

Las historias de usuario son la técnica utilizada en SXP para especificar los requisitos del software,
lo que equivaldria a los casos de uso en el proceso unificado. Las mismas son escritas por los
clientes como las tareas que el sistema debe hacer y su construccion depende principalmente de la
habilidad que tenga el cliente para definirlas. Son escritas en lenguaje natural, sin un formato
predeterminado, no excediendo su tamafio de unas pocas lineas de texto (59). En la presente

investigacion se confirmaron 13 HU, a continuacion se evidencian dos de ellas, las cuales presentan
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Prototipo:

Tabla 4 Gestionar Repositorios

Historia de Usuario

Cédigo: HUGE32 Nombre Historia de Usuario: Gestionar Repositorio.

Referencia: RF9 , RF10, RF11

Usuario: Administrador Iteraciéon Asignada: primera
Prioridad: Alta Puntos Estimados: 1 semanas
Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales: 1 semanas

Descripcion: La historia de usuario permite al usuario autorizado insertar, modificar o eliminar el espacio
donde se encuentra los repositorios.
Para insertar las direcciones de los repositorios se accede en el menu principal a la opcion repositorios.

Luego en la opcién editar se puede insertar, modificar o eliminar dichas direcciones de repositorios.

Prototipo:

2.7 Plan de Iteraciones
En el plan de iteraciones se especifican exactamente cuales son las HU definidas por el cliente que
seran implementadas en cada iteracion del sistema. Cada HU se traduce en tareas especificas de
programacién y para posteriormente definir las pruebas de aceptacion las cuales son realizadas al
final de cada ciclo.
De acuerdo a las caracteristicas propias del presente proyecto el mismo es dividido en 3 iteraciones,
a continuacion se muestran los detalles de cada una de ellas.
Iteraciéon 1: En la primera iteracion se entregan las funcionalidades principales correspondiendo a
las HU 1, 2, 3, 4.
Iteracion 2: En esta iteracion se realiza la implementacion de las restantes HU con prioridad media:
5, 6, 7, 8. Ademas, se corrigen errores o disconformidades del usuario con las HU implementadas
en la iteracion anterior.
Iteracién 3: En esta iteracion se realiza el desarrollo de las HU con prioridad baja: 9, 10, 11, 13, 14;

y se corrigen errores de iteraciones anteriores.
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Tabla 5 Plan de iteraciones.

Iteracion | Descripcion de la iteracién Orden de laHU a Duracion total

implementar
Dar cumplimiento a las HU que describen | HU1, HU2, HU3, HU4 | 3 semanas

los requisitos funcionales de prioridad Alta.

Dar cumplimiento a las HU que describen | HU5, HU6, HU7, HU8 | 2 semanas

2
los requisitos funcionales de prioridad
Media.
3 Dar cumplimiento a las HU que describen | HU9, HU10, HU11, 3 semanas

los requisitos funcionales de prioridad Baja. | HU12, HU13, HU14

2.8 Diseno del portal GNU/Linux Nova

2.8.1 Arquitectura
El portal de GNU/Linux Nova se implementa sobre Drupal, por lo cual la arquitectura y los patrones
son heredados de este CMS.
El secreto de Drupal para conseguir su reconocida flexibilidad y facilidad en la creacion de sitios
web, es la abstraccion y organizacion en capas que aplica en el tratamiento de los contenidos. En
lugar de considerar el sitio web como un conjunto de paginas interrelacionadas, Drupal estructura
los contenidos en una serie de elementos basicos. Estos son los nodos (nodes), médulos (modules),

bloques y menus (blocks & menus), permisos de usuario y plantillas (femplates).

2
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llustracion 3 Estructura de Drupal.
e Los nodos son los elementos basicos en que Drupal almacena la informacion, los
contenidos.
e Los médulos son los elementos que operan sobre los nodos y otorgan funcionalidad a
Drupal.
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e Los bloques y menus permiten estructurar y organizar los contenidos en la pagina web.

e Con roles y permisos Drupal dispone de un registro de usuarios y de roles que permiten
especificar que tareas pueden realizar y a que contenidos puede acceder cada tipo de
usuario.

e La ultima capa, las Plantillas, es la que establece la apariencia grafica o estilo de la
informacion que se le muestra al usuario (60).

Drupal es, por tanto, un sistema con una arquitectura modular que permite ampliar sus
funcionalidades a través de unos métodos uniformes de desarrollo e integracion de nuevos
modulos. En ultima instancia un moédulo consiste en un conjunto de archivos con codigo PHP, que
utiliza la arquitectura y las APIs de Drupal para incorporar nuevas caracteristicas funcionales al sitio
web. El cédigo que constituye el nucleo de Drupal esta formado por un conjunto de librerias que
permiten gestionar los procesos de arranque del sistema. Incluye ademas un conjunto de bibliotecas
que brindan un grupo de servicios como conexién y administracion de la base de datos, gestion de
procesos de envio de correos, tratamiento de imagenes e internacionalizacion. En la llustracion 4 se

muestra de forma esquematica los elementos que conforman un sistema Drupal (61).

Tema Tema Tema Tema

Base de datos

Logica de los temas Logica de los temas

Nucleo de Drupal

{lustracion 4 Arquitectura de Drupal.
2.8.2 Patrones de diseiio
El nucleo de Drupal 7 esta disefiado haciendo uso de una arquitectura modular. Las caracteristicas

estructurales presentes en este CMS son resultado de la aplicacién de patrones de disefio. A
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continuacion se describen como se ponen de manifiesto los patrones del disefio GOF'" que forman
parte de la propuesta solucion.

Patrones GOF

Singleton (Instancia unica): Este patron esta disefiado para que solo permita que se haga una
instancia de un elemento cuando este no existe. Dentro del nucleo de Drupal se utiliza este patron
de disefio pensando en los médulos y temas de Drupal como objetos para llevar a cabo la gestion
de dichos elementos, pues Drupal solo crea una instancia de un nodo, cuando este nodo no existe
(62). En el portal este patron se evidencia cuando el editor crea un tipo contenido “Articulo”.
Primeramente se verifica que no exista en la base de datos y luego se crea.

Observer (Observador): Los mddulos que implementan un hook (gancho) determinado por evento
de insercidén o actualizacion de una determinada entidad, son declarados como observadores de
dichas entidades con las que interactuan (62). Este patrén se pone de manifiesto cuando se realiza
el envio de correo electronico, una vez creadas las listas de correo.

Bridge (Puente): La capa de abstraccion de datos de Drupal se encuentra implementada siguiendo
el patron Puente. Cada médulo debe ser programado de manera que sea independiente del motor
de base de datos que utiliza el sistema. Esto se logra por la capa de abstraccion de base de datos,
sobre la que se pueden desarrollar nuevas, siguiendo la API definida, para afadir soporte para
nuevos sistemas gestores de base de datos, sin necesidad de modificar el cédigo de los médulos
(62). En el portal puede apreciarse este patrén también en la abstraccion de los modulos con
respecto al disefo, pues puede cambiarse la estructura del sitio o los tipos de contenidos sin que
por ello se afecte un mdédulo. Por ejemplo, la eliminacion del tipo de contenido "Articulo" no provoca
que el mdédulo "Colorbox" cese su funcionamiento en otro tipo de contenido donde se emplee.

Chain of responsability (Cadena de responsabilidades): El sistema de menus de Drupal es la
evidencia del patron Chain of responsability. En cada peticion de una pagina, el sistema de menus
de Drupal determina si hay algun moédulo para responder la peticion, y que funcion se debe llamar
para procesar la peticién. En este proceso se trasmite el mensaje de la peticidn por cada uno de los
componentes que se encuentran inmersos. De esta forma se continda la cadena hasta que un
modulo atienda la peticion, deniegue el acceso o hasta que la cadena se agote. Todas las peticiones
de rutas definidas por los médulos desarrollados evidencian este patrén (62). Un ejemplo en el

portal puede verse cuando se selecciona el vinculo “Busqueda”. El sistema detecta el médulo de

17 Gang of Four, en espafiol La Pandilla de los Cuatro.
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busqueda que puede encargarse de la peticion, verifica si este tiene permisos para usar esta
funcién y entonces permite acceder a su contenido.

Command (Comando): Muchos de los hooks (ganchos) definidos por el nucleo de Drupal usan el
patron Command para reducir numero de funciones que son necesarias implementar, pasando la
operacion como parametro conjuntamente con los argumentos. De esta forma se evidencia en el
sistema de hooks, que cada modulo no necesariamente debe definir cada hook (gancho), sino solo
los que tienen que ver con su proposito y funcionamiento (62). En el desarrollo de la soluciéon
propuesta se evidencia este patrén ya que los mddulos implementados no tienen que definir cada
hook, sino los que vayan a aplicar, en el portal se utilizaron los médulos, Calendar, Date, CKEditor,

Media, Views.

2.9 Seguridad de la solucién propuesta
Un mecanismo implementado por Drupal para brindar seguridad al sistema son las consultas
parametrizadas que define la capa de abstraccidon de base de datos de Drupal, que evitan los
ataques de inyecciones SQL. Las copias de seguridad dan la confianza para afrontar nuevos
proyectos de actualizacion y mejora del sitio.
El médulo Backup and Migrate para importar y exportar la base de datos permite crear copias de
seguridad periédicas y automaticas de la base de datos, que se realizan con la ejecucién del cron'®
del sitio.
Drupal también implementa la seguridad a través de la autenticacién de los usuarios utilizando
sesiones y estableciendo un sistema de control de acceso basado en roles. La asignacion de
permisos se realiza a través de los roles del sistema, de esta forma el administrador no tiene que
establecer los permisos para cada usuario, sino, se asignan los permisos a un determinado rol y se
agrupan los usuarios por roles (63).

2.10 Diagrama de Clases del Diseiio con Estereotipos web
Un diagrama de clases del disefio con estereotipos web tiene el mismo objetivo o propdsito que un
Diagrama de Clases tradicional, con la particularidad de que se emplea para el modelado de
aplicaciones web (65). El diagrama mostrado a continuacion permite visualizar los paquetes que
genera el CMS. Para alcanzar una mayor comprension de la aplicacién a desarrollar, es necesario
tener en cuenta el funcionamiento del CMS que sera utilizado, debido a esto se realiza una breve
descripcion de los paquetes generados por Drupal.

Includes: contiene los ficheros de conexién a la base de datos.

'® Es un programa que ejecuta comandos regularmente. Drupal utiliza cron para ejecutar tareas periddicas.
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Themes: espacio donde se encuentran ubicadas las plantillas que seran utilizadas como tema para
la interfaz de Drupal.

Modules: comprende todos los médulos, que permiten las distintas funcionalidades del CMS,
cuando se desee incorporar un nuevo modulo solo se tiene que copiar en dicha carpeta.

Scripts: abarca un conjunto de ficheros indispensables para el funcionamiento del portal.

Fundamentalmente orientados al aspecto visual, CSS y javascript.
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llustracion 5 Diagrama de Clase de Diserio.

Una vez confeccionado el diagrama de clases del disefio por paquetes, se modela el diagrama de
clases del disefio para cada sub-paquete como se muestra a continuacion. Los restantes diagramas
se ubican en el Anexo 6.

Paquete Gestionar Manuales

Para insertar un manual la pagina servidora SP_Gestionar_manuales construye la pagina cliente
CP_Insertar_manuales, la ultima se compone de un formulario Form_Insertar_manuales donde se
van a introducir los datos y que va a ser ejecutado por la pagina servidora. Para modificar un
manual la pagina servidora construye la pagina cliente CP_Modificar_ manual, la ultima se compone
de un formulario Form_Modificar_ manual donde se van a modificar los datos y que va a ser
ejecutado por la pagina servidora; para acceder a los datos se hace mediante la clase controladora
CC_Gestionar_ manuales. Para eliminar un manual la pagina servidora construye la pagina cliente
CP_Eliminar_ manual, la ultima se compone de un formulario Form_Eliminar_ manual donde se van
a eliminar los datos y que va a ser ejecutado por la pagina servidora; para acceder a los datos se

hace mediante la clase controladora.
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llustracion 6 Diagrama de Clase de Diserio Gestionar Manuales.
2.11 Modelo de Despliegue

Un modelo de despliegue presenta la arquitectura fisica del sistema por medio de los nodos
interconectados. Los nodos son los elementos de hardware que van a soportar el sistema
desarrollado (64).

En la llustraciéon 5 se muestra el diagrama de despliegue que corresponde a la solucion propuesta.
La PC Cliente representa las computadoras de los usuarios que se conectan al sistema, las cuales
realizan peticiones al Servidor web mediante el protocolo HTTPS. Este servidor mantendra una
conexion mediante el protocolo TCP/IP al servidor de bases de datos y mediante el protocolo SMTP

con el servidor de correo.

>

Proveedor de Servicios de Internet TCPUP

HTTPIHTTPS Servidor_Web(Apache) Servidor_BD

Servidor_cormeo
pc_cliente

llustracion 7 Modelo de Despliegue

2.12 Conclusiones
En este capitulo han sido descritas las caracteristicas del portal. Se describen los elementos
significativos de la arquitectura de software y de informacién, asi como los diferentes requisitos.

Estas acciones arrojan las siguientes conclusiones:

41




e Los requerimientos funcionales y no funcionales obtenidos a partir del proceso de
identificacion de los requisitos, serviran de guia para desarrollar las distintas funcionalidades
de la propuesta de la solucion.

e Los artefactos generados constituyeron una guia fundamental para la construccién de la
propuesta de solucion.

e El Modelo de Despliegue propuesto permite exponer como se relacionan los elementos de

hardware del sistema.
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Capitulo 3. Implementacion y Pruebas.

En este capitulo se definen los componentes utilizados en la implementacion y los paquetes en los

que estara dividido el sistema. Se realizan las tareas de ingenieria y se exponen los estandares de

cédigo. Se exponen las pruebas de software como demostracion del funcionamiento de la

aplicacién, permitiendo evaluar la calidad del producto desarrollado y garantizar que el portal

disefiado e implementado cumpla con los requisitos definidos.

3.1 Diagrama de paquetes

Los diagramas de paquetes se usan para reflejar la organizacion de paquetes y sus elementos. Un

paquete contiene elementos, como clasificadores, objetos u otros paquetes (66).

|

[lustracion 8 Diagrama de Componentes
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3.2 Estandares de cédigo
Drupal cuenta con estandares de codificacion que permiten lograr una implementacion limpia y
organizada siendo esta entendible para cualquier desarrollador que utilice el cédigo desarrollado
(67).

¢ Indentacién: La indentacion consiste en insertar espacios en blanco o tabuladores en
determinadas lineas de cdédigo para facilitar su comprension. En programacion se utiliza la
indentacion para anidar elementos. En Drupal la indentacion debe ser de 2 espacios.

e Etiquetas de apertura y cierre de PHP: En los archivos que contienen PHP y HTML,
siempre se deben utilizar las etiquetas <? PHP y?>, y en ningun caso la version corta <? y?>. En
general se omite la etiqueta de cierre de PHP (?>) al final de los archivos .module y .inc. Esta
convencion evita que se puedan quedar olvidados espacios no deseados al final del archivo
(después de la etiqueta de cierre?>), que serian identificados como salida HTML y podrian provocar
un error muy tipico, "Cannot modify header information - headers already sent by...".

<7php print Shead; 2> 2

<title><?php print Sfhead title:; ?2?></titler

<?php print &styles; 3>

llustracion 9 Etiquetas de apertura y cierre de PHP

e Operadores: Los operadores binarios, que se utilizan entre dos valores, deben separarse de

estos valores, a ambos lados del operador, por un espacio. Por ejemplo, $numero = 3, en lugar de
$numero=3. Esto se aplica a operadores como +, -, *, /, =, ==, =, >, <, (concatenacion de cadenas),
.=, +=, -=. Los operadores unarios como ++, -- no deben tener separacion. Por ejemplo, $numero++.

e Uso de comillas: Se pueden usar tanto las comillas simples (‘cadena') como las comillas
dobles ("cadena") para delimitar las cadenas de caracteres. Las comillas dobles son necesarias si
se desean incluir variables dentro de las cadenas de texto. Por ejemplo, "<h1>$title</h1>". También
se recomienda el uso de comillas dobles cuando el texto puede incluir alguna comilla simple.

e Uso de punto y coma (;) en cédigo PHP: Aunque PHP permite escribir lineas de cddigo
individuales sin el terminador de linea (;), como por ejemplo <? PHP print $title?>. En Drupal es

siempre obligatorio: <? PHP print $title; ?>.

<?php print $page:; 2>

R

|
|
|
|
i <?php print fpage bottom: 2>

llustracion 10 Ejemplo de Utilizacion de (;).

e Funciones: Los nombres de las funciones deben estar escritos en minusculas y las palabras
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separadas por guion bajo. Ademas, se debe incluir siempre como prefijo el nombre del modulo,

tema, para evitar asi duplicidad de funciones. En su declaracion, después del nombre de la funcion,

el paréntesis de inicio de los argumentos debe ir sin espacio. Cada argumento debe ir separado por

un espacio, después de la coma del argumento anterior. Como excepcio

n, es posible usar mas de

un espacio antes de una asignacion (=) para mejorar la presentacién, cuando se estén realizando

varias asignaciones en bloque:

é]functicn bDDtstIap_basiness_page_alteriﬁpage]
fmobileoptimized

array |

[lustracion 11 Ejemplo de funciones

e Arreglos: Los valores dentro de un arreglo se deben separar por un espacio (después de la

coma que los separa). El operador => debe separarse por un espacio a ambos lados. Cuando la

linea de declaracion del arreglo supera los 80 caracteres, cada elemento se debe escribir en una

unica linea, indentandolo una vez (2 espacios). En este ultimo caso, la coma de separacion del

ultimo elemento también se escribira, aunque no existan mas elementos

errores al anadir nuevos elementos al vector.

fhandheldfriendly = array|

ype!' =>» 'html tag’,

k3 R
B3 =

llustracion 12 Ejemplo de arreglo.

e Constantes: Los nombres de las constantes deben escribirse en

. De esta forma se evitan

mayusculas, con guiones

bajos para separar palabras. Al igual que ocurre con las funciones, los nombres de las constantes

deben tener como prefijo el nombre del mddulo (o tema) en el que se utilizan, para evitar errores de

duplicidad de constantes. Este prefijo también se escribira en mayusculas.

getecwd()} ) :

r

llustracion 13 Ejemplo de constante.

e Variables globales: Aunque el uso de variables globales esta desaconsejado, en caso de
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necesitarse, éstas se declararan utilizando un guién bajo inicial, seguido del nombre del médulo o

tema y otro guion bajo antes del nombre de la variable.

global fbase path: global Sbase root;

llustracion 14 Ejemplo de variable globales

¢ Nombres de archivos: Los nombres de archivos deben escribirse siempre en minusculas.
La unica excepcién son los archivos de documentacion, que tendra extension .txt y el nombre en
mayusculas. Por ejemplo, README.txt, INSTALL.txt.

¢ URLs de ejemplo: Por convencion, siempre que haya que indicar una URL de ejemplo, se
debe utilizar "example.com". Por ejemplo: http://example.com/node/add/article.

e Comentar el codigo: En este apartado se debe diferenciar entre los comentarios para
aclarar determinados fragmentos de codigo, que se insertan en cualquier punto del mismo, y los
comentarios de documentacion. Los comentarios de documentacién suelen escribirse al principio de
un archivo o de cada funcién y se utilizan para generar documentacion de ayuda a través de
aplicaciones que extraen la informacion a partir de las etiquetas empleadas. En el primero de los
casos se pueden utilizar las etiquetas /* */ para comentarios en varias lineas y // para comentarios
de una unica linea. Se deben escribir frases completas, comenzandolas con mayuscula. Ejemplo de

comentarios en el cédigo:

—] f o

* Override or insert wvariables into the html template.

B Elfunction bootstrap business process html (&5vars)

=

(X}
il

if (module exists('golor'l)

_colnr_ntml_alteriﬂvars];

llustracion 15 Ejemplo de comentarios.

e Documentando hooks: Drupal utiliza unas funciones llamadas hooks (ganchos) que
permiten la comunicacion entre los distintos mddulos del sistema. Cuando una funcién es la
implementacion de un hook, puede no ser necesario dar mas detalles sobre la misma, ya que los
comentarios se habran definido en la funcion hook original. Ejemplo de documentacion cuando la

funcién implementa un hook:
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* Implements hook form FORM ID alter().
w

function bootstrap business form system theme settings_alter (&5 form, &Sfcrrr._atat.e]

Hlustracion 16 Ejemplo de documento que implementa hook.

3.3 Diagrama de componentes
Los diagramas de componentes ensefian las piezas del software que conforman un sistema.
Exponen los elementos de disefio de un sistema de software, permitiendo visualizar con mas
facilidad su estructura general y el comportamiento del servicio que estos componentes
proporcionan y utilizan a través de las interfaces. Es utilizado para modelar la vista estatica de un
sistema. Muestra la organizacion y las dependencias entre un conjunto de componentes. No es
necesario que un diagrama incluya todos los componentes del sistema, normalmente se realizan por

partes. Cada diagrama describe un apartado del sistema (68).
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<< OOMponants: @ ! % <<OOMponents:» El :
cludes : % seripts |
| . W
H ~
MySaL i . 3 <<Component=>
<<component>> gl i Tema del portal GNU/Linux Nova
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: Modules
'
'
[
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Y l
[
i
i
|
W

Componentes Reutilizables
Madulos de Drupal gque fueron utilizados ﬁ

<<COMponent>=
Base de Datos

llustracion 17 Diagrama de Componentes del Sistema
El diagrama de componentes del tema desarrollado esta compuesto por:
¢ Inicio: Es el punto de inicio del portal, a partir de esta entrada se invocan los diferentes
modulos del CMS.
e Themes: Aqui se encuentra toda la capa de presentacion y disefio.
e Tema del portal GNU/Linux Nova: Nuevo tema creado para el portal de GNU/Linux Nova
¢ Modules: Donde se encuentran los modulos de Drupal.

e Include: Este componente contiene un conjunto de ficheros indispensables para el
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funcionamiento de Drupal.

e Base de Datos: Es la base de datos del portal.

e Misc: Incluye elementos que tienen que ver con el disefio, y funcionamiento (imagenes,

ficheros js).

e Scripts: Incluye los ficheros de configuracion del sistema.

3.4 Tareas de ingenieria

Las tareas de ingenieria permiten definir cada una de las actividades que estan asociadas a las HU

y que permiten su implementacion. También posibilita conocer qué programador esta asignado a

cada tarea, asi como el tiempo que se necesita para su realizacion, lo que facilita la estimacion del

tiempo que se lleva cada historia de usuario en implementarse, de acuerdo a su complejidad (69).

Las restantes tareas de ingenieria se encuentran en el Anexo 7.

Tabla 6 Tarea de Ingenieria 2

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: 2 Numero Historia de Usuario: 1,2, 3,6,7,8,9,10,11,18,19,20,28,29,30

Nombre Tarea: Configuracion del editor de texto Ckeditor.

Tipo de Tarea : Desarrollo Puntos Estimados: 5 dias

Fecha Inicio: 29/03/2014 Fecha Fin: 3/04/2014

Programador Responsable: Dainelys Valdes Robaina

Descripcion: Se configura el editor de texto Ckeditor para generar paginas con contenidos ricos en

estilo sin necesidad de conocer el lenguaje HTML.

Tabla 7 Tarea de ingenieria 6

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: 6 Numero Historia de Usuario: 9, 10, 11

Nombre Tarea: Configuracion del médulo View.

Tipo de Tarea : Desarrollo Puntos Estimados:1 dia

Fecha Inicio: 7/03/2014 Fecha Fin: 8/03/2014
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Programador Responsable: Dainelys Valdes Robaina

Descripcion: Se activa y se configura el médulo View para realizar el banner, calendario, anuncios

y galeria de imagenes

3.5 Pruebas
Uno de las principales disciplinas dentro de SXP es el de prueba. La produccion de cdédigo esta
dirigida por las pruebas unitarias, las cuales son establecidas antes de escribir el codigo y son
ejecutadas constantemente ante cada modificacion del sistema. Las pruebas de aceptaciéon son
definidas por el cliente y preparadas por el equipo de desarrollo, aunque la ejecucion y aprobacion

final corresponden al cliente (70).

3.5.1 Pruebas de aceptacion

Las pruebas de aceptacion son definidas por el cliente para cada historia de usuario. Tienen como
objetivo validar que un sistema cumpla con el funcionamiento esperado y permita al usuario de
dicho sistema determinar su aceptacion, desde el punto de vista de su funcionalidad y rendimiento.
Se centran en los requisitos funcionales de la aplicacion, sin adentrarse en el funcionamiento interno
de la misma. Mediante la realizacion de estas pruebas se pueden encontrar errores de interfaz,
funciones incorrectas, errores de salida y problemas con el acceso a datos (71).

Para la validacion de los requisitos funcionales del portal se define como tipo de pruebas a
realizarse: las pruebas funcionales. El tipo de pruebas funcionales se centran en la validacion de las
funcionalidades propias implementadas en la interfaz del portal desarrollado. Por otra parte, para los
requisitos no funcionales se establecen las pruebas de carga y estrés, las cuales permiten
comprobar los limites operativos del portal en condiciones de trabajo extremas, asegurando la
calidad de respuesta del mismo ante este tipo de situaciones.

Para la realizacidon de las pruebas funcionales se utiliza el método de caja negras, las cuales se
desarrollan sobre la interfaz visual del software y se encargan de verificar que las funciones que

debe desempeniar el sistema.

A continuacion se describen los dos casos de prueba de aceptacion que tienen relacion con las
historias de usuarios descritas, las otras se encuentran en el Anexo 8, realizadas para verificar el

correcto funcionamiento de la solucion propuesta.
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Tabla 8 Caso de Prueba de la HU Autenticar usuario

Caso de Prueba de Aceptacion

Cédigo Caso de Prueba: CDP_1 Nombre Historia de Usuario: Autenticar usuario

Nombre de la persona que realiza la prueba:

Descripcion de la Prueba: Funcional

Condiciones de Ejecucién: Ninguna

Entrada / Pasos de ejecucion: Para realizar la autenticacion de usuario se deben seguir los siguientes
pasos.

1- Si el usuario a autenticar se encuentra autorizado para entrar, se registra el usuario y la contrasena.
El usuario tiene la posibilidad de crear una nueva cuenta, o solicitar una nueva contrasefia en caso de que
haya olvidado la contrasefia.

2- Si el usuario y contrasefa estan correctas puedes iniciar la sesion correctamente.

3- Si el usuario o la contrasena son incorrectos sale un aviso diciendo “Lo sentimos. No reconocemos el

nombre de usuario o la contrasefia. “4 Olvidé su contrasefia?”

Resultado Esperado: la autenticacion de usuario

Evaluacion de la Prueba: Satisfactorio.

Tabla 9 Caso de Prueba de la HU Gestionar Noticia

Caso de Prueba de Aceptacion

Coédigo Caso de Prueba: CDP_7 Nombre Historia de Usuario: Gestionar Noticia

Nombre de la persona que realiza la prueba:

Descripcion de la Prueba: Funcional

Condiciones de Ejecucion: Ninguna

Entrada / Pasos de ejecucion: Para gestionar noticias se deben seguir los siguientes pasos:

1-Entrar a la direccion donde se encuentra el portal de GNU/Linux Nova como administrador.

2- Si desea afadir una nueva noticia, debe seleccionar la opcion de Agregar contenido nuevo de tipo Article.
3-Si se desea editar la noticia ya existente, debe seleccionar la opcion editar.

4-Si desea eliminar la noticia existente, seleccionar la opcion Eliminar.

Resultado Esperado: la gestién de las noticias

Evaluacion de la Prueba: Satisfactorio.
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http://localhost/nova/user/password?name=we

3.5.2 Resultado de las pruebas de aceptacion

Fueron aplicados 14 casos de pruebas de funcionalidad a la aplicacion que arrojaron varias no
conformidades, a continuacion se muestra la Tabla 10 y una representacién grafica con la cantidad
de no conformidades por iteraciones. En la primera iteraciéon se le aplicaron las pruebas de
aceptacion a 4 HU las cuales arrojaron 15 no conformidades, en la segunda iteracién se resolvieron
estas no conformidades y se le aplicaron las pruebas a 4 HU y estas suministraron 7 no
conformidades. La tercera iteracion es realizada para dar solucion a las no conformidades

encontradas en la segunda iteracion resolviendo todas las existentes.

Tabla 10. No conformidades de los casos de pruebas.

Iteraciones \[¢) conformidades No
encontradas conformidades
resultas
Iteracion 1 4 15 15
Iteracion 2 4 7 7
Iteracion 3 6 0 0

Grafica de los resultados de los casos de
pruebas.

16

14

12

10
= HU

Titulo del eje

m No conformidades encontradas

m No conformidades reslueltas

O N B O

Iteraciéon 1 Iteracién 2 Iteracion 3
Titulo del eje

Tlustracion 18 Representacion grdfica de los resultados de los casos de pruebas.
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3.5.3 Pruebas de carga y estrés

Para la realizacion de las pruebas de carga y estrés se define la utilizacion de la herramienta
Jmeter, la misma es una herramienta desarrollada en el lenguaje Java por el proyecto Apache
Software Foundation. Esta aplicacion brinda la posibilidad de realizar pruebas de rendimiento a
través de la construccién de peticiones HTTP con cantidad de usuarios concurrentes variables, lo
que posibilita obtener un resumen de los niveles de estrés del sistema y los limites de trabajo del
mismo en condiciones extremas.
Entorno de prueba
Previo a la realizacidon de las pruebas se define el ambiente de prueba, con las caracteristicas de
hardware que posee la estacion de trabajo donde se instalan los componentes de la aplicacion. Se
utiliza una estacion de trabajo para la instalacién del servidor web del sistema. El hardware de la
estacion de trabajo presenta las caracteristicas siguientes:

e Microprocesador: Pentium Dual- Core.

e Memoria RAM: 4 GB.

e Sistema operativo: Ubuntu.
El informe de Apache Jmeter arrojé que para 12180 muestras que se le realizaron al portal se
alcanzé un rendimiento de 16,4 peticiones por segundo. A partir de este resultado, puede afirmarse
que el portal responde de manera satisfactoria.

El Informe generado por el Jmeter se encuentra en el Anexo 9.

3.6 Conclusiones del capitulo
En el capitulo se realiza un analisis a los tipos de pruebas efectuadas a la aplicacién. Se
confeccionaron los casos de pruebas con el fin de comprobar el correcto funcionamiento del
sistema. Estas acciones arrojando las siguientes conclusiones:

e Mediante el estilo de codificacion determinado se concibe un cédigo organizado y fluido
logrando asi de manera eficaz la implementacion de las funcionalidades descritas en las HU.

e Las funcionalidades desarrolladas en el portal de la distribucion criolla cumplen con las
necesidades de gestion de la informacién definida por el cliente.

e La técnica de caja negra aplicada para la validacion funcional, mediante el disefio de casos
de prueba, evidenci6 que las entradas y salidas del portal son validas segun los
requerimientos y que se comporta de la manera esperada.

e La realizaciébn de las pruebas de funcionalidad y carga y estrés, guiaron la calidad y

evidenciaron el correcto funcionamiento del portal.
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Conclusiones

Con el resultado final de esta investigacién se ha determinado que los objetivos especificos fueron
cumplidos satisfactoriamente arribando las siguientes conclusiones:

e Con la investigacion realizada a portales para sistemas operativos, se distinguieron los
principales servicios y contenidos que brindan, los cuales se adecuaron a las caracteristicas
del portal desarrollado.

e La identificacion de las herramientas, lenguajes y tecnologias posibilité la creacion de un
marco de trabajo para llevar a cabo el proceso de desarrollo del portal.

e La definiciéon de SXP como metodologia de desarrollo de software contribuy6 a la realizaciéon
de una correcta planificacion, disefio y construccion de la solucién propuesta.

e El desarrollo del portal de la distribucion cubana de GNU/Linux Nova permite la gestién toda
la informacion asociada a la distribucion y el resto de los servicios necesarios para el disfrute,
entretenimiento y aprendizaje de los usuarios sobe la distribucion criolla.

Por todo lo antes mencionado se concluye que el trabajo desarrollado ha cumplido con los objetivos
planteados al inicio de la investigacion. Pues logré desarrollarse el Portal de GNU/Linux Nova de
manera satisfactoria, o que constituye la manera mas efectiva de darle solucién al problema

planteado.
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Recomendaciones

Los objetivos de esta investigacion fueron logrados satisfactoriamente, sin embargo es necesario
tener en cuenta algunas recomendaciones como:

e Anadir Comercio Electrénico al portal debido al gran auge de esta técnica en los sistemas

dedicados a la promocion, comercializacion y servicios de productos.

Proponer nuevos disefios para el portal de acuerdo a la entidad de la distribucién cubana de
GNU/Linux Nova.

Publicar el portal de cara a los usuarios nacionales e internacionales.
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Glosario de Términos.

e API: (Application Programming Interface) Interfaz para comunicar componentes de un
sistema de software.

e Apache: Servidor web de distribucion libre y de cédigo abierto.

e CASE: Computer Aided Software Engineering, en espafol Ingenieria de Software Asistida por
Computadoras, son herramientas las cuales se definen como un conjunto de programas que
asisten a los analistas, ingenieros de software y desarrolladores, durante todos los pasos del
Ciclo de Vida de desarrollo de un software.

e CESOL: Centro de Desarrollo de Soluciones Libres, centro de la Facultad 1.

e CMS: Content Management System en espanol sistema de gestion de contenidos.

e HTML: HyperText Markup Language, en espafol lenguaje de marcas de hipertexto.

e SO: Sistema operativo, se define como un intermediario entre los programas de aplicacion y
el soporte fisico.

e SEO: (Search Engine Optimization), posicionamiento en buscadores u optimizacién de
motores de busqueda es el proceso de mejorar la visibilidad de un sitio web en los resultados
organicos de los diferentes buscadores.

e URL: Acronimo de Uniform Resource Locator (Localizador de Recursos Uniforme), direccién
de una pagina web.

e Web: Sistema logico de acceso y busqueda de la informacion disponible en Internet, cuyas
unidades informativas son las paginas web, paginas a las que se puede acceder usando un
navegador.

e Web 2.0: Término usado para identificar aquellas paginas cuya tecnologia supera las paginas
web que sean estaticas. Suelen ser webs que contienen acceso a bases de datos.

e XML: Metalenguaje capaz de definir sus propias etiquetas.
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Anexos

Anexo 1

Nova

Ultima actualizacién: Friday 21 June 2013 06:02 GMT

0S Type: Linux

Basado en: Debian, Ubuntu
Origen: Cuba

Arquitectura: [386

Escritorio: GNOME

Categoria: Desktop, Live Medium
Estado: Descontinuada
Popularidad: Mot ranked

(_/"\)

NOVA

= Doumenis L Shtra

ppticacnes Swerian

© s

Nova is a user-friendly, desktop-oriented Linux distribution developed by the University of

Computer Sciences in Havana, Cuba. In the product’s early days the operating system was
based on Gentoo Linux and Sabayon Linux, but starting from version 2.1 the developers have B e et
chosen Ubuntu as the base system. (8 s [l S

G e gy ety

[ Ve s g

3 Ak,
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Anexo 2

1-
2-

¢,Coémo se distribuye Nova?

¢,Como tiene conocimiento la Comunidad de Software Libre de las liberaciones vy

actualizaciones de Nova?

¢, Qué sucede con los usuarios que no pueden venir a la UCI para obtener las versiones y

actualizaciones?
¢,Como se le da respuesta a las incidencias que tengan los usuarios?

¢ El desarrollo de Nova es Bazzar o Catedral?
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Anexo 3

llustracion 1

oad Services Project About

Home Comunity

Linux Mint 16 “Petra” Xfce released|

Khoe
i
Linux Mint 16 “Petra” KDE released!
1 Putra KDE
1 desktap
ik release om top

Petra backports available in Linux Mint 13

visit the Linus Mint Blog %o read older nevs.

fuertisemant

Gt Linu Mire cebvered

Werkdwica dedsary avalobia

ACCESO
DENEGADO!

H accaso al sito:
s { gooalainds.0.d
Ipagead

Jadstolient=ca-
Pub-301192 18155139
putput=himik
60

Mash=Burd=hiip
ShIANIF
% 2Flinuomint. com )
di=13807801 520538
bpp=5hbt=13492 1%
shy=r201 401098
chy=r201301078
saldr=sas
prey_slotnanas=045]

|_sid= 1389777 30LE
16902378

S,

dturell i e pegiibared bradenark: of Linn oo in the U5 and ethe

67
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llustracion 3
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Anexo 4

Asignado a item * Descripcion Estimacion | Estimado
por
Prioridad Alta
Programador 01 Autenticar usuarios 0.5 Dainelys
Valdes
Programador 02 Enlazar con el area dedicada a la comunidad de 0.5 Dainelys
Nova en el blog humanOS. Valdes
Programador 03 Insertar opcion de descarga de los productos. 0.5 Dainelys
Valdes
Programador 04 Eliminar opcion de descarga de los productos. 0.5 Dainelys
Valdes
Programador 05 Insertar la informacion referente a Nova. 0.5 Dainelys
Valdes
Programador 06 Modificar la informacion referente a Nova. 0.5 Dainelys
Valdes
Programador 07 Eliminar la informacion referente a Nova. 0.5
Programador 08 Insertar direcciones de los repositorios. 0.5 Dainelys
Valdes
Programador 10 Modificar direcciones de los repositorios. 0.5 Dainelys
Valdes
Programador 11 Eliminar direcciones de los repositorios. 0.5 Dainelys
Valdes
Prioridad Media
Programador 12 Insertar informacién de los desarrollos. 0.5 Dainelys
Valdes
Programador 12 Modificar informacion de los desarrollos. 0.5 Dainelys
Valdes
Programador 13 Eliminar informacion de los desarrollos. 0.5 Dainelys
Valdes
Programador 14 Insertar Manuales de usuarios. 0.5 Dainelys
Valdes
Programador 15 Modificar Manuales de usuarios. 0.5 Dainelys
Valdes
Programador 16 Eliminar Manuales de usuarios. 0.5 Dainelys
Valdes
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Programador 17 Modificar Tutoriales 0.5 Dainelys
Valdes

Programador 18 Insertar Tutoriales 0.5 Dainelys
Valdes

Programador 19 Eliminar Tutoriales. 0.5 Dainelys
Valdes

Programador 20 Insertar Noticias. 0.5 Dainelys
Valdes

Programador 21 Modificar Noticias. 0.5 Dainelys
Valdes

Programador 22 Eliminar Noticias. 0.5 Dainelys
Valdes

Prioridad Baja

Programador 23 |Insertar Lista de correo. 0.5 Dainelys
Valdes

Programador 24  [Eliminar Lista de correo 0.5 Dainelys
Valdes

Programador 25 |Insertar Banner publicitario 0.5 Dainelys
Valdes

Programador 26  |[Eliminar Banner 0.5 Dainelys
Valdes

Programador 27 |Insertar Evento. 0.5 Dainelys
Valdes

Programador 28 |Modificar Evento. 0.5 Dainelys
Valdes

Programador 29  [Eliminar Evento. 0.5 Dainelys
Valdes

Programador 30 |Insertar Anuncios. 0.5 Dainelys
Valdes

Programador 31 |Modificar Anuncios. 0.5 Dainelys
Valdes

Programador 32  |[Eliminar Anuncios 0.5 Dainelys
Valdes

Programador 33 |Insertar Busqueda avanzada. 0.5 Dainelys
Valdes

Programador 34  |[Eliminar Busqueda avanzada. 0.5 Dainelys
Valdes

RNF (Requisitos No Funcionales)

Usabilidad




Programador Los menus permitirdn una navegacion sencilla, 0.1 Dainelys
. Valdes
esto se logra a partir de una estructura de la
informacion correcta.
Restricciones del disefio
Programador 04 Las paginas generadas deben ser 0.1 Dainelys
compatibles con XHTML 1.0 y CSS 2.0. Valdes
Programador 05 El software, librerias o componentes 0.1 Dainelys
. Valdes
empleados deben estar regidos en la
medida de lo posible por licencias y
patentes de software libre.
Programador 06 Lenguaje de programacion PHP 5 o 0.1 Dainelys
. Valdes
superior.
Programador 07 Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML) 0.1 Dainelys
e Valdes
en su versién 5.3.
Hojas de estilos en cascada (CSS) en su 0.1 Dainelys
e Valdes
version 3.0.
Sistema de Gestion de Contenidos (CMS) Drupal 0.1 Dainelys
. Valdes
version 7.26.
Interfaz
Programador 08 Se podra acceder a la aplicacion desde 0.1 Dainelys
. Valdes
cualquier navegador web, ya sea en Internet
Explorer a partir de la version 7, Mozilla Firefox,
Opera, Chrome, Safari.
Eficiencia
Programador 09 La informacion de cada una de las paginas no debe 0.1 Dainelys
exceder de los 500 KB, para garantizar una carga Valdes
rapida de estas por los navegadores Web, sobre
todo los que se encuentren usando conexiones de
red lentas.
Para lograr el mejor rendimiento y aprovechamiento 01 Dainelys
Valdes

de los recursos se destinara un servidor para el
sistema gestor de base de datos y otro como

servidor de aplicaciones.
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Capacidad de busqueda con un tiempo menor que 0.1 Dainelys
Valdes
5 segundos.
Minima cantidad de paginas para ejecutar todas las 0.1 Dainelys
. . . . Valdes
funciones posibles, es decir, agrupar funciones
afines en las mismas paginas.
Portabilidad
Programador 10 |Ademas debe ser compatible con Mozilla Firefox, 0.1 Dainelys
Internet Explorer y Chrome. Valdes
Seguridad
Programador 10 [Confidencialidad: Ante cualquier falla en el sistema, 0.2 Dainelys
Valdes

se deben mostrar los errores sin dar detalles de
informacion, que pudiera comprometer la seguridad
e integridad del mismo.

Disponibilidad: El sistema debe estar disponible las
24 horas del dia, los siete dias de la semana, para
garantizar la posibilidad de participacién de los

usuarios de la comunidad.
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Anexo 5

Historia de Usuario

Cédigo: HUGE1 Nombre Historia de Usuario: Autenticar usuario

Referencia: RF1

Usuario: Administrador Iteraciéon Asignada: Primera
Prioridad : Alta Puntos Estimados: 0.5 semanas
Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales: 0.5 semanas

Descripcion: los usuarios autenticados pueden ser editores y administradores.

Para obtener una cuenta como editor el administrador es el encargado de crear la cuenta en el
sistema y de dar los permisos de acceso al contenido que el editor puede acceder.

El editor una vez ingresados su usuario y contrasefa cuenta con permisos especificos, ya
sean en la ediciéon de contenidos como noticias, documentacion, anuncios y eventos.

El administrador una vez ingresados su usuario y contrasefia cuenta con permisos ilimitados

para editar cualquier contenido.

Prototipos:

Historia de Usuario

Nombre Historia de Usuario: Enlazar con el area dedicada a la
Cédigo: HUGE2 .
comunidad de Nova en el blog humanQOS.

Referencia: RF2

Usuario: Administrador Iteraciéon Asignada: Primera

Prioridad : Alta Puntos Estimados: 0.5 semanas

Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales: 0.5 semanas
Descripcion:

La historia de usuario permite obtener un enlace con la comunidad de Nova en el blog
humanOS.
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Para realizar dicho enlace, entrar a la opcién Estructura, Menus, Main menu, listar enlaces,
editar Comunidad y en ruta escribir la direccion correspondiente al encale:
http://humanos.uci.cu/category/os/noval/.

Prototipos:

+ Afiadir enlace

Mostrar pesos de [a fila

ENLACE DEL MENU ACTIVADO  OPERACIONES

# Inicio editar eliminar
& Comunidad editar eliminar
& Nova editar eliminar
4 Documentacion editar eliminar
& Desarrollo editar eliminar
4 Repositorios editar eliminar
& Galleries (desactivado) O ediar eliminar

Guardar configuracion

Inicio » Administracidn » Estructura » Mends » Mend principal

Editar enlace de meni

Titulo del enlace del mend. *
Comunidad

El texto que se usard en el mend para este enlace.

Ruta *
hitp://humanos uci culcategory/os/noval

La ruta para este enlace de mend. Puede ser una ruta interna de Drupal como node/add o una URL externa como Arep://drupal.org. Escriba «

Descripcion

Mostrar cuando se pase el cursor por encima del enlace de mend.

Activado

Los enlaces de meni que no estén activados no se mostrardn en ningdn mend.

[ Mostrar expandido

51 se selecciona v este enlace de mend tiene hijos, el mend aparecera siempre expandido.
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Historia de Usuario

Cédigo: HUGE3 Nombre Historia de Usuario: Gestionar descarga de los productos.

Referencia: RF3, RF4

Usuario: Administrador Iteracion Asignada: Primera
Prioridad: Alta Puntos Estimados: 0.5 semanas
Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales: 0.5 semanas

Descripcion: La historia de usuario permite al administrador insertar y eliminar la version de la
distribucion segun la variante ya sea Nova escritorio, Nova ligero o Nova servidores. Para
estos requisitos se utilizan el médulo CKeditor, el editor de texto utilizado en Drupal.

- Dicha gestion solo puede hacer el administrador.

- Para insertar una nueva version segun las variantes del producto, se afiade en el tipo
de contenido correspondiente a la variante, se selecciona la opcidn editar, y se afiade
al botdn correspondiente la direccién donde se encuentra en instalador en el servidor

- Para eliminar una nueva version segun las variantes del producto, se accede a la

opciodn editar y se elimina direccion donde se encuentra en instalador en el servidor.

prototipos:

Nova Ligero

Vista Editar

nova-ligero-2813-1686-info2@13.is0

nova-ligero-2813-i686-info2013.is0.md5

Historia de Usuario
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Codigo: HUGE4 Nombre Historia de Usuario: Gestionar la informacion referente a

Nova

Referencia: RF5, FR6, FR7

Usuario: Administrador Iteracion Asignada: primera
Prioridad: Alta Puntos Estimados: 0.5 semanas
Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales: 0.5 semanas

Descripcion: La historia de usuario permite al usuario autorizado insertar, modificar e eliminar
la informacion referente a Nova. Para estos requisitos se utilizan el médulo CKeditor, el editor
de texto utilizado en Drupal.

- Para insertar la informacion referente a Nova, se afiade la informacién en la pagina
correspondiente a la opcidn, del menu principal, Nova. Se selecciona la opcion editar y
se afiade la informacioén correspondiente.

- Para modificar la informacion referente a Nova, se selecciona la opcion editar y se
modifica dicha informacion.

- Para eliminar la informacion, luego de acceder a la edicion se tiene la posibilidad de

eliminar la informacion.

Prototipos:

Title *
Nova

Tags

Enter a comma-separated list of words to describe your content.

Body (Editar resumen)
2] Fuente HTML W oY e e BOE=ESO0
B I U X x| == =i ESSE(vn 8 [

3 Sil i ... ¥ vt AT @ N 4

;Qué es Nova?
Nova es una distribucion cubana de GNU/Linux desarrollada en la Universidad de las Ciencias Informaticas.

Cuenta con 3 ramas: “Nova Escritorio”. “Nova Ligero™y “Nova Servidor

Historia de Usuario

Cédigo: HUGES Nombre Historia de Usuario: Gestionar Repositorio
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Referencia: RF8, RF9, RF10

Usuario: Administrador Iteracién Asignada: primera
Prioridad: Baja Puntos Estimados: 0.5
Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales: 0.5

Descripcion: La historia de usuario permite al usuario autorizado insertar, modificar o eliminar
el espacio donde se encuentra los repositorios.

Para insertar las direcciones de los repositorios se accede en el menu principal a la opcién
repositorios.

Luego en la opcion editar se puede insertar, modificar o eliminar dichas direcciones de

repositorios.

Protoripos:

Repositorios de Nova

Vista Editar

#Nova 4.0(2013)

deb http://novarepo.uci.cu/nova® 2013 principal extendido

#Nova Extremo (2011)

deb http://nova.f10.uci.cu/novar extremo main restricted universe multiverse

#Nova 3.0 (2011) — Escritorio y Ligero

deb http://nova.f10.uci.cu/novar 2011 main restricted universe multiverse
deb http://nova.f10.uci.cu/nova 2011-updates main restricted universe multiverse

Historia de Usuario

Coédigo: HUGEG Nombre Historia de Usuario: Gestionar la informacién de los

desarrollos

Referencia: RF11, RF12, RF13

Usuario: Administrador Iteracién Asignada: segunda
Prioridad: Media Puntos Estimados: 0.5
Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales: 0.5

Descripcion: La historia de usuario permite al usuario autorizado insertar, modificar e eliminar
la informacién referente de los proyectos desarrollados en el departamento de Nova. Para

estos requisitos se utilizan el moédulo CKeditor, el editor de texto utilizado en Drupal, y el
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modulo External Links para los ficheros .pdf.
Se accede a la pagina correspondiente a la opcion, del menu principal, Desarrollo.
- Para insertar la informacion correspondiente a los proyectos se accede a la opcién
editar y se afade la informacion deseada.
- Para maodificar la informacién correspondiente a los proyectos, se edita la informacion
en la opcion editar.
- Para eliminar dicha informacion, luego de acceder a la edicion se tiene la posibilidad

de eliminar la informacion.

Prototipos:

Titulo

Proyecto

PPUSB Proteccion de Puertos USB
Cuerpo:

El proyecto tiene como mision desarrollar nuevas funcionalidades al producto encargado de la seguridad de los puertos USB. Este producto en su primera
version adn no cuenta con varias funcionalidaces que le permiten lograr altos niveles de sequridad, mejor aceptacion del usuario y uso a plenitud de ciertas
bibliotecas que permiten lograr un producto robusto.

Historia de Usuario

Cédigo: HUGE? Nombre Historia de Usuario: Gestionar Manuales de usuarios

Referencia: RF14, RF15, RF16

Usuario: Administrador Iteracién Asignada: segunda
Prioridad: Media Puntos Estimados: 0.5
Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales: 0.5

Descripcion: La historia de usuario permite al usuario autorizado a insertar, modificar e
eliminar Manuales de usuarios y el modulo External Links para los ficheros .pdf.
Se accede a la pagina correspondiente a la opcién, del menu principal, Documentacion.
- Para insertar los manuales se accede a la opcién editar y se afade al botdn
correspondiente la direccion donde se encuentra el manual en el servidor.
- Para modificar los manuales se accede a la opcion editar y se maodifica al boton
correspondiente la direccion donde se encuentra el manual en el servidor.
- Para eliminar los manuales se accede a la opcion editar y se elimina al botén

correspondiente la direccion donde se encuentra el manual en el servidor.
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Protoripos:

Documentacion

Vista Editar
B Enviado por webmaster el Vie, 04/04/2014 - 22:02
Comunidad hoy complace en anunciar que estan el equipo de desarrollo de NOVA pone a su disposicion los
Manuales de Usuario de nuestra querida distribucion cubana de GNU/Linux. Con el objetivo de facilitar el uso de

sus tres sabores: Nova Ligero, Nova Escritorio y Nova Servidores, estos documentos no constituyen una guia
absoluta, pero si resulta de gran ayuda para la configuracion y puesta en marcha del sistema.

Manuales de Usuario de NOVA 20713.

2 Manual de usuario de Nova Escritorio 2013 .
AlMmanual de usuario de Mova Ligero 2013 .

Almanual de usuario de Nova Sevidores 2013+

Body (Editar resumen)

[E] Fuente HTML FEl S Bt EHe BOEHE SO
B I U =k | X, x2[ {= = EY N ESEE v B [
=1 | Fuente Sl Fl A A @ B -

Comunidad hoy complace en anunciar que estan el equipo de desarrollo de NOVA pone a su disposicion los Manuales de Usuario de nuestra querida
distribucién cubana de GNU/Linux. Con el objetivo de facilitar el uso de sus tres sabores: Nova Ligero, Nova Escritorio y Nova Servidores, estos
documentos no constituyen una guia absoluta, pero si resulta de gran ayuda para la configuracion y puesta en marcha del sistema.

Manuales de Usuario de NOVA 2013.

)_&/I Manual de usuario de Nova Escritorio 2013.

XManual de usuario de Nova Ligero 2013

)}J Manual de usuario de Nova Sevidores 2013.

Historia de Usuario

Coédigo: HUGES Nombre Historia de Usuario: Gestionar Tutoriales

Referencia: RF17, RF18, RF19

Usuario: Administrador Iteracién Asighada: segunda
Prioridad: Media Puntos Estimados: 0.5
Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales: 0.5

Descripcion: La historia de usuario permite al usuario autorizado a insertar, modificar e
eliminar tutoriales y el modulo External Links para los ficheros .pdf.
Se accede a la pagina correspondiente a la opcion, del menu principal, Documentacion.

- Para insertar los tutoriales se accede a la opcién editar y se afiade al botdn

correspondiente la direccion donde se encuentra el tutorial en el servidor.

Para modificar los tutoriales se accede a la opcion editar y se modifica al botén
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correspondiente la direccion donde se encuentra el tutorial en el servidor.
- Para eliminar los tutoriales se accede a la opcion editar y se elimina al botén

correspondiente la direccion donde se encuentra el tutorial en el servidor.

Observaciones:

Historia de Usuario

Codigo: HUGE9 Nombre Historia de Usuario: Gestionar Noticias

Referencia: RF20, RF21, RF22

Usuario: Administrador Iteracion Asignada: segunda
Prioridad: Media Puntos Estimados: 0.5
Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales: 0.5

Descripcion: La historia de usuario permite al usuario autorizado insertar, modificar e eliminar
noticias.

Las noticias son insertadas con el tipo de contenido noticias, y su texto es insertado,
modificado o eliminado mediante el editor de texto CKeditor.

- Para insertar una nueva noticia se anade un contenido de tipo Article, cuando ya es
creado tiene la opcién de insertar titulo, y el cuerpo de la noticia, asi como editar u
ocultar el resumen. También se tiene la posibilidad de afiadirle la fecha de publicacion
y autor.

- Para madificar una noticia ya insertada, se accede a la opcion edicion.

- Para eliminarla se accede a la opcién eliminar, en el enlace de tipo de contenido.

Prototipo:
Editar Article Liberada la primera version de la Plataforma Cubana de Migracidn a Cédigo Abierto wstA | A

Title *
Liberada la primera versidn de la Plataforma Cubana de Migracidn a Cédigo /
Tags
Enter a comma-separated list of words to describe your content.
Resumen (Ocultar resumen)

[5] Fuente HTWL O | e A Wt lle BOOD=90@

B I U= Xx i Ew W S EESva Gop

- 5 - ) A AT & E
Alin cuando los esfuerzos que e han llevado a cabe dentro de |2 Universidad de las Ciencias Informaticas [UCI] para alcanzar Ia migracion a Software Libre se han visto en ocasiones accidentados,
A resultan en mi opinidn de los mas exitosos en el pais y por qué no, en iguales instituciones a nivel internacional
e

b4

zoterc
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Historia de Usuario

Cédigo: HUGE10 Nombre Historia de Usuario: Gestionar Lista de correo

Referencia: RF23, RF24

Usuario: Administrador Iteraciéon Asignada: tercera
Prioridad: Baja Puntos Estimados: 0.5
Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales: 0.5

Descripcion: La historia de usuario permite al usuario autorizado insertar e eliminar las lista
de correo.
para realizar las lista de correo, se configuran los moédulos:
- HTML Mail
- Mail System
- SMTP Authentication Support
- Simplenews
- Emogrifier
- Pathologic
- Libraries
- Transliteration
Se crea el tipo de contenido simplenews, con los campos Titulo, Cuerpo y Categoria de
boletin.
Luego se accede pagina se podran enviar los boletines y verificar el estado de cada uno,
en la opcion boletines.
Para eliminar la lista de correo, se accede a la opcién Contenido, se busca el boletin a

eliminar y se accede a la opcion eliminar.

Prototipos:
Contenido o ‘CONTENIDO COMENTARIOS BOLETINES

SHOW ONLY NEWSLETTERS WHICH

Suscrito 3 Todos los boletines

ACTUALIZAR OPCIONES

Enviar ~| Actualizar

TiTuLo NEWSLETTER CATEGORY

CREADO ¥  PUBLICADO ENVIADO SUSCRIPTORES OPERACIONES

Portales newsletter Vie, 06/21/2013 - 10:53 =) Mot yet sent [}
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Historia de Usuario

Cédigo: HUGE 11

Nombre Historia de Usuario: Gestionar Banner Publicitario

Referencia: RF25, RF26

Usuario: Administrador

Iteracion Asignada: tercera

Prioridad: Baja

Puntos Estimados: 0.5

Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales: 0.5

Publicitario.

- Para insertar u

Descripcion: La historia de usuario permite al usuario autorizado insertar e eliminar Banner

- Para ello se realiza un contenido de tipo banner.

n nuevo banner se afiade un contenido de tipo banner promocional, en

el cual se afiade un titulo, y la imagen publicitaria.
- Para eliminar un banner ya insertado, se accede a la opcion contenido, se busca el

banner por el titulo, o tipo y se accede a la opcidn eliminar.

Observaciones:

Inicio » Agregar contenido

Crear Banner promocio

Title *

Image *

Los archivos deben ser menore

Descripcién

nal

Examinar_ | Mo se ha seleccionado ningtn archivo Subir al servidor

s que 8 MB.
Tipos de archivo permitidos: png gif jpg jpeg.

Historia de Usuario

Codigo: HUGE12

Nombre Historia de Usuario: Gestionar préximos eventos

Referencia: RF27, RF28, RF29

Usuario: Administrador

Iteracion Asignada: tercera
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Prioridad: Baja Puntos Estimados: 0.5

Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales: 0.5

Descripcion: La historia de usuario permite al usuario autorizado insertar, modificar e eliminar
el calendario de evento.
- Para ello se utiliza el médulo Calendar.
- Para anadir un nuevo evento se afiade un tipo de contenido Evento, donde se insertar
los campos Title, Fecha, Body.

- Para modificar un evento ya insertado, se accede a la opcién editar.

- Para eliminar el evento, en la opcién Contenido, se busca el evento y se accede a la

opcion eliminar

Prototipos:

Inicio » Agregar contenido

Crear Evento

Title *

FECHA *

Fecha
05/12/2014
E.g., 06/12/2014

[[] Repetir

Body (Editar resumen)

Historia de Usuario

Codigo: HUGE13 Nombre Historia de Usuario: Gestionar Anuncios

Referencia: RF30, RF31, RF32

Usuario: Administrador Iteracidon Asignada: tercera
Prioridad: Baja Puntos Estimados: 0.5
Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales: 0.5

Descripcion: La historia de usuario permite al usuario autorizado insertar, modificar e eliminar

los anuncios.

87




- Para insertar un nuevo anuncio, se accede al contenido de tipo anuncio, en él se

afiade titulo y cuerpo del anuncio.

- Para maodificar dicho anuncio se accede al anuncio contenido en la lista de tipo de

contenido y se accede a la opcién editar.

- Para eliminar dicho anuncio se accede al anuncio contenido en la lista de tipo de

contenido y se accede a la opcidn eliminar.

Prototipo:

Inicio » nuevo anuncio

Editar Anuncfo nuevo anuncio

Title *

nuevo anuncio

Body (Editar resumen)
[E] Fuente HTML FS G Gh | A AR~
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“ Enucuesta Propuesta para Mova

httpzthumanos. uci.cul

Historia de Usuario

Coédigo: HUGE15 Nombre Historia de Usuario: Gestionar busqueda

Referencia: RF33, RF34

Usuario: Administrador

Iteracion Asignada: tercera

Prioridad: Baja

Puntos Estimados: 0.5

Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos Reales: 0.5

Descripcion: La historia de usuario permite al usuario autorizado insertar e eliminar la opcion

de busqueda avanzada.

La busqueda puede ser por letras, palabras o frases.

Para eliminar la opcion de busqueda se accede a la opcion Estructura, Bloques, luego se

busca el bloque correspondiente a la busqueda y en la opcién regiéon se marca Ninguna.

Prototipos:
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Anexo 6

CMS_Drupal

<<Client_page>> Insertar_. unidad

<<form>>Insertar

submit

<<server_page>> Gestionar_informacién_comunidad
+insertar_comuidad()

<<farm=>aliminar_tutorial

=<client_page=>3feliminar_tutorial

=<client_page=, odificar_tutorial

cC
+geturd() : void
+set_url() : void

Bl

CMS_Drupal

CcC L tutorkal

<<form=>>madificar_tutorial

<<client_page>> insertar_tutorial

<<form>=>insertar_tutorial

+get_titulo():
+afiof) : void
+set_titulo() : void
+set_aiiof) : void

void
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.
. <<form=>>insertar

client_page=>>modificar_anunclo

<<clientpage>>Insertar_anuncio

build

Srbmit

<<form=>modificar

<<=cliente_page>>eliminar uncio

<<eliminar>>

CMS Drupal

CC.

_gestionar_anuncios
+insertar_anuncios()
+modificar_anuncios()
+eliminar_anuncios()

+get_titulo() ! void
+set_titulo() ; sting

+get_descripcion() : void
+set_descripcion|) : void

CMS_Drupal

—
STt

<<form>>insertar_banner

<<gerver_page>>gestionar_banner

4inserar_banner()
+gliminar_banne )

90




CMS_Drupal
% <<cl !nl_page>> Modificar_p -
f <<farm=> I
g ge>>Eliminar_proy ecto
<<form=> Modificar
torrtict
<<client_page>> rtar_proyecto
CC_gestionar_inf ién_proy
submit +get_nombre() : void
+s8t_nombre() | void
<<form>>Insertar <<gerver_page>> Gestionar_Informacion_proyecto :
+insertar_inf_proyecto() :
+modificar_inf_proyecto() |
+gliminar_inf_proyecto() V
proyecto
-nombre : sting
<=form==aliminar_savento
=<client_pa liminar_evento
<<client_paglle>modificar bujid
Submit
<<form>>madificar_evento
it <<sarvar_page>>
+inserar_evento()
| +modificar_evento()
| +gliminar_evento() AL Sas on s Cave i -
subymit [+get_titulo() : void
<=client_page>>inserta nto :;:tt—?:::q}.: Sti llr?l old
+set_descripcion()
R !
I i
AV
<<form>>inserlar_evento avento




<<client_page>> Eliminar_iso
CMS_Drupal
. <<form=>>Eliminar_lso
<<client_page>> rtar_iso bufid
subjmit e i
P S
CC_Gestionar
descarga
- ~ +get_titulol) : void
<<form>>insertar_iso "u"" +set_titulo() : void
— \:/
‘ isos
<<garver_page>> Gestionar_lso_descarga Citulo : sting
+insertar_iso) :
+eliminar_iso()
] |
<<cligd¥ page>> eliminar_list&_correo
% ‘CMS_Drupal
| ]

D]

<<form=>eliminar_lista_correo

<<client_page>>insertar_|ia_correo

Lo

<<form>>insertar_lista_correo

CC_gestionar_lista_correo

age>> gestlonar_lista_correo
+insertar_lista_comeo()
+modificar_lista_correo()

+gat_correo() : void
+set_comeo() : void

v

lista_correo

-correo  char
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<<form>>eliminar_noti

St

CMS_Drupal

<<form=>modificar _noticias

—

<<client_page>> lnserta.r_nc\

<<form=>>insertar_noticlas

<<server_page>> tionar_noticia

sufpmit

E—

<<client >> Eliminar_nova

m>>eliminar_nova

<<form>>Modificar_nova

=<client_page>> Modificar_mova

St

<<gervar_page>> Gestionar_Nova
+inserar_nova()
+modificar_noval()

buyild +eliminar_noval}

<<form=>>insertar_nova

<<client_page>> Insertar_nova

CC_gestionar_noticia
+get_autor(): void
+get_fecha() : void
+get titulof)
+set_autor() : void
+set_fecha() : void
+set_titulo() : void

|
i
i
|
1
|
I
noticia
-autor : string
-fecha : char
-titulo : char

CMS_Drupal

CC_Gestionar_Nova

+get_tiulo(): void
+get_descripcion()
+set_titule()

+sat_descripcion()

v
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ﬂ .«cllemjawsv[ tar_repositorios
ild
g

<<form>>Insertar \w\ b
.

ot

<<client_page>>mo ) r_repositorios

CMS Drupal

SP_gestionar_repositorios
+inserar_repositorios()
+eliminar_repositories()

| —
== _ +madificar_repositorios()

<<form>>modificar
—
-

«clhnl_pags»el]ml.nar_repcsmﬂc‘\ %

<<form>>eliminar

Anexo 7

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: 1 Numero Historia de Usuario:1, 6, 9

Nombre Tarea: Utilizacion del médulo Node.

Tipo de Tarea : Desarrollo Puntos Estimados: 2 dias

Fecha Inicio: 26/03/2014 Fecha Fin: 28/03/2014

Programador Responsable:: Dainelys Valdes Robaina

Descripcion: Se utiliza el médulo Node para insertar informacién referente a la comunidad,

de los proyectos, y referente a Nova

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: 3 Numero Historia de Usuario: 23

Nombre Tarea: Configuracion del médulo Media-Gallery

Tipo de Tarea : Desarrollo Puntos Estimados:1 dia

Fecha Inicio: 3/03/2014 Fecha Fin: 4/03/2014

Programador Responsable:: Dainelys Valdes Robaina
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Descripcion: Se activa y se configura el médulo Media-Gallery para las imagenes, este

modulo requiere también de los médulos: Multiple Forms, Media y Chaos tool suite(ctools).

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: 4 Numero Historia de Usuario: 6, 12,15

Nombre Tarea: Configuracion del médulo External Links

Tipo de Tarea : Desarrollo Puntos Estimados:2 dia

Fecha Inicio: 4/03/2014 Fecha Fin: 6/03/2014

Programador Responsable:: Dainelys Valdes Robaina

Descripcion: Se activa y se configura el modulo External Links para abrir archivos .pdf como

enlaces externos.

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: 5 Numero Historia de Usuario: 25, 26, 27

Nombre Tarea: Configuracion del médulo Calendar.

Tipo de Tarea : Desarrollo Puntos Estimados:1 dia

Fecha Inicio: 7/03/2014 Fecha Fin: 8/03/2014

Programador Responsable:: Dainelys Valdes Robaina

Descripcion: Se activa y se configura el médulo Calendar para realizar el calendario de
eventos, este modulo requiere también de los mdédulos: Views 3, Chaos tool suite (ctools),

Date APl y Date Views estos ultimos incluidos en Date.

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: 6 Numero Historia de Usuario: 9, 10, 11

Nombre Tarea: Configuracion del médulo View.
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Tipo de Tarea : Desarrollo Puntos Estimados:1 dia

Fecha Inicio: 7/03/2014 Fecha Fin: 8/03/2014

Programador Responsable:Dainelys Valdes Robaina

Descripcion: Se activa y se configura el médulo View para realizar el banner, calendario,

anuncios y galeria de imagenes

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: 7 Numero Historia de Usuario: 9, 10, 11

Nombre Tarea: Configuracion del médulo Block.

Tipo de Tarea : Desarrollo Puntos Estimados:1 dia

Fecha Inicio: 7/03/2014 Fecha Fin: 8/03/2014

Programador Responsable:Dainelys Valdes Robaina

Descripcion: Se activa y se configura el modulo Block el cual controla el montaje visual de

los bloques con los que se construye una pagina. Los bloques son cajas de contenido que se

representan en una zona o region de una pagina web.

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: 8 Numero Historia de Usuario: 1, 3, 4,

Nombre Tarea: Configuracion del médulo Menu.

Tipo de Tarea : Desarrollo Puntos Estimados:1 dia

Fecha Inicio: 7/03/2014 Fecha Fin: 8/03/2014

Programador Responsable: Dainelys Valdes Robaina

Descripcion: Se activa y se configura el médulo Menu el cual Permite a los administradores

personalizar el menu de navegacion del sitio.
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Anexo 8

Caso de Prueba de Aceptacion

Cédigo Caso de Prueba: CDP_1 Nombre Historia de Usuario: Autenticar usuario

Nombre de la persona que realiza la prueba: Haniel Caceres Navarro

Descripcion de la Prueba: Funcional

Condiciones de Ejecucion: Ninguna

Entrada / Pasos de ejecucién: Para realizar la autenticacion de usuario se deben seguir los
siguientes pasos.

1- Si el usuario a autenticar se encuentra autorizado para entrar, se registra el usuario y la

contrasena.

El usuario tiene la posibilidad de crear una nueva cuenta, o solicitar una nueva contrasefia en
caso de que haya olvidado la contrasefa.

2- Si el usuario y contrasefa estan correctas puedes iniciar la sesién correctamente.

3- Si el usuario o la contrasena son incorrectos sale un aviso diciendo “Lo sentimos. No

reconocemos el nombre de usuario o la contrasefa. ;Olvidé su contrasefia?”

Resultado Esperado: la autenticacion de usuario

Evaluacion de la Prueba: Satisfactorio.

Caso de Prueba de Aceptacion

Coédigo Caso de Prueba: CDP_2 Nombre Historia de Usuario: Enlazar los aportes de la

comunidad de Nova con el portal humanOS.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Haniel Caceres Navarro

Descripcion de la Prueba: Funcional

Condiciones de Ejecucién: Ninguna

Entrada / Pasos de ejecucion: Para realizar el enlace a los aportes de la comunidad de Nova
con el portal humanQOS, se realizan los siguientes pasos:
1- Hacer clic en el enlace del Meni Comunidad.

Resultado Esperado: obtener la comunidad de Nova encontrada en el portal humanOS

Evaluacion de la Prueba: Satisfactorio.



http://localhost/nova/user/password?name=we

Caso de Prueba de Aceptacion

Cédigo Caso de Prueba: CDP_3 Nombre Historia de Usuario: Gestionar descarga del

producto.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Haniel Caceres Navarro

Descripcion de la Prueba: Funcional

Condiciones de Ejecucion: Ninguna

Entrada / Pasos de ejecucién: Para gestionar la descarga del producto se deben seguir los
siguientes pasos:
Para insertar los isos de descarga:
1- Entrar a la direccion donde se encuentra el portal de GNU/Linux Nova como
administrador.
2- Insertar en el servidor los diferentes isos.
Si se desea eliminar lo isos presentes:
1- Entrar a la direccion donde se encuentra el portal de GNU/Linux Nova como
administrador.

2- Eliminar del servidor los diferentes isos.

Resultado Esperado: La gestion de los isos del producto.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactorio.

Caso de Prueba de Aceptacion

Coédigo Caso de Prueba: CDP_4 Nombre Historia de Usuario: Gestionar la informacién

de los proyectos

Nombre de la persona que realiza la prueba: Haniel Caceres Navarro

Descripcion de la Prueba: Funcional

Condiciones de Ejecuciéon: Ninguna

Entrada / Pasos de ejecucién: Para gestionar la informacion de los proyectos se deben
seguir los siguientes pasos:
1- Entrar a la direccion donde se encuentra el portal de GNU/Linux Nova como
administrador.
2- Seleccionar en el menu la opcién de Proyectos.
3- silo que se desea es insertar informacion se va a la opcién de editar.

4- silo que se desea es editar informacion se va a la opcién de editar.

5- silo que se desea es eliminar la informacion se va a la opcién eliminar.




Resultado Esperado: La gestion de la informacion referente a los proyectos.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactorio.

Caso de Prueba de Aceptacion

Cédigo Caso de Prueba: CDP_5 Nombre Historia de Usuario: Gestionar la informacién

referente a Nova

Nombre de la persona que realiza la prueba: Haniel Caceres Navarro

Descripcion de la Prueba: Funcional

Condiciones de Ejecucion: Ninguna

Entrada / Pasos de ejecucion: Para gestionar la informacion referente a Nova se deben
seguir los siguientes pasos:
1- Entrar a la direccion donde se encuentra el portal de GNU/Linux Nova como
administrador.
2- Seleccionar en el menu la opcion de Nova.
3- Sise desea editar la informacién ya existente, debe seleccionar la opcion editar.
4- Si desea afiadir informacion nueva, debe seleccionar la opcion de Agregar contenido
nuevo.
5- Si desea eliminar el informacion existente, seleccionar la opcion Editar y luego

Eliminar.

Resultado Esperado: la gestion de la informacioén referente a Nova

Evaluacion de la Prueba: Satisfactorio.

Caso de Prueba de Aceptacion

Codigo Caso de Prueba: CDP_6 Nombre Historia de Usuario: Gestionar Manuales de

usuarios

Nombre de la persona que realiza la prueba: Haniel Caceres Navarro

Descripcion de la Prueba: Funcional

Condiciones de Ejecuciéon: Ninguna

Entrada / Pasos de ejecucion: Para gestionar manuales de usuarios se deben seguir los
siguientes pasos:
1- Entrar a la direccién donde se encuentra el portal de GNU/Linux Nova como

administrador.
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2- Sidesea afiadir, editar o eliminar manuales se debe ir al ment Documentacion.
3- Si se desea anadir manuales de usuario se deben anadir al servidor.

4- Si se desean eliminar se deben eliminar del servidor.

Resultado Esperado: la gestion de los manuales de usuarios

Evaluacién de la Prueba: Satisfactorio.

Caso de Prueba de Aceptacion

Codigo Caso de Prueba: CDP_7 Nombre Historia de Usuario: Gestionar tutoriales

Nombre de la persona que realiza la prueba: Haniel Caceres Navarro

Descripcion de la Prueba: Funcional

Condiciones de Ejecucion: Ninguna

Entrada / Pasos de ejecucién: Para gestionar tutoriales se deben seguir los siguientes pasos:
1- Entrar a la direccion donde se encuentra el portal de GNU/Linux Nova como
administrador.
2- Si desea afadir, editar o eliminar tutoriales se debe ir al meni Documentacion.
3- Si se desea anadir tutoriales de usuario se deben anadir al servidor.

4- Si se desean eliminar se deben eliminar del servidor.

Resultado Esperado: la gestion de los tutoriales

Evaluacion de la Prueba: Satisfactorio.

Caso de Prueba de Aceptacion

Codigo Caso de Prueba: CDP_8 Nombre Historia de Usuario: Gestionar Noticia

Nombre de la persona que realiza la prueba: Haniel Caceres Navarro

Descripcion de la Prueba: Funcional

Condiciones de Ejecuciéon: Ninguna
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Entrada / Pasos de ejecucién: Para gestionar noticias se deben seguir los siguientes pasos:

1- Entrar a la direccion donde se encuentra el portal de GNU/Linux Nova como
administrador.

2- Si desea afiadir una nueva noticia, debe seleccionar la opcidon de Agregar contenido
nuevo de tipo Article.

3- Si se desea editar la noticia ya existente, debe seleccionar la opcion editar.

4- Si desea eliminar la noticia existente, seleccionar la opcion Eliminar.

Resultado Esperado: la gestion de las noticias

Evaluacion de la Prueba: Satisfactorio.
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Caso de Prueba de Aceptacion

Cédigo Caso de Prueba: CDP_9 Nombre Historia de Usuario: Gestionar listas de

correo

Nombre de la persona que realiza la prueba: Haniel Caceres Navarro

Descripcion de la Prueba: Funcional

Condiciones de Ejecucion: Ninguna

Entrada / Pasos de ejecucion:

Resultado Esperado: la gestion de las listas de correos

Evaluacion de la Prueba: Satisfactorio.

Caso de Prueba de Aceptacion

Cédigo Caso de Prueba: CDP_10 | Nombre Historia de Usuario: Gestionar Banner

Publicitario

Nombre de la persona que realiza la prueba: Haniel Caceres Navarro

Descripcion de la Prueba: Funcional

Condiciones de Ejecucion: Ninguna

Entrada / Pasos de ejecucion: Para gestionar la gestion de los banner publicitarios:
1- Se afiade un contenido de tipo banner promocional.
2- Luego se afade titulo, la imagen, donde la misma se sube al servidor y das guardar.
3- Para eliminar dicho banner, se accede a contenido, se busca el banner a eliminar.

4- Se entra la opcidn operaciones, eliminar.

Resultado Esperado: la gestidon de los banner promocionales.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactorio.

Caso de Prueba de Aceptacion

Codigo Caso de Prueba: CDP_11 Nombre Historia de Usuario: Gestionar préximos

eventos

Nombre de la persona que realiza la prueba: Haniel Caceres Navarro

Descripcion de la Prueba: Funcional
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Condiciones de Ejecucion: Ninguna

Entrada / Pasos de ejecucion: Para gestionar la gestion de los proximos eventos se siguen
los siguientes pasos:
1- Para insertar un evento se accede a contenido y se afiade un contenido de tipo evento.
2- Se afade titulo, fecha y descripcion.
3- Para modificar el evento afiadido se acceda a la opcién contenido, se busca el evento
a modificar y se accede a operaciones editar.
4- Para eliminar el evento anadido se acceda a la opcidn contenido, se busca el evento a

eliminar y se accede a operaciones eliminar.

Resultado Esperado: la gestién de los proximos eventos

Evaluacion de la Prueba: Satisfactorio.

Caso de Prueba de Aceptacion

Codigo Caso de Prueba: CDP_12 | Nombre Historia de Usuario: Gestionar Anuncios

Nombre de la persona que realiza la prueba: Haniel Caceres Navarro

Descripcion de la Prueba: Funcional

Condiciones de Ejecucion: Ninguna

Entrada / Pasos de ejecucion: Para gestionar la gestion de los anuncios se siguen los
siguientes pasos:
1- Para insertar un anuncio se accede a contenido y se afiade un contenido de tipo
evento.
2- Se afade titulo y descripcion.
3- Para modificar el anuncio afiadido se acceda a la opcién contenido, se busca el
anuncio a modificar y se accede a operaciones editar.
4- Para eliminar el anuncio afiadido se acceda a la opcién contenido, se busca el anuncio

a eliminar y se accede a operaciones eliminar.

Resultado Esperado: la gestion de los anuncios

Evaluacion de la Prueba: Satisfactorio.

Caso de Prueba de Aceptacion

Codigo Caso de Prueba: CDP_13 Nombre Historia de Usuario: Gestionar repositorios
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Nombre de la persona que realiza la prueba: Haniel Caceres Navarro

Descripcion de la Prueba: Funcional

Condiciones de Ejecucioén: Ninguna

Entrada / Pasos de ejecucion: Para gestionar las direcciones de repositorios se siguen los
siguientes pasos:
1- Para afadir las direcciones de los repositorios se accede al menu en el enlace
repositorios, y se accede a la opcion editar.
2- Luego se afiade el titulo y descripcidn, que este caso ocultando el resumen.
3- Para modificar alguna direccion de los repositorios se accede a la opcion editar.
4- Para eliminar alguna direccion de los repositorios se accede a la opcion editar y luego

a la opcion eliminar.

Resultado Esperado: la gestion de las direcciones de los repositorios.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactorio.

Caso de Prueba de Aceptacion

Codigo Caso de Prueba: CDP_14 | Nombre Historia de Usuario: Gestionar bisqueda

Nombre de la persona que realiza la prueba: Haniel Caceres Navarro

Descripcion de la Prueba: Funcional

Condiciones de Ejecucion: Ninguna

Entrada / Pasos de ejecucioén: Para gestionar busqueda se deben seguir los siguientes
pasos:
1-Entrar a la direccion donde se encuentra el portal de GNU/Linux Nova como administrador.
2- Insertar la palabra esencial del contenido que se quiere buscar, que puede ser:

- Numeros.

- Una palabra.

- Una frase.

Resultado Esperado: la gestion de la busqueda

Evaluacion de la Prueba: Satisfactorio.
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Anexo 9

Informe Agregado

Hombre; |Infﬂrme Agregado

Comentarios

Escribir todos los datos a Archivo

Nombre de archivo | | Mavegar.. | [|Escribir en Log Solo Errores
Label #Muestr | Media |Medianalinea de 90| Min I ax % Error Rendimiento Kbisec
Inovalsites/allimo... 210 380 306 731 3 1803 0,00% 23,0/sec 36,5|~

/novalsites/allimo... 210 413 316 742 4 2013 0,00% 23,3/sec 2137
/novalsitesiallimo... 210 523 386 1280 4 21568 0,00% 23,2/sec 41925
inovalsites/allthe... 210 103 8 447 5 778 0,00% 23,3/sec 489689
Inovalsitesi/default... 210 203 [ 876 4 1783 0,00% 23,0/5eC 3085
/novalsites/default... 70 20 g 46 4 282 0,00% 31,0/sec 8696,2
/novalsites/default... 70 17 8 22 4 330 0,00% 31,0/sec 10075,0
inovalsitesi/default... 70 13 3 28 4 103 0,00% 31,0/sec 15246,3
/novalsites/default... 70 13 9 19 4 172 0,00% 31,0/sec 12706,3
/novalsites/default... 70 14 8 22 5 222 0,00% 31,0/sec 17309 4
/novalsites/default... 70 29 ' 23 4 1278 0,00% 31,0/sec 89332
/novalsites/default... 140 313 65 281 45 5955 0,00% 1,0/sec 28591730
/nova/miscifeed.png 70 39220| 36562 B0137 1181 63350 0,00% 20, 1/sec 99 6
/nova/node/37 70 67845 B6696 93357 40246 98718 0,00% 12 2/5ec 92746
/nova/node/sitesid... 70 289289| 33368 37818 6362 40720 0,00% 17 8lsec 95.4] |
/nova/node/sitesid... 70 32069 33221 4TE7B| 13333 52039 0,00% 15 4/sec 841
/nova/node/sitesid... 70 365632 33173 56407 21112 58359 0,00% 13,0/sec 71,8
/nova/node/d43/ 70 73858 78434 93082 41880 100345 0,00% 10,4/5ec 82415
fwp-includesiimag... 7o 3 2 i 1 11 0,00% 14 8/sec 42 5=
/nova/node/d 3/site... 70 73233 78519 81592 46596 115442 0,00% 10,3/sec 82239
/nova/node/d3/site. . 70 G4864| B3665) 81083 46537 93705 0,00% 10,8/5ec 8551.1
/nova/node/43/site . 70 53329| 56198 80614 10091 86938 0,00% 12 4lsec 9851,2
TOTAL 12180 3736 207 957 0 156161 0,00% 16, 4/sec 692605 7|
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