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RESUMEN

La informacién que se genera en el proceso de Extension Universitaria es esencial para el desarrollo
formativo de los profesionales universitarios. De ahi la importancia de tener una gestion organizada y
eficiente de todos los datos necesarios que permitan una incidencia consciente. En la Direccién de
Extension Cultural de la Universidad de las Ciencias Informéaticas, entidad encargada de este proceso en
el centro, la informacion se gestiona en diferentes formatos, posee varios origenes, esta desactualizada y
fragmentada. Esta situacion, establece un escenario en el cual, se dificulta la consulta en tiempo, su
conservacion, actualizacion y disponibilidad publica de forma tal que no contribuye a apoyar la toma de

decisiones en la organizacion.

Con el objetivo de mejorar esta realidad, se desarrolla un médulo en el Sistema Informético de Extensién
Universitaria para la gestion de informacion del &rea Extension Cultural que permite la organizacion,
control de las acciones y sus resultados de forma pertinente. También realizar la consulta, obtener

reportes de datos y contribuir a la normalizacion de la informacion.

En el desarrollo de la aplicacion fueron utilizadas herramientas y tecnologias libres definidas por el Centro
de Informatizacién Universitaria (CENIA). Como resultados del presente trabajo de diploma se espera
obtener una base de datos Unica con la informacidon que se maneja desde la Direccién de Extension
Cultural en la UCI y la posibilidad de acceder desde cualquier punto de la universidad a la informacion

almacenada sobre el proceso.

Palabras clave: cultura, Extension Universitaria, Gestion de informacion.
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Introduccidén

La universidad es una instituciéon que tiene una marcada responsabilidad con la sociedad, concretando su
actuar por el mejoramiento econémico, politico, social y cultural como sistema de vida de un pais. Estas
instituciones no pueden conformarse con el desarrollo de sus procesos de Docencia e Investigacion, sino
gue también requieren desarrollar el proceso de Extensidon Universitaria para dar cumplimiento a su
encomienda social, promoviendo la elevacion del nivel cultural a partir de la participacion del hombre como

agente activo de su propio desarrollo.

El Ministerio de Educacién Superior en Cuba como regente de estas instituciones universitarias sigue una
serie de pautas para lograr lo anteriormente expuesto. En ellas se vinculan las actividades académicas,
investigativas, extensionistas y la practica profesional. La Universidad de las Ciencias Informéticas (UCI)
formando parte de estas universidades, tiene como pilar fundamental la formacién de profesionales
comprometidos con su patria y altamente calificados a través de un modelo de formacion caracterizado

por el vinculo estudio-trabajo, la realizacion de tareas investigativas y de caracter extensionistas.

La UCI cuenta con varias vicerrectorias que contribuyen a la ejecucion de su modelo de formacién, entre
ellas la de Extension Universitaria y Residencia. Para su funcionamiento se estructura en diferentes areas
entre las que se encuentra la Direcciébn de Extension Cultural, la cual propicia la identificacion,
comunicacion y las actividades entre los universitarios y la poblacién en general, posibilitando una
imprescindible unidad entre ellos. Su misiéon fundamental, es preservar y desarrollar la cultura, como

necesidad intrinseca de la sociedad.

Para desarrollar esta mision, la organizacion se vale de las formas organizativas del proceso de Extension
Universitaria a saber: programas, proyectos, actividades, acciones y tareas. En cada una de ellas se
generan un cumulo de informaciones sobre la participacion y resultados de sus gestores, estudiantes,
profesores y trabajadores. Cada uno de estos resultados, forma parte del proceso de desarrollo integral de
la comunidad universitaria. La importancia que amerita la gestién, actualizacion y conservacion de la
informacion que se genera en toda el area, para apoyar la toma de decisiones en la organizacion condujo
a los autores a analizar el escenario en el cual ocurre. De este andlisis, se concluye que en el area de
Extension Cultural existen un conjunto de irregularidades que dificultan la gestion adecuada de la
informacion y se convierten en una barrera para el buen funcionamiento y la toma de decisiones en la

organizacion, entre las que se encuentran:

1. La informacioén que se genera es almacenada en documentos Word, Excel o en formato duro, lo

cual atenta contra su perdurabilidad, integridad, normalizacion y seguridad.



La informacién no se encuentra accesible, ni centralizada para su consulta oportuna, organizacion
y actualizacién constante. Este escenario dificulta el trabajo formativo de profesores, especialistas
e instructores. Impide a su vez, que pueda ser consultada por la comunidad universitaria como

informacién confiable.

Los resultados del procesamiento cualitativo y cuantitativo y el uso de la informacién para los

diagndsticos es un proceso lento y de confiabilidad limitada.

Existe una insuficiente gestion de la informacion histérica de las actividades que se realizan en la
universidad como festivales, galas artisticas, pefas y de los artistas que participan en ellas, lo cual
repercute en la conformacién de la memoria histérica del Movimiento de Artistas Aficionados y la

conservacion del patrimonio intangible de la Universidad.

La informacion sobre el patrimonio cultural de la universidad se encuentra dispersa y no

actualizada lo cual dificulta, su tratamiento, inventario, promocion y conservacion.

Debido a lo antes expuesto queda formulado el problema de investigacion de la siguiente forma: ¢,como

mejorar la gestion de la informacion relacionada con el proceso de Extension Universitaria en el &rea de

Extensiéon Cultural de la Universidad de las Ciencias Informéaticas?

Constituye el objeto de estudio de la presente investigacion la gestion de informacion del proceso de

Extension Universitaria. Enmarcando su campo de accidn en la gestion de informacién en el area de

Extensiéon Cultural en la Universidad de las Ciencias Informaticas.

Se define como objetivo general: desarrollar el médulo Extension Cultural, en el sistema informatico

Extension Universitaria con herramientas y tecnologias libres para mejorar la gestion de la informacion

relacionada con el proceso extensionista desarrollado en la UCI.

De donde se derivan los siguientes objetivos especificos:

>

Determinar los principios tedricos de la investigacion enfocados a los procesos relacionados con la

Extensién Cultural en la UCI.

Describir la propuesta de solucion del médulo Extension Cultural del sistema de Extension

Universitaria de la UCI.
Desarrollar el médulo Extension Cultural del sistema de Extension Universitaria de la UCI.

Validar el médulo Extension Cultural del sistema de Extensién Universitaria de la UCI.



Se emplean para el desarrollo de la presente investigacidn métodos tedricos de la investigacion cientifica,

los cuales son:

>

Histérico-logico: se utiliza para lograr un andlisis evolutivo en el estudio de los procesos de
Extension Universitaria en el area de Extension Cultural, determinar su trayectoria y situaciéon

actual, asi como definir en el plano tedrico los elementos esenciales del objeto de investigacion.

» Analitico-sintético: se utiliza para analizar todos los documentos correspondientes a la Extension

Universitaria enmarcando el area de Extension Cultural, con el objetivo de examinarlos y arribar a

conclusiones que contribuyan a la propuesta final de la solucién.

Justificacion de la investigacion.

La presente investigacion tiene como resultado: el médulo para la gestién de los procesos de la Extension

Universitaria en el area de Extension Cultural. Con su utilizacion se alcanzan los siguientes beneficios:

>

>

Centralizacién en una base de datos Unica de la informacién que se maneja de la Extension
Cultural en la UCI.

La posibilidad de acceder a la informacién almacenada sobre la Extension Cultural.

La gestion de las unidades artisticas.

Gestion de la informacion sobre las actividades, festivales y pefias que se realizan en la UCI.
Obtener datos histéricos sobre las actividades y los artistas en la UCI.

Gestidn de la informacion referente al patrimonio cultural emplazado en la universidad.

Hacer reportes de los datos Utiles en la toma de decisiones.

El presente trabajo, esta estructurado en tres capitulos, distribuidos de la siguiente forma:

Capitulo 1. Fundamentacion tedrica: se realiza un estudio del arte sobre los principales presupuestos

de la investigacion. Se describen el proceso de desarrollo de software, asi como las tendencias, técnicas y

tecnologias usadas en la propuesta de solucion.

Capitulo 2. Caracteristicas del sistema: se identifican y describen los conceptos asociados al dominio

del problema y los procesos relacionados con el negocio. Se definen cuales son los requerimientos

funcionales, no funcionales y el modelo de datos.



Capitulo 3. Implementacion y prueba: en este capitulo se describe como esta implementado el médulo,
a través del diagrama de despliegue. Se disefia una serie de casos de pruebas con el proposito de validar
la solucién propuesta, la evaluacion de su ejecucion y los resultados obtenidos.



Capitulo 1. Fundamentacién teérica

1.1 Introduccién

En el presente capitulo se realiza un andlisis de los conceptos asociados al problema planteado. Se
realiza un estudio de sistemas informaticos homaélogos, en particular sus aportes a la posible solucién. Se

describen el proceso de desarrollo, las tecnologias, herramientas y lenguajes de programacion utilizados.

1.2 Fundamentos que definen al proceso de Extension Universitaria

La Extension Universitaria se enfoca en la preservacion y el desarrollo de la cultura de la comunidad
universitaria y la poblacion, lo que forma parte de la mision social de la universidad, por lo que no debe

encontrar solucién solo en las funciones de docencia e investigacion.

El enfoque de la extension demuestra que se cumplen las leyes que rigen los procesos conscientes, lo
gue permite afirmar que se estd en presencia de un proceso universitario formativo. La Extensiéon
Universitaria como proceso tiene el objetivo de promover la cultura en la comunidad intrauniversitaria y

extrauniversitaria, para contribuir a su desarrollo cultural. [1]

Vista la Extension Universitaria como proceso y funcion, quedan establecidas como formas organizativas
las siguientes: programas, proyectos, actividades, acciones y tareas. Estas formas organizativas
conservan las caracteristicas y propiedades como funcién y proceso, cumpliendo sus leyes y las
regularidades en la interrelacion entre sus componentes, y resultan vitales en el ordenamiento del proceso
extensionista. En el Programa Nacional de Extensién Universitaria [2], programa rector para la Educacién

Superior Cubana, se realiza una descripcién con la cual coinciden los autores y se expone a continuacion:

Programa de Extensidon Universitaria, constituye la forma organizativa mas general para la Extension
Universitaria, convirtiéndose en un esquema orientador del trabajo sociocultural, en tanto es expresion de

la estrategia y la politica.

Proyecto extensionista, constituye una unidad mas operativa dentro del proceso de planeacion del

trabajo sociocultural universitario, pues ofrece tratamiento a situaciones y problemas especificos.

Actividades extensionistas, son aquellas que como parte de la operacionalizacion de la planeacion del

trabajo sociocultural universitario ofrecen tratamiento a una situacion y problema especifico.

Acciones extensionistas, estan integradas por un conjunto de tareas que se identifican fuertemente

entre si por sus caracteristicas similares y su orientacion a propdésitos muy especificos.



Tareas extensionistas, representan la célula constitutiva del proceso extensionista y del trabajo
sociocultural universitario, por ser la expresion mas pequefia del mismo que mantiene sus caracteristicas

y relaciones fundamentales.

Arribando a una conclusion sobre lo expuesto, la Extension Universitaria es una manifestacion de la
relacién entre la universidad y la sociedad, siendo un vinculo cuyo fin es la promocion de la cultura; es
decir, es aquel en que se establece la relacion entre la cultura y la elevacion del nivel cultural de la

sociedad en general a través de la funcion extensionista.

1.3 Sistema de gestion de informacion

A continuaciéon se analizan algunos conceptos asociados a lo que significa un sistema de gestion de la

informacion desde el punto de vista de varios autores:

1. Un sistema de gestidn es una estructura probada para la gestion y mejora continua de las politicas,
los procedimientos y procesos de la organizacion. Ayudando a lograr los objetivos de la
organizacién mediante una serie de estrategias, que incluyen la optimizacién de procesos, el

enfoque centrado en la gestion y el pensamiento disciplinado. [3]

2. Un sistema de gestion es un conjunto de etapas unidas en un proceso continuo, que permite

trabajar ordenadamente una idea hasta lograr mejoras y su continuidad. [4]

Los autores asumen, que un sistema de gestién de la informacion es un conjunto de acciones que
permiten el control y almacenamiento de la informacion referente a los procesos que se llevan a cabo en
una organizacion. Incluye la optimizaciobn de estos procesos, logrando mejoras que permiten un

determinado orden en el desarrollo de las actividades de dicha organizacion.

La puesta en marcha de un sistema de gestion de informacion puede proporcionar numerosos beneficios
como la disminucién del tiempo que transcurre desde la busqueda de documentos, incluyendo la
reduccion en gran medida de los riesgos de pérdida del documento fisico original. Ademas se puede

disponer de la informacion de forma centralizada y rapidamente accesible.

1.4 Sistemas de gestién de informacion extensionista en el &mbito internacional

Sistema Nacional de Informacion de la Educacion Superior (SNIES): es un sistema de informacion
creado para responder a las necesidades de recopilar informacion de la educacion superior en Colombia.
Este sistema como fuente de informacién, en relacion con las instituciones y programas académicos
aprobados por el Ministerio de Educacion Nacional, consolida y suministra datos, estadisticas e
indicadores. Por la consolidacion de informacion que hace el SNIES de las diferentes entidades del sector,
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es posible darle a conocer datos de interés a la comunidad en general sobre los avances en la educacion

superior colombiana. [5]

Este proceso inicia con la recopilacion de la informacion al interior de las Instituciones de Educacién
Superior (IES), por lo que el Ministerio de Educacion Nacional ha establecido un calendario de reporte con
las fechas y la informacion por gestionar. La recoleccién de esta informacion se puede realizar de tres
formas: por medio de sistemas gque se consiguen en el mercado para tal fin; mediante desarrollos propios
de las mismas instituciones, o a través de archivos de Excel predefinidos por el Ministerio de Educacién
Nacional. Estas variantes de entrega de la informacion ademés de permanecer en constante actualizacion
y mejoramiento, siempre estdn al alcance de las ultimas soluciones tecnolodgicas disponibles y son

impulsadas por la evolucién del Sistema Nacional de Informacion de Educacion Superior (SNIES).

Cada institucién tiene instalado un sistema de almacenamiento de datos llamado SNIES local, desde el
gue se compila toda la informacién consolidada que luego es cargada a la gran base de datos del sector:
el SNIES central. La migracion de la informacion se realiza a través de Internet. Concluida la consolidacion
de la informacion del sector en el SNIES, el Ministerio de Educacion Nacional lleva a cabo el proceso
llamado 'Gestionar del SNIES' que permite depurar la informacion y la posibilidad de alimentar dos
sistemas de informacion especializados de la educacion superior: el Sistema para Prevencién de la
Desercién de la Educacion Superior (SPADIES) y el Observatorio Laboral para la Educacion. Finalmente,
los resultados consolidados, asi como los estudios e informes del sector, son publicados en los diferentes

sitios Web de cada sistema de informacién segun corresponda. [5]

El sistema que se estudia no es factible para su uso como solucién de la presente investigacion, ya que,
se dedica solo a la gestiéon de la informacién generada en las instituciones de educacién superior. No se
dedica a gestionar especificamente los procesos de extension de dichas instituciones. Ademas se
gestiona la informaciéon de diferentes formas incluyendo en formato duro, siendo esto una de las

problematicas a resolver por la presente investigacion.

1.5 Sistemas de gestion de informacién extensionista en el &mbito nacional

Sistema automatizado para la gestion de la Extension Universitaria: sitio desarrollado en la
Universidad de Pinar del Rio por un colectivo de profesores de dicha institucion. El sitio es una aplicacion
informatica que potencia el proceso de gestion de la Extensién Universitaria de forma tal que favorece la
promocién y el control de las actividades extensionistas. El sitio permite publicar informacion relacionada
con los diferentes eventos que se van a estar efectuando, ya sean deportivos o culturales, mostrando en
cada caso los deportes o categorias que los integran, la fecha en que se efectuaran asi como los

participantes y los resultados que se obtienen. Posee un espacio dedicado a las noticias, lo cual permite a
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los usuarios mantenerse actualizados sobre los principales acontecimientos. Brinda la posibilidad, a
cualquier usuario del sitio de lanzar diferentes convocatorias, las cuales van a ser publicadas con la

finalidad de que estén disponibles para toda la comunidad estudiantil. [6]

Este sitio no responde a algunas de las necesidades de la universidad, entre las cuales se encuentra la
gestion de las reservaciones que puede realizar la comunidad universitaria a actividades que se realizan
fuera de ella, principalmente en los teatros de La Habana. No gestiona los grupos de apoyo a las
actividades, ni las unidades artisticas que se presentan en ellas. No gestiona el patrimonio cultural de la
institucion. Ademas presenta una seccion para publicar noticias lo cual no esta entre los problemas a
resolver de la presente investigacién. También gestiona la informacion en la residencia estudiantil, no

siendo util debido a la existencia de un sistema en la universidad que gestiona dicha informacion.

1.6 Sistemas de gestidon de informacién extensionista existentes en la UCI

Gestién de la participacion y los resultados obtenidos por los estudiantes en las actividades
extracurriculares, trabajo de diploma realizado por la estudiante Liumila Laffita Nicot de la facultad 4 en
el afio 2008. Trabajo centrado en el andlisis del funcionamiento del proceso de participacion de los
estudiantes en las actividades extracurriculares. Donde la autora tiene en cuenta para su investigacion la
gestion de informacién generada durante los Juegos Mella, los Festivales y las diferentes actividades de

conocimiento realizadas en dicha facultad, como escenarios fundamentales.

Se refiere particularmente a satisfacer la necesidad de la facultad de conocer con veracidad todo lo
relacionado a los estudiantes en cuanto a las actividades fuera del estudio, donde se procura brindar un
producto que permita viabilizar y agilizar el trabajo del personal, tener un estricto control sobre las
actividades realizadas en la facultad y brindar las informaciones pertinentes a las personas que les
puedan interesar. El trabajo fue desarrollado hasta el analisis, faltdndole el disefio e implementacion para

un completo terminado de la solucion.

Sistema para la gestién de la informacion de profesores y estudiantes de la facultad 6: Desarrollo
del Mdédulo Extension. Sistema implementado por Rodaisy Abella Pérez y Lorena Sanchez Rodriguez de
la Facultad 6 en el afio 2009, para lograr un mejor control y seguimiento de las actividades extensionistas
de dicha facultad. Las actividades pueden ser: los festivales, juegos deportivos, entre otras;
proporcionandole asi al Vicedecano de Extensién y Residencia una forma mas rapida y eficiente de

manejar la informacion.

Entre las funcionalidades que posee se encuentra la gestion de la informacién relacionada con los

festivales, los artistas, las manifestaciones artisticas, los nimeros artisticos y el horario de ensayo. En el
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caso de los juegos deportivos se gestionan los datos de los participantes, el calendario y los datos de
cada deporte; ademas de gestionar los datos de otras actividades extensionistas que se realicen en la
facultad 6.

Ambos sistemas estudiados anteriormente presentan como desventaja que fueron concebidos
principalmente para gestionar el trabajo en las facultades, enfatizando en elementos propios de ellas. No
es factible su uso centralizado en la universidad dado que le falta la gestion de varias de las
funcionalidades que se desean desarrollar, como es la gestion de la reservacion de las actividades que se

realizan fuera de la institucion y del patrimonio cultural.

Sistema de gestion extradocente, trabajo de diploma realizado por Yadira Cervantes Garcia y Yuri Giralt
Barrios, ambos estudiantes de la facultad 8 en el afio 2010. En este trabajo se realizé la implementacion
de un sistema que permite llevar a cabo la gestion de las actividades extradocentes que realizan los
estudiantes. El sistema es capaz de permitir a los jefes de brigadas registrar la informacién sobre la

participacion de cada estudiante en las actividades que se lleven a cabo en el seno del grupo.

Las actividades extradocentes pueden ser: Festival de Artistas Aficionados, Juegos Mellas, Seminario
Juvenil Martiano, entre otras. Permite ademas que cada estudiante pueda ver la informacion que el
sistema registra sobre su desempefio. También permite registrar los resultados de cada evento en el que

el estudiante participa.

El presente sistema en estudio no es factible como solucidbn porque se centra solamente en la
participacién de los estudiantes en las actividades extradocentes. Ademas no permite la gestion del
patrimonio cultural existente en la universidad, asi como la reservacion de entradas a actividades fuera de

la misma.

Mercado de datos Extension Universitaria para la Sala Situacional de la Universidad de las
Ciencias Informéticas, tesis realizada por los estudiantes Melissa Fong Guerra y Ernesto Duefias
Rodriguez, ambos de la facultad 6 en el afio 2012. EI mismo define la creacién de un repositorio con el
objetivo de centralizar la informacion, estandarizarla y facilitar el acceso a la misma para su consulta.
Finalmente se obtuvo un mercado de datos de la Extensién Universitaria, donde quedé clasificada la
informacion en 7 grupos principales: la Direccion de Extensién Cultural , la Direccion de Deporte, la
Direccion de Television Universitaria, la Direccion de Recreacion, Superacion, Proyectos socioculturales y
Alojamiento. Es un sistema donde toda la informacién almacenada es para ser consultada, pero no
permite su gestion, ya que para ello depende de un sistema de gestion de informacion. El sistema permite

la obtenciéon de reportes de los datos histéricos de la Extensién Universitaria en la UCI.



Este sistema no es escogido como solucion a la presente investigacion porque no presenta una interfaz
donde se puedan gestionar los datos de la Extension Universitaria. Cuando se trabaja con él, solo se

pueden realizar consultas a los datos que tiene almacenado.
Conclusiones sobre el estudio de los sistemas y herramientas homaologos

Los sistemas estudiados relacionados con la Extension Universitaria, satisfacen algunos de los problemas
gue existen en la universidad, entre ellos, la gestion de las actividades extensionistas, y el seguimiento del
personal que participan en ellas. Dichos trabajos no se ajustan a la soluciéon que se requiere porque no
presentan entre sus objetivos informatizar la informacién referente al patrimonio cultural en la universidad.
Tampoco gestionan las obras artisticas a presentar y los grupos de estudiantes o trabajadores que
colaboran de diferentes formas en la realizacién de las actividades. No se realiza la gestion referente a las
reservaciones para actividades que se desarrollan fuera de la universidad, en su mayoria en los teatros de
La Habana. Por lo tanto, constituye una necesidad primordial para la universidad desarrollar el médulo

Extensién Cultural del Sistema de Extension Universitaria.

1.7 Tecnologias y el proceso de desarrollo de software utilizado

Para el desarrollo del modulo Extension Cultural del sistema de Extension Universitaria se utilizan las
herramientas y tecnologias definidas por el Centro de Informatizacién Universitaria (CENIA) para el
desarrollo de sistemas de gestién de informacién basados en tecnologias web. Para guiar el desarrollo del
modulo se utiliza el proceso de desarrollo con enfoque agil basado en el nivel 2 de CMMI (en espaniol,

Modelo de Madurez de Capacidad Integrado). A continuacién se realiza una descripcién de los mismos:
1.7.1 Proceso de desarrollo con enfoque agil basado en el nivel 2 de CMMI

El proceso de desarrollo de software es aquel que guia cémo realizar un software correctamente y tiene
una implicacion total en sus resultados, debido a que influyen en la calidad del mismo. Estos procesos
proponen un grupo de actividades a realizar y estas a su vez generan un conjunto de artefactos que

tributan a la correcta realizacion del producto.

CMMI es un enfoque de mejora de procesos que provee a las organizaciones de los elementos esenciales
para un proceso efectivo. Es un modelo de calidad del software que clasifica las empresas en niveles de
madurez, estos sirven para conocer la madurez de los procesos que se realizan para producir software.
Integra disciplinas como sistemas y software en un solo marco de trabajo. Describe formas efectivas y

probadas de hacer las cosas y no es un enfoque radical. [7]
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CMMI tiene dos representaciones, la continua y la escalonada. Son equivalentes, y cada empresa puede

optar por la que se adapte a sus caracteristicas y prioridades de mejora.

» La representacion continla permite que una organizacion seleccione un area especifica para

hacerle una mejora. Utiliza niveles de capacidad para caracterizar una mejora relativa a un area de

proceso individual.

» La representacion por niveles o escalonada usa un conjunto predefinido de areas de procesos para

definir un camino para la mejora de una organizacion.

En la universidad se utiliza la representacion escalonada, la cual tiene cinco niveles de madurez que

permiten ir comprobando el nivel correcto de desarrollo en que se encuentra la organizacion, los cuales

son: el nivel inicial, el administrado, el definido, el administrado cuantitativamente y el optimizado.

Las practicas a utilizar son definidas en las metodologias &giles XP y SCRUM. XP o Programacion

Extrema es una metodologia agil de desarrollo de software que esta basada en una serie de valores y de

practicas de buenas maneras que persigue el objetivo de aumentar la productividad a la hora de

desarrollar programas. Posee cuatro tareas fundamentales: planificacion, disefio, desarrollo y pruebas. [8]

Scrum es una metodologia agil que se basa en la iteracion y entregas incrementales del desarrollo de un

producto o servicio. [9] Las practicas a utilizar por CMMI son: obtener el entendimiento de los requisitos,

obtener el compromiso a los requisitos, administrar los cambios a los requisitos, mantener la trazabilidad

bidireccional de los requisitos e identificar inconsistencias entre el trabajo del proyecto y los requisitos.

El nivel 2 de CMMI posee 7 areas de procesos, las cuales son:

>

Planificacién de proyectos

Seguimiento y control del proyecto

Gestién de acuerdos con proveedores

Medicion y analisis

Aseguramiento de la calidad del producto y el proceso
Gestion de la configuracion

Administracion de requisitos
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1.7.2 Lenguajes de programacion
1.7.2.1 PHP 5.3.22

PHP es un acronimo recursivo que significa Hypertext Pre-processor, es un lenguaje de programacion
interpretado, disefiado originalmente para la creacidbn de paginas web dinamicas. Es un lenguaje de
propésito general ampliamente usado y que esta disefiado especialmente para desarrollo web y puede ser
embebido dentro de cddigo HTML. Se ejecuta en un servidor web, tomando el cédigo en PHP como su
entrada y creando paginas web como salida. El cédigo fuente escrito en PHP es invisible al navegador vy al
cliente, esto hace que la programacién sea segura y confiable. A esto se afiaden valores como el hecho

de ser un proyecto de codigo abierto, gratuito y multiplataforma. [10]
Entre sus principales ventajas se pueden mencionar:

» Capacidad de conexion con la mayoria de los motores de base de datos que se utilizan en la
actualidad, destaca su conectividad con PostgreSQL.

» Posee una amplia documentacion en su pagina oficial, entre la cual sobresale que todas las
funciones del sistema estan explicadas y ejemplificadas en un unico archivo de ayuda.

» Permite las técnicas de Programacion Orientada a Objeto (POO).
» Posee una biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida.

» No requiere definicion de tipos de variables aunque sus variables se pueden evaluar también por el

tipo que estén manejando en tiempo de ejecucion.
1.7.2.2 JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programaciéon que se utiliza principalmente para crear paginas web
dindmicas. Técnicamente, JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado, por lo que no es
necesario compilar los programas para ejecutarlo. JavaScript no guarda ninguna relaciéon directa con el

lenguaje de programacion Java.
Existen al menos tres formas para incluir codigo JavaScript en las paginas web:

> Incluir el cédigo en la misma pagina web: el cédigo JavaScript se encierra entre etiquetas <script>
y se incluye en cualquier zona del documento. Aunque es correcto incluir el bloque de cddigo

dentro de la cabecera del documento.
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> Definir el cédigo en un archivo externo: las instrucciones JavaScript se incluyen en un archivo de
extension *.js que luego es enlazado a través de etiquetas dentro del cédigo de la pagina. Es muy
atil cuando se trata de reutilizar codigo para las demas paginas web dentro de un mismo proyecto.

> Incluir el cédigo dentro de elementos de la pagina web: consiste en incluir trozos de cédigo
JavaScript dentro del cédigo XHTML de la pagina. Se utiliza, en ocasiones, para definir eventos;

puesto que complica el mantenimiento del cédigo. [11]
Caracteristicas:

» Es simple, no hace falta tener conocimientos de programacién para poder hacer un programa en
JavaScript.

» Maneja objetos dentro de nuestra pagina web y sobre ese objeto se pueden definir diferentes
eventos. Dichos objetos facilitan la programacion de paginas interactivas, a la vez que se evita la
posibilidad de ejecutar comandos que puedan ser peligrosos para la maquina del usuario, tales

como formateo de unidades y modificar archivos.

» Es dinamico, responde a eventos en tiempo real. Eventos como presionar un botén, pasar el
puntero del mouse sobre un determinado texto o el simple hecho de cargar la pagina o caducar un
tiempo. Con esto se puede cambiar totalmente el aspecto de la pagina al gusto del usuario,
evitandose tener en el servidor una pagina para cada gusto, hacer calculos en base a variables

cuyo valor es determinado por el usuario. [12]

Por medio de JavaScript y a través del DOM se puede acceder a todos los elementos que pueda tener
dentro la propia pagina, como pérrafos, divisiones, tablas, formularios y sus campos, o0 sea, se pueden

modificar, suprimir, crear nuevos elementos y colocarlos en la pagina. [13]
1.7.3 Lenguaje de modelado
1.7.3.1 UML 2.0

El Lenguaje Unificado de Modelado (Unified Modeling Language, UML) se define como un lenguaje que
permite especificar, visualizar y construir los artefactos de los sistemas de software. Es el lenguaje de
modelado mas conocido y utilizado en la actualidad. Se usa para entender, disefiar, hojear, configurar,
mantener, y controlar la informacion sobre tales sistemas. Esta pensado para usarse con todos los
métodos de desarrollo, etapas del ciclo de vida, dominios de aplicacién y medios. UML incluye conceptos

semanticos, notacion, y principios generales. Se puede aplicar en el desarrollo de software entregando
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gran variedad de formas para dar soporte a una metodologia de desarrollo, pero no especifica en si

mismo qué metodologia o proceso usar. [14]

Un modelo UML esta compuesto por tres clases de bloques de construccion:
» Elementos: los elementos son abstracciones de cosas reales o ficticias (objetos, acciones).
» Relaciones: relacionan los elementos entre si.
» Diagramas: son colecciones de elementos con sus relaciones.

El nuevo estandar 2.0 del UML fue desarrollado con el objetivo de hacer el lenguaje de modelado mucho
mas extensible. Ademas de permitir la validacién y ejecucion de modelos creados mediante el UML. Esta

version define 13 tipos basicos de diagramas, divididos en dos grupos generales:

» Diagramas de modelado estructurado: los diagramas estructurales definen la arquitectura estatica
de un modelo. Ellos se usan para modelar los elementos que constituyen un modelo (componentes
de clases, objetos, interfaces y fisicos). Ademas se usan para modelar las relaciones y

dependencias entre ellos.

» Diagramas de modelado de comportamiento: los diagramas de comportamiento capturan las
variedades de interaccion y el estado instantdneo dentro de un modelo mientras se ejecuta a

través del tiempo.
1.7.4 Herramientas
1.7.4.1 Entorno de desarrollo integrado Netbeans 7.2

NetBeans IDE es un reconocido entorno de desarrollo integrado disponible para Windows, MacOS, Linux
y Solaris. Consiste en un IDE de cddigo abierto y una plataforma de aplicacién, las cuales pueden ser
usadas como una estructura de soporte general para compilar cualquier tipo de aplicaciéon. Es una
herramienta para que los programadores puedan escribir, depurar y ejecutar programas. Esta escrito en

Java, es un producto libre y gratuito sin restricciones de uso.

NetBeans IDE es recomendable para crear aplicaciones web con la nueva versiéon PHP 5.3 o con la

estructura Symfony. [15]

Principales caracteristicas:

14



» Propone un esqueleto para organizar el cédigo fuente, el editor conjuntamente integra los
lenguajes HTML, JavaScript y CSS. Ademas posee un sistema para examinar todos los directorios
de cada proyecto, haciendo reconocimiento y carga de clases, métodos y objetos, para acelerar la

programacion.

» El editor de PHP, es mucho mas &gil y a la vez robusto, contiene mas ayuda en linea,

reconocimiento de sintaxis y todo lo que provee la ultima version de PHP.

» NetBeans integra muy bien la utilizacion Xdebug, gracias a esto, se puede inspeccionar y examinar

cada variable local, establecer puntos de interrupcion y evaluar el cédigo con légica.
» Integracion de sistemas de control de versiones, tales como SVN, CVS, Mercurial y Git.
1.7.4.2 Pencil 1.3

Es una aplicacion de animacién y dibujo multiplataforma que corre tanto en MacOS, en Windows y en
Linux. Permite crear de forma facil y rapida prototipos de navegacién. Estos se usan en el proceso de
disefio de una pagina web y se pueden realizar desde el Firefox, solo se debe dibujar o arrastrar los
elementos (botones, cajas de busqueda o texto) dentro del lienzo o pagina. [16]

Caracteristicas principales:
» La exportacién a HTML, PNG, documento Openoffice.org, documento de Word y PDF.
» Instalacion de plantillas definidas por el usuario.
» Las operaciones de dibujo estandar: alineacion, escalar y rotar.
» La adicién de los objetos externos.
1.7.4.3 Visual Paradigm 8.0

Es una herramienta de disefio que hace uso del UML 2.0, soporta el ciclo de vida completo del desarrollo
de software: analisis y disefio orientados a objetos, construccion, pruebas y despliegue. Permite dibujar
todos los tipos de diagramas de clases, cddigo inverso, generar cédigo desde diagramas y generar
documentacion. Brinda ademas, la posibilidad de crear, modificar y disefiar estos diagramas con rapidez y

calidad, lo que ayuda a aumentar la eficiencia del sistema de andlisis y disefio de manera significativa. [17]

Caracteristicas principales:
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» Tiene disponibilidad en multiples plataformas y en multiples versiones. Esta caracteristica es muy
importante pues Visual Paradigm esta disponible para varios sistemas operativos como Windows,

Linux, Unix.

» Proporciona una plataforma de modelado colaborativo para el trabajo en equipo, los miembros

pueden ver y editar el mismo proyecto, o el mismo esquema, incluso de forma simultanea.
» Todos los cambios se almacenan en el servidor de Visual Paradigm en funcién de revision.

» Brinda la posibilidad de generar cddigo a partir de los diagramas, para plataformas como .Net, Java
y PHP, asi como obtener diagramas a partir de codigo.

1.7.4.4 Herramienta para administracion de datos: PgAdmin 111 1.10.0

PgAdmin Ill es una aplicacion grafica para gestionar el gestor de bases de datos PostgreSQL, siendo

completa y popular con licencia Open Source. Cuenta con:

» Herramienta de consulta SQL.

» Interfaz administrativa grafica.

» Editor de codigo procedural.

» Agente de planificacion SQL/shell/batch.
» Administracion de Slony-I.

Es capaz de gestionar versiones a partir de PostgreSQL 7.3. Esta disefiado para responder a las
necesidades de todos los usuarios, desde escribir consultas SQL simples hasta desarrollar bases de datos
complejas. La interfaz grafica soporta todas las caracteristicas de PostgreSQL vy facilita enormemente la

administracion. La aplicacién también incluye un editor SQL con resaltado de sintaxis. [18]
1.7.5 Tecnologias
1.7.5.1 Marco de trabajo: GUUD v1.0

Primeramente un framework o marco de trabajo, es una estructura conceptual y tecnolégica de soporte
definida, normalmente con artefactos o modulos de software concretos, con base en la cual otro proyecto
de software puede ser organizado y desarrollado. Tipicamente, puede incluir soporte de programas,
bibliotecas, y un lenguaje interpretado, entre otras herramientas, para asi ayudar a desarrollar y unir los

diferentes componentes de un proyecto. [19]
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GUUD (acronimo que se deriva de los departamentos Gestidn Universitaria, Universidad Digital y Gestion
Documental) es un marco de trabajo propuesto por el equipo de arquitectura del CENIA (Centro de
Informatizacion Universitaria). El mismo integra a su vez los frameworks Codelgniter en su version 1.7.3 y
Jquery 1.3.2 en una sola infraestructura, razon por la cual posee las mismas caracteristicas que estos. En
esta integracién se incluyen ademas un conjunto de novedades o mejoras y algunas modificaciones

hechas especificamente al Codelgniter. [20]
Novedades que incorpora el GUUD:

A continuacién se muestra una relacién de las principales mejoras y modificaciones que incorpora el

GUUD en su infraestructura.
Del lado del cliente:

» Implementa una serie de widgets para utilizarlos de interfaz de algunos de los widgets base de
jquery-ui como por ejemplo el date, el tab (ambos son interfaces de los widgets de mismo nombre
de jquery-ui) y el popup (interfaz del dialog de jquery-ui). Ademéas de los ya mencionados
implementa otros nuevos entre los que se encuentran: attach, menud, message, tooltip, form
(construido con la unién de los plugins form de Jquery el cual se utiliza para el envio de formularios
AJAX y el validate utilizado para validar formularios), grid (utiliza como plugin el jggrid), multiselect
(para hacer selecciones multiples), navbar (para la creacion de barras de navegacion), tree (para la

creacion de arboles) y el graph (utiliza la libreria Highchart).
» Posee un plugin de Jquery para el manejo de espacios de nombre e internacionalizacion.

» Posee funciones comunes para todo el sistema (contenidas en los archivos core.js y common.js)

entre las que se destacan: loadin, getDataJson, createSelect, isArray, isFunction, site_url.
Del lado del servidor (hechas a Codelgniter):
» La programacion es orientada a aspectos.
» Permite el manejo de excepciones y mensajes.
» Implementado el IOC (inversion of control) para la interaccion entre médulos.

» Afadida la caracteristica de la modularidad, o sea, que una aplicacion pueda dividirse en médulos.

Codelgniter no cuenta con esta posibilidad.

» Se afadieron, modificaron y extendieron los helpers o asistentes entre los que se encuentran:
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o Afadidos: template (plantillas) (brinda la posibilidad de usar plantillas, caracteristica que no
posee Codelgniter. Para esto se afiadié también la libreria template), assets (utilizado para la
integracion en las vistas de javascript, css, imagenes y el template), grid, json.

¢ Modificados: form, array, security.

» Adiciona los plugins export_pi (permite exportar a los formatos: pdf, csv y xIs) e import_pi (permite

importar desde archivos en formatos csv o xIs).

Codelgniter 1.7.3: es un framework para el desarrollo de aplicaciones web usando PHP. Este permite el
desarrollo de proyectos mucho mas rapidos que si se escribiera cddigo desde cero. Provee una rica
coleccion de librerias para las tareas necesarias mas comunes. Codelgniter permite concentrase en el
desarrollo del proyecto en cuestién, minimizando la cantidad de codigo necesaria para realizar las tareas.
Codelgniter usa el patron de disefio arquitectonico Modelo-Vista-Controlador como paradigma de
arquitectura de desarrollo, la cual es separada en 3 capas distintas: la representacion de datos, la interfaz

de usuario y el controlador de eventos respectivamente. [20]

Jquery 1.3.2: es un nuevo tipo de biblioteca o framework de JavaScript que permite simplificar la manera
de interactuar con los documentos HTML, permitiendo manejar eventos, desarrollar animaciones y
agregar interaccién con la tecnologia AJAX al sistema. Jquery, al igual que otras librerias, ofrece una serie
de funcionalidades basadas en JavaScript que de otra manera requieren de mucho mas cddigo. Es decir,
con las funciones propias de esta libreria se logran grandes resultados en menos tiempo y espacio. La
gran ventaja de Jquery es que permite cambiar el contenido de la pagina web sin necesidad de recargarla,

utilizando DOM y AJAX de manera extremadamente sencilla gracias a su sintaxis. [20]
1.7.5.2 Servidor web

Servidor web Apache 2.0: es un servidor web altamente configurable, robusto y estable. Es un sistema de

codigo abierto para plataformas Windows, Unix, Macintosh y otras que implementa el protocolo HTTP. [21]
Caracteristicas principales:
» Es una tecnologia gratuita de cddigo fuente abierta.

» Es personalizable, la arquitectura modular de Apache permite construir un servidor hecho a la

medida y posibilita la implementacion de los ultimos y nuevos protocolos.

» Es un servidor altamente configurable de disefio modular. Permite aumentar facilmente su

capacidad de instalar cualquier médulo para cumplir una funcién especifica.
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>

Permite personalizar la respuesta ante posibles errores, ya que posibilita configurarlo para que
ejecute un determinado script cuando ocurra un error en concreto. Permite la creacion de ficheros

de log facilitando, de este modo, el control de las acciones realizadas en el servidor.

Principales mejoras de Apache 2.0:

>

El sistema de configuracion y compilacién ha sido escrito desde cero para basarlo en autoconf y
libtool. Esto hace que el sistema de configuracion se parezca mas al de otros proyectos Cédigo
Abierto.

Tiene la infraestructura necesaria para servir distintos protocolos.
Rapidez y estabilidad en sistemas que no son tipo Unix, tales como BeOS, 0S/2 y Windows.

Nueva interfaz de programacién (API) para los moédulos, muchos de los problemas de ordenaciéon y

prioridad de modulos de la version 1.3 desaparecieron.

Los médulos de Apache pueden escribirse para que se comporten como filtros que actian sobre el

flujo de contenidos tal y como salen del servidor, o tal y como son recibidos por el servidor.

1.7.5.3 Sistema de gestion de base de datos (SGBD)

PostgreSQL 8.4.1: es el sistema de gestion de base de datos relacional orientada a objeto, publicado bajo

la licencia BSD. Es un SGBD de cédigo abierto potente. [22]

Principales ventajas:

>

>

Estabilidad, flexibilidad y alto rendimiento.

Administracion efectiva de seguridad.

Agil navegacion y administracion de base de datos.

Excelentes herramientas visuales y de texto para elaboracion de consultas.

Se puede extender su funcionalidad.

Permite crear o migrar aplicaciones desde Access, Visual Basic, Visual Fox Pro, y Visual C/C.
Varias Interfaces de Programacion: ODBC, JDBC, C/C++, SQL Embebido, Perl, Python, PHP.

Conexion via reenvio de puerto local a través del tinel SSH.
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» Impresionantes opciones de exportacion e importaciéon de datos.
Caracteristicas:

» Atomicidad (Indivisible): es la propiedad que asegura que la operacion se ha realizado o no, y por

lo tanto ante un fallo del sistema no puede quedar a medias.

» Consistencia: es la propiedad que asegura que solo se empieza aquello que se puede acabar. Por
lo tanto se ejecutan aquellas operaciones que no van a romper las reglas y directrices de
integridad de la base de datos.

» Aislamiento: es la propiedad que asegura que una operacion no puede afectar a otras. Esto

asegura que dos transacciones sobre la misma informacién nunca generan ningan tipo de error.

> Durabilidad: es la propiedad que asegura que una vez realizada la operacion, esta persiste y no se

puede deshacer aunque falle el sistema.

1.8 Conclusiones del capitulo

En este capitulo se realizé un estudio de los lenguajes de programacion, el proceso de desarrollo,
herramientas y tecnologias a utilizar para la construccién del médulo, aportando un mayor conocimiento
sobre sus caracteristicas y funcionamiento. El andlisis de los sistemas homélogos existentes en el ambito
internacional, nacional y en la UCI, permitié arribar a la conclusién que no se ajustan completamente a las
necesidades de la propuesta de solucion, pero si aportd una visibon mas amplia del objeto de estudio de la
investigacion. Permiti6 ademas adquirir y fomentar los conocimientos necesarios para el desarrollo del
modulo Extension Cultural, favoreciendo a la direccion de Extension Universitaria de la Universidad de las

Ciencias Informaticas.
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Capitulo 2. Caracteristicas del sistema

2.1 Introduccion

En el presente capitulo se realiza una descripcién del flujo actual de los procesos de gestiébn de
actividades culturales, gestion de reservaciones culturales y gestion del patrimonio cultural, y de sus
reglas del negocio. Se especifican las técnicas de obtencion de requisitos utilizadas, identificando asi los
requisitos funcionales y no funcionales del médulo Extension Cultural del sistema de Extension

Universitaria. Ademas, se muestra el modelo fisico de la base de datos.

2.2 Flujo actual de los procesos

La Direccién de Extension Cultural de la Universidad de las Ciencias Informéticas, es la encargada de la
gestion de los procesos referentes a la cultura artistica. Esta gestién incluye tres procesos fundamentales,
los cuales son: el proceso de gestidn de actividades culturales, gestion de reservaciones culturales y

gestion del patrimonio cultural. Procesos que se describen a continuacion.
Proceso de Gestion de actividades culturales

Este proceso tiene como objetivo registrar las actividades culturales y la participacion de profesores,
trabajadores y estudiantes en ellas. Se inicia con la difusion de una convocatoria, y posterior a su
realizaciébn quedan registradas las actividades y la participacion de los profesores, trabajadores y

estudiantes. En la siguiente tabla se realiza la descripcion de dicho proceso:

Tabla 1 Proceso de Gestion de actividades culturales.

Nombre: Gestion de actividades culturales

Objetivos: Registrar las actividades culturales y la participaciéon de
profesores, trabajadores y estudiantes.

Evento(s) que lo generan: Diferentes ocasiones historicas o actuales, efemérides y\o

determinaciones de la comunidad universitaria.

Precondiciones: Convocatoria difundida para que profesores, trabajadores vy

estudiantes participen en las actividades culturales.

Poscondiciones: Quedan registradas las actividades culturales y la participacion de

profesores, trabajadores y estudiantes.

Reglas de Negocio:
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1. Organizaciones politicas, de masas y las facultades.

2. Direccién de Extension Cultural.

1. Facultad.

2. Organizaciones politicas y de masas.

1. Organizaciones politicas y de masas a nivel municipal,

provincial o nacional.

2. Ministerio de Educacion Superior.

Convocatoria a las actividades culturales.

Registro final de toda la informacién relacionada con las

actividades culturales.

1. Determinar actividades a realizar en conjunto con las
diferentes areas, y las organizaciones politicas y de

masas semanalmente.

2. Realizar convocatoria de participacion en las actividades

culturales.
3. Inscribir participantes en las actividades culturales.
4. Preparar los guiones de las actividades culturales.
5. Preparar la programacion de actividades culturales.
6. Realizar las actividades culturales.
7. Determinar los ganadores si es necesario.

8. Registrar a los ganadores para otorgar premios.




Listado de activ; dades[Creado]  Listado de participantes[Modificado] Guidn de la advidad[Creado]

Determinar actividades
culturales a realizar en
conjunto con las diferentes
areas, y las organizaciones v

politicas y de masas Preparar la programacion de V
semanalmente actividades culturales

Registro de ganadores|Creado]

Registrar a los
ganadores para
otorgar premios

Realizar las
actividades
culturales

Inscribir participantes
en actividades
culturales

actividades culturales

Preparar los guiones de las }

¢ Existe anador?

Direccion de Extension Cultural

Cronograma de actividades[Modificado]

i

Realizar convocatoria de
participacion en las actividades
culturales

Gestion de actividades culturales

Organizaciones politicas, de masas y las facultades

Figura 1 Proceso de Gestion de actividades culturales.

Proceso de Gestidn de reservaciones culturales

Este proceso tiene como objetivo ofrecer a la comunidad universitaria la posibilidad de participar en las
actividades que se realizan en los teatros de La Habana como una via mas de recreacion y estimulo. A

continuacion la descripcion del proceso:

Tabla 2 Proceso de Gestion de reservacion.

Gestion de reservaciones culturales.

Ofrecer a la comunidad universitaria la posibilidad de participar en
las actividades que se realizan en los teatros como una via mas

de recreacion y estimulo.
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Ofertas que se brindan a la comunidad universitaria de

reservacion para asistir a actividades que se realizan en teatros.

Ofertas de las actividades a reservar en los teatros para que

profesores, trabajadores y estudiantes participen.

Registro que contiene las reservaciones de las actividades en los

teatros.

1. La cantidad maxima de entradas ofertadas por personas

es dos.

2. Existe una cantidad de capacidades limitadas de

reservacion que se ofrecen a la universidad.

3. Esta determinada una hora para realizar las
reservaciones de las entradas por parte de los
integrantes de la comunidad universitaria en el Centro

Cultural.

1. Direccion de Extensién Cultural.

2. Comunidad universitaria.

1. Estudiantes.
2. Profesores.

3. Trabajadores.

Personal que atiende las actividades exteriores en los teatros v,

las tramita para que sean ofrecidas a la comunidad universitaria.

Ofertas para la reservacion de actividades en teatros.

Entradas de actividades reservadas.

1. Obtener ofertas de reservacion para teatro.
2. Divulgar ofertas de reservacion para teatro.
3. Realizar pedido de ofertas de reservacion.

4. Pagar reservacion.




_ 5. Recoger entrada de la actividad ya reservada.

Listado de ofeftas[Creado]

O_.[ Obtener ofertas de reservacion ] ¢Quedan ofertas?
ara teatro. >
p ) ,’ - @

A si
Divulgar oferta de
reservacion para teatro

Direccion de Extension Cultural

Gestion de reservacion

Pagar Recoger entrada de la
reservacion. actividad ya reservada

 E—)

: §
Realizar pedido de v
ofertas de reservacion. D

Entrada[Creado]

Comunidad universitaria

Figura 2 Proceso de Gestion de reservacion.

Proceso de Gestion del patrimonio cultural

Este proceso tiene como objetivo registrar, guardar y preservar la informacién relacionada con el

patrimonio cultural de la universidad (obras, esculturas y pinturas). A continuacibn una descripcion

detallada sobre el proceso:

Tabla 3 Proceso de Gestidn del patrimonio cultural.

Gestion del patrimonio cultural.

pinturas).

Registrar, guardar y preservar la informacion relacionada con el

patrimonio cultural de la universidad. (obras, esculturas y

Donacién por sus autores (artistas de la plastica) de las diferentes
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obras que conforman el patrimonio.

Convocatoria realizada a artistas de la plastica para ayudar a

cualificar con sus obras determinados espacios de la Universidad.

Colegiada todas las partes (directivos del MINCULT, artistas y
UCI) se emplazan las obras de arte.

Como parte del contrato se regula la reproduccién (en distintos

soportes) de las obras.

1. Direccién de Extensién Cultural.

2. Artistas que donan las obras.

1. Estudiantes.
2. Profesores.

3. Trabajadores.

Personal invitado a la universidad y artistas que donan las obras.

Donacién de obras.

Emplazamiento de las obras en la universidad.

1. Preguntar al artista si desea donar una obra para

emplazar en la universidad.
2. Firmar contrato.
3. Donar obra.
4. Registrar datos respecto a la obra.
5. Determinar lugar de emplazamiento de la obra.
6. Emplazamiento de la obra.

7. Dar mantenimiento a la obra.
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Artistas que donan las obras.

¢ Esta de acuerdo?

WV no

>

Firmar contrato |----------

Contrato firmado[Creado)

y
Donar obra '—

Gestion del patrimonio _cultural.

Direccion de Extension Cultural

Registro de ;tos[Creado]
Preguntar al artista si desea donar una
obra para emplazar en la universidad.

v

Pedido oficial[Creado]

A

y

Registro que contiene lugares de emp;; zamiento de las obras[Consultado]

Registrar datos respecto a
la obra y al artista

Dar mantenimiento
alaobra

[ »|  Determinar lugar de
emplazamiento de la obra

) J
Emplazamiento
dela obra

Figura 3 Proceso Gestidn del patrimonio cultural.

2.3 Requisitos

La obtencién de requisitos es el proceso mediante el cual los interesados en un sistema de software

descubren, revelan y entienden sus requisitos.

Existen varias técnicas para la identificacion de requisitos, dentro de las que se encuentran:

>

>

Entrevistas

Sesiones de tormentas de ideas (Brainstorming)

Revisién de la documentacion técnica

Cuestionarios

Observacion
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> Prototipos
» Casos de uso [23]

De las técnicas antes mencionadas, para la captura de requisitos de la solucién propuesta se utilizaron las

siguientes:

» Sesiones de tormentas de ideas (Brainstorming): el modulo forma parte del Sistema de Extension
Universitaria por lo que se realizaron reuniones en grupo, con la participacién del cliente e
integrantes del resto de los médulos del sistema, con el objetivo de generar ideas respecto a las

funcionalidades e integracién de los médulos.

» Entrevistas: se realizaron reuniones analista-cliente, en las cuales se formularon una serie de
preguntas, para lograr un mayor entendimiento de la problematica existente, y a partir de ahi poder
identificar los requisitos del software.

> Prototipos: la realizacién de los prototipos permitié presentar las ideas de los requisitos funcionales
al cliente para su validacion. Los mismos son una guia necesaria a la hora de la especificacion de
requisitos, pues muestran una imagen bastante clara de la vista que tendra posteriormente cada

uno en el sistema.
Requisitos funcionales

Los requisitos funcionales son capacidades o condiciones que el sistema debe cumplir. El moédulo a

desarrollar cuenta con los siguientes requisitos:

Tabla 4 Listado de Requisitos funcionales

Requisitos: Complejidad:
RF 1: Registrar participante Alta
RF 2: Modificar participante Alta
RF 3: Visualizar listado de participante Baja
RF 4: Ver detalles de participante Baja
RF 5: Registrar obra artistica Alta
RF 6: Modificar obra artistica Alta
RF 7: Ver listado de las obras artisticas Baja
RF 8: Ver detalles de obra artistica Baja
RF 9: Registrar patrimonio cultural Media
RF 10: Modificar patrimonio cultural Media
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RF 11: Ver listado de los patrimonios culturales Baja
RF 12: Ver detalles de patrimonio cultural Baja
RF 13: Registrar actividad cultural Alta
RF 14: Modificar actividad cultural Alta
RF 15: Visualizar listado de actividades culturales Baja
RF 16: Ver detalles de actividad cultural Baja
RF 17: Registrar grupo cultural Media
RF 18: Modificar grupo cultural Media
RF 19: Ver listado de los grupos culturales Baja
RF 20: Ver detalles de grupo cultural Baja
RF 21: Ver listado de participante por grupos culturales Baja
RF 22: Registrar reservacion de entrada Media
RF 23: Realizar reservacion de entrada Media
RF 24: Cancelar reservacion de entrada Baja
RF 25: Modificar reservacion de entrada Media
RF 26: Ver listado de reservaciones de entrada Baja
RF27: Listado de reservaciones realizadas Baja
RF 28: Ver detalles de reservacién de entrada Baja
RF 29: Registrar grupos en actividades Alta
RF 30: Ver listado de grupos registrados en actividades Baja
RF 31: Registrar participantes en actividades Alta
RF 32: Ver listado de participantes registrados en actividades Baja
RF 33: Registrar participantes en grupos Alta
RF 34:Registrar resultado en actividades Alta
RF 35: Ver listado de resultados obtenidos en las actividades Baja
RF 36: Registrar resultado en obra Alta
RF 37: Ver listado de resultados obtenidos por las obras Baja
RF 38: Registrar manifestacién artistica Media
RF 39: Modificar manifestacién artistica Media
RF 40: Ver listado de manifestaciones artisticas Baja
RF 41: Ver detalles de manifestacion artistica Baja
RF 42: Registrar tipo de actividad cultural Media
RF 43: Modificar tipo de actividad cultural Media
RF 44: Ver listado de tipos de actividades culturales Baja
RF 45: Ver detalles de tipo de actividad cultural Baja
RF 46: Registrar tipo de resultado en actividad cultural Media
RF 47: Modificar tipo de resultado en actividad cultural Media
RF 48: Ver listado de tipos de resultados en actividades culturales Baja
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RF 49: Ver detalles de tipo de resultado en actividad cultural Baja
RF 50: Registrar lugar de ubicacion Media
RF 51: Modificar lugar de ubicacién Media
RF 52: Ver listado de lugares de ubicacion Baja
RF 53: Ver detalles de lugar de ubicacion Media
RF 54: Registrar tipo de participante en actividad Media
RF 55: Modificar tipo de participante en actividad Media
RF 56: Ver listado de tipos de participantes en actividades Baja
RF 57: Ver detalles de tipo de participante en actividad Baja
RF 58: Registrar tipo de grupo cultural Media
RF 59: Modificar tipo de grupo cultural Media
RF 60: Ver listado de tipos de grupos culturales Baja
RF 61: Ver detalles de tipo de grupo cultural Baja
RF 62: Registrar tipo de moneda Media
RF 63: Modificar tipo de moneda Media
RF 64: Ver listado de tipos de moneda Baja
RF 65: Ver detalles de tipo de moneda Baja
RF 66: Registrar estado de reservacién de entrada Media
RF 67: Modificar estado de reservacion de entrada Media
RF 68: Ver listado de estados de reservacion de entrada Baja
RF 69: Ver detalles de estado de reservacion de entrada Baja
RF 70: Registrar rol de participante Media
RF 71: Modificar rol de participante Media
RF 72: Ver listado de rol de participante Baja
RF 73: Ver detalles de rol de participante Baja
RF 74: Registrar tipo de festival cultural Media
RF 75: Modificar tipo de festival cultural Media
RF 76: Ver listado de tipos de festival cultural Baja
RF 77: Ver detalles de tipo de festival cultural Baja
RF 78: Registrar género artistico Media
RF 79: Modificar género artistico Media
RF 80: Ver listado de género artistico Baja
RF 81: Ver detalles de género artistico Baja
RF 82: Modificar reservacion realizada Baja
RF 83: Cambiar estado de las reservaciones Baja
RF 84: Registrar persona Media
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Luego de realizada la captura de requisitos se procede a su descripcion mediante el artefacto

Especificacién de requisitos. A continuacion se muestra la especificacion del requisito Registrar actividad

cultural. Las demas especificaciones se pueden encontrar en Anexo # 1.

Tabla 5 Especificacién del requisito Registrar actividad cultural.

NO

Nombre Descripcién Complejidad

Prioridad
para cliente

RF13

Registrar actividad | Para registrar una nueva actividad | Alta
cultural. cultural por el sistema se indican
los datos: nombre de la actividad,
actividad precedente, tipo de
actividad, fecha de inicio, fecha de
terminacién, lugar de desarrollo,
motivo y valoracion final. Si la
actividad es un festival cultural se
indican adem&s otros campos
como son: tipo de festival y tema
del festival. El sistema debe
generar una nueva actividad
cultural. Una vez registrada la
misma se actualiza el listado y se
muestra un mensaje de informacion
“El elemento ha sido registrado
satisfactoriamente”. Se muestra la
opcién listar en la barra de iconos
flotantes.

Alta

Prototipo (Si la actividad que se va a registrar no es de tipo festival)

Registrar actividad

Nombre de la actividad : Actividad precedente : Tipo de actividad -

Fecha de inicio - Fecha de terminacion - Lugar -

o o

Motivo - Valoracion final -

Aceptar
(Si la actividad a registrar es de tipo festival)

Cancelar
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Registrar actividad

Nombre de la actividad -

Actividad precedente :

Tipo de actividad

Festival de A4 MNacional W

Fecha de inicio . Fecha de terminacion : Lugar :
C] (O] v
Motivo - Valoraci6n final - Tipo de festival -
Tema del festival:
Aceptar Cancelar

Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones

nombre_actividad varchar Admite valores
alfanuméricos. Long[255]

fecha_inicio fecha La fecha debe tener el
siguiente formato
dd/mm/aaaa.

fecha_terminacién fecha La fecha debe tener el
siguiente formato
dd/mm/aaaa.

valoracion_final varchar Admite valores
alfanuméricos. Long[255]

actividad_padre varchar Admite valores
alfanuméricos. Long[255]

lugar varchar Solo se admiten letras. Long
[255]

tipo_actividad varchar Solo se admiten letras. Long
[255]

motivo varchar Admite valores
alfanuméricos. Long[255]

tema_festival varchar Admite valores
alfanuméricos. Long[255]

tipo_festival varchar Solo se admiten letras. Long

[255]

Observaciones
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Requisitos no funcionales

Los requisitos no funcionales son propiedades o cualidades que el producto debe tener. EIl médulo a

desarrollar cuenta con los siguientes requisitos no funcionales:
Usabilidad:

» RNF 1. Especificacion de la terminologia utilizada: el médulo debe adaptarse al lenguaje y términos
utilizados por los usuarios en la rama abordada con vista a una mayor comprension por parte del

cliente de la herramienta de trabajo.

» RNF 2. Potencialidades de capacitacion orientadas a interfaces intuitivas, lo que brinda la
posibilidad de que el usuario aprenda mediante el uso y explotacion de la herramienta.

» RNF 3. Menus: el médulo debe presentar una serie de menus tanto laterales como en forma de
barra de iconos internos y flotantes que permitan el acceso rapido a la informacion por parte de los

usuarios, aprovechando asi las potencialidades de estas estructuras.
Seguridad:

» RNF 4. La seguridad esta a nivel de roles, con el fin de mantener la integridad de los datos en

funcién del acceso de cada uno de ellos, trayendo consigo ademas la proteccion de la informacion.

» RNF 5. Politicas de seguridad por usuarios y roles: el modulo debe contar con un grupo de
politicas de accesibilidad a las diferentes funcionalidades del mismo en dependencia del nivel de

autorizacién que presente un usuario determinado.

Restricciones de disefio:

> RNF 6. IDE de desarrollo: NetBeans 7.2.

» RNF 7. Sistema Gestor de BD: PostgreSQL 8.4.

» RNF 8. Lenguaje de programacion: PHP 5.3.22.

» RNF 9. Navegador Web: Mozilla Firefox 8 o superior.

» RNF 10. Marco de trabajo: GUUD 1.0.
Software

> RNF 11. PC Cliente: GNU/Linux o Windows.
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» RNF 12. PC servidor de base de datos: el servidor debe contar con el sistema operativo Linux
Ubuntu 11.10 o superior y el SGDB PostgreSQL 8.4.

> RNF 13. Sistema de Control de Versiones: Subversion.
Hardware

» RNF 14. Servidor local: 1GB RAM, 80 GB disco duro (minimo).

» RNF 15. PC cliente: 256 MB RAM, 80 GB disco duro (minimo).
Interfaces hardware:

» RNF 16. La comunicacion entre el servidor de aplicaciones y la base de datos se lleva a través del
protocolo TCP/IP.

» RNF 17. La comunicacion entre el cliente y el servidor de aplicaciones se lleva a través del
protocolo HTTPS.

2.4 Modelo de datos

Un sistema de base de datos es un sistema computarizado para mantener informacién de un individuo o
una organizacién y hacer que esté disponible cuando se solicite. Se puede considerar a la base de datos
como una especie de archivo electronico. Un modelo de datos es un lenguaje utilizado para la descripcion
de una base de datos. Permite describir las estructuras de datos, las restricciones de integridad y las

operaciones de manipulacién de los datos. [24]

Para los sistemas informaticos siempre es de gran ventaja contar con una base de datos, ya que ofrece a
los usuarios un control centralizado de sus datos. Para el médulo de Extensién Cultural del Sistema de
Extension Universitaria, la base de datos fue modelada con la herramienta Visual Paradigm 8.0, posee un
total de veinticinco tablas, de las cuales dieciocho estan relacionadas con los procesos vinculados al

campo de accion. (Ver Figuras 4y 5).
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Figura 4 Modelo de datos (Parte 1)

35



Figura 5 Modelo de datos (Parte 2)
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2.5 Propuesta de solucion

Después de realizado el estudio y analisis de la situacién problematica existente referente a los procesos
relacionados con el departamento de Extensién Cultural y teniendo en cuenta que no existe un sistema
centralizado que dé cumplimiento total a lo requerido, se propone desarrollar el modulo para la gestién de

los procesos de la Extension Universitaria en el area de Extension Cultural.
Entre las actividades que la presente propuesta de solucion informatiza se encuentran:

» La gestion de la informacion de las actividades culturales que se realizan en la universidad, la

misma se puede registrar y modificar.

» La gestion de la informacion de los estudiantes, profesores y trabajadores que de una forma u otra
participan directamente en la realizacion de las actividades culturales en la universidad, los grupos

donde pertenecen y las obras que han presentado en caso de ser artistas.

» La gestion de las reservaciones que pueden realizar estudiantes, profesores y trabajadores a

determinadas actividades culturales que se realizan fuera de la universidad.

» La gestion de toda la informacién del valioso patrimonio cultural que posee la universidad donado

por prestigiosos artistas, tanto nacionales como internacionales.

El médulo Extension Cultural esta compuesto por 7 agrupaciones funcionales, la primera se ocupa de la
gestion de las actividades culturales, la segunda de la gestion de los participantes, la tercera de la gestion
de los grupos involucrados en las actividades, la cuarta de la gestion de las obras presentadas, la quinta
de las reservaciones, la sexta de la gestion del patrimonio cultural y la séptima cuenta con un conjunto de
funcionalidades, llamadas nomencladores, que facilitan el trabajo de las demas agrupaciones funcionales.
A continuacion se muestra en la Figura # 6 el mapa de navegacion para poder hacer uso de la propuesta

de solucién.
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Figura 6 Mapa de navegacion

La solucién muestra al usuario las opciones a las que esta autorizado a acceder, para que asi, se realicen
en las interfaces solo los cambios que le sean permitidos dependiendo de las responsabilidades que
posee. La propuesta aporta soluciones rapidas y satisfactorias a las necesidades planteadas por el cliente,
como son: registrar una actividad cultural, la posibilidad de consultar el listado de actividades culturales,

permite reservar en la aplicacion para una determinada actividad, entre otras.

Con el moédulo interactian 7 roles: Administrador, Jefe del Dpto. de Gestidbn Extensionista, Dpto. de
Gestion Extensionista-Actividades (Especialistas, instructores y profesores que gestionan las actividades),
Dpto. de Gestidn Extensionista-Reservaciones (Especialista que gestiona las reservaciones), Dpto. de
Gestion Extensionista-Patrimonio (Especialista que gestiona el patrimonio cultural), Vicedecanos de
Extension y Residencia, y usuario comun (estudiantes, profesores y trabajadores). La visibilidad de las
funcionalidades depende de los permisos que le sean otorgados a cada uno de ellos. Aunque es un hecho

gue esta implicito, el sistema solo puede utilizarse por un usuario que se haya autenticado.
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Tabla 5 Descripcién de los roles

Rol

Descripcién

Administrador

Usuario que puede trabajar con todas las
funcionalidades definidas para el médulo, puede
gestionar, controlar y chequear la informacion en
cualquier momento de la navegacion. Administra

aspectos propios del modulo.

Jefe del Dpto. de Gestidn Extensionista

Usuario encargado de registrar y modificar las
actividades, los participantes, los grupos, las
obras, las actividades para reservacion y el
patrimonio cultural. También es el encargado de
asociar a las actividades: los grupos, los

participantes y los resultados.

Dpto. de Gestion Extensionista-
Actividades (Especialistas, instructores
y profesores que gestionan las

actividades)

Usuario encargado de registrar y modificar las
actividades, los participantes, los grupos y las
obras. También es el encargado de asociar a las
actividades: los grupos, los participantes y los

resultados.

Dpto. de Gestion Extensionista-
Reservaciones (Especialista que

gestiona las reservaciones)

Usuario encargado de registrar y modificar las

actividades para reservacion.

Dpto. de Gestién Extensionista-
Patrimonio (Especialista que gestiona el

patrimonio cultural)

Usuario encargado de registrar y modificar el

patrimonio cultural.

Vicedecano de Extensién y Residencia

Usuario encargado de registrar y modificar las
actividades, los participantes, los grupos y las
obras en sus respectivas facultades. También es
el encargado de asociar a las actividades: los

grupos, los participantes y los resultados.

Usuario comun (estudiantes, profesores

y trabajadores)

Usuario que solo tiene acceso a los listados de
las actividades y sus detalles. Tiene la opcion de

reservar para las actividades fuera de la

39



universidad.

2.6 Conclusiones del capitulo

En este capitulo se describieron los procesos de la Extensién Universitaria en el area de Extension
Cultural, lo que propicié un mejor entendimiento para definir el objetivo a informatizar y la propuesta de
solucion, encaminada a satisfacer las necesidades del cliente. El estudio de las técnicas de obtencion de
requisitos permitio la definicion de los requisitos funcionales y no funcionales. Y por ultimo la obtencién del

modelo de la base de datos, que aporta como esta estructurada la informacion almacenada.
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Capitulo 3. Implementacién y prueba

3.1 Introduccion

El presente capitulo recoge los aspectos relacionados con la implementacion y las pruebas a realizar al
modulo Extensién Cultural. Para ello se describen los patrones arquitecténicos y de disefio a utilizar. Se
utilizan métodos y técnicas para la realizacion de las pruebas, con el propésito de validar la solucion

propuesta, la evaluacion de su ejecucion y los resultados obtenidos.

3.2 Integracion del sistema

El Sistema de Gestion Universitaria (SGU) estd compuesto por varios sistemas, entre ellos el Sistema de
Extension Universitaria en el cual se encuentra el médulo Extensién Cultural que es la propuesta de
solucién del presente trabajo. El SGU cuenta con varios componentes que son utilizados por todos los
sistemas que lo integran para obtener informacion de las personas, el area a las que pertenecen y que
una vez terminado el médulo cumpla con las politicas de seguridad; los componentes utilizados por el
modulo Extension Cultural son: Estructura y composicion, Seguridad, Personal y Trazas. A continuacion

se detallan estos componentes:

» Estructuray composicién: gestiona la informacién referente a toda la estructura administrativa y
la jerarquia de la institucion, asi como la asignacién de responsabilidades a las estructuras. En el
modulo Extensién Cultural se utiliza para obtener la estructura a la que pertenecen los

participantes en las actividades.

» Seguridad: permite la autenticacion de los usuarios y gestiona los permisos de estos sobre las
funcionalidades del sistema. En el médulo Extensién Cultural permite gestionar el acceso solo a las

funcionalidades permitidas dependiendo del rol al que pertenece el usuario.

» Personal: permite obtener informacion acerca de las personas que estan registradas en el nicleo.
En el médulo Extension Cultural se utiliza para conocer datos de las personas que participan en las

actividades culturales.

» Trazas: gestiona todo lo referente a las incidencias de un usuario sobre el sistema, registrando el
usuario, la accion realizada y el momento en que se ejecuto. Las acciones de los usuarios sobre el

mobdulo que se propone son almacenadas por este modulo.
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3.3 Patrén y estilo arquitecténico

En el presente trabajo de diploma se utiliza el patron de la arquitectura Modelo-Vista-Controlador y el
estilo Llamada-Retorno donde se encuentra la arquitectura Cliente-Servidor, a continuacion se explica su

uso.
Patrén Modelo-Vista-Controlador (MVC)

El patron Modelo-Vista-Controlador separa los datos de una aplicacion, la interfaz de usuario y la légica de
control en tres componentes distintos. El patron MVC se ve frecuentemente en aplicaciones Web, donde
la vista es la pagina HTML y el codigo que provee de datos dinamicos a la pagina, el modelo es el sistema
de gestion de base de datos y el controlador representa la I6gica de negocio. (Ver figura 7)

1. Modelo: es la representacion de la informacién en el sistema. Trabaja junto a la vista para mostrar
la informacién al usuario y es accedido por el controlador para afadir, eliminar, consultar o
actualizar datos.

2. Controlador: es el elemento més abstracto. Recibe, trata y responde los eventos enviados por el
usuario o por la propia aplicacion. Interactta tanto con el modelo como con la vista.

3. Vistas: es la que presenta al modelo en un formato adecuado para que el usuario pueda interactuar
con él, casi siempre es la interfaz de usuario.

Con la utilizacion de MVC se logra: la reutilizacion de l6gica de negocio para diferentes clientes o

sistemas. Mejora la escalabilidad, la flexibilidad y logra la independencia de la base de datos. [25]
Implementacién del MVC en el marco de trabajo GUUD:

El marco de trabajo GUUD cuenta con un controlador frontal que inicializa los recursos basicos necesarios
para correr el Codelgniter. Una vez realizada una peticion HTTP por un cliente, el controlador frontal se
encarga de analizar la URI (Uniform Resource ldentifier, en espafiol es: ldentificador Uniforme de
Recurso) y a partir de esta, determina cudl controlador de aplicacién debe ser cargado para atender la
peticién realizada. Cada controlador de aplicacion tiene asociada una o varias librerias responsables de
procesar los datos e implementar la légica del negocio inherente a las acciones relacionadas con dicho
controlador. De manera similar cada libreria tiene asociado uno o varios modelos encargados del acceso a
los datos.

Cuando un controlador de aplicacion es cargado, este examina la peticién para determinar si solo debe
cargar una vista determinada o si es necesario interactuar con la base de datos. En este ultimo caso el
controlador de aplicacion envia los datos recibidos a la o las librerias. Estas a su vez cargan los modelos

necesarios para obtener, registrar o actualizar en la base de datos la informacion solicitada o enviada.
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Para realizar esta tarea los modelos hacen uso de la clase Active Record. Esta clase permite consultar la

base de datos con minima codificacion y abstrayéndose del gestor que se use.

La sintaxis de la consulta es generada por cada adaptador de base de datos. Cuando los datos son
obtenidos, se retornan al controlador de aplicacion en un proceso inverso al descrito anteriormente.
Posteriormente, el controlador carga estos datos a archivos escritos en HTML los cuales pueden incluir
llamadas a archivos escritos en JavaScript para manejar dindmicamente su contenido o hacer uso de
asistentes (helpers) para la creacion de forma simplificada de codigo HTML. Finalmente, el resultado
obtenido de todo este proceso es enviado al navegador web como respuesta a la peticion inicial.

Resultados

[ 1 Consultas
Modelo <« Datos
L___ @r? :
77 S
Datos Acciones y
Procesados Parametros

Interacciéon

— = ) Vista 1EI
Informacion

Controlador

Figura 7 Modelo-Vista-Controlador
Cliente-Servidor

El estilo arquitectonico utilizado fue el de llamada y retorno donde se encuentra la arquitectura Cliente-
Servidor, la cual es un modelo de aplicacion distribuida en el que las tareas se reparten entre los
proveedores de recursos o servicios, llamados servidores, y los demandantes, llamados clientes. Un
cliente realiza peticiones a otro programa, el servidor, que le da respuesta. En esta arquitectura la
capacidad de proceso esta repartida entre los clientes y los servidores, aunque son mas importantes las
ventajas de tipo organizativo debido a la centralizacién de la gestion de la informacién y la separacion de

responsabilidades, lo que facilita y clarifica el disefio del sistema.

Los clientes pueden conocer los nombres de los servidores disponibles y los servicios que estos
proporcionan. Sin embargo, los servidores no necesitan conocer la identidad de los clientes o cuantos
clientes tienen. Los clientes acceden a los servicios proporcionados por un servidor a través de llamadas a

procedimientos remotos usando un protocolo de peticién-respuesta tal como el protocolo HTTP usado en
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la WWW. Basicamente un cliente realiza una peticion al servidor y espera hasta que recibe una respuesta.
[26]

En la siguiente figura se muestra una representacion de este estilo:

! Peticion
.

e, HTTP
-~}
Cliente Respuesta

Servidor

Figura 8 Estilo Cliente-Servidor

3.4 Patrones de disefio

Son patrones que expresan esquemas para definir estructuras de disefio con las que construir sistemas

de software. [20]

Los patrones GoF (Gang of Four), describen las formas comunes en que diferentes tipos de objetos
pueden ser organizados para trabajar unos con otros. Tratan la relacién entre clases, la combinacion de
clases y la formacion de estructuras de mayor complejidad. Permiten crear grupos de objetos para ayudar
a realizar tareas complejas. Existen tres tipos de patrones: de creacién, estructurales y de

comportamiento.

Los patrones de creacion abstraen la forma en la que se crean los objetos, permitiendo tratar las clases a

crear de forma genérica dejando para mas tarde la decision de qué clases crear o como crearlas.

» Abstract Factory: permite trabajar con objetos de distintas familias de manera que las familias no

se mezclen entre si y haciendo transparente el tipo de familia concreta que se esté usando.
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>

Singleton: garantiza la existencia de una Unica instancia para una clase y la creacion de un
mecanismo de acceso global a dicha instancia. En la investigacion se evidencia en todas las

clases controladoras que son instancias Unicas.

Los patrones de comportamiento estudian las relaciones entre llamadas de los diferentes objetos,

normalmente ligados con la dimension temporal.

>

>

Mediator: define un objeto que coordine la comunicacién entre objetos de distintas clases, pero
gue funcionan como un conjunto. En la solucién propuesta las librerias funcionan como
mediadoras entre las clases controladoras y las modelos o acceso a datos.

Observer: define una dependencia de uno a muchos entre objetos, de forma que cuando un objeto
cambie de estado se notifique y actualicen automaticamente todos los objetos que dependen de él.
En la clase loader que es el objeto load de las clases controladoras es donde se evidencia este
patrén, esta clase es la que se encarga de cargar los elementos del marco de trabajo digase,

librerias, modelos y se encarga de actualizar la controladora instanciada.

Los patrones de asignacion de responsabilidades GRASP (General Responsibility Assignment Software

Patterns, Patrones Generales de Software para Asignar Responsabilidades), los cuales dan la medida de

un refinamiento del disefio.

>

>

>

>

Experto: asignar una responsabilidad al experto en informacion, la clase que cuenta con la
informacion necesaria para cumplir la responsabilidad. Indica que la responsabilidad de la creacién
de un objeto debe recaer sobre la clase que conoce toda la informacion necesaria para crearlo. Se
evidencia en las clases librerias, que son las que cuentan con la informacién necesaria para
cumplir las responsabilidades sobre los elementos de negocio.

Creador: asignarle a la clase B la responsabilidad de crear una instancia de clase A. Se evidencia
en la clase loader que es el objeto load de las clases controladoras, se encarga de cargar los
elementos del marco de trabajo digase, librerias, modelos.

Controlador: asignar la responsabilidad del manejo de un mensaje de los eventos de un sistema a
una clase. Se evidencia en las clases controladoras que se encargan de obtener los datos y
enviarlos a las librerias y las vistas.

Bajo acoplamiento: asignar una responsabilidad para mantener bajo acoplamiento. El grado de
acoplamiento no puede considerarse aisladamente de otros principios como Experto y Alta
cohesién. Sin embargo, es un factor a considerar cuando se intente mejorar el disefio. Este patron
se utiliza con la idea de tener las clases lo menos ligadas entre si. De tal forma que en caso de
producirse una modificacion en alguna de ellas, se tenga la minima repercusion posible en el resto

de las clases, potenciando la reutilizacion y disminuyendo la dependencia entre estas.
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» Alta cohesién: este patron define que la informacion que almacena una clase debe de ser
coherente y estar en mayor medida relacionada con la clase. En el sistema propuesto es necesario
controlar la complejidad de cada clase utilizada para mantener un buen comportamiento de las
mismas. Una clase con mucha cohesion es comoda ya que es bastante facil darle mantenimiento,
comprender y reutilizar. En el médulo queda evidenciado cuando cada clase solo se encarga de
los eventos a los cuales se le ha asignado la responsabilidad.

3.5 Estandares de codificacion

Un estdndar de codificacion puede asegurar que los programadores del proyecto trabajen de forma
coordinada y permite la reutilizacion del cddigo. En la solucién propuesta se utilizan los estandares de
programacion definidos por el CENIA.

Identacién, llaves de aperturay cierre, y tamafio de las lineas

Se usa una identacion sin tabulaciones, con un equivalente a 4 espacios, para mantener la integridad en
las revisiones svn. El uso de las llaves “{}” es en una nueva linea. La longitud de las lineas de cédigo es

aproximadamente de 75-80 caracteres. Para mantener la legibilidad del codigo. [20]

1 Sa = $b;

3 ....function ejemplo()
4 |

5 [P ,'"r.-"llEI

6 [

Figura 9 Identacion, llaves de aperturay cierre, y tamafio de las lineas

Convencion de nomenclatura

Variables: se rigen por la nomenclatura camelCase. Siempre comienzan con minuscula y en caso de

nombres compuestos la primera letra de cada palabra comienza con mayuscula.

1 ....5variable

2 ....5variableNombreCompuesto

Figura 10 Convencidn de nomenclatura: variables
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(T3]

Constantes: son todo en mayusculas, con caracteres de subrayado para separar palabras en caso de

nombres compuestos.

i . .define (CONSTANTE,valor) ;

2 hee.define (CONSTANTE COMEUESTO,valor);
Figura 11 Convencién de nomenclatura: constantes

Clases: comienzan con mayulscula, en caso de nombre compuesto las palabras se separan con el

[T ]

caracter subrayado “ "y el resto en minuscula.

1 class Clase

2 {

32 /BI

4 -1

5

6 class Clase nombre compuesto
7 {

2 /BI

9 -1

Figura 12 Convencion de nomenclatura: clases

Funciones: se rigen por la nomenclatura camelCase. Comienzan con mindscula y en caso de nombres
compuestos la primera letra de cada palabra comienza con mayuscula. Los parametros son separados por

espacio luego de la coma que los separa.

1 ....function funecion ($parametrol,.Sparametrol)

2 B {

2 Bl /BI

1 B s

5

B ....function funcionNomhreCompuesto($parametrol, .Sparametrol?)
7. {

g B, fBI

Figura 13 Convencidn de nomenclatura: funciones

Ficheros: en minuscula y en caso de nombres compuestos se usa el caracter subrayado

» Vistas: intuitivo y relacionado con el formulario y/o vista que representa.
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» Modelos: el mismo nombre de la clase que representa que contiene en el nombre el subfijo _mdl o

_base en caso de ser modelos base.

> Librerias: el mismo nombre de la clase que representa que contiene en el nombre el subfijo _lib.
» Controladoras: el mismo nombre de la clase que representa.

» Manager: el mismo nombre de la clase que representa que contiene en el nombre el subfijo _mng

Estructuras de control

Entre las estructuras de control if, for, foreach, while, switch y los paréntesis existe un espacio. Se utilizan

llaves de apertura y cierre, incluso en situaciones en las que técnicamente son opcionales. Esto aumenta

la legibilidad y disminuye la probabilidad de errores logicos.

© 0 NOODMWN

i3

16
17
i8

FE

b 22

1 ....if.(condicion)

ik

....//Bl

---}

--.-elseif(condicion)

---{

-.../[1Bl

3

.-...else

il

-...//Bl

-3

{

14....switch.(valor)

< Bor s

...case valorl:

-..-//Bl para valorl

...break:

19
20
21
22
23

24..

...case valor2:

....//Bl para valor2

...break;

...default:

--}

....//Bl por defecto

Figura 14 Estructuras de control

Las condiciones muy largas que sobrepasan el tamafio de la linea, se dividen en varias lineas.
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1 N 8 (condicionl
2 Dot |l condicionZ)
3 ...l {condicion3
4 .. .&& condiciond))
> EEEl

(5] B /BI

7 Bt

Figura 15 Estructuras de control: condiciones largas

Cuando la condicibn es muy extensa, se debe dividir esta en variables y se comparan dentro de la

estructura de control.

1 .. .5variableCondicionl = condicionl || condicionZ;
2 .. .5variableCondicion? = condicion2® && condiciond;
3

4 ___ _if_ | (SvariableCondicionl || SwariableCondicionZ)
S BBl

(5] BN /BT

7 EEEE!

Figura 16 Estructuras de control: condiciones extensas

Documentacion

Todos los archivos tienen la documentacion asociada al mismo. Para esto cumple con el siguiente bloque

al principio de cada clase.

Clase:
1 J_..f ke
2 *Breve descripcidn de la clase
E
4 *PHP wersidn #
h *
6 *Bcategory Categorla de la clase implementada “Libreria,
7 * Controladora, Modelo”
g *Epackage Nombre del pagquete o médulo al gue pertence
9 *fauthor UNombre y Apellidos del autor y correo electronico
10*/

Figura 17 Documentacién: clase

Funciones
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e

*Breve descripcidon de la funcidn
=

= L ) P

*Eparam tipo y nombre del paremetro(por cada parametro que

* recibe la funcidn)

*freturn tipoc gque retorna

*Rauthor Nombre vy Apellidos del autocr vy correc electrdnico

*
*

Ln

-
o |

m -l

Figura 18 Documentacion: funciones
Buenas préacticas

Los valores booleanos y nulos se escriben con mayuscula, para facilitar la legibilidad del cédigo. Se usa

un enter antes de las estructuras de control y definicion de las funciones.

1 L...5variableBooleana = FALSE;
2 L...5variableNula = NULL;

3 .

4 LoLJif (condicion)

5 heeat

6 S /B I

7 R

Figura 19 Buenas practicas

3.6 Diagrama de despliegue

El diagrama de despliegue muestra las relaciones fisicas de los distintos nodos que componen un sistema
y el reparto de los componentes sobre dichos nodos. La vista de despliegue representa la disposicion de
las instancias de componentes de ejecucion en instancias de nodos conectados por enlaces de

comunicacion. Un nodo es un recurso de ejecucion tal como un computador, un dispositivo o memoria.

[27]

A continuacién se muestra el diagrama de despliegue correspondiente a la solucién desarrollada.
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<<HTTPS:443>>
<<e@xecutionEnvironment>> <<gxecutionEnvironment>>
<<PC_Cliente>> <<ServidorWEB>>
<<TCP/IP>>

<<executionEnvironment>>
<<ServidorBD>>

Figura 20 Diagrama de despliegue

Descripcion de los recursos:

>

PC cliente: tiene como funcién principal acceder al sistema e interactuar con el mismo segun sus

necesidades.

Servidor web: es donde descansa la capa de presentacion del sistema, la cual es accedida por los
ordenadores clientes a través de un navegador web. Contiene ademas, toda la funcionalidad del

sistema.

Servidor de base de datos: es el encargado de almacenar toda la informacion generada del

sistema.

<<HTTPS>>: Hypertext Transfer Secure Protocol, es un protocolo de red basado en HTTP por lo
gue esta orientado a transacciones sin estado, es decir, que no guarda ninguna informacion sobre

conexiones anteriores y sigue el esquema peticién-respuesta entre un cliente y un servidor.

<<TCP/IP>>: el TCP/IP es la base de Internet, y sirve para enlazar computadoras que utilizan
diferentes sistemas operativos, incluyendo computadoras personales, minicomputadoras y

computadoras centrales sobre redes de area local (LAN) y area extensa (WAN).

3.7 Pruebas de software

Las pruebas de software permiten obtener garantia de calidad del software desarrollado, a la vez que

representa una revision final del disefio y de la codificacion. Las pruebas son el proceso de ejecucion de

un programa con la intencion de descubrir un error. Un caso de prueba satisfactorio es aquel que tiene

una alta probabilidad de mostrar un error no descubierto hasta entonces. Una prueba tiene éxito si

descubre un error no detectado. [28]
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Existen diferentes niveles de pruebas entre los que se encuentran: prueba de desarrollador,

independiente, de unidad, de integracion, de sistema y de aceptacion. [28]
Para llevar a cabo las pruebas a un software existen dos métodos de pruebas:

» Método de caja negra: estd basado en la ejecucion, revision y retroalimentacion de las
funcionalidades previamente disefiadas para el software. Se basa en el andlisis de los datos de
entrada y en los de salida. Verifican las especificaciones funcionales y no consideran la estructura
interna del programa. El método de caja negra intenta encontrar errores de las siguientes
categorias: funcion incorrecta o ausente, errores de interfaz, errores en estructuras de datos o en

accesos a bases de datos externas y errores de rendimiento.

» Meétodo de caja blanca: comprueba los caminos légicos del software proponiendo casos de prueba
gue ejerciten conjuntos especificos de condiciones y/o bucles. Se puede examinar el estado del
programa en varios puntos para determinar si el estado real coincide con el esperado o

mencionado. [28]

Para la validacion del modulo se adoptan los niveles de pruebas: prueba de sistema y de integracion. El
primero empleando como tipo de prueba las de funcionalidad. Para realizar las pruebas funcionales se
utiliza el método de caja negra y del mismo se empled la técnica de particiones de equivalencias
enfocadas a dirigir la definicion de casos de pruebas que descubran clases de errores, reduciendo asi el
namero total de casos de pruebas que hay que desarrollar. Las pruebas de integracion se realizan con el
objetivo de verificar la correcta integracion del moédulo implementado con el Sistema de Gestidon
Universitaria y con sus componentes. Se utiliza la integracién incremental donde el programa se construye
y se prueba en pequefios segmentos en los que los errores son mas faciles de aislar y corregir. Por esta

razon se escoge el enfoque incremental para la realizacién de las pruebas de integracién de la solucién.

Para guiar el proceso de prueba que se realiza al sistema se utilizan disefios de casos de pruebas (DCP).
A continuacién se muestran el DCP correspondiente a la funcionalidad Visualizar listado de actividades

culturales. Los restantes disefios se encuentran en el Anexo # 3:
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SC RF 15 EE_Visualizar listado de actividades culturales.

Tabla 6 Disefio de caso de prueba del RF 15 Visualizar listado de las actividades culturales

Escenario Descripcién | Buscar [ Nombre actividad Tipo de Respuesta del | Flujo central
actividad |sistema
EC1.1 Mediante NA Y, Y Muestra el El usuario una vez
Mostrar datos | este ) ) ) listado de las autenticado en el
. Festival de artistas Festival de o _ _
correctamente | escenario se L . actividades sistema selecciona
aficionados Artistas .
muestra un L culturales que |el sistema
_ Aficionados
listado de ya estan “Extensién” el cual
las registradas. se encuentra en el
actividades NA v v escritorio.
culturales. F3estival de Artistas El sistema muestra

Aficionados

una nueva ventana
con varias
opciones.

El usuario
selecciona el
modulo “Cultura” del
sistema “Extension’.
El sistema muestra
diferentes opciones
del mena.

El usuario
selecciona del
menu “Actividades”
la opcién “Listar
actividades” que
aparece como
primera vista.

El sistema muestra
las actividades
culturales
aprobadas
existentes hasta la
fecha en forma de

lista.
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EC 1.2 No
existen
elementos a

mostrar

Mediante
este
escenario se
muestra el
listado de
elementos

vacios.

NA

NA

NA

El sistema
muestra el
listado sin

elementos.

El usuario una vez
autenticado en el
sistema selecciona
el sistema
“Extensién” el cual
se encuentra en el
escritorio.

El sistema muestra
una nueva ventana
con varias
opciones.

El usuario
selecciona el
maodulo “Cultura” del
sistema “Extension’.
El sistema muestra
diferentes opciones
del mend.

El usuario
selecciona del
menu “Actividades”.
El sistema muestra
las actividades
culturales
aprobadas
existentes hasta la
fecha en forma de
lista.

El sistema muestra

el listado vacio.
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Descripcion de las variables.

Tabla 7 Descripcién de las variables

No Nombre de campo Clasificacion Valor Nulo Descripcion
1 Buscar Campo de texto Si Admite un rango de 0 a 50
caracteres alfanuméricos.
2 Nombre actividad Campo de texto No Long[255] .Letras y NUmeros
en conjunto, o letras.
3 Tipo de actividad Seleccion No Long[255] .Letras y NUmeros

en conjunto, o letras.

Resultado de las pruebas funcionales:

Al aplicar las pruebas funcionales se realizaron tres iteraciones donde se detectaron varias no

conformidades que en la mayoria de los casos estuvieron dadas por errores de interfaz, de validacién y

ortografia. En la primera iteraciébn se encontraron un total de 15 no conformidades, las cuales fueron

analizadas y corregidas satisfactoriamente. En el transcurso de las pruebas se fueron mitigando las 7 no

conformidades encontradas en la segunda iteracion. En la tercera se obtuvo un total de 0 no

conformidades para dar asi por concluidas las pruebas funcionales. A continuacion se muestra una grafica

con un resumen estadistico del niumero de no conformidades encontradas en cada iteracion.

16 7

14 A

12 A

1ra

2da

B No Conformidades

M Resueltas

Figura 21 Resultado de las pruebas funcionales
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Resultado de las pruebas de integracion:

Con la realizacién de pruebas de integraciéon quedd validada la combinacién de la solucion con los
componentes del SGU, quedando comprobados: la correcta asignacion de responsabilidades brindadas
por el médulo de seguridad, la obtencion de informacion procedente de los mddulos de trazas y estructura
y composicion. A continuacion se muestra un ejemplo de un disefio de caso de prueba para comprobar la
integracion con el médulo “Personal” (ver Tabla 8). Los restantes disefios de casos de pruebas pueden ser

consultados en el Anexo # 2.

Tabla 8 Caso de prueba de integracién: Componente Personal

Componente al que se | Personal.

integra

Condiciones de ejecucion | EI componente Personal tenga los datos en la base de datos central y exista

conexion con la misma.

Descripcion de la prueba | Comprobar que el mdédulo Extensién Cultural es capaz de obtener informacion

gestionada por el componente Personal.

Entradas/Pasos de | El componente Personal introduce en la base de datos central los datos y el médulo
ejecucion Extension Cultural consulta estos datos.

Resultado esperado Se utilizan los datos.

Evaluacion Prueba satisfactoria.

3.8 Conclusiones del capitulo

En este capitulo se definieron los artefactos generados durante la implementacién del sistema, como son:
el Diagrama de despliegue y los Casos de pruebas. Estos artefactos aportan un mejor entendimiento de la
solucién y su validacion. Mediante la utilizacion de los patrones de disefios GRASP y GOF, del patrén
arquitectonico Modelo Vista Controlador y del estilo Llamada-Retorno, se obtuvo una mejor organizacion
en la implementacion del médulo. Al igual los estandares de cédigo definido por el CENIA para la
implementaciéon ayudan a un mejor entendimiento del cédigo generado por el programador para futuros

estudios.
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Conclusiones generales

La investigacion desarrollada y los resultados obtenidos permiten a los autores plantear las siguientes

conclusiones:

» El andlisis de las caracteristicas de los Sistemas de Gestion de Informacién y el estudio de los
procesos de Extension Universitaria, posibilité el disefio del modulo de Extension Cultural del
Sistema de Gestion de Informacién de Extension Universitaria, que se adecua a necesidades

especificas de la Direccién de Extension Cultural de la Universidad de las Ciencias Informaticas.

» El estudio de los diferentes sistemas homdlogos en el mundo, en Cuba y en la UCI, permitid
obtener los conocimientos necesarios para una mayor comprension del objeto de estudio y para

sentar las bases de la investigacion.

» La identificacion de los requisitos funcionales y no funcionales permitié definir qué resultados se
esperaban del desarrollo del médulo Extension Cultural del sistema de Extension Universitaria.

» El desarrollo del médulo Extensién Cultural del Sistema de Extension Universitaria permite:

¢ Almacenar la informacién que se genera en el area de Extension Cultural en una base de

datos, que contribuye a su perdurabilidad, integridad, normalizacion y seguridad.

e Acceder a la informacion, a partir de la base de datos centralizada en constante actualizacién,

y realizar una consulta oportuna y organizada.

e Agilizar el proceso para el procesamiento cualitativo y cuantitativo de la informacion y poder
contar con resultados que poseen un valor de confiabilidad en los diagnésticos que se

realicen.

e Gestionar la informacion histérica de las actividades desarrolladas o que se desarrollen en la

universidad como festivales, galas artisticas, pefias y de los artistas que participan en ellas.

e Centralizar y actualizar la informacién sobre el patrimonio cultural de la universidad para
contribuir a la toma de decisiones en cuanto a su tratamiento, inventario, promocion y

conservacion.

» Con la aplicacion de las pruebas para la comprobacion de la calidad y validacion de la propuesta,
se pudieron realizar reportes para proporcionar al cliente informacion sobre la veracidad y la

calidad de la aplicacion realizada.
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Recomendaciones
Con el desarrollo de futuras investigaciones se recomienda perfeccionar e incorporar nuevas
funcionalidades para lograr mejoras superiores en la gestion de la informacion dentro del campo de

estudio de la presente investigacién, entre las cuales se pueden considerar las siguientes:

» Laimplementacion de la funcionalidad exportar a pdf para los listados y detalles generados.

» El montaje de las ayudas como guias para el usuario.

» Lainclusién en el menu del item Reportes para que sea mas facil la recopilacion de los datos.
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Glosario de términos

AJAX: Es una técnica de desarrollo para crear aplicaciones web, mediante la cual un grupo de acciones
se ejecutan en navegador de los usuarios y mantiene comunicacion asincrona con el servidor en segundo

plano.

API: Interfaz de programacién de aplicaciones (IPA) o API (del inglés Application Programming Interface)
es el conjunto de funciones y procedimientos (o métodos, en la programacion orientada a objetos) que
ofrece cierta biblioteca para ser utilizado por otro software como una capa de abstraccion. Son usadas

generalmente en las bibliotecas.

Artefacto: es la especificaciébn de un componente fisico de informacién que es usado o producido por un

proceso de desarrollo de software, o por el desarrollo y operacién de un sistema.

Comando: es una instruccién u orden que el usuario proporciona a un sistema informatico, desde la linea

de comandos o desde una llamada de programacion.

DOM: (“Modelo de Objetos del Documento” o “Modelo en Objetos para la Representaciéon de
Documentos”) es esencialmente una interfaz de programacion de aplicaciones (API) que proporciona un
conjunto estandar de objetos para representar documentos HTML y XML, un modelo estandar sobre cémo

pueden combinarse dichos objetos, y una interfaz estandar para acceder a ellos y manipularlos.

Formulario web: dentro de una pagina web permite al usuario introducir datos los cuales son enviados a

un servidor para ser procesados.

HTML: HyperText Markup Language (Lenguaje de Marcas de Hipertexto), es el lenguaje de marcado

predominante para la construccién de paginas web.

IDE: Un entorno de desarrollo integrado, llamado también IDE (sigla en inglés de Integrated development
environment), es un programa informatico compuesto por un conjunto de herramientas de programacion.

Puede dedicarse en exclusiva a un solo lenguaje de programacién o bien puede utilizarse para varios.

Interfaz gréfica: es un programa informatico que actta de interfaz de usuario, utilizando un conjunto de

imagenes y objetos graficos para representar la informacion y acciones disponibles en la interfaz.

Lenguaje de programacion interpretado: es un lenguaje de programacion que esta disefiado para ser
ejecutado por medio de un intérprete, en contraste con los lenguajes compilados. Tedricamente, cualquier

lenguaje puede ser compilado o ser interpretado.
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Libreria: es un conjunto de subprogramas utilizados para desarrollar software. Las librerias contienen
codigo y datos, que proporcionan servicios a programas independientes, es decir, pasan a formar parte de
estos.

Metalenguaje: es un lenguaje que se usa para hablar acerca de otro lenguaje. Al lenguaje acerca del cual

se esta hablando se lo llama el lenguaje objeto.

Paginas interactivas: utilizan tipografia, graficos, sonido y video con controles interactivos como pueden

ser botones y enlaces que presentan el mensaje de manera clara y tienen una interfaz facil de navegar.

Paginas web dinamicas: se construyen haciendo uso de otros lenguajes de programacion, siendo el mas
utilizado de todos el PHP, con lo cual se puede definir las funciones caracteristicas que se deben cumplir
de acuerdo a sus necesidades. Estas permiten la creacion de aplicaciones dentro de la propia Web,

ofrecen también una mayor interactividad con los usuarios que la visiten.

Programacion Orientada a Objetos (POOQ): es un paradigma de programacion que usa los objetos en

sus interacciones, para disefiar aplicaciones y paginas web dinamicas.

Query Ul: es una biblioteca de componentes para el framework jQuery que le afiaden un conjunto de

plugins, widgets y efectos visuales para la creacion de aplicaciones web.

Widget: es una pequefia aplicacién o programa, usualmente presentado en archivos o ficheros pequefios
gue son ejecutados por un motor de widgets o Widget Engine. Entre sus objetivos esta dar facil acceso a

funciones frecuentemente usadas y proveer de informacion visual.
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Anexos

Anexo # 1: Especificacion de Requisitos (Solo se muestran los requisitos con complejidad alta, los demés

se pueden consultar en el Expediente de proyecto del Sistema de Extension Universitaria)

participante.

se selecciona la opcion registrar
participante en la barra de iconos
flotantes. El usuario indica los
datos: tipo de participante,
descripcion. El sistema debe
generar un participante nuevo. Una
vez registrado el mismo se
actualiza el listado y se muestra un
mensaje de informacion  “El
elemento ha sido registrado
satisfactoriamente”. Se muestra la
opcién listar en la barra de iconos

flotantes.

N° Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
para cliente
RF1 | Registrar Para registrar un participante nuevo | Alta Media

Prototipo
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Registrar participante

=

Mombre del participante

Tipo de participante: *

Area

4 | Pagina 1 del(») (™

Descripcian -

Cantidad por pagina| & |

Resultados encontrados:0

[ Aceptar ] [Gancelar

Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones
nombre_participante varchar Solo se admiten letras. Long
[255]
estructura varchar Admite valores alfanuméricos.
Long [255]
descripcion varchar Admite cualquier valor. Long
[255]
tipo_participante varchar Solo se admiten letras. Long
[255]
Observaciones
Ne Nombre Descripcién Complejidad | Prioridad
para cliente
RF2 | Modificar Para modificar un participante se | Alta Media
participante. selecciona la opcién modificar
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participante en la barra de iconos
particulares de cada participante. El
usuario indica los datos que puede
modificar: tipo de participante,
descripcion. El sistema debe poder
modificar un participante ya
registrado. Una vez modificado el
mismo se actualiza el listado y se
muestra un mensaje de informacion
“El elemento ha sido modificado
satisfactoriamente”. Se muestra la
opcion listar en la barra de iconos

flotantes.

Prototipo

Meodificar participante

Pedro Alberta Polo

Nombre del participante: Area:

Facultad 1

Tipo actividad: Descripcion:
Artista e
Guardar Cancelar
Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones
nombre_participante varchar Solo se admiten letras. Long
[255]
estructura varchar Admite valores
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alfanuméricos. . Long [255]

descripcion varchar Admite cualquier valor.
Long[255]
tipo_participante varchar Solo se admiten letras. Long

[255].

Observaciones

Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
para cliente
RF5 | Registrar obra Para registrar una obra artistica | Alta Alta

artistica.

nueva se selecciona la opcion
registrar obra artistica en la barra
de iconos flotantes. El usuario
indica los datos: nombre de la obra,
autor de la obra, manifestacion
artistica y género artistico. El
sistema debe generar una obra
artistica nueva. Una vez registrada
la misma se actualiza el listado y se
muestra un mensaje de informacién
“El elemento ha sido registrado
satisfactoriamente”. Se muestra la
opcion listar en la barra de iconos

flotantes.

Prototipo
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Registrar obra E

Mombre de la obra -~ Autor de la obra:
Manifestacion artistica - Género artistico -
v v
Siguiente | | Cancelar
Registrar obra =

e o iz actividad “ Buscar Cantidad por pagina | 5 | v |

Mombre de la actividad Mombre del grupo Fecha
(®) Festival cultural Los Bailadores 02/03/2013
| [ 4 Pdgina 1 del(») (™ Resultados encontrados:1

Anterior ] [ Aceptar H{Zan{:elar

Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones

nombre_obra varchar Admite valores

alfanuméricos. Long[255]

autor_obra varchar Solo se admiten letras. Long
[255]
género varchar Solo se admiten letras. Long

[255].




manifestacion varchar Solo se admiten letras. Long

_artistica [255].

nombre_actividad varchar Admite valores
alfanuméricos. Long[255]

nombre_grupo varchar Admite valores
alfanuméricos. Long[255]

fecha fecha La fecha debe tener el
siguiente formato
dd/mm/aaaa

Observaciones

N° Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
para cliente
RF6 | Modificar obra Para modificar una obra artistica se | Alta Media

artistica.

selecciona la opcién modificar obra
en la barra de iconos particulares
de cada obra artistica. El usuario
indica los datos que puede
modificar: nombre de la obra, autor
de la obra, manifestacién artistica y
género artistico. El sistema debe
poder modificar una obra vya
registrada. Una vez modificada la
misma se actualiza el listado y se
muestra un mensaje de informacion
“El elemento ha sido modificado
satisfactoriamente”. Se muestra la
opcién listar en la barra de iconos

flotantes.

Prototipo
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Modificar ocbra artistica

Mombre de la obra :

Mi ADMN

Manifestacidn artistica -

Misica w

Autor de la obra:

Kcho

Género artistico :

Canto

Modificar obra

Siguiente Cancelar

E

Nombre de la actividad :

Festival cultural

Nombre de la obra :

Nombre del grupo :

Los bailadores

Autor de la obra -

Manifestacion artistica :

Danza w

Género artistico :

Baile fatal Felipe v los muchos Bailes popularss ~
Aceptar Cancelar

Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones

nombre_obra varchar Admite valores
alfanuméricos. Long[255]

autor_obra varchar Solo se admiten letras. Long
[255]

género varchar Solo se admiten letras. Long
[255]

manifestacion varchar Solo se admiten letras. Long

_artistica [255]

nombre_actividad varchar Admite valores
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alfanuméricos. Long[255]

nombre_grupo

varchar

Admite valores

alfanuméricos. Long[255]

Observaciones

Ne Nombre Descripcion Complejidad | Prioridad
para cliente
RF14 | Modificar actividad | Para modificar una actividad | Alta Media

cultural.

cultural se selecciona la opcion
modificar actividad en la barra de
iconos particulares de cada una. El
usuario indica los datos que puede
modificar: nombre de la actividad,
actividad precedente, tipo de
actividad, fecha de inicio, fecha de
terminacién, lugar de desarrollo,
motivo y valoracion final. Si la
actividad es un festival cultural se
indican adem&s otros campos
como son: tipo de festival y tema
del festival. El sistema debe poder
modificar una  actividad ya
registrada. Una vez modificada la
misma se actualiza el listado y se
muestra un mensaje de informacién
“El elemento ha sido modificado
satisfactoriamente”. Se muestra la
opcion listar en la barra de iconos

flotantes.

Prototipo (Si la actividad que se va a modificar no es de tipo festival)
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Modificar actividad E

Nombre de la actividad - ‘ Actividad precedente - Tipo de actividad -
Baile nuevo w Pefia de baile w
Fecha de inicio - Fecha de terminacios : Lugar:
03/05/2013 ® © Plaza Mella v
Motiva : Valoracién final :
Aceptar Cancelar

(Si la actividad a modificar es de tipo festival)

Modificar actividad =
Hombre de la actividad - Actividad precedente - Tipo de actividad :
Baile nuevo w Festival de AA w
Fecha de inicio - ° Fecha de terminacion - Lugar - *
03/05/2013 ® ®© Plaza Mella v
Motivo - . Valoracion final : Tipo de festival -
UClL W

Tema del festival:
Laos bailes de hoy

Aceptar Cancelar
Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones
nombre_actividad varchar Admite valores

alfanuméricos. Long[255]

fecha_inicio fecha La fecha debe tener el
siguiente formato

dd/mm/aaaa.

fecha_terminacion fecha La fecha debe tener el




siguiente formato
dd/mm/aaaa.

valoracion_final varchar Admite cualquier valor. Long
[255]

actividad_padre varchar Solo se admiten letras. Long
[255]

lugar varchar Solo se admiten letras. Long
[255]

tipo_actividad varchar Solo se admiten letras. Long
[255]

motivo varchar Admite cualquier valor. Long
[255]

tema_festival varchar Admite cualquier valor. Long
[255]

tipo_festival varchar Solo se admiten letras. Long
[255]

Observaciones

Ne Nombre Descripcién Complejidad | Prioridad
para cliente
RF29 | Registrar grupo en El sistema permite registrar un | Alta Media

actividad.

grupo en una actividad indicando
dentro de la vista Actividad la
opciébn Registrar grupo que es
particular de cada actividad. Se
obtiene el nombre del grupo y se
da aceptar para que asi ya quede
dicho

actividad seleccionada. Se muestra

registrado grupo a la

la opcion en la barra de iconos

flotantes: Listar.

Prototipo
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Registrar grupo en actividad

Mombre del grupo
{iLos bailadores

] L

Buscar

Pagina 1 del(»)(m

Cantidad por pagina | § | «

Opciones

Resultados encontrados:1

I Aceptar I I Cancelar

Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones
nombre_grupo varchar Admite valores
alfanuméricos. Long[255]
Observaciones
Ne Nombre Descripcién Complejidad | Prioridad
para cliente
RF31 | Registrar El sistema permite registrar un Alta Media

participantes en

actividades.

participante en una actividad
indicando dentro de la vista
Actividad la opcién Registrar
participante que es particular de
cada actividad. Se obtiene el
nombre del participante y se indica
el rol del mismo, donde después se
da aceptar para que asi ya quede
registrado dicho participante a la
actividad seleccionada. Se muestra

la opcion en la barra de iconos
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flotantes: Listar. Se muestran en la
vista principal las opciones en la
barra de iconos flotantes: Registrar

actividad y Actualizar la lista de las

mismas.

Prototipo

Registrar participantes en actividades

=

Mombre(s) y Apellidos
@F‘edro Miguel Polo

Rol de participante: *

Area

Facultad 1

4 Pagina 1 del »

Cantidad por pagina| & | ¥

Tipo de participante
Artista

Resultados encontrados:1

’ Aceptar ” Cancelar

Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones

nombre_participante varchar Solo se admiten letras. Long
[255]

rol_participante varchar Solo se admiten letras. Long
[255]

estructura varchar Admite valores
alfanuméricos. Long[255]

tipo_participante varchar Solo se admiten letras. Long
[255]
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Observaciones

N° Nombre Descripcién Complejidad | Prioridad
para cliente
RF33 | Registrar El sistema permite registrar un | Alta Media

participantes en

grupos.

participante en un grupo indicando
dentro de la vista Grupos la opcion
Registrar  participante que es
particular de cada grupo. Se
obtiene el nombre del participante,
se indica el rol del mismo y se pone
activo o no, donde después se da
aceptar para que asi ya quede
registrado dicho participante al
grupo seleccionado. Se muestra la
opcibn en la barra de iconos
flotantes: Listar. Se muestran en la
vista principal las opciones en la
barra de iconos flotantes: Registrar
grupo y Actualizar la lista de los

mismos.

Prototipo
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Registrar participantes en grupos

Buscar Cantidad por pagina| 5 | ¥
Mombre(s) v Apellidos Tipo de participante
(®) Pedro Polo Artista
=) (@)Pagina - el & Resultados encontrados:1
Rol de participante: *
Activo =
Aceptar l ’ Cancelar
Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones
tipo_participante varchar Solo se admiten letras. Long
[255]
nombre_participante varchar Solo se admiten letras. Long
[255]
rol_participante varchar Solo se admiten letras. Long
[255]
Observaciones
Ne Nombre Descripcién Complejidad | Prioridad
para cliente
RF34 | Registrar resultado | El sistema permite registrar un | Alta Media

en actividades.

resultado en una  actividad
indicando dentro de la Vvista
Actividades la opcion Registrar

resultado que es particular de cada
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actividad. Se indica el resultado
para esa actividad determinada y
una descripcion del  mismo,
después se da aceptar para que asi
ya quede registrado dicho
resultado. Se muestran en la vista
principal las opciones en la barra
de iconos flotantes: Registrar

actividad y Actualizar la lista de las

mismas.
Prototipo
Registrar resultado
Resultado:
"’
Descripcion:
Aceptar Cancelar
Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones
resultado varchar Solo se admiten letras. Long
[255]
descripcion varchar Se admite cualquier valor.

Long [255].

Observaciones
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N° Nombre Descripcién Complejidad | Prioridad
para cliente
RF36 | Registrar resultado | El sistema permite registrar un | Alta Media

en obra.

resultado en una obra indicando
dentro de la vista Actividades la
opcién Listado de grupos
registrados que es particular de
cada actividad y dentro se
encuentra Registrar resultado en
obra. Se indica el resultado para
una obra determinada y una
descripcion de la misma, se acepta
para que asi ya quede registrado
dicho resultado. Se muestra la
opcibn en la barra de iconos
flotantes: Listar. Se muestran las
opciones en la barra de iconos
flotantes: Registrar actividad vy

Actualizar la lista de las mismas.

Prototipo
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Registrar resultado

Cantidad por pagina 5 | v
Obra(s) Manifestacion artistica Género artistico
¢ yLabella escultura Artes plasticas Escultura
W | (4 )Pagina 1 deti»)(m Resultados encontrados:1
Resultado:* Descripcidan:
A
Aceptar Cancelar
Campos Tipos de Datos Reglas o Restricciones
nombre_obra varchar Admite valores
alfanuméricos. Long[255]
descripcion varchar Se admite cualquier valor.
Long [255].
manifestacion_artistica | varchar Solo se admiten letras. Long
[255]
género varchar Solo se admiten letras. Long
[255]
resultado varchar Solo se admiten letras. Long

[255]

Observaciones

Anexo # 2: Casos de prueba de integracion

Prueba de integracion-Componente Estructuray composicion.
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Componente al que se

integra

Estructura y composicion.

Condiciones de ejecucion

El componente Estructura y composicion tenga los datos en la base de datos

central y exista conexién con la misma.

Descripcién de la prueba

Comprobar que el médulo Extensién Cultural es capaz de obtener informacién

gestionada por el componente Estructura y composicion.

Entradas/Pasos de

ejecucién

El componente Estructura y composicién introduce en la base de datos central los

datos y el médulo Extensién Cultural consulta estos datos.

Resultado esperado

Se utilizan los datos.

Evaluacion

Prueba satisfactoria.

Prueba de integracion-Componente Seguridad.

Componente al que se

integra

Seguridad.

Condiciones de ejecucion

El componente Seguridad tenga los datos en la base de datos central y exista

conexién con la misma.

Descripcién de la prueba

Comprobar que el moédulo Extensiéon Cultural es capaz de obtener informacion

gestionada por el componente Seguridad.

Entradas/Pasos de

ejecucion

El componente Seguridad introduce en la base de datos central los datos y el

moédulo Extension Cultural consulta estos datos.

Resultado esperado

Se utilizan los datos.

Evaluacion

Prueba satisfactoria.

Prueba de integracion-Componente Trazas.
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Componente al que se
integra

Trazas.

Condiciones de ejecucion

El componente Trazas tenga los datos en la base de datos central y exista

conexioén con la misma.

Descripcién de la prueba

Comprobar que el médulo Extensién Cultural es capaz de obtener informacién
gestionada por el componente Trazas.

Entradas/Pasos de

ejecucién

El componente Trazas introduce en la base de datos central los datos y el médulo
Extension Cultural consulta estos datos.

Resultado esperado

Se utilizan los datos.

Evaluacion

Prueba satisfactoria.
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Anexo # 3: Disefios de casos de pruebas funcionales (Solo se muestran los requisitos con complejidad alta, los demas se pueden

consultar en el Expediente de proyecto del Sistema de Extension Universitaria)

SC RF1_EE_Registrar participante

Escenario

Descripcién

Nombre del
participante

Area

Tipo de
participante

Buscar

Descripcién

Respuesta del
sistema

Flujo central

EC1.1
Insertar datos
correctamente

Mediante este
escenario se
inserta en el
sistema un
nuevo
participante.

\Y

"Manuel Polo"

\%

"Facultad
7

\%

"Artista"

NA

V

"Cualquier
caracter"

\%
"Pedro Pérez"

\Y,

"Facultad
1

\Y,

"Ayudante de
escenografia”

NA

Vv
"Vacio"

El sistema
actualiza el
listado y
muestra el
mensaje “El
elemento ha
sido
registrado”.

El usuario una vez autenticado,
selecciona el sistema
“Extensioén” el cual se
encuentra en el escritorio.
El sistema muestra una nueva
ventana con varias opciones.
El usuario selecciona el médulo
“Cultura” del sistema
“Extension”,

El sistema muestra diferentes
opciones del menu.
El usuario selecciona del menu
“Participantes”, "Registrar
participante” que aparece como
uno de los iconos flotantes en
la parte superior derecha.
El sistema muestra dentro un
formulario que cuenta con los
campos a llenar para poder
registrar correctamente a un
participante, cuando queda
registrado se acepta y se
vuelve a la vista principal o se
puede cancelar y salir sin hacer
cambios.

EC
1.2Cancelar
operacion.

Mediante este
escenario se
cancela la
creacion de un

NA

NA

NA

NA

NA

El sistema
muestra el
mensaje “;Esta
seguro que

El usuario una vez autenticado,
selecciona el sistema
“Extension” el cual se
encuentra en el escritorio.
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nuevo
participante.

desea realizar
esta accion?”.

El sistema muestra una nueva
ventana con varias opciones.
El usuario selecciona el médulo

“Cultura” del sistema
“Extension”.

El sistema muestra diferentes
opciones del mend.
El usuario selecciona del menu
“Participantes® , "Registrar

participante” que aparece como
uno de los iconos flotantes en
la parte superior derecha.
El sistema muestra dentro un
formulario que cuenta con los
campos a llenar para poder
registrar correctamente a un
participante, cuando llena
algunos campos pero el usuario
no desea registrarlo da
cancelar y sale un cartel que
muestra el siguiente mensaje
“.Estda seguro que desea
realizar esta accion?”.y de esta
forma sale a la vista principal si
decidio cancelar la opcion.

EC 1.3
Insertar datos
incorrectos

Mediante este
escenario se

insertan en el
sistema datos

\Y% \Y \Y NA \Y%
"45anuel 3olo" | "Facultad | "Seleccione" "Cualquier

siete" caracter"
Vv \Y NA NA \Y%

Se muestra el
mensaje de
error en rojo
“Entre solo

El usuario una vez autenticado,
selecciona el sistema
“Extension” el cual se
encuentra en el escritorio.
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incorrectos
para registrar
un nuevo
participante.

"Pedro_Pérez"

"Facultad
UNO"

"Vacio"

letras,
ndmeros,
espacios y
gquién bajo’
encima del
campo
incorrecto.

4

El sistema muestra una nueva
ventana con varias opciones.
El usuario selecciona el médulo
“Cultura” del sistema
“Extension”.

El sistema muestra diferentes
opciones del mend.
El usuario selecciona del men(
“Participantes® ,  "Registrar
participante” que aparece como
uno de los iconos flotantes en
la parte superior derecha.
El sistema muestra dentro un
formulario que cuenta con los
campos a llenar para poder
registrar correctamente a un
participante, si de alguna forma
el usuario introduce datos
incorrectos sale un mensaje en
rojo que dice "Entre solo letras,
nameros, espacios y guion
bajo” encima del campo
incorrecto.

EC1.4
Insertar datos
repetidos

Mediante este
escenario se
introducen
datos para

V
"Manuel Polo"

\%

"Facultad
7

NA

NA

V

"Cualquier
caracter"

V

\Y,

NA

NA

V

El sistema
muestra un
mensaje de
error “El

El usuario una vez autenticado,
selecciona el sistema
“Extension” el cual se
encuentra en el escritorio.
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registrar un "Pedro Pérez"
participante
gue ya existen

en el sistema.

"Facultad

1"

"Vacio"

elemento ya
existe” y no lo
suscribe.

El sistema muestra una nueva
ventana con varias opciones.
El usuario selecciona el médulo
“Cultura” del sistema
“Extension”.

El sistema muestra diferentes
opciones del mend.
El usuario selecciona del men(
“Participantes® ,  "Registrar
participante” que aparece como
uno de los iconos flotantes en
la parte superior derecha.
El sistema muestra dentro un
formulario que cuenta con los
campos a llenar para poder
registrar correctamente a un
participante, si de alguna forma
el usuario introduce datos
repetidos sale un mensaje en
rojo que dice “El elemento ya
existe” y no lo suscribe.

Descripcién de las variables.

No

Nombre de campo

Clasificacion

Valor Nulo

Descripcion

Nombre del participante

Campo de texto

no

escribir el

Solo se deben
letras y se comienza a
nombre con
mayuscula.Long[255]

introducir

Area

Campo de texto

Si

letras.

Se  permiten
ndmeros.Pero
comienza a escribir con

letras vy
solo se

Tipo de participante

Campo de seleccion

no

Se debe

obligatoriamente

seleccionar
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4 Descripcién Campo de texto si Solo se deben introducir
letras y se comienza a
escribir el nombre con
mayuscula.Long[255]
5 Buscar Campo de texto si Admite un rango de 0 a 50
caracteres alfanumeéricos.
SC RF2_EE_Modificar participante
Escenario Descripciéon [Nombre del Area Tipo de Buscar Descripcién Respuesta del |Flujo central
participante participante sistema
EC1.1 Mediante este | V V V NA \/ El sistema El usuario una vez autenticado,
Modificar escenario se actualiza el selecciona el sistema “Extension”
datos modifica en el | "Manuel Polo" | "Eacultad | "Director” "Cualquier listado y el cual se encuentra en el
correctamente | sistema un " caracter" muestra el escritorio.
participante. v v NA v mensaje “El El sistema muestra una nueva
v i i elemento ha ventana con varias opciones.
3" escenografia” modificado”. “Cultura” del sistema “Extension”.

El sistema muestra diferentes
opciones del mendu.

El usuario selecciona del menu
“Participantes”, "Modificar
participante” que aparece como
uno de los iconos internos
pertenecientes a cada
participante listado dentro de la
vista.

El sistema muestra dentro un
formulario que cuenta con los
campos a modificar de un
participante, cuando el usuario
modifica lo que desea se acepta
y se vuelve a la vista principal o
se puede cancelar y salir sin
hacer cambios.
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EC
1.2Cancelar
operacion.

Mediante este
escenario se
cancela la
modificacién
de un
participante.

NA

NA

NA

NA

NA

El sistema
muestra el
mensaje “;Esta
seguro que
desea realizar
esta accion?”.

El usuario una vez autenticado,
selecciona el sistema “Extension”
el cual se encuentra en el
escritorio.

El sistema muestra una nueva
ventana con varias opciones.

El usuario selecciona el médulo
“Cultura” del sistema “Extensioén”.
El sistema muestra diferentes
opciones del menu.

El usuario selecciona del ment
“Participantes”, "Modificar
participante” que aparece como
uno de los iconos internos dentro
de la vista.

El sistema muestra dentro un
formulario que cuenta con los
campos a modificar de un
participante, cuando modifica
algunos campos pero el usuario
no desea registrarlos da cancelar
y sale un cartel que muestra el
siguiente mensaje “; Esta seguro
gue desea realizar esta
accién?”.y de esta forma sale a
la vista principal si decidio
cancelar la opcion.

EC 1.3
Insertar datos
incorrectos

Mediante este
escenario se

insertan en el
sistema datos

V
"45anuel 3olo"

V

"Facultad
siete"

\Y
"Art9sta”

NA

V

"Cualquier
caracter"

\%

V

\Y

NA

V

Se muestra el
mensaje de
error en rojo
“Entre solo

El usuario una vez autenticado,
selecciona el sistema “Extension’
el cual se encuentra en el
escritorio.

]
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incorrectos "Pedro_Pérez" |"Facultad | "Ayudantedeesc "Vacio" letras, El sistema muestra una nueva
para modificar UNO" enografia"” nameros, ventana con varias opciones.
un espacios y El usuario selecciona el médulo
participante. guioén bajo” “Cultura” del sistema “Extension”.
encima del El sistema muestra diferentes
campo opciones del mend.
incorrecto. El usuario selecciona del men
“Participantes®, "Modificar
participante” que aparece como
uno de los iconos internos dentro
de la vista de cada participante.
El sistema muestra dentro un
formulario que cuenta con los
campos a modificar de un
participante, si de alguna forma
el usuario introduce datos
incorrectos sale un mensaje en
rojo que dice "Entre solo letras,
nameros, espacios y guiéon bajo”
encima del campo incorrecto.
EC14 Mediante este |V V NA NA V El sistema El usuario una vez autenticado,
Insertar datos | escenario se |"Manuel Polo" | "Facultad "Cualquier muestra un selecciona el sistema “Extension”
repetidos introducen 7" caracter" mensaje de el cual se encuentra en el
datos para v v NA NA v error “El escritorio.
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modificar un | "Pedro Pérez" |"Facultad "Vacio" elemento ya El sistema muestra una nueva

participante 1" existe” y no lo | ventana con varias opciones.
gue ya suscribe. El usuario selecciona el médulo
existen en el “Cultura” del sistema “Extension”.
sistema. El sistema muestra diferentes

opciones del mend.

El usuario selecciona del men
“Participantes”, "Modificar
participante” que aparece como
uno de los iconos internos dentro
de la vista de cada participante.
El sistema muestra dentro un
formulario que cuenta con los
campos a modificar de un
participante, si de alguna forma
el usuario introduce datos
repetidos sale un mensaje en
rojo que dice “El elemento ya
existe” y no lo suscribe.

Descripcién de las variables.

No Nombre de campo Clasificacion Valor Nulo Descripcion

1 Nombre del participante Campo de texto no Solo se deben introducir
letras y se comienza a
escribir el nombre con
mayuscula.Long[255]

2 Area Campo de texto si Se permiten letras vy
numeros.Pero solo se
comienza a escribir con
letras.

3 Tipo de participante Campo de seleccién no Se debe seleccionar
obligatoriamente
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Descripcién

Campo de texto

Si

escribir

Solo se deben
letras y se comienza a

mayuscula.Long[255]

introducir

el nombre con

Buscar

Campo de texto

Si

Admite un rango de 0 a 50
caracteres alfanumeéricos.

SC RF5_EE_Registrar obra artistica

Escenario Descripciéon [Nombre dela |Autor dela Manifestacién [ Género artistico | Respuesta del |Flujo central
obra obra artistica sistema
EC11 Mediante este |V \% \% \% El sistema El usuario una vez autenticado,
Insertar datos | escenario se actualiza el selecciona el sistema “Extension” el
correctamente |insertaenel |" g Bella "Pedro Mora" | "Danza" "Contemporénea" | listado y cual se encuentra en el escritorio.
sistema una | danza" muestra el El sistema muestra una nueva ventana
nueva obra [y, Y; Y; vV mensaje “El con varias opciones.
artistica. "E| Cant2 de la_ | "Felipe "Teatro" "Declamacion” e[ementc_) ha ) I“EI usuarjyo sele.cmona“el modgllo )
si3ena" Bueno" sido registrado’. Cu{tura del s:stema_ Extension”. _
El sistema muestra diferentes opciones
del mend.
El usuario selecciona del menu “Obras*
, "Resgistrar obra artististica” que
aparece como uno de los iconos
flotantes en la parte superior derecha.
El sistema muestra dentro un
formulario que cuenta con los campos
a llenar para poder registrar
correctamente una nueva obra, cuando
gqueda registrada se acepta y se vuelve
a la vista principal o se puede cancelar
y salir sin hacer cambios.
EC Mediante este | NA NA NA NA El sistema El usuario una vez autenticado,
1.2Cancelar |escenario se muestra el selecciona el sistema “Extension” el
operacion. cancela la mensaje “;Esta |cual se encuentra en el escritorio.
creacioén de seguro que El sistema muestra una nueva ventana
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una nueva
obra.

desea realizar
esta accion?”.

con varias opciones.

El usuario selecciona el médulo
“Cultura” del sistema “Extension”.

El sistema muestra diferentes opciones
del mend.

El usuario selecciona del menu

“Obras*, "Resgistrar obra” que aparece
como uno de los iconos flotantes en la
parte superior derecha.

El sistema muestra dentro un
formulario que cuenta con los campos
a llenar para poder registrar
correctamente a una obra, cuando llena
algunos campos pero el usuario no
desea registrarlo da cancelar y sale un
cartel que muestra el siguiente mensaje
“¢Esta seguro que desea realizar esta
accion?”.y de esta forma sale a la vista
principal si decidi6é cancelar la opcion.

EC 1.3
Insertar datos
incorrectos

Mediante este
escenario se
insertan en el

NA V Vv \%
"3edro Mor2" |"Seleccione" "Seleccione"
NA V NA NA

Se muestra el
mensaje de
error en rojo

El usuario una vez autenticado,
selecciona el sistema “Extension” el
cual se encuentra en el escritorio.
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sistema datos " Pedro “Entre solo El sistema muestra una nueva ventana
incorrectos Mora" letras, nimeros, | con varias opciones.
para registrar espacios y El usuario selecciona el médulo
una nueva guioén bajo” “Cultura” del sistema “Extension”.
obra. encima del El sistema muestra diferentes opciones
campo del mend.
incorrecto. El usuario selecciona del ment “Obra“,
"Resgistrar obra” que aparece como
uno de los iconos flotantes en la parte
superior derecha.
El sistema muestra dentro un
formulario que cuenta con los campos
a llenar para poder registrar
correctamente a una obra, si de alguna
forma el usuario introduce datos
incorrectos sale un mensaje en rojo
que dice "Entre solo letras, nimeros,
espacios y guion bajo” encima del
campo incorrecto.
EC14 Mediante este |V \% NA NA El sistema El usuario una vez autenticado,
Insertar datos |escenario se |"| g velad2" "Pedro Mora" muestra un selecciona el sistema “Extension” el
repetidos introducen v v NA NA mensaje de cual se encuentra en el escritorio.
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datos para "La bella
registrar una | danza"
obra que ya

existen en el

sistema.

"Manuel
Torres"

error “El

El sistema muestra una nueva ventana

elemento ya con varias opciones.
existe” y no lo El usuario selecciona el médulo
suscribe. “Cultura” del sistema “Extension”.

El sistema muestra diferentes opciones
del mend.

El usuario selecciona del menu
“Obras”, "Resgistrar obra” que aparece
como uno de los iconos flotantes en la
parte superior derecha.

El sistema muestra dentro un
formulario que cuenta con los campos
a llenar para poder registrar
correctamente a una obra, si de alguna
forma el usuario introduce datos
repetidos sale un mensaje en rojo que
dice “El elemento ya existe” y no lo
suscribe.

Descripcién de las variables.

No Nombre de campo Clasificacion Valor Nulo Descripcion

1 Nombre de la obra Campo de texto no Se permiten letras vy
nameros.Pero solo se
comienza a escribir con
letras.

2 Nombre del autor Campo de texto no Solo se deben introducir
letras y se comienza a
escribir el nombre con
mayuscula.Long[255]

3 Manifestacién artistica Campo de seleccién no Se debe seleccionar
obligatoriamente.

4 Género artistico Campo de seleccion no Se debe seleccionar
obligatoriamente.
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SC RF6_EE_Modificar obra artistica

Escenario Descripcién | Nombre de la [ Nombre del Manifestacién |[Género artistico |Respuestadel [Flujo central
obra autor artistica sistema
EC1.1 Mediante este |V V Vv \% El sistema El usuario una vez autenticado,
Modificar escenario se actualiza el selecciona el sistema “Extensién”
datos modifica en el | "La Bell2 "Pedro Manuel |"Danza" "Danza moderna" |listadoy el cual se encuentra en el
correctamente | sistema una | danza" Vela" muestra el escritorio.
obra artistica. [y, Y; V; V; mensaje “El El sistema muestra una nueva
"La Vela "Chicho Pérez" |"Musica" "Solista vocal" e_Iemento ha ventana con varias opciones.
negra" S|do__ El usuario selm_ecmona el moq,ulo
modificado”, “Cultura” del sistema “Extension”.
El sistema muestra diferentes
opciones del menda.
El usuario selecciona del menu
“Obra” “Modificar obra” que
aparece como uno de los iconos
internos pertenecientes a cada
obra listada dentro de la vista.
El sistema muestra dentro un
formulario que cuenta con los
campos a modificar de una obra,
cuando el usuario modifica lo que
desea se acepta y se vuelve a la
vista principal o se puede cancelar
y salir sin hacer cambios.
EC Mediante este | NA NA NA NA El sistema El usuario una vez autenticado,
1.2Cancelar escenario se muestra el selecciona el sistema “Extension”
operacion. cancela la mensaje “;Esta |el cual se encuentra en el
modificacion seguro que escritorio.
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de una obra.

desea realizar
esta accion?”.

El sistema muestra una nueva
ventana con varias opciones.
El usuario selecciona el médulo
“Cultura” del sistema “Extension”,
El sistema muestra diferentes
opciones del mend.
El usuario selecciona del men
“Obra” “Modificar obra” que
aparece como uno de los iconos
internos dentro de la Vvista.
El sistema muestra dentro un
formulario que cuenta con los
campos a modificar de una obra,
cuando modifica algunos campos
pero el usuario no desea
registrarlos da cancelar y sale un
cartel que muestra el siguiente
mensaje “;Esta seguro que desea
realizar esta accion?”. Y de esta
forma sale a la vista principal si
decidio cancelar la opcion.

EC 1.3
Insertar datos
incorrectos

Mediante este
escenario se
insertan en el

NA \% V Vv
"P3dro José" "Seleccione" "Seleccione"
NA \ NA NA

Se muestra el
mensaje de
error en rojo

El usuario una vez autenticado,
selecciona el sistema “Extension”
el cual se encuentra en el
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sistema datos
incorrectos
para modificar
una obra.

"Manuel_Popa"

“Entre solo
letras, nimeros,
espacios y
guion bajo”
encima del
campo
incorrecto.

escritorio.

El sistema muestra una nueva
ventana con varias opciones.
El usuario selecciona el médulo
“Cultura” del sistema “Extension’.
El sistema muestra diferentes
opciones del menda.
El usuario selecciona del menu
“Obra” “Modificar obra” que
aparece como uno de los iconos
internos dentro de la vista de cada
obra. El sistema muestra dentro un
formulario que cuenta con los
campos a modificar de una obra, si
de alguna forma el usuario
introduce datos incorrectos pues
sale un mensaje en rojo que dice
"Entre solo letras, ndmeros,
espacios y guion bajo” encima del
campo incorrecto.

EC1.4
Insertar datos
repetidos

Mediante este
escenario se
introducen
datos para

Vv

"La Bell2
danza"

V
"Manuel Polo"

NA

NA

\%

V

NA

NA

El sistema
muestra un
mensaje de
error “El

El usuario una vez autenticado,
selecciona el sistema “Extension”
el cual se encuentra en el
escritorio.
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obligatoriamente.

modificar una | "La Vela "Pedro Pérez" elemento ya El sistema muestra una nueva
obraqueya |negra" existe”ynolo |ventana con varias opciones.
existen en el suscribe. El usuario selecciona el médulo
sistema. “Cultura” del sistema “Extension”,
El sistema muestra diferentes
opciones del mend.
El usuario selecciona del menu
“Obra” “Modificar obra” que
aparece como uno de los iconos
internos dentro de la vista de cada
obra.
El sistema muestra dentro un
formulario que cuenta con los
campos a modificar de una obra, si
de alguna forma el usuario
introduce datos repetidos pues
sale un mensaje en rojo que dice
“El elemento ya existe” y no lo
suscribe.
Descripcidn de las variables.
No Nombre de campo Clasificacion Valor Nulo Descripcion
1 Nombre de la obra Campo de texto no Se permiten letras y
nomeros. Pero solo se
comienza a escribir con
letras.
2 Nombre del autor Campo de texto no Solo se deben introducir
letras y se comienza a
escribir el nombre con
mayuscula. Long[255]
3 Manifestacion artistica Campo de seleccion no Se debe seleccionar
obligatoriamente.
4 Género artistico Campo de seleccién no Se debe seleccionar
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SC RF13_EE_ Registrar
actividad cultural.

Escenario | Descripcién [Nombre Actividad Tipo de Fecha Fecha de Lugar |Motivo |Valoracién [Tipo Tema |Respuest |Flujo
de la precedente |actividad [deinicio |terminacién final de del a del central
actividad festival | festival | sistema
EC1.1 Mediante este |V NA \% \% \% \% \% \% V \% El sistema |El  usuario
Insertar escenario se actualiza [una vez
datos inserta enel ["La Bella "Actividad |"02/03/20 | "02/03/2013 |"Plaza |"Cualqu |"Cualquier |"Festiv |"Cualqu |€llistadoy [autenticado,
correctam |sistemauna |pvyD" teatral" 13" " del ier caracter" al de ier muestra el | selecciona
ente nueva nodo" caracte base" caracte mensaje el sistema
actividad r r “El “Extension”
cultural. V NA V; V; Y, Y; Y; Y; Vv V; elemento |el cual se
"El hombr3 "Festival |"02/03/20 |"02/03/2013 |"Plaza |"Vacio" |"Vacio" "Festiv |"Vacio” |2 Sido ~encuentra
de de base" |13" " mella" al registrado” | en . el
piedra2" Provinc escritorio.
ial" El sistema
muestra una
nueva

ventana con
varias
opciones.
El  usuario
selecciona
el  mdbdulo
“Cultura” del
sistema
“Extension”.
El sistema
muestra
diferentes
opciones del
menu.

El  usuario
selecciona
del menu
“Actividades
"Resgistrar
actividad
cultural" que
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EC
1.2Cancel
ar
operacion.

Mediante este
escenario se
cancela la
creacion de

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

aparece
como uno

de los
fconos
flotantes en
la parte
superior
derecha.
El sistema
muestra
dentro un
formulario
que cuenta
con los
campos a
llenar para
poder
registrar
correctamen
te una
nueva
actividad,
cuando
queda
registrada
se acepta y
se vuelve a
la vista
principal o
se puede
cancelar 'y
salir sin
hacer
cambios.
NA El sistema | El usuario
muestra el |una vez
mensaje autenticado,
“¢.Esta selecciona
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un nuevo
patrimonio
cultural.

seguro
que desea
realizar
esta
accion?”,

el sistema
“Extension”
el cual se
encuentra
en el
escritorio.

El sistema
muestra una
nueva
ventana con
varias
opciones.

El usuario
selecciona
el médulo
“Cultura” del
sistema
“Extension”.
El sistema
muestra
diferentes
opciones del
menu.

El usuario
selecciona
del mend
“Actividades
"Resgistrar
actividad
cultural” que
aparece
€como uno
de los
fconos
flotantes en
la parte
superior
derecha.

El sistema
muestra
dentro un
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formulario
que cuenta
con los
campos a
llenar para
poder
registrar
correctamen
te auna
actividad,
cuando llena
algunos
campos
pero el
usuario no
desea
registrarlo
da cancelar
y sale un
cartel que
muestra el
siguiente
mensaje
“¢cEsta
seguro que
desea
realizar esta
accion?”.y
de esta
forma sale a
la vista
principal si
decidié
cancelar la
opcion.

EC1.3
Insertar
datos
incorrectos

Mediante este
escenario se

insertan en el
sistema datos

NA

V
"Seleccione"

\%

"Seleccion
e

\%

"Seleccio
ne"

Vv
"Seleccione"

\%

"Selecc
ione"

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

Vv

"Selecc
ione"

NA

NA

NA

Se
muestra el
mensaje
de error en

El usuario
unavez
autenticado,
selecciona
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incorrectos
para registrar
una actividad
cultural.

rojo “Entre
solo letras,
ndmeros,

espacios y

gquién bajo’

encima del
campo
incorrecto.

3

el sistema
“Extension”
el cual se
encuentra
en el
escritorio.

El sistema
muestra una
nueva
ventana con
varias
opciones.

El usuario
selecciona
el médulo
“Cultura” del
sistema
“Extension”.
El sistema
muestra
diferentes
opciones del
menu.

El usuario
selecciona
del mend
“Actividades
"Resgistrar
actividad
cultural” que
aparece
€como uno
de los
fconos
flotantes en
la parte
superior
derecha.

El sistema
muestra
dentro un
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formulario
que cuenta
con los
campos a
llenar para
poder
registrar
correctamen
te a una de
estas
actividades,
si de alguna
forma el
usuario
introduce
datos
incorrectos
sale un
mensaje en
rojo que
dice "Entre
solo letras,
ndmeros,
espacios y
guién bajo”
encima del
campo
incorrecto.

EC1.4
Insertar
datos
repetidos

Mediante este
escenario se
introducen
datos para

\Y

"Festival
UcClI"

NA

NA

\Y,

"15/04/20
12"

\Y
"15/04/2013

NA

V

NA

NA

\Y

\Y,

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

El sistema
muestra
un
mensaje

El usuario
unavez
autenticado,
selecciona
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registrar una
actividad
cultural que
ya existen en
el sistema.

"La bella
danza"

"16/02/20
11"

"16/02/2012

de error
“El
elemento
ya existe”
ynolo
suscribe.

el sistema
“Extension”
el cual se
encuentra
en el
escritorio.

El sistema
muestra una
nueva
ventana con
varias
opciones.

El usuario
selecciona
el médulo
“Cultura” del
sistema
“Extension”.
El sistema
muestra
diferentes
opciones del
menu.

El usuario
selecciona
del mend
“Actividades
"Resgistrar
actividad
cultural” que
aparece
€como uno
de los
fconos
flotantes en
la parte
superior
derecha.

El sistema
muestra
dentro un
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formulario
que cuenta
con los
campos a
llenar para
poder
registrar
correctamen
te auna de
las distintas
actividades,
si de alguna
forma el
usuario
introduce
datos
repetidos
sale un
mensaje en
rojo que
dice “El
elemento ya
existe” y no
lo suscribe.

Descripcién de las variables.

No Nombre de campo Clasificacion Valor Nulo Descripcion

1 Nombre de la actividad Campo de texto no Se permiten letras vy
nameros.Pero solo se
comienza a escribir con
letras.

2 Fecha de inicio campo de seleccion no Se debe seleccionar
obligatoriamente.

3 Fecha de terminacion campo de seleccion Si Se debe seleccionar

obligatoriamente.
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4 Actividad precedente campo de seleccion si Se debe seleccionar
obligatoriamente.
5 Motivo Campo de texto Si Se permiten letras vy
ndmeros.Pero solo se
comienza a escribir con
letras.
6 Lugar campo de seleccion no Se debe seleccionar
obligatoriamente.
7 Valoracion final Campo de texto Si Se permiten letras vy
nameros.Pero solo se
comienza a escribir con
letras.
8 Tipo de festival campo de seleccion no Se debe seleccionar
obligatoriamente.
9 Tema Campo de texto Si Se permiten letras vy
nameros.Pero solo se
comienza a escribir con
letras.
10 Tipo de actividad Campo de seleccion no Se debe seleccionar
obligatoriamente.
SC RF14_EE_RF Modificar
actividad cultural
Escenario |Descripcién [Nombre Actividad Fecha de [Fechade Tipo de Motivos |Valoracion |[Tipode |[Tema |Lugar |Respuesta |Flujo
de la precedente |inicio colocacion |actividad final festival |de del sistema | central
actividad festival
cultural
EC1.1 Mediante este |V \% \% \% \% \% \% \% \% \% El sistema El
Modificar | escenario se actualiza el | usuario
datos modificaen el [*La Bell2  “Festival "03/04/201 "03/04/2012" "Festival' |"Cualqui |"Cualquier |"Festival |"Cualqu|"Plaz |listadoy una vez
correctam | sistema una danza" Provincial" 3" er caracter" de base" |ier a muestra el autentica
ente actividad caracter caracte | mella" mensaje “El | do,
cultural. " " elemento ha | seleccion
Vv NA NA NA NA Vv Vv NA Y, NA  |sido ael
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“La Vela
negra"

"Vacia"

"Vacia"

"Vacia"

modificado”.

sistema
“Extensié
n” el cual
se
encuentr
aenel
escritorio

El
sistema
muestra
una
nueva
ventana
con
varias
opciones

El
usuario
seleccion
ael
maédulo
“Cultura”
del
sistema
“Extensio
n”.

El
sistema
muestra
diferente
S
opciones
del
menu.

El
usuario
seleccion
a del
menU
“Activida
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“

des”,
"Modifica
r
actividad
es” que
aparece
como
uno de
los
iconos
internos
perteneci
entes a
cada
actividad
listada
dentro de
la vista.
El
sistema
muestra
dentro un
formulari
0 que
cuenta
con los
campos
a
modificar
de una
actividad
cultural,
cuando
el
usuario
modifica
lo que
desea se
aceptay
se vuelve
a la vista
principal
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o se
puede
cancelar
y salir sin
hacer
cambios.

EC
1.2Cancel
ar
operacion.

Mediante este
escenario se
cancela la
modificacion

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

El sistema
muestra el
mensaje
“.Esta

El
usuario
unavez
autentica

110




de una
actividad
cultural.

seguro que
desea
realizar esta
accion?”.

do,
seleccion
ael
sistema
“Extensi6
n” el cual
se
encuentr
aenel
escritorio

El
sistema
muestra
una
nueva
ventana
con
varias
opciones

El
usuario
seleccion
ael
maédulo
“Cultura”
del
sistema
“Extensio
n”

El
sistema
muestra
diferente
s
opciones
del
menu.

El
usuario
seleccion
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a del
menu
“Activida
des”,
"Modifica
r
actividad
es” que
aparece
como
uno de
los
iconos
internos
dentro de
la vista.
El
sistema
muestra
dentro un
formulari
0 que
cuenta
con los
campos
a
modificar
de una
actividad,
cuando
modifica
algunos
campos
pero el
usuario
no desea
registrarl
os da
cancelar
y sale un
cartel
que
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muestra
el
siguiente
mensaje
“¢Esta
seguro
que
desea
realizar
esta
accion?”.
y de esta
forma
sale a la
vista
principal
si decidié
cancelar
la
opcién.

EC1.3
Insertar
datos
incorrectos

Mediante este
escenario se
insertan en el
sistema datos
incorrectos

NA

V
"Seleccione"

\Y,

"Seleccion
e

\%
"Seleccione"

\Y,

"Seleccion
e

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

\Y

"Seleccio
ne"

NA

NA

NA

"Sele
ccion
o
NA

Se muestra
el mensaje
de error en
rojo “Entre
solo letras,

El
usuario
una vez
autentica
do,
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para modificar
una actividad.

ndmeros,
espacios y
gquién bajo”
encima del
campo
incorrecto.

seleccion
ael
sistema
“Extensi6
n” el cual
se
encuentr
aenel
escritorio

El
sistema
muestra
una
nueva
ventana
con
varias
opciones

El
usuario
seleccion
ael
maédulo
“Cultura”
del
sistema
“Extensio
n”

El
sistema
muestra
diferente
s
opciones
del
menu.

El
usuario
seleccion
a del
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menu
“Activida
des”,
"Modifica
r
actividad
” que
aparece
como
uno de
los
iconos
internos
dentro de
la vista
de cada
actividad.
El
sistema
muestra
dentro un
formulari
0 que
cuenta
con los
campos
a
modificar
de una
actividad,
si de
alguna
forma el
usuario
introduce
datos
incorrect
os sale
un
mensaje
en rojo
que dice
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“Entre
solo
letras,
ndmeros,
espacios
y guion
bajo”
encima
del
campo
incorrect
0.

EC1.4
Insertar
datos
repetidos

Mediante este
escenario se
introducen
datos para

V

"La Bell2
danza"

NA

NA

NA

NA

V

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

El sistema
muestra un
mensaje de
error “El

El
usuario
unavez
autentica
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modificar una
actividad
cultural que
ya existen en
el sistema.

“La Vela
negra"

elemento ya
existe” y no
lo suscribe.

do,
seleccion
ael
sistema
“Extensi6
n” el cual
se
encuentr
aenel
escritorio

El
sistema
muestra
una
nueva
ventana
con
varias
opciones

El
usuario
seleccion
ael
maédulo
“Cultura”
del
sistema
“Extensio
n”

El
sistema
muestra
diferente
s
opciones
del
menu.

El
usuario
seleccion
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a del
menu
“Activida
des”,
"Modifica
r
actividad
” que
aparece
como
uno de
los
iconos
internos
dentro de
la vista
de cada
actividad.
El
sistema
muestra
dentro un
formulari
0 que
cuenta
con los
campos
a
modificar
de una
actividad,
si de
alguna
forma el
usuario
introduce
datos
repetidos
sale un
mensaje
en rojo
que dice
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“El
elemento
ya
existe”y
no lo
suscribe.

Descripcién de las variables.

No

Nombre de campo

Clasificacion

Valor Nulo

Descripcion

1 Nombre de la actividad Campo de texto no Se permiten letras vy
ndmeros.Pero solo se
comienza a escribir con
letras.

2 Fecha de inicio campo de seleccion no Se debe seleccionar
obligatoriamente.

3 Fecha de terminacion campo de seleccion Si Se debe seleccionar
obligatoriamente.

4 Actividad precedente campo de seleccion Si Se debe seleccionar

obligatoriamente.
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5 Motivo Campo de texto si Se permiten letras vy
ndmeros.Pero solo se
comienza a escribir con
letras.

6 Lugar campo de seleccion no Se debe seleccionar
obligatoriamente.

7 Valoracion final Campo de texto Si Se permiten letras vy
nameros.Pero solo se
comienza a escribir con
letras.

8 Tipo de festival campo de seleccion no Se debe seleccionar
obligatoriamente.

9 Tema Campo de texto Si Se permiten letras vy
nameros.Pero solo se
comienza a escribir con
letras.

10 Tipo de actividad Campo de seleccion no Se debe seleccionar
obligatoriamente.

SC RF 29 _EE_Registrar grupos a
actividades.

Escenario Descripcién |Buscar Nombre del grupo Respuesta del sistema | Flujo central

EC11 Mediante este | NA \% Muestra el listado de los | El usuario una vez autenticado en el

Mostrar datos | escenario se grupos a asociar a una sistema selecciona el sistema

correctamente | muestra un "Los beteran0s" actividad que ya estan “Extension” el cual se encuentra en
listado de los NA v registrados. el escritorio.

120



grupos a
asociar a una
determinada
actividad.

"La muza del aire"

El sistema muestra una nueva
ventana con varias opciones.

El usuario selecciona el médulo
“Cultura” del sistema “Extension”.
El sistema muestra diferentes
opciones del menda.

El usuario selecciona del menu
“Actividades” la opcién “Asociar
grupos a actividades”.

El sistema muestra los grupos a
asociar a actividades aprobados
existentes hasta la fecha en forma
de lista.

EC 1.2 No
existen
elementos a
mostrar

Mediante este
escenario se
muestra el
listado de
elementos
vacios.

NA

NA

El sistema muestra el
listado sin elementos.

El usuario una vez autenticado en el

sistema selecciona el sistema
“Extension” el cual se encuentra en
el escritorio.

El sistema muestra una nueva
ventana con varias opciones.

El usuario selecciona el médulo
“Cultura” del sistema “Extension”.
El sistema muestra diferentes
opciones del mend.

El usuario selecciona del mend,
“Actividades" .

El sistema muestra los grupos a
asociar a actividades existentes
hasta la fecha en forma de lista.

El sistema muestra el listado vacio.
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Descripcion de las variables.

No Nombre de campo Clasificacion Valor Nulo Descripcion
1 Buscar Campo de texto si Admite un rango de 0 a 50
caracteres alfanuméricos.
2 Nombre del grupo Campo de texto no Admite un rango de 0 a 50
caracteres alfanuméricos.
SC RF 31_EE_Registrar
participantes en actividades.
Escenario [Descripcion |Buscar |Nombre(s)y Area Rol de participante Respuesta del Flujo central
Apellidos sistema
EC11 Mediante este | NA Vv \% V Muestra el listado El usuario una vez autenticado en el
Mostrar escenario se de los participantes | sistema selecciona el sistema
datos muestra un "L &zaro Polo" "Facultad | "Artista" a registrar en una “Extensién” el cual se encuentra en
correctame | listado de los 1" actividad que ya el escritorio.
nte participantes [ NA Y, V; Y, estan registrados. El sistema muestra una nueva
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a registrar en "Livan Mestre" "Facultad | "Ayudante de escenografia” ventana con varias opciones.
una 2" El usuario selecciona el médulo
determinada “Cultura” del sistema “Extension’.
actividad. El sistema muestra diferentes
opciones del mend.
El usuario selecciona del men
“Actividades” la opcién “Registrar
participante en actividades”.
El sistema muestra los participantes
a registrar en actividades aprobados
existentes hasta la fecha en forma
de lista.
EC 1.2 No [Mediante este | NA NA NA NA El sistema muestra | El usuario una vez autenticado en el
existen escenario se el listado sin sistema selecciona el sistema
elementos | muestra el elementos. “Extension” el cual se encuentra en
a mostrar | listado de el escritorio.
elementos El sistema muestra una nueva
vacios. ventana con varias opciones.

El usuario selecciona el médulo
“Cultura” del sistema “Extension”.

El sistema muestra diferentes
opciones del mend.

El usuario selecciona del mend,
“Actividades" .

El sistema muestra los participantes
a registrar en actividades existentes
hasta la fecha en forma de lista.

El sistema muestra el listado vacio.
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Descripcion de las variables.

No Nombre de campo Clasificacion Valor Nulo Descripcion

1 Buscar Campo de texto si Admite un rango de 0 a 50
caracteres alfanuméricos.

2 Nombre(s)y Apellidos Campo de texto no Solo letras.

3 Rol de participante Campo de seleccién no Se debe elegir
obligatoriamente.

4 Area Campo de texto no Admite un rango de 0 a 50
caracteres alfanuméricos.

SC RF 33_EE_Registrar

participantes en grupos.

Escenario Descripcién Buscar |[Nombre(s) y Apellidos Rol de participante Respuesta del Flujo central
sistema
EC11 Mediante este [ NA \% \% Muestra el listado | El usuario una vez autenticado en el
Mostrar datos | escenario se de los sistema selecciona el sistema
correctamente | muestra un "L &zaro Polo" "Mdsico" participantes a “Extension” el cual se encuentra en
listado de los NA v v registrar en un el escritorio.
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participantes a "Livan Mestre" "Poeta” grupo que ya El sistema muestra una nueva
registrar en un estan registrados. |ventana con varias opciones.
determinado El usuario selecciona el médulo
grupo. “Cultura” del sistema “Extension”.
El sistema muestra diferentes
opciones del mend.
El usuario selecciona del menu
“Grupos” la opcién “Registrar
participante en grupos”.
El sistema muestra los participantes
a registrar en grupos aprobados
existentes hasta la fecha en forma
de lista.
EC 1.2 No Mediante este | NA NA NA El sistema muestra | El usuario una vez autenticado en el
existen escenario se el listado sin sistema selecciona el sistema
elementos a muestra el elementos. “Extension” el cual se encuentra en
mostrar listado de el escritorio.
elementos El sistema muestra una nueva
vacios. ventana con varias opciones.

El usuario selecciona el médulo
“Cultura” del sistema “Extension”.

El sistema muestra diferentes
opciones del menu.

El usuario selecciona del mend,
“Grupos”.

El sistema muestra los participantes
a registrar en grupos existentes
hasta la fecha en forma de lista.

El sistema muestra el listado vacio.
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Descripcion de las variables.

No Nombre de campo Clasificacion Valor Nulo Descripcion

1 Buscar Campo de texto si Admite un rango de 0 a 50
caracteres alfanuméricos.

2 Nombre(s)y Apellidos Campo de texto no Solo letras.

3 Rol de participante Campo de seleccién no Se debe elegir
obligatoriamente.

4 Rol de participante Campo de seleccién no Se debe elegir
obligatoriamente.

SC RF 36_EE_Registrar
resultado a obra.

Escenario [Descripcion Buscar Obra(s) |Manifestacion Género Resultado | Descripcion Respuesta Flujo central
artistica artistico del sistema

EC11 Mediante este [ NA V V V \% \% Muestra el El usuario una vez

Mostrar escenario se listado de los | autenticado en el

datos muestra un "Lazaro "Teatro" "Declamac | "Premio de "Cua|quier valor" resultados a sistema selecciona

correctame | listado de los Polo" i6n" plata" asociar a una | el sistema

nte resultados a NA V; V; V; V; Vv obra que ya | “Extension” el cual
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asociar a una
determinada
obra.

"La
Hierba
mala23"

"Artes plasticas"

"Pintura”

"Premio
nacional”

"Vacio"

estan
registrados.

se encuentra en el
escritorio.

El sistema muestra
una nueva ventana
con varias opciones.
El usuario
selecciona el
maodulo “Cultura” del
sistema “Extensiéon”.
El sistema muestra
diferentes opciones
del mena.

El usuario
selecciona del menu
“Obras” la opcion
“Asociar resultado a
obra’.

El sistema muestra
los resultados a
asociar a una obra,
existentes hasta la
fecha en forma de
lista.

EC 1.2 No
existen
elementos
a mostrar

Mediante este
escenario se
muestra el
listado de
elementos
vacios.

NA

NA

NA

NA

NA

NA

El sistema
muestra el
listado sin

elementos.

El usuario una vez
autenticado en el
sistema selecciona
el sistema
“Extension” el cual
se encuentra en el
escritorio.

El sistema muestra
una nueva ventana
con varias opciones.
El usuario
selecciona el
modulo “Cultura” del
sistema “Extension”.
El sistema muestra
diferentes opciones
del menu.

El usuario
selecciona del
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menu, “Obras" .
El sistema muestra
los resultados a
asociar a una obra,
existentes hasta la
fecha en forma de
lista.

El sistema muestra
el listado vacio.

Descripcién de las variables.

No Nombre de campo Clasificacion Valor Nulo Descripcion

1 Buscar Campo de texto Si Admite un rango de 0 a 50
caracteres alfanuméricos.

2 Obras(s) Campo de texto no Admite un rango de 0 a 50
caracteres alfanuméricos.

3 Resultado Campo de seleccion no Se debe elegir
obligatoriamente.

4 Descripcion Campo de texto Si Admite un rango de 0 a 50
caracteres alfanumeéricos.

5 Manifestacion artistica Campo de seleccion no Se debe elegir
obligatoriamente.

6 Género artistico Campo de seleccion no Se debe elegir
obligatoriamente.
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