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Resumen

Resumen

El presente trabajo brinda una propuesta de solucién para realizar la revision por pares a ciegas en la
Plataforma de Gestion de Eventos Cientificos de la Universidad de las Ciencias Informaticas (UCI)
denominada GRECIA. Para lograr un mayor acercamiento al tema, se describen los elementos
fundamentales del andlisis, disefio, implementacién y pruebas realizadas durante el desarrollo de la
aplicacion. Para guiar el desarrollo del software se emplearon practicas de las metodologias XP y SCRUM
y el modelo de mejora de procesos CMMI en su nivel 2. La implementacion del sistema fue basada en la
utilizacién de Drupal como sistema gestor de contenido y marco de trabajo para el desarrollo, MySQL

como sistema gestor de base de datos y Netbeans como entorno integrado de desarrollo.
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Introduccion

Introduccién

Actualmente el mundo se encuentra inmerso en la tercera revolucion humana, la era del conocimiento. Es
el resultado de las capacidades técnicas introducidas por las Tecnologias de la Informacion y de las
Comunicacion (TIC). Las mismas se han transformado en el motor de cambios que han llevado a la
progresiva mutacion de la comunidad humana hacia un nuevo modelo social, donde las tradicionales
coordenadas temporales y espaciales, han sido reemplazadas por la inmediatez de los acontecimientos
mediante revistas digitales, eventos cientificos, redes sociales y blogs, dando paso al proceso de
globalizacion mundial.

Segun el doctor José Manuel Ballester Fernandez quien ha sido Director de Publicacion de la revista Red
Seguridad®. Ponente invitado en decenas de congresos y eventos, es ademas director del Master en Buen
Gobierno de las TIC de la Universidad de Deusto, quien plantea que estos cambios incipientes durante las
Ultimas décadas del siglo XX estan firmemente evidenciados en la actualidad, generando profundos
efectos en las relaciones humanas, con implicaciones econémicas y sociales a gran escala, de las cuales
aun el hombre no es capaz de imaginar sus efectos en el futuro. Segin el European Information
Technology Observatory (Observatorio Europeo de Tecnhologias de la Informacion), en el 2004 el volumen
de los negocios relacionados con las TIC alcanzo los 2 billones de euros, existiendo un crecimiento de
estas cifras hasta la actualidad.

Ya en el 2009 el mercado mundial alcanz6 un valor de 2,07 billones de euros y esta creciendo a un ritmo
del 4% anual, especifica la Union Europea (UE), afiadiendo que proporcionan herramientas esenciales
para el conocimiento y la innovacioén, e impulsan todos los sectores (MANIG VALENUELA, 2010). Cuba no
esta exenta a esta tendencia, pprecisamente aprovechando las ventajas que brindan las TIC y como parte
de la gestion de eventos cientificos existentes en la UCI. Existe publicada la Plataforma de Gestion de
Eventos Cientificos de la UCI denominada GRECIA, sistema que permite la gestion del proceso de
publicacion y organizacion de las ponencias en comisiones y teméticas, la revision de los articulos a ser
presentados en dichos eventos, desarrollados en dicha plataforma. En paralelo se crean comisiones para
la revision de los articulos cientificos. Estas comisiones son conformadas por un jefe de la comision y un
conjunto de revisores, el flujo de revision que deben seguir las comisiones es el siguiente.

El jefe de la comision asigna una ponencia al revisor, luego este evalla el documento teniendo en cuenta
diversos criterios previamente definidos por el comité organizador, posteriormente el comité organizador
publica el resultado de todos los trabajos evaluados. Sin embargo, esta plataforma no satisface

completamente las necesidades en cuanto a gestion de los procesos revisibn que demandan

! http://www.borrmart.es/redseguridad. php
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determinados eventos. La técnica de evaluacion empleada, no es la idonea para la revisién de
documentos de caracter cientificos. Mediante este procedimiento el articulo es revisado por un revisor,
restandole versatilidad, flexibilidad e incluso la propiedad de asimilar o entender nuevos paradigmas.
Aunque la plataforma esta desarrollada en Drupal, quien a su vez cuenta con una extensa comunidad de
desarrollo alrededor del mundo, no se encontraron modulos que satisfagan las diversas necesidades
presentes por eventos que se realizan en dicha plataforma. Por lo anteriormente expuesto la presente
investigacion contribuye a solucionar el siguiente problema de la investigacion: ¢Como mitigar las
actuales deficiencias presentes en el proceso de revision de una ponencia en la plataforma para la gestion
de eventos cientificos de la Universidad de las Ciencias Informaticas?

Se define para ello como objeto de estudio de la investigacion: Sistemas informaticos que aplican
estrategias de revision a los contenidos. Para dar solucion al problema planteado se define como objetivo
general: Desarrollar el médulo de revision de articulos cientificos en la plataforma GRECIA. Enmarcado el
campo de accidn en: proceso de revision de ponencias en plataformas electrénicas para la gestion de
eventos cientificos. El objetivo general es desglosado en los siguientes objetivos especificos:

v' Caracterizar los aspectos teéricos conceptuales sobre el proceso de revisién en sistemas de
gestién de eventos cientificos.

v" Implementar un médulo para revision por pares a ciega en la plataforma para la gestion de eventos
cientificos de la Universidad de las Ciencias Informaticas, mediante la utilizacion de las
herramientas previamente seleccionadas.

v Validar el componente para garantizar su buen funcionamiento y la calidad del mismo mediante la
realizacion de pruebas funcionales.

Para darle solucién a los objetivos antes planteados se utilizaron los siguientes métodos cientificos de la
investigacion que se reflejan a continuacion:
Métodos Teoricos:

v' Histérico-l6gico: Este método se utilizé para el procesamiento de la informacién obtenida sobre
los servicios de gestion de publicaciones, lo que permitidé centrarse en los principales problemas
que presentan.

v' Analitico-sintético: Se utilizé para el analisis y estudio de la informacion recopilada, separando
los elementos mas relevantes para facilitar el entendimiento y captura de cada una de las
cualidades especificas existentes en el mundo que fueron estudiadas.

Métodos empiricos:

v La observacion: Mediante el cual se valoraron los avances realizados en el estudio de las

diferentes herramientas y tecnologias a usar, ademas se conocié de qué forma se realiza el
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proceso de revision que presenta la plataforma GRECIA.
Justificaciéon de lainvestigacion:
El médulo para la revision por pares a ciega, en la Plataforma para la Gestion de Eventos Cientificos de la
Universidad de las Ciencias Informéaticas, tiene como principal objetivo la gestion de la revision de las
ponencias que pertenecen a los eventos que se gestionan en dicha plataforma.
Tareas de investigacion:

1. Desarrollo del disefio tedrico-metodologico sobre el proceso de revision en sistemas de gestion de
eventos cientificos.

2. Elaboracion de los fundamentos teéricos del proceso de desarrollo del modulo para la revision por
pares a ciega en la plataforma para la gestion de eventos cientificos de la Universidad de las
Ciencias Informaticas.

Fundamentacién del uso de procedimientos, tecnologias y herramientas a utilizar.

4. Determinacion de las funcionalidades necesarias para la implementacion del médulo, revision por
pares a ciega en la plataforma para la gestion de eventos cientificos de la Universidad de las
Ciencias Informaticas.

5. Descripcion de las funcionalidades necesarias para la implementacion del moédulo para la revision
por pares a ciega en la plataforma para la gestion de eventos cientificos de la Universidad de las
Ciencias Informaticas.

6. Implementacion de las funcionalidades requeridas por el médulo para la revision por pares a ciega
en la plataforma para la gestion de eventos cientificos de la Universidad de las Ciencias
Informéticas.

7. Realizacion de pruebas al modulo, basado en los casos de prueba en la plataforma para la gestion
de eventos cientificos de la Universidad de las Ciencias Informaticas.

El presente documento esta estructurado por 3 capitulos, a través de los cuales son reflejados todos los
conocimientos e informacién recopilada sobre el tema al que se hace referencia, asi como las
caracteristicas del software y la validacion de sus funcionalidades.

Capitulo 1: Fundamentacién teédrica de la revisién de contenidos. En este capitulo se encuentra la
fundamentacion tedrica que sustenta el trabajo de diploma, se incluye un estudio de sistemas similares
existentes, asi como los distintos flujos existentes en el mundo relacionados con los distintos métodos de
revision existentes. Se describen ademas las principales tecnologias y herramientas que se utilizan para el
desarrollo de la propuesta de solucion.

Capitulo 2: Descripcion y andlisis del componente para la revision por pares a ciegas. Se realiza la

descripcién de la propuesta de solucion para dar cumplimiento al objetivo general planteado. Se definen
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las funcionalidades a brindar por el software, asi como la utilizacién de los patrones arquitecténicos y de

disefio que se evidencian.
Capitulo 3: Construccion y pruebas de la soluciéon. En este capitulo se describen los estandares de

codificacion que posee el software y los nodos fisicos o hardware necesarios para el despliegue de la
solucion. Se aborda todo lo relacionado con el proceso de prueba y validacion. A partir de los resultados

obtenidos en las pruebas se corrobora el correcto desempefio de la propuesta de solucion.
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Capitulo 1: Fundamentacién tedrica de la revision de contenidos

Introduccioén

Para comprender los procesos asociados al dominio del problema, se analizan aplicaciones existentes en
el mundo y en Cuba asociadas al campo de accion. Se describen en el presente capitulo las tecnologias
que se emplean en el marco de desarrollo de la propuesta de soluciéon, asi como los lenguajes de
implementacion a utilizar. Ademas se realiza una breve resefia del proceso de desarrollo de software

utilizado para proporcionar solucion al problema planteado.

Conceptos Fundamentales

Open Journal Systems (Sistema de revista libre, OJS), es un software de cddigo abierto para la
administracion de revistas creado por el Public Knowledge Project, traducido al espafiol seria (Proyecto de
Conocimiento Publico, PKP), liberado bajo licencia General Public License (Licencia Publica General).
0JsS fue disefiado para facilitar el desarrollo de publicaciones de acceso libre, publicacién revisada por
pares, proporcionando la infraestructura técnica no solo para la presentacion en linea de articulos de
revista, sino también para realizar el flujo editorial completo, el cual incluye el envio de articulos, multiples
rondas de revision por pares e indexacion. OJS se basa en que los usuarios cumplan diferentes roles,
como administrador de revista, editor, revisor, autor y lector, fue publicado en 2001. (WILLINSKY, 2005).
Revision por pares o peer review: Realiza un tipo de test o evaluacion a los articulos, por expertos,
arbitros externos o ajenos al grupo editorial de la revista que solicita la revision, para publicar el escrito y
ademas proponer al autor ciertas correcciones que ellos “consideren” que deberian estar en dicho
proceso; se busca con esto brindar a los escritores la oportunidad de mejorar los articulos, planteandoles
algunas criticas o sefialandoles algunos errores a sus articulos (LADRON DE GUEVARA CERVERA et al.,
2008).

Toda revision por pares debe constar con un grupo de: editores, autores y revisores. Los arbitros o
revisores son los encargados de realizar la evaluacién del manuscrito y deben ser capaces de emitir
sugerencias y recomendaciones explicitas sobre como mejorar, ademas de alentar al autor para continuar
en el proceso. La revision por pares se puede realizar de tres formas: simple-ciega, doble ciega y abierta
(DE GUEVARA CERVERA et al., 2008). En la revision de par simple-ciega, el revisor conoce la identidad
del autor pero el autor no conoce la del revisor; este método puede ser vulnerable al favoritismo, sus
fundamentos éticos han venido bajo critica (PEREZ y RUIZ, 2006). La revision por pares abierta revela
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las identidades de ambos, autores y revisores asi como los autores tienen la capacidad de identificar los
comentarios de los revisores (PEREZ y RUIZ, 2006).

En la revision por par doble ciego, tanto los revisores como los autores son anénimos. Actualmente es
la mas empleada, debido a que elimina de los articulos cualquier pista o sefial que ayude a identificar a los
autores o revisores. Con este enfoque se busca preservar el anonimato, asegurando asi que la revisiéon se
realice de forma justa e imparcial (PEREZ y RUIZ, 2006).

Debido a que la solucion se ajusta al marco de trabajo de la plataforma GRECIA, esta se encuentra
desarrollada en el sistema gestor de contenido CMS? Drupal, existen conceptos esenciales a la hora de
referirse al trabajo con dicho CMS.

Taxonomia (taxonomy) es el sistema mediante el cual Drupal clasifica el contenido y es uno de los
modulos del nucleo de Drupal. Se pueden definir los vocabularios propios como grupos de términos de
taxonomia. Cada tipo de vocabulario puede ser agregado como uno 0 mas tipos de contenido y por ello,
los nodos en el sitio pueden ser clasificados segun agrupaciones en categorias, etiquetas o como
cualquier cosa que se elija (GIL et al., 2010).

El Comentario (comment) es otro tipo de contenido dentro de Drupal, ya que cada comentario es una
pequefia pieza de contenido que un usuario envia a un nodo especifico, por ejemplo, cada pieza de
comentario dentro de una discusioén en el foro (GIL et al., 2010).

El Nodo (node) es un término genérico para cada pieza de contenido del sitio. Algunos ejemplos de nodos
pueden ser: paginas en libros, temas de discusion en foros, entradas en blogs (también conocido como
bithcora digital, cuaderno de bitacora, ciberbitacora, ciberdiario) y nuevos articulos. Cada nodo
representara un tipo de contenido el cual posee un identificador, un titulo, una fecha de creacion, un autor,
un cuerpo o body y otras propiedades, también existe la posibilidad de que otros modulos adicionen mas
propiedades a cada nodo (GIL et al., 2010).

El médulo (module) es un software que extiende las funcionalidades y/o caracteristicas de Drupal. La
instalacion de Drupal incluye modulos segun la version, a los cuales se les puede afiadir los que se

necesite segun la funcionalidad que se requiera en el sitio (GIL et al., 2010).

Sistemas similares

En la actualidad existen un gran niUmero de revistas, gacetas y periddicos digitales que como mecanismo
de aceptacion o de calificacion de publicaciones utilizan revision por pares, como es el caso de la Revista

2 CcMS (Content Management System) sistema de gestion de contenidos, programa que permite crear una estructura

de soporte para la creacién y administracion de contenidos, principalmente en paginas web.
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Virtual Universidad Catélica del Norte es una publicacion académica e investigativa de la Catdlica del
Norte Fundacion Universitaria (MALDONADO y EDUARDO, 2011).

La revista de la Universidad de los Andes, en Venezuela, Acta Bioclinica; es un 6rgano de divulgacion
cientifica arbitrado del area biomédica que basicamente tiene como finalidad la difusiébn promocién y
apoyo a las investigaciones, asi como, a las actividades académicas y cientificas en los campos de la
odontologia, medicina, bioingenieria, biomateriales y todas las ciencias biomédicas (NOVOA et al., 2012).

De la Universidad Nacional de Colombia La Revista Colombiana de Psicologia (RCP) es una
publicacion semestral del Departamento de Psicologia de la Universidad Nacional de Colombia que se ha
venido publicando continuamente desde 1992. Su objetivo principal es la divulgacién de trabajos
originales y arbitrados que se enmarquen en cualesquiera de las &reas de investigacion, basica o
aplicada, propias de la psicologia y que contribuyan al avance y al crecimiento inter-disciplinario de esta,
asi como a su impacto social (GONZALEZ, 1999).

Intuiciébn es una revista internacional de filosofia, en linea, independiente, que utiliza el método de
revision por pares a ciega, con énfasis en la participacion constructiva de filosofos de habla castellana y
portuguesa de cualquier tradicion, escuela, orientacion, método o estilo de hacer filosofia, que buscan
afadir su contribucion original al desarrollo de la filosofia como empresa cientifica y colaborativa, en todas
las areas de la investigacion propias de esta disciplina (KOHAN, 2004).

La revista CES Medicina publica, articulos cientificos en el campo de la salud individual y colectiva y
pretende aportar su conocimiento a organizaciones de formacion del recurso humano, de prestacion de
servicios de salud y del aseguramiento. Manifiesta su compromiso permanente con la busqueda de
evidencia cientifica y el seguimiento de las normas de ética en publicaciones e investigacion cientifica
(JARAMILLO y VELEZ, 2004).

Revista Cubana de Quimica, publicacion cuatrimestral perteneciente al Ministerio de Educacion
Superior, co-auspiciada por la Sociedad Cubana de Quimica y editada por la Direccion de Informacion
Cientifico-Técnica de la Universidad de Oriente de Santiago de Cuba. Fundada en 1985 y dirigida a
profesores e investigadores de todo el mundo interesados en publicar en las siguientes areas: Quimica
Analitica, Quimica Orgéanica, Quimica Inorganica, Quimica Fisica y Tedrica, Quimica Industrial e
Ingenieria Quimica, Productos Naturales, Medicinales y Farmacéuticos, Quimica Ambiental, Nano-
ciencias y Materiales, Bioquimica y Biologia Molecular y la Ensefianza de la Quimica (PEREZ-POMPA et
al., 2012).

Gaceta Médica Boliviana, es el 6rgano oficial de difusion cientifica de la Facultad de Medicina de la
Universidad Mayor de San Simoén, fue una de las primeras revistas cientificas de Bolivia. Desde su

fundacion en abril de 1943, ha sido un medio importante para el intercambio de conocimientos entre los
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cientificos médicos del pais. Actualmente se publica con periodicidad semestral (junio y diciembre)
(MEDICA BOLIVIANA, 2011).

Academia, Revista Latinoamericana de Administracion, es una publicacion semestral del Consejo
Latinoamericano de Escuelas de Administracion, Cladea, cuyos objetivos son difundir los trabajos sobre
investigaciones empiricas y tedricas en el campo de la administracion en América Latina y servir como
medio de integracion entre los académicos de las escuelas constitutivas de Cladea. La revista se creo en
1988 y actualmente esta a cargo de la Facultad de Administracién de la Universidad de los Andes, en
Bogota, Colombia (DE ADMINISTRACION, 2007).

Revista Cubana de Enfermeria, de la Editorial Ciencias Médicas, publicacién dirigida a los profesionales
y técnicos en el campo de la practica clinica y técnicas de enfermeria. Tiene como misién dar a conocer
mediante la publicacion de articulos cientificos arbitrados a doble ciegas los resultados de investigaciones
en el campo de las ciencias de la Enfermeria (MOREJON, 2013).

XXIII Congreso de Medicina Interna de Centroamérica y el Caribe y el XI Congreso Nacional de
Medicina Interna, la Sociedad Cubana de Medicina Interna (SOCUMI) y la Asociacion de Medicina
Interna de Centroamérica y el Caribe (AMICAC) celebraron del XXIlI Congreso de Medicina Interna de
Centroamérica y el Caribe y el XI Congreso Nacional de Medicina Interna, en La Habana, Cuba, del 13 al
16 de mayo del 2013. En este importante foro propicio un fructifero intercambio relacionado con la
especialidad para lo que se contd con la asistencia de personalidades de la medicina interna y
especialidades afines, tanto de nuestra regibn como de otras areas geograficas que ofrecieron sus
experiencias en la investigacion, la docencia y la préactica clinica (MOREJON, 2013).

Semana Tecnoldgica El Centro Coordinador para la Formacion y el Desarrollo del Capital Humano
(FORDES) y el Ministerio de la Informética y las Comunicaciones (MIC), con la celebracién de la Oncena
Edicion de la Semana Tecnoldgica, propicio un espacio para el intercambio y el aprendizaje en teméticas
importantes para el sector. Se programd su realizacion en la semana comprendida entre el 21 al 25 de
noviembre de 2011, en La Habana. Esta edicién asumié como tema central: "Las TIC: presente y futuro”.
Este sitio web utiliza Open Conference Systems (BOGADO et al., 2011).

XVI Convencion Cientifica de Ingenieria y Arquitectura, el Instituto Superior Politécnico “José Antonio
Echeverria”, CUJAE, Centro Universitario Rector de Cuba en el campo de las ciencias técnicas y la
arquitectura, convocaron a la comunidad cientffica y académica a la XVI CONVENCION CIENTIFICA DE
INGENIERIA Y ARQUITECTURA, que se desarrollo del 26 al 30 de noviembre 2012 en el Palacio de
Convenciones en La Habana, Cuba. Expertos de reconocido prestigio nacional e internacional impartieron
conferencias magistrales y se desarrollaron mesas redondas, paneles, presentaciones orales y

presentaciones de poster y videos. Se impartieron ademas, cursos pre-eventos y se realizaron visitas
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especializadas a centros de interés. Los Congresos, Simposios y Talleres que sesionaron en el marco de
esta Convencién abarcaron las tematicas de las ediciones anteriores y otras nuevas, las cuales cubren las
lineas de mayor importancia en el desarrollo cientifico tecnologico, pedagdgico y de gestion en las areas
de ingenieria y arquitectura (MENDEZ, 2011).

V Congreso Latinoamericano de Ingenieria Biomédica (CLAIB2011), en el V Congreso
Latinoamericano de Convenciones, CLAIB Habana 2011, que se realizo desde el 16 al 21 de Mayo de
2011, en el Palacio de Convenciones, en la Habana, Cuba. Los participantes pudieron inscribirse en el
sitio para recibir los avisos y noticias relacionados con el V CLAIB 2011, proponer revisores de trabajos,
enviar sus trabajos para revision por el Comité Cientifico, revisar en linea el estado de sus manuscrito(s)
por el Comité Cientifico y solicitar su participaciéon en las sesiones del evento, cursos y talleres, obtener
informacion sobre las cuotas de inscripcion y las formas de pago (CASTRO, ID et al., 2012).

OpenConf es un sistema de gestion de la revision por pares / conferencias, en constante desarrollo, que
facilita la presentacion electronica, revision, apoyo y aceptacion de documentos, junto con la gestion de
todo el proceso por el Presidente o el Editor de programas. Aunque esta orientada a eventos, tales como
conferencias, talleres y simposios, OpenConf también se ha adaptado para su uso por las revistas, becas
y libros (ARANDA et al., 2011).

El IAPR COMMENCE System es una aplicacion web, escrito en PHP, que se utiliza para la gestiéon de las
Jornadas Técnicas. Se ofrece la presentacion electrénica de documentos técnicos u otros documentos,
asignacion de revisor, revision inter pares, correo electronico de cartas de aceptacion y rechazo, y la
organizacion del proceso en una forma adecuada para web, CD-ROM, o publicacion impresa. Se ha
utilizado por decenas de conferencias internacionales y ha sido traducido a varios idiomas (inglés,
portugués, francés) (KALMUKOV, 2011).

CyberChair apoya plenamente todas las actividades que vienen con el proceso de revision: el envio de
resumenes, la asignacion revisor (basado en las preferencias y la experiencia de los revisores), el proceso
de envio de revision, las notificaciones de aceptacion y rechazo, la preparacion de las medidas y los
resumenes de la pagina web del congreso y el folleto del programa (FIELD, 2012).

MyReview es una aplicacién web de cédigo abierto para la gestién de la recepciéon de trabajos. Se ha
utilizado por cientos de congresos y revistas de todo el mundo. Busqueda de Google con las palabras
clave "MyReview" y "Conferencia" para comprobar los mundiales usuarios de MyReview. MyReview se
implementa con PHP y MySQL, y se distribuye bajo la GNU General Public License. Para conferencias

pequefias y medianas empresas, MyReview es facil de configurar, administrar y usar (FIELD, 2012).
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Conclusiones del estudio de sistemas similares

Como puntos comunes entre los sistemas mencionados, se tiene que han sido implementados para las
revistas y eventos. Los anteriores sistema contienen un flujo de revision similares, al realizar la solicitud
para publicar algun trabajo y con el registro al sitio del documento, un usuario que se crea para asignar los
revisores distribuye los trabajos entre los editores dedicados para estas tareas, a partir de ese momento
se inicia el proceso de revision por pares a ciegas.

Del estudio realizado se logro determinar que todos los sistemas similares siguen la siguiente dinamica
para la revision de los trabajos presentados: un par de revisores se encargan de revisar el documento y de
enviar su opinién al jefe de redaccion o jefe de tribunal segiin tengan estipulado, esto es denominado en el
ambito de revisiones por pares como primera ronda. De no estar de acuerdo los revisores pasaria a una
segunda ronda con otro u otros revisores, pudiendo tener varias rondas antes de aceptar el documento o
no para su publicacion.

La técnica de revision por pares usada actualmente por los sistemas anteriormente mencionados aunque
muy popular actualmente, no cumple con los requisitos y necesidades existentes en la gestion de la
revision de articulos en la plataforma GRECIA, debido a lo estatico que se tornan sus flujos de revision,
siendo imposible de adaptarlo a las necesidades existentes en el proceso de revision que presenta
GRECIA, restandole incluso flexibilidad a la hora de vincularlo con otros sistemas o la modificacion en su
codigo. Por lo que se hace necesaria la realizacion de un médulo, partiendo de los siguientes procesos

para el desarrollo de la propuesta de solucion.

Proceso de desarrollo de software

Un proceso para el desarrollo de software, también denominado ciclo de vida del desarrollo de software,
es una estructura aplicada al desarrollo de un producto de software. Existen varias metodologias a seguir
para el establecimiento de un proceso para el desarrollo de software, cada una de los cuales, describe un
enfoque diferente para diferentes actividades que tienen lugar durante el proceso. Algunos autores
consideran un modelo de ciclo de vida, un término mas general, que un determinado proceso para el
desarrollo de software. Actualmente una variedad de metodologias de desarrollo de software entre ellas se
encuentran denominadas &giles y las tradicionales; El desarrollo agil de software utiliza un desarrollo
iterativo como base para abogar por un punto de vista mas ligero y mas centrado en las personas que en
el caso de las soluciones tradicionales. Los procesos &giles utilizan retroalimentacion en lugar de
planificacion, como principal mecanismo de control.

(GRUPO, 2010)
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Por su parte las metodologias tradicionales imponen una disciplina de trabajo sobre el proceso de
desarrollo del software, con el fin de conseguir un software mas eficiente. Para ello, se enfatiza en la
planificacion total de todo el trabajo a realizar y una vez que esta todo detallado, comienza el ciclo de
desarrollo del producto software. Centrandose especialmente en el control del proceso, mediante una
rigurosa definicion de roles, actividades, artefactos, herramientas y notaciones para el modelado y
documentacion detallada (GRUPO, 2010).

Como parte del proceso de mejora que lleva a cabo el CENIA®, ademés de las caracteristicas en las que
se desarrolla el producto, el desarrollo del software estd guiado por el proceso de desarrollo con enfoque
agil orientado al segundo nivel de CMMI*. Dentro de los elementos que forman parte de la solucion se

define el uso de herramientas libres, compatibles con el desarrollo tecnoldgico de la Universidad.

CMMI

Es un modelo de madurez de mejora de los procesos para el desarrollo de productos y de servicios.
Consiste en las mejores practicas que tratan las actividades de desarrollo y de mantenimiento que cubren
el ciclo de vida del producto, desde la concepcion a la entrega y el mantenimiento.

El nivel 2 de CMMI se caracteriza como un proceso gestionado y define siete areas:

v' Gestion de Requisitos (Requirements Management REQM): el propésito de esta area de proceso
es la de gestionar los requisitos de los productos del proyecto y componentes del producto e
identificar inconsistencias entre dichos requisitos y la planificacién del proyecto y los productos de
trabajo.

v Planificacion de Proyectos (Project Planning PP): El objeto de esta area de proceso es el de
establecer y mantener la planificacion que define las actividades del proyecto.

v" Seguimiento y control del proyecto (Proyect Monitoring and Control PMC): Su proposito es
comprender el progreso del proyecto para tomar acciones correctivas adecuadas cuando el
desempefio del proyecto se desvie significativamente del plan.

v' Gestion de acuerdos con proveedores (Supplier Agreement Management SAM): Su propésito es
administrar la adquisicion de productos de los proveedores para los cuales existe un acuerdo

formal.

% CENIA (Centro de informatizacion Universitaria)
4 cMMmI (Capability Maturity Model Integration, Modelo de integracién de Capacidad de Madurez) es un modelo para

la mejora y evaluacion de procesos para el desarrollo, mantenimiento y operacion de sistemas de software.

11
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v" Medicion y andlisis (Measurement and Analysis MA): Su propoésito es desarrollar y sostener la
capacidad de medicibn que se usa para apoyar las necesidades de informacién de la
administracion.

v' Aseguramiento de calidad de procesos y productos (Process and Product Quality Assurance
PPQA): Su proposito es proporcionar a la administracion y al personal, una vision objetiva de los
procesos y productos de trabajo asociados.

v' Gestién de configuraciéon (Configuration Management CM): Su propdsito es establecer y mantener
la integridad de los productos de trabajo usando identificacién, control, contabilidad de estado y
auditorias de configuracion (CASTRO, ING. EILEEN LLANO, 2008).

Metodologiade desarrollo de software

La presente investigacion se guia por la union de las buenas practicas de las metodologias XP y
SCRUMBS. Programacion extrema (XP), metodologia que consiste en una programacion rapida o extrema,
cuya particularidad es tener como parte del equipo al usuario final, pues es uno de los requisitos para
llegar el éxito del proyecto. SCRUM, por su parte permite a las organizaciones eliminar los impedimentos
clasicos en el desarrollo de los proyectos. Aumentando la satisfaccion de los clientes mediante la
realizacion de entregas frecuentes de resultados tangibles e integrandolos activamente en el ciclo de
desarrollo, lo cual proporciona ademas una mayor adaptacion y adecuacion a sus necesidades. Guiadas
al proceso de mejora que plantea el nivel 2 de CMMI, a continuacién se presentan las tecnologias

utilizadas en desarrollo de la presente investigacion.

Tecnologias a utilizar

Como parte del desarrollo de la solucion y segin normas establecidas por la plataforma GRECIA
precisamente atendiendo también un grupo de ventajas y facilidades en la utilizacion de tecnologias, se

exponen a continuacion las herramientas a emplear para el desarrollo de la propuesta de solucion.

Drupal 7.18

El CMS usado para el desarrollo de la Plataforma de Gestion de Eventos Cientificos de la UCI, es un
sistema de gestion de contenidos modular multipropésito y configurable, que permite publicar articulos,
imagenes, u otros archivos y servicios afladidos como foros, encuestas, votaciones, blogs y administracion
de usuarios y permisos. Es un sistema dinamico, debido a que en lugar de almacenar sus contenidos en

®SCRUM Marco de trabajo para la gestion y desarrollo de software basada en un proceso iterativo e incremental

utilizado cominmente en entornos basados en el desarrollo agil de software.
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archivos estéticos, en el sistema de ficheros del servidor de forma fija, el contenido textual de las paginas

y otras configuraciones son almacenados en una base de datos y se editan utilizando un entorno Web.

Drupal es un programa de codigo abierto, con licencia GNU/GPL, escrito en PHP (siglas de
Preprocesador de Hipertexto), desarrollado y mantenido por una activa comunidad de usuarios. Destaca
por la calidad de su codigo y de las paginas generadas, el respeto de los estandares de la web y un
énfasis especial en la usabilidad y consistencia de todo el sistema. El disefio de Drupal es especialmente
idéneo para construir y gestionar comunidades en Internet. No obstante, su flexibilidad y adaptabilidad, asi
como la gran cantidad de modulos adicionales disponibles, hace que sea adecuado para realizar muchos
tipos diferentes de sitios web (DAVIES y MINTZ, 2013).

Ventajas del uso de los CMS:

v' El gestor de contenidos facilita el acceso a la publicacion de contenidos a un rango mayor de
usuarios. Permite que sin conocimientos de programacion ni maquetacion cualquier usuario pueda
indexar contenido en el portal.

v' Ademas permite la gestion dinamica de usuarios y permisos, la colaboracién de varios usuarios en
el mismo trabajo, la interaccion mediante herramientas de comunicacion.

v' Los costes de gestiéon de la informacion son muchos menores ya que se elimina un eslabén de la
cadena de publicacién, el maquetador. La maquetacién es hecha al inicio del proceso de
implantacién del gestor de contenidos.

v' La actualizacion, backup (copia de respaldo) y reestructuracion del portal son mucho mas sencillas
al tener todos los datos vitales del portal, los contenidos, en una base de datos estructurada en el
servidor.

Principales caracteristicas de CMS Drupal:

v' Ayuda en linea: Presenta un robusto sistema de ayuda en linea y paginas de ayuda para los
maodulos del nucleo, tanto para usuarios como para administradores.

v' Busqueda: Todo el contenido es totalmente indexado en tiempo real y se puede consultar en
cualquier momento.

v’ Cobdigo abierto: El codigo fuente esta libremente disponible bajo los términos de la licencia
GNU/GPL.

v’ Mobdulos: La comunidad de Drupal ha favorecido muchos maddulos que proporcionan
funcionalidades como pégina de categorias, autenticacion mediante jabber®, mensajes privados y

marcadores.

6 jabber (Cliente de mensajeria instantanea).
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v' Personalizaciéon: Presenta un robusto entorno de personalizacion que esta implementado en el
nucleo. Tanto el contenido como la presentacion pueden ser individualizados de acuerdo las
preferencias definidas por el usuario.

v URL amigables: Usa el mod_rewrite de Apache para crear URL (Uniform Resource Locator,
Localizador Uniforme de Recursos) que son manejables por los usuarios y los motores de
blusqueda.

v' Multiplataforma: Ha sido disefiado desde el principio para ser multi-plataforma. Puede funcionar
con Apache o Microsoft IS’ como servidor web y en sistemas como Linux, BSD?, Solaris, Windows
y Mac OS X. Por otro lado, al estar implementado en PHP, es totalmente portable.

v' Independencia de la base de datos: Aunque la mayor parte de las instalaciones de Drupal
utilizan MySQL, existen otras opciones. Drupal incorpora una capa de abstraccion de base de
datos que actualmente estd implementada y mantenida para MySQL y PostgreSQL, aunque
permite incorporar facilmente soporte para otras bases de datos.

v' Objetos de Contenido (Nodos): El contenido creado en Drupal es, funcionalmente, un objeto
(nodo). Esto permite un tratamiento uniforme de la informacion, como una misma cola de
moderacion para envios de diferentes tipos, promocionar cualquiera de estos objetos a la pagina
principal o permitir comentarios o no sobre cada objeto (GIL et al., 2010).

Se define Drupal, como el sistema gestor de contenidos seleccionado para la realizacion de la propuesta
de solucion, el mismo condiciona el estudio y uso de las herramientas a las que se hace alusion a

continuacion en la presente investigacion.

Apache Server 2.2.18

Apache, es un servidor web HTTP de cédigo abierto para plataformas Unix® (BSD, GNU/Linux), Microsoft
Windows, que implementa el protocolo HTTP presenta caracteristicas configurables a través de médulos,
bases de datos de autenticacion y negociado de contenido, carece de una interfaz grafica que ayude en
su configuraciéon. Apache es usado principalmente para publicar paginas web estaticas y dinamicas en la

s (Internet Information Senices, Senicios de informaciéon de internet) es un senidor web y un conjunto de

senicios para el sistema operativo Microsoft Windows.

8 BSD (Berkeley software distribution, distribuciéon de software berkeley) es un sistema operativo derivado del sistema
Unix nacido a partir de los aportes realizados a ese sistema por la Universidad de California en Berkeley.

9 UNIX es un sistema operativo multitarea y multiusuario, lo cual significa que puede ejecutar varios programas

simultdneamente, y que puede gestionar a varios usuarios simultaneamente.
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WWW?™. Muchas aplicaciones web estan disefiadas asumiendo como ambiente de implantacion a
Apache, o que utilizaran caracteristicas propias de este servidor web (PEREZ-AGUERA, 2008).

PhpMyAdmin 3.4.5

Herramienta de software libre escrito en PHP pensado para gestionar la administracion del servidor de
base de datos MySQL. PhpMyAdmin es compatible con una amplia gama de operaciones con MySQL,
(manejo de bases de datos, tablas, campos, relaciones, indices, usuarios y permisos), ademas tiene la
capacidad de ejecutar cualquier sentencia SQL directamente.

Interfaz web para brindar soporte a la mayoria de caracteristicas de MySQL tales como: buscar y eliminar
bases de datos, tablas, vistas, campos e indices crear, copiar, eliminar y alterar las bases de datos, tablas,
campos e indices de mantenimiento del servidor. La administracion de varios servidores, a creacion de
graficos en PDF de su disefio de base de datos, creacion de consultas complejas utilizando, busqueda a
nivel mundial en una base de datos o un subconjunto de la misma, la transformacién de los datos
almacenados en cualquier formato mediante un conjunto de funciones predefinidas asi como mostrar los
datos de BLOB (Binary Large Objects, objetos binarios grandes) (MORENO, 2010).

MySQL 5.5.12

MySQL como sistema gestor de bases de datos relacional, multihilo y multiusuario. MySQL desde enero
de 2008 una subsidiaria de Sun Microsystems y ésta a su vez de Oracle Corporation desde abril de 2009
desarrolla MySQL como software libre en un esquema de licenciamiento dual. Por un lado se ofrece bajo
la GNU GPL para cualquier uso compatible con esta licencia, pero para aquellas empresas que quieran
incorporarlo en productos privativos deben comprar a la empresa una licencia especifica que les permita
este uso (MORENO, 2010).

PHP 5.3.10

Lenguaje de programacion usado generalmente para la creacion de contenido para sitios web. Se trata de
un lenguaje de programaciéon que es usado para la creacion de contenido dindmico para sitios web. PHP
brinda ademas la posibilidad de usar programacion procedimental, programacion orientada a objetos
(POO), o una mezcla de ambos. Una de las caracteristicas més fuertes y més importantes es su soporte
para una amplia gama de bases de datos. Escribir una pagina web que permita acceder a una base de

% www World Wide Web o Red informatica mundial es un sistema de distribucion de informacion basado en
hipertexto o hipermedias enlazados y accesibles a través de Internet. Con un navegador web, un usuario Visualiza
sitios web compuestos de paginas web que pueden contener texto, imagenes, videos u otros contenidos multimedia,

y havega através de esas paginas usando hiperenlaces.
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datos es muy simple utilizando una de las extensiones de bases de datos especificas (por ejemplo para
MySQL).
Ventajas del trabajo con PHP:
v' Es un lenguaje multiplataforma.
v' Capacidad de conexion con la mayoria de los manejadores de base de datos que se utilizan en la
actualidad, destaca su conectividad con MySQL y PostgreSQL.
v" Posee una amplia documentacion, incluyendo una gran variedad de ejemplos y de ayudas.

<\

Esta basado en licencias libres de costo.
v No requiere definicion de tipos de variables, ni manejo detallado del bajo nivel, facilitando un poco
la programaciéon (PARTE y DE RED).

HTML 5
Es una nueva especificacion que actualmente se encuentra en fase de borrador (W3C Working Draft 19
October 2010) y que unifica dos elementos tecnolégicos. HTML5 es la evolucion por un lado de lo que ha

sido hasta ahora el lenguaje de marcado HTML4 y por otro lado de la API*

Document Object Model 2
(definicion del modelo de objetos de documento, DOM2). A través de HTML5 se disponen de nuevas APIs
gue van a intentar ayudar a los desarrolladores a generar aplicaciones web mucho més dinamicas vy ricas,
teniendo siempre claro el punto de vista de que la mayoria de dichas interfaces de programacion se
encuentran en fase de borrador por lo que se puede afirmar que no estan maduras para su

implementacion en grandes proyectos o aplicaciones por parte de las organizaciones (MENDEZ, 2001).

JavaScript 1.8

Es un lenguaje interpretado, utilizado principalmente en paginas web, con una sintaxis semejante a la del
lenguaje Java y el lenguaje C. Al contrario que Java, JavaScript no es un lenguaje orientado a objetos
propiamente dicho, ya que no dispone de herencia, es mas bien un lenguaje basado en prototipos, ya que
las nuevas clases se generan clonando las clases base (prototipos) y extendiendo su funcionalidad.

Todos los navegadores interpretan el cédigo JavaScript integrado dentro de las paginas web. El JavaScript
permite crear aplicaciones especificamente orientadas a su funcionamiento en Internet (TILKOV y
VINOSKI, 2010).

11 .. . . . . . .
Interfaz de programacion de aplicaciones es el conjunto de funciones y procedimientos (0 métodos, en la
programacion orientada a objetos) que ofrece cierta biblioteca para ser utilizado por otro software como una capa de

abstraccion. Son usadas generalmente en las bibliotecas.
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CSS3

Las hojas de estilo en cascada (en inglés Cascading Style Sheets), CSS es un lenguaje usado para
definir la presentacion de un documento estructurado escrito en HTML™. EI W3C (World Wide Web
Consortium) es el encargado de formular la especificacion de las hojas de estilo que serviran de estandar
para los agentes de usuario o navegadores. La idea que se encuentra detras del desarrollo de CSS es

separar la estructura de un documento de su presentacion (MENDEZ, 2001).
Visual Paradigm for UML 8.0

Para el modelado de los artefactos del andlisis y disefio de la solucién, se decide la utilizacion de la
herramienta Visual Paradigm for UML 8.0 perteneciente al conjunto de aplicaciones de la suite de Visual
Paradigm en su version 5.0. El uso de esta version viene determinada por la licencia de uso que posee la
Universidad, ademas de la experticia que presenta el equipo de desarrollo del CENIA en el trabajo con la
misma. Esta herramienta propicia un conjunto de ayudas para el desarrollo de programas informaticos,
desde la planificacion, pasando por el andlisis y el disefio, hasta la generacion del cédigo fuente de los
programas Yy la documentacion (CSERTAN et al., 2002).

Netbeans 7.2

Como entorno de desarrollo integrado se define el IDE™ Netbeans 7.2. Este posee herramientas
necesarias para crear aplicaciones profesionales de escritorio, empresariales, web y aplicaciones maéviles
con la plataforma Java, asi como con C + +, PHP y Java Script. Pueden ser adicionadas extensiones que
permiten desarrollar médulos y depurar el cédigo realizado. También permite incluir herramientas para la
programacion web como es el caso de un constructor de CSS.

Netbeans IDE es una herramienta para que los programadores puedan escribir, compilar, depurar y
ejecutar programas. Esté escrito en Java pero puede servir para cualquier otro lenguaje de programacion,
ademas es un producto libre y gratuito sin restricciones de uso (ALCONADA GONZALEZ, 2013).

2 HTML (Hypertext Markup Language), en espafiol Lenguaje de Marcado de Hipertexto. Es el lenguaje de marcado
predominante para construir paginas web. Define la estructura y el contenido de las paginas permitiendo combinar
textos, imagenes, sonidos, videos y enlaces a otras paginas.

% DE (integrated development environment, entorno de desarrollo integrado) es un entorno de programacion que ha
sido empaquetado como un programa de aplicacion; es decir, consiste en un editor de cédigo, un compilador, un

depurador y un constructor de interfaz grafica.
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Conclusiones parciales

Como resultado del estudio del estado del arte realizado sobre el tema, se da cumplimiento al primer

objetivo especifico de la investigacion y se concluye:

e Las caracteristicas mas importantes que distinguen los sistemas para la revision de articulos
cientificos utilizando el método por pares a ciegas es que permiten:

» Subir los trabajos a ser revisados.

> Laasignacioén de los trabajos a un grupo de revisores.

> Los revisores emiten una evaluacion de los trabajos.

» El Jefe de la comision toma una decision final (aceptado/rechazado).

» Notificar la decision final a los autores.

e Los sistemas similares estudiados presentan las siguientes insuficiencias:

» No cumplen con los requisitos y necesidades existentes en la gestion de la revision de articulos
en la plataforma GRECIA, debido a que los procesos definidos para estos sistemas son muy
especfificos, restandole incluso flexibilidad a la hora de vincularlo con otros sistemas o la
modificacién en su cédigo.

» No estan concebidos para la recepcion y revision de trabajos para varios eventos.

» No describen detalladamente los procesos que se llevan a cabo para realizar la revision de los
documentos.

e Para la realizacion del andlisis, disefio, implementacion y pruebas de la solucién se utilizaran las
buenas practicas de las metodologias XP y SCRUM. Guiadas por el proceso de mejora que plantea el
nivel 2 de CMML.

e Producto a que la solucién debe integrarse con la Plataforma de gestion de eventos cientificos
(GRECIA) y la misma fue creada con el CMS Drupal, entonces se selecciona el sistema gestor de
contenidos Drupal, para la realizacion de la propuesta de solucion.

e EICMS Drupal condicionada el uso de las siguientes tecnologias:

» Como servidor http Apache Server.

» Como gestor de base de datos MySQL.

» Como lenguaje de programacion del lado del servidor PHP.

» Como lenguajes del lado del cliente HTML, JavaScripty CSS.
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Capitulo 2: Descripcién y analisis del componente para la revision

por pares a ciegas.

Introduccion

En el presente capitulo se describen los procesos que se realizan en el sistema, permitiendo la revision
por pares a ciegas en la Plataforma de Gestion de Eventos Cientificos de la UCI. Se especifican los
requisitos funcionales y no funcionales del sistema, se describen los patrones de disefio en Drupal y la
arquitectura de la propuesta de solucion.

Modelo de dominio

Puede utilizarse para capturar y expresar el entendimiento ganado en un area bajo analisis como paso
previo al disefio de un sistema. El modelo de dominio es utilizado por el analista como un medio para

comprender el sector de negocios al cual el sistema va a servir.

PLataforma
1
Tienen
1 [
Asignaryrevisar 1. | Ponencia 1ot Evalua
3 [
1.2 1
Revisor ) Jefe de la comision
Asignar
1.0 1
1
1.2 Comision 1
Tienen Tienen

Fgura 1: Modelo de dominio.
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Descripcion de las entidades del modelo de dominio.

v Plataforma: Plataforma de gestion de eventos cientificos (GRECIA).
v" Ponencia: Trabajo proveniente de un evento realizado en GRECIA.

v' Comisién: Comisién conformada por varios revisores encargados de revisar las ponencias que le

han sido asignadas a dichas comisiones.
v" Revisor: Especialistas pertenecientes a una comision encargados de evaluar los trabajos.

v' Jefe de comisién: Especialista al frente a una comision.

Descripcion del modelo de dominio

La plataforma cuenta con una o mas Ponencia, esta Ultima se le asigna a una Comisién. Ala Comision
se le puede asignar una 0 mas Ponencias, mientras que la Comisién esta conformada por un Jefe de
comision y uno o més revisores. La Ponencia, se le asigna y lo evalla uno o mas revisores, los revisores
pueden evaluar una o varias ponencias. Sin embargo el Jefe de la comisién evalla una o varias

Ponencias, mientras una Ponencia es evaluada por un solo Jefe de comision.

Especificacion de los requerimientos de software

La especificacion de requisitos describe el comportamiento esperado en el software una vez desarrollado.
Gran parte del éxito de un proyecto de software radicard en la identificacion de las necesidades del

negocio.

Requisitos Funcionales:

Tabla 1: Listado de requisitos funcionales.

Requisitos Funcionales

No Nombre Prioridad Complejidad
RF1 Asignar revisor a ponencia Alta Alta

RF2 Evaluar trabajo Alta Alta

RF3 Configurar rangos de resultados Alta Alta

RF4 Calcular propuesta automatica de evaluacion Alta Alta

RF5 Enviar notificacion de asignacion de revisor Alta Media

RF6 Enviar notificacién de revision por parte del revisor Alta Alta
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RF7 Tomar decision final Alta Alta
RF8 Modificar evaluacion de trabajo Media Media
RF9 Eliminarevaluacion de trabajo Media Media
RF10 Mostrar evaluacion de trabajo Media Alta
RF11 Asignar ponencia sin autores Alta Alta
RF12 Modificar ponencia sin autores Alta Alta
RF13 Mostrar ponencia sin autores Alta Media
RF14 Insertar criterio de evaluacion Alta Alta
RF15 Editar criterio de evaluacion Alta Alta
RF16 Eliminar criterio de evaluacion Media Media
RF17 Insertar Decision del Comité Cientifico Alta Alta
RF18 Editar Decisién del Comité Cientifico Alta Media
RF19 Eliminar Decisién del Comité Cientifico Media Alta
RF20 Mostrar estado de revisién de ponencia Alta Alta

Requerimientos no funcionales

Un requisito no funcional en la ingenieria de sistemas y la ingenieria de software, es un requisito que

especifica criterios que pueden usarse para juzgar la operacion de un sistema en lugar de sus

comportamientos especificos, ya que éstos corresponden a los requisitos funcionales. (ESCALONA y

KOCH, 2012).
Requisitos no funcionales
Usabilidad
RNF21 La terminologia del menu a utilizar debe ser constante en todo el sitio. No pueden existir paginas
internas donde existan elementos diferentes del menld o simplemente no aparezcan.
RNF22 Debe existir un cambio visible cuando el ratén apunta a algo “clickeable” (excluyendo los cambios
de cursor)
Eficiencia
RNF23 El médulo debera ser capaz de responder a cualquier peticién antes de los 5 segundos.
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RNF24 El mddulo deberd soportar una conexion simultdnea de al menos 500 usuarios.
Fiabilidad
RNF25 El modulo debe registrar cualquier fallo en su funcionamiento para que los administradores
puedan resolverlo y de la misma forma mostrarle al usuario un mensaje indicandole que ha
ocurrido un fallo en la operaciéon que realice.
RNF26 Los mensajes que se muestren a los usuarios invitados deben mostrar los errores sin dar detalles
de informacién, que puedan comprometer la seguridad e integridad del mismo.
Soporte
RNF27 El médulo debe contar con la posibilidad de ser mejorado, asi como de incorporarle nuevas
funcionalidades en caso de ser necesarias.
RNF28 Se debe contar con un manual con la descripcién de las funcionalidades del médulo para los roles
gue ejecutaran tareas de configuraciéon y las tareas organizativas.
Restricciones del disefio
RNF29 Lenguajes de desarrollo: PHP 5.3, CSS 3, HTML 5y JavaScript 1.8
RNF30 Como IDE se empleara Netbeans 7.2
RNF31 Como senidor web Apache 2.2
RNF32 El sistema gestor de base datos de datos debera ser MySQL 5.5
RNF33 El sistema operativo a usar en el entorno de desarrollo debera ser: Linux
RNF34 Los artefactos del analisis se realizaran con Visual Paradigm for UML 8
Apariencia o interfaz externa
RNF35 Interfaz cémoda, facil de usar, sencilla e interactiva.
RNF50 El sistema estara optimizado para una resolucién de 1024x768
RNF51 Se utilizara el protocolo HTTPS para la comunicacion entre el cliente y el senidor en los procesos
de envio de datos entrados por el usuario en la autenticacion y en las tareas administrativas y de
gestiéon de contenidos.
RNF52 El sistema deberd ser accesible desde cualquier punto de la red que se disponga.
Interfaces de Hardware
RNF54 Debe existir una red de area local para la publicacion de la informacion.
RNF55 Para explotacion del senidor: CPU Quad Core 2,33 GHz o superior, memoria RAM de 6 GB

(recomendado 8 GB), 500 GB HDD.
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RNF56 Para el desarrollo: CPU Intel Pentium 4 o superior, 2GHz o superior, 512 MB RAM o superior, 160
GB HDD o superior.

RNF57 Para explotacion del cliente: PC Pentium 3 o superior, CPU 1GHz o superior, 128 MB de memoria
RAM minimo 512 RAM recomendada o superior.

Requisitos Legales, de Derecho de Autor y otros

RNF58 Las herramientas y tecnologias que componen la plataforma para el desarrollo de la aplicacién
estdn basadas en la licencia GNU/GPL exceptuando la herramienta Visual Paradigm que se
utiliza una licencia comercial.

Seguridad

RNF59 El sitio define los roles de cada usuario permitiendo separar las funcionalidades que podra
realizar cada uno.

RNF60 La carpeta donde se encuentre el sitio solo tendra permiso de lectura.

RNF61 Garantizar que la informacién sea editada Unicamente por las personas que tienen permisos para
realizar esta actividad.

RNF62 Se debe implementar un sistema de salvas de seguridad de la base de datos y de los ficheros del
sistema de la forma siguiente: una copia total al afio, una diferencial cada semestre y una
incremental cada mes.

Disponibilidad

RNF63 La plataforma debe estar disponible en todas las horas del dia.

RNF64 Se debe realizar tareas de mantenimiento una vez al afio para revisar las capacidades 6ptimas de
trabajo de la plataforma.

Portabilidad
RNF65 La plataforma debe poder ser instalada en cualquier sistema operativo ya sea Windows o

cualquier distribucion de Linux.

Descripcion de Historias de Usuarios

Una historia de usuario (HU) describe una funcionalidad que realizara el sistema y que aportara valor al

cliente. Deben ser escritas en un lenguaje no técnico de manera que puedan ser faciimente

comprendidas. No se debe hablar ni de posibles algoritmos para su implementacion ni de disefios de base

de datos adecuados (LETELIER, 2011). A continuaciéon se muestran cuatro HU, el resto se expondran en

los anexos.
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Tabla 2 : Historia de Usuario Asignar revisor a ponencia.

Historia de Usuario

Cddigo: HU 1

Nombre Historia de Usuario: Asignar revisor a ponencia.

Modificacion de Historia de Usuario Numero: 2.

Programador: Juan Manuel Martinez Ochoa

Iteracion Asignada: 1ra.

Prioridad: Alta.

Puntos Estimados: 5 dias.

Riesgo en Desarrollo: Alto.

Puntos Reales: 5 dias.

Descripcion:

La HU inicia cuando el usuario accede al sistema, al dar clic en la opcién “Mi comisién”, seguidamente el usuario

accedera mediante la opcion “Asignar revisore:

escogiendo de la interfaz de asignar revisores un

s” a dicha vista, para luego escoger la opcion “Asignar revisor’,

revisor y dando clic en el botén “Guardar’, finalizando asi la HU.

Observaciones:

1. El usuario debera estar autenticado en el sistema ya sea como (Administrador o jefe de la comision).

Prototipo de interfaz:

Fevisor *

- Seleccions un valor - v!

- Seleccione un valor -

Juan Manuel Martinez Ochoa
Joze Miguel Argilagos
Ing. Carlos Miguel Pérez Reves

[ Crear nueva revision

Printer, email and PDF
YErsions

Opciones de comentarios
Cerrada

Informacion de autoria
Por webmaster

Opciones de publicacion
Publicado

Fgura

Mensaje del histarial de revisiones

2 : Interfaz Asignar revisor.
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Tabla 3 : Historia de Usuario Evaluar trabajo.

Historia de Usuario

Cédigo: HU 2 Nombre Historia de Usuario: Evaluar trabajo.

Modificacion de Historia de Usuario Nimero: 2.

Programador: Juan Manuel Martinez Ochoa  |[lteracion Asignada: 1ra.
Prioridad: Alta. Puntos Estimados: 6 dias.
Riesgo en Desarrollo: Alto. Puntos Reales: 6 dias.
Descripcion:

La HU inicia cuando el usuario accede al sistema, al dar clic en la opcion “Revisar trabajos”, seguidamente el usuario
accedera mediante la opcion “Proponer decisién” a dicha vista, para luego realizar la propuesta de decision
escogiendo una de las propuestas en el sistema, haciendo un comentario de la misma, el usuario subira el documento
de la ponencia revisado con sus comentarios y escogerd unos valores en dependencia de los criterios que fueron
predefinidos por el comité organizador, justificando cada uno de ellos y dando clic en el boton “Guardar”, finalizando

asi la HU.

Observaciones:

1. El usuario debera estar autenticado en el sistema como revisor.

Prototipo de interfaz:
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Yer Editar

Propuesta de desician

Aceptado. Congreso Internacional. Modalidad Vitual ;I
Comentario revision

z3rdzerfzerr

Yersion de revision revisada

| Examinar... | Subir al servidor

Orientaciones

Criterio Evaluacion Justificacion

Actualidad:

2 -
Actualidad
¥alor técnico ¥y cientifico:
walor kécnico v cientifico
Movedad:
2] e
Mowvedad —I
Presentacion ¥ redaccidn:
= ¥ 5 3 ;I
Presentacion v redaccidn
Criterio integral:
. 3 =l

Critetio inkegral

Fgura 3: Interfaz Evaluar trabajo.

Tabla 4 : Historia de Usuario Configurar rangos de resultados.

Historia de Usuario

Codigo: HU 3 Nombre Historia de Usuario: Configurar rangos de resultados.
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Modificacion de Historia de Usuario Nimero: 2.

Programador: Juan Manuel Martinez Ochoa  [teracion Asignada: 3ra.
Prioridad: Alta. Puntos Estimados: 2 dias.
Riesgo en Desarrollo: Alto. Puntos Reales: 2 dias.
Descripcion:

La HU inicia cuando el usuario accede al sistema, al dar clic en la opcion “Configuraciéon”, seguidamente el usuario
accederd a la opcién “Gestion de la Plataforma GRECIA”, seguidamente la opcién “Rango de Resultados” accediendo
asi a dicha vsta, para luego escoger los valores minimos de los rangos de resultado predefinidos por el comité

organizador, luego el usuario dara clic en el boton “Guardar Configuracion”, finalizando asila HU.

Observaciones:

1. El usuario debera estar autenticado en el sistema como administrador.

Prototipo de interfaz:

Rangos de resultados

VALORES MINIMOS
E=zpecifigue los valores minimos porciento para cada criterio

Aceptado. Congreso Internacional. Modalidad Presencial
a0

Aceptado. Congreso Internacional. Modalidad Virtual
B0

Aceptado. Delegacidn Provincial
50

Rechazado
]

Guardar configuracidn
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Figura 4 : Vista de configuracion Rangos de resultados.

Tabla 5 : Historia de Usuario Calcular propuesta automatica de evaluacion.

Historia de Usuario

Cddigo: HU 4 Nombre Historia de Usuario: Calcular propuesta automatica de

evaluacion.

Modificacion de Historia de Usuario Nimero: 5.

Programador: Juan Manuel Martinez Ochoa |[lteracion Asignada: 3ra.
Prioridad: Alta. Puntos Estimados: 4 dias.
Riesgo en Desarrollo: Alto. Puntos Reales: 4 dias.
Descripcion:

La HU inicia cuando el usuario accede al sistema, al dar clic en la opcion “Revisar trabajos”, seguidamente el usuario
accedera mediante la opcion “Proponer decision” a dicha \ista, para luego realizar la propuesta de decision
escogiendo una de las propuestas en el sistema, el sistema propondra una evaluacion automaticamente a partir de los
criterios propuestos por el comité organizador, permitiendo asi de manera opcional al revisor cambiar su propuesta de

decision, finalizando asi la HU.

Observaciones:

1. El usuario debera estar autenticado en el sistema como revisor.

Prototipo de interfaz:

Seguridad de la solucion propuesta

Con el propésito de garantizar la proteccion de los datos, Drupal, CMS utilizado por la plataforma
GRECIA, implementa la seguridad a través de la autenticacion de los usuarios utilizando sesiones y
estableciendo un sistema de control de acceso basado en roles. La asignacion de permisos se realiza a
través de los roles del sistema, de esta forma el administrador no tiene que establecer los permisos para
cada usuario, sino, se asignan los permisos a un determinado rol y se agrupan los usuarios por roles. Esta
asignacion por roles permite controlar a qué funcionalidades el usuario tiene acceso, de manera que la
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informaciéon accedida esté limitada y protegida en dependencia de los distintos niveles de usuarios,
obteniendo como resultado un sistema mas seguro.

Otros mecanismos implementados por Drupal para brindar seguridad al sistema son las consultas
parametrizadas que define la capa de abstraccion de base de datos de Drupal, que evitan los ataques de
inyecciones SQL. Ademas Drupal cuenta con el médulo Database Logging el cual se encarga de guardar
trazas de la actividad de los usuarios en el sistema, lo que permite auditar los fallos que ocurran en el
sistema. Por parte de la plataforma se controla el acceso de cada una de las personas indicadas tanto a la
ponencia, la comision y a las evaluaciones, a través de accesos controlados por metadatos que presentan
cada uno de los contenidos anteriormente mencionados. Esto se logra haciendo uso de los modulos

node_access_user_reference y node_access_node_reference.

Patrones de disefo

Los patrones de disefio expresan esquemas para definir estructuras de disefio (o sus relaciones) con las
gue construir sistemas de software. Los patrones de arquitectura expresan un esguema organizativo
estructural fundamental para sistemas de software.

Gran parte de la estructura interna de Drupal es mas complicada que la herencia y el polimorfismo
sencillo, sin embargo, las caracteristicas mas interesantes del sistema resultado del uso de patrones de
disefno establecidos, los patrones que se detallan en el seminal "Banda de los Cuatro" (Gamma, Helm,
Johnson y Viissides) Design Patterns (PURER, 2011).

Instancia Unica
Se puede representar los médulos y temas como objetos, luego sigue el patrén singleton (instancia Unica).
En general, estos objetos no encapsulan los datos, lo que separa a un médulo de otro es el conjunto de

funciones que contienen, por lo que debe considerarse como una clase con una instancia singleton.

Decorador

Drupal trabaja extensivamente con el patréon decorador. El polimorfismo de objetos de nodo se ha descrito
antes, pero esto es so6lo una pequefia parte de la potencia del sistema de nodos. Mas interesante es el
uso de los ganchos de nodo diferentes (hook_node_load (), hook_node_view ()), que permiten a los
maodulos arbitrarios para extender el comportamiento de todos los nodos.

Esta caracteristica permite una amplia variedad de comportamientos que se afiaden a los nodos sin la
necesidad de subclases. Por ejemplo, un nodo historia basica tiene sélo unas pocas piezas de datos
asociados: titulo, autor, cuerpo y varios metadatos. Una necesidad comun es que los archivos se pueden

cargar y conectado a un nodo, por lo que se podria disefiar un nuevo tipo de nodo que tenia rasgos la
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historia de nodos ademés de la posibilidad de adjuntar archivos. Modulo de Drupal carga, satisface esta
necesidad de una manera mucho més modular mediante la API de nodo a cada nodo.

Este comportamiento podria ser imitado por el uso de decoradores, envolviéndolas alrededor de cada
objeto nodo. Mas simplemente, las lenguas que las categorias de apoyo, como Objective-C, podria
aumentar la clase base comun de todos los objetos de nodo para agregar el nuevo comportamiento.

Aplicacion de Drupal es una ramificacion sencilla del sistema de gancho y la presencia de node_invoke ().

Observador

La interaccion anterior es también similar a la utilizacion de observadores en sistemas orientados a
objetos. Este patron Observer es un fenbmeno generalizado en todo Drupal, ya que muchos de los
ganchos de Drupal esencialmente permiten que los modulos de registro en calidad de observadores de los
objetos de Drupal. Por ejemplo, cuando se realiza una modificacién a un vocabulario en el sistema de
taxonomia de Drupal, un gancho taxonomia como hook taxonomy_vocabulary update () se llama en
todos los modulos que lo implementan. Al implementar el gancho, los médulos que se han inscrito como
observadores del objeto vocabulario y modificaciones del mismo, entonces se puede actuar como

corresponde.

Puente

La capa de abstraccion, se implementa de una manera similar al patron de disefio del puente. Los
modulos necesitan estar escritos en una forma independiente del sistema de base de datos que se utiliza,
la capa de abstraccion proporciona esto. Nuevas capas puede ser escritas que se ajusten a la API
definida por el puente, con soporte para los sistemas de base de datos adicionales sin la necesidad de

modificar el cédigo del moédulo.

Cadenade responsabilidades

Sistema menu de Drupal, sigue el patrén de cadena de responsabilidad. En cada peticion de pagina, el
sistema de menu determina si hay un médulo para manejar la peticion, si el usuario tiene acceso al
recurso solicitado y que la funcién se llame para hacer el trabajo. Para hacer esto, se transmite un
mensaje al elemento de menu correspondiente a la trayectoria de la solicitud. Si el elemento de menu no
puede atender la solicitud, se pasa la cadena. Esto continla hasta que un médulo se encarga de la

peticion, o un médulo deniega el acceso al usuario, o la cadena esta agotada.

Comando
Muchos de los ganchos de Drupal utilizan el patrébn de comando para reducir el nimero de funciones que

sSon necesarias para ponerse en practica, pasando la operacion como un parametro, junto con los
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argumentos. De hecho, el sistema de gancho en si utiliza este patron, para que los modulos no tengan
que definir cada gancho, sino sélo los que cuidan de implementar (PURER, 2011).

Arquitectura de la propuesta solucion

El sistema de gestién de contenidos Drupal cuya légica esta programada en PHP, siguiendo un modelo de
programacion estructurada y que hace uso de un sistema de bases de datos relacional (por ejemplo,
MySQL). La Figura 3 se muestra de forma esquematica los elementos que conforman un sistema Drupal,
como son los temas, base de datos, l6gica de datos y la integracion del nicleo con médulos que en
definitiva formaran parte del sistema.

Tema Tema Tema Tema
Base de datos
JAVASCRIPT fAJAX
Logica de los temas Logica de los temas ;
Micleo de Drupal e _._._E

Figura 5: Esquema de la arquitectura de Drupal.

Drupal es un sistema modular. El sistema incluye un conjunto de herramientas y pautas que se deben
seguir para desarrollar e integrar nuevas funcionalidades a través de maédulos adicionales. Precisamente
el presente trabajo pretende desarrollar un modulo que se acoplara a la Plataforma de Gestion de Eventos
Cientificos de la UCI. Por lo que dicho médulo no sera mas que un grupo de archivos con cédigo PHP que
seguird las normas y se regira por la arquitectura y APIs que propone Drupal para afadir esta nueva
funcionalidad.
El cddigo que constituye el nucleo de Drupal esta formado por un conjunto de librerias que permiten
gestionar los procesos de arranque del sistema. Estas librerias ofrecen ademas un conjunto de servicios
que permiten integrar las funcionalidades adicionales de los modulos, servicios como conexion y
administracion de la base de datos, gestion de procesos de mailing (correo directo), tratamiento de
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imagenes, internacionalizacion, soporte para la codificacion y un potente entorno de integracion de
utilidades. Existen modulos que son indispensables para el funcionamiento de Drupal. Otros no lo son,
pero si son necesarios para ofrecer funcionalidades a un extenso y variado tipo de sistemas. Ambos
casos, estos moédulos constituyen el nicleo de Drupal y forman parte de la distribuciéon basica del entorno.
Tanto los modulos que constituyen el ndcleo de Drupal como cualquier otro médulo desarrollado por la
comunidad, siguen idénticas directrices de su desarrollo, haciendo uso de las mismas APIs.

Drupal es, por tanto, un sistema con una arquitectura modular que permite ampliar sus funcionalidades a
través de métodos uniformes de desarrollo e integracion de nuevos médulos. Como ultima instancia un
modulo consiste en un conjunto de archivos con codigo PHP, que utiliza la arquitectura y las APIs de

Drupal para incorporar nuevas caracteristicas funcionales al sitio web (GOMEZ, 2012).

Propuesta de solucién

La propuesta de solucion para la revision de ponencias en la plataforma GRECIA queda definida a través

del proceso mostrado por la siguiente figura y detallado a continuacion.
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Ponencia Eepe
‘ ‘ pertenecen
Revisar (4) | Revisores Jefe_comision
a Asignar ponencia sin autores (2)
Revisor

Asigna revisores (3)

Tl

Toma decision final (5) &

Jefe_comision

Fgura 6: Propuesta de solucidn.

Descripcion de la propuestade solucion

Para dar inicio al proceso debe cumplirse la precondicién que los organizadores del evento deben registrar

previamente las clasificaciones de las ponencias. Estas son utilizadas para la especificacién de los

criterios de evaluaciéon que presenta el formulario de evaluacion de las ponencias. Ademas se debe tener

registradas las posibles decisiones del comité cientifico del evento, estos elementos son los valores

resultantes de la evaluacion realizada por cada uno de los revisores que evallan las ponencias. Por ultimo

es necesario registrar los rangos minimos para la asignacion de la propuesta automatica por el sistema en

el momento de la evaluacion.

1.

Una vez que se le asigna una comisién a una ponencia, la plataforma le notifica al jefe de la
comision de que tiene una ponencia pendiente a revision.

El revisor técnico es el encargado del registro de la ponencia en limpio (sin autores) para cada una
de las ponencias asignadas a su comision.

Posteriormente el jefe de la comision le asigna revisores a dicha ponencia.
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4. La plataforma notifica al o a los revisores que se le ha sido asignada una ponencia para su
revision.

5. El revisor realiza una propuesta de evaluacion. El sistema partiendo de los valores insertados en
los criterios de evaluacion muestra una propuesta de evaluacién automatica al revisor,
permitiéndole de manera opcional cambiar la suya a partir de este criterio. El calculo de realiza de
la siguiente forma:

Evaluacion automética = Sumatoria de (los criterios asignados por el revisor multiplicado por el factor

determinado segun la clasificacion de la ponencia) / Sumatoria de (el valor maximo del criterio

multiplicado por el factor determinado segun la clasificacion de la ponencia) * 100. Luego este
porciento se compara con los rangos minimos especificados por las decisiones del comité cientifico,
guedando determinada la propuesta de evaluacién automatica.

6. El jefe de la comisién es notificado por parte de la plataforma de la propuesta de evaluacion
realizada por los revisores.

7. Se toma la decision final con respecto a la ponencia, por parte del jefe de comision.

Conclusiones parciales

Se logr6 definir y describir el marco de desarrollo de la solucion, lo que permitié la implementacion del
modulo deseado dandole asi cumplimiento al segundo objetivo especifico de la investigacion y se

concluye:

e Se definieron 20 requisitos funcionales los cuales abarcan todas las funcionalidades deseables en el
sistema y 30 requisitos no funcionales los cuales enfatizan todas las propiedades que debe tener el
producto.

e Laseguridad del sistema se logra a través de:

» La autenticacion de los usuarios utilizando sesiones y estableciendo un sistema de control de
acceso basado en roles.

> La utilizacion de consultas parametrizadas que evitan los ataques de inyecciones SQL.

» El modulo Database Logging el cual guarda las trazas de las actividades de los usuarios en el

sistema, permitiendo auditar los fallos que ocurran en el sistema.
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e Se realizé un estudio de los patrones de disefio presentes en el CMS Drupal los cuales sirvieron de
guia para la posterior implementaciéon del médulo deseado.

e La arquitectura de la solucién propuesta estd condicionada por el CMS Drupal, que contiene como

principales elementos:

Los temas.
La base de datos.

>

>

» Lalogica de datos.
» Elnucleo de Drupal.
>

Los modulos.

e Entre los elementos de la arquitectura de la propuesta ndcleo de Drupal y médulos debe existir una
integracion.

e El elemento de la arquitectura de la propuesta légica de datos esta compuesto por los temas, la légica
de los temas y se relacionan entre si, a partir del lenguaje de programacion JavaScript y de la
tecnologia Ajax**.

e Se describio la propuesta de solucion haciéndose especial énfasis en las precondiciones y en los
pasos que se deben seguir para lograr llevar a cabo el proceso deseado.

% AJAX, acrénimo de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript asincrono y XML), es una técnica de

desarrollo web para crear aplicaciones interactivas.
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Capitulo 3. Construccién y pruebas de la solucion

Introduccion

En el presente capitulo se describen los elementos utilizados en la construccion de la solucion, mediante

el diagrama de despliegue de la solucién, donde se muestran los elementos de hardware necesarios para

la implementacion de la solucion. Se describen ademéas las pruebas realizadas al software para

determinar el nivel de calidad que contiene el codigo, permitiendo distinguir cuantas especificaciones

fueron cumplidas.

Estandares de codificacion.

Drupal cuenta con estandares de codificacion que permiten lograr una implementacion limpia y organizada

siendo esta entendible para cualquier desarrollador que utilice el codigo desarrollado (RODRIGUEZ,

2011).

>

Indentacién: La Indentacién consiste en insertar espacios en blanco o tabuladores en
determinadas lineas de codigo para facilitar su comprension. En programacion se utiliza la
indentacién para anidar elementos. En Drupal la indentacion debe ser de 2 espacios.

Etiquetas de apertura y cierre de PHP: El cédigo PHP se debe escribir siempre utilizando las

etiquetas <?php y ?>y en ningun caso la version corta <? y ?>.

Operadores: Los operadores binarios, que se utilizan entre dos valores, deben separarse de estos
valores, a ambos lados del operador, por un espacio. Los operadores unarios como ++, -- no

deben tener separacion.

Uso de comillas: Se pueden usar tanto las comillas simples (‘cadena’) como las comillas dobles
("cadena") para delimitar las cadenas de caracteres. Las comillas dobles son necesarias si se
desean incluir variables dentro de las cadenas de texto. También se recomienda el uso de comillas
dobles cuando el texto puede incluir alguna comilla simple.

Estructuras de control: Con respecto a las estructuras de control, se debe tener en cuenta las

siguientes normas:
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v" Debe haber un espacio entre el comando que define la estructura (if, while, for) y el paréntesis
de apertura permitiendo no confundir las estructuras de control con la nomenclatura de las
funciones.

v' La llave de apertura ({) se sitta en la misma linea que la definicién de la estructura, separada
por un espacio.

v' Se recomienda usar siempre las llaves {} aln en los casos en que no sea obligatorio su uso.

v' Las estructuras else y elseif se deben escribir en la linea siguiente al cierre de la sentencia
anterior.

Funciones: Los nombres de las funciones deben estar escritos en mindsculas y las palabras
separadas por guion bajo. Ademas, se debe incluir siempre como prefijo el nombre del modulo o
tema, para evitar asi duplicidad de funciones. En su declaracion, después del nombre de la funcion, el
paréntesis de inicio de los argumentos debe ir sin espacio. Cada argumento debe ir separado por un

espacio, después de la coma del argumento anterior.

Arrays: Los valores dentro de un array (0 matriz) se deben separar por un espacio (después de la
coma que los separa). El operador => debe separarse por un espacio a ambos lados. Cuando la linea
de declaracion del array supera los 80 caracteres, cada elemento se debe escribir en una Unica linea,
indentandolo una vez (2 espacios). En este ultimo caso, la coma de separacion del ultimo elemento
también se debe escribir, aungue no existan mas elementos. De esta forma se evitan errores al afiadir

nuevos elementos al vector.

Constantes: Los nombres de las constantes deben escribirse en mayusculas, con guiones bajos para
separar palabras. Al igual que ocurre con las funciones, los nombres de las constantes deben tener
como prefijo el nombre del moédulo (o tema) en el que se utilizan, para evitar errores de duplicidad de

constantes. Este prefijo también se debe escribir en mayusculas.

Variables globales: Estas se deben declarar utilizando un guion bajo inicial, seguido del nombre del

maodulo o tema 'y otro guiodn bajo antes del nombre de la variable.

Nombres de archivos: Los nombres de archivos deben escribirse siempre en mindsculas. La Unica
excepcion son los archivos de documentacion, que tienen extension .txt y el nombre es en

mayusculas.
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> URLs de ejemplo: Por convencién, siempre que haya que indicar una URL de ejemplo, se debe

utilizar "example.com"”.

Diagrama de despliegue.

El diagrama de despliegue es un tipo de diagrama del Lenguaje Unificado de Modelado que se utiliza para
modelar el hardware utilizado en las implementaciones de sistemas y las relaciones entre sus
componentes. Actualmente los componentes que intervienen en GRECIA se relacionan de la siguiente
manera. La PC cliente se conecta mediante protocolo HTTP con el servidor Web de la plataforma y
mediante HTTPS en el caso del proceso de autenticacion, el servidor Web de la plataforma se comunica
con el servidor de correo a través del protocolo SMTP, con el servidor de autenticacion mediante HTTPS y
se comunica al servidor de BD MySQL utilizando para esto el protocolo TCP/IP.

<<SMTP>>

Servidor

de correo
= <<HTTP/HTTPS>> <<TCP/I P>>
TS <

Pc cliente Servidor Web
plataforma
Servidor
BD MySQL

Fgura 7: Diagrama de despliegue.

38



Capitulo 3: Construcciony pruebas de la solucion

Proceso de prueba de software.

Las pruebas de software son un elemento critico para la garantia de calidad del software y representa una
revision final de las especificaciones, del disefio y de la codificacion. Estas constituyen un conjunto de
herramientas, técnicas y métodos que evallan el desempefio de un programa. Estas involucran las
operaciones del sistema, evaluando los resultados bajo condiciones controladas, lo que hace que la

realizacion de pruebas al software sea un factor de vital importancia.

Definicidon de estrategias de pruebas

Las pruebas de software son las investigaciones técnicas cuyo objetivo es proporcionar informacion

objetiva e independiente sobre la calidad del producto a la parte interesada. Son una actividad méas en el
proceso de control de calidad.

Las pruebas son basicamente un conjunto de actividades dentro del desarrollo de software. Dependiendo
del tipo de pruebas, estas actividades podran ser implementadas en cualquier momento de dicho proceso
de desarrollo (HENDRICKSON, 2011).

Pruebas de aceptacion

El uso de cualquier producto de software tiene que estar justificado por las ventajas que ofrece. Sin
embargo, antes de empezar a usarlo es muy dificil determinar si sus ventajas realmente justifican su uso.
El mejor instrumento para esta determinacion es la llamada 'prueba de aceptacion'. En esta prueba se
evalla el grado de calidad del software con relacion a todos los aspectos relevantes para que el uso del
producto se justifique. Para la preparacion, la ejecucion y la evaluacion de la prueba de aceptacion ni
siquiera hacen falta conocimientos informaticos. Sin embargo, un conocimiento amplio de métodos y
técnicas de prueba y de la gestion de la calidad en general facilita esta labor (HENDRICKSON, 2011).
Pruebas de Aceptacion (PA). “Una PA tiene como propdsito demostrar al cliente el cumplimiento de un
requisito del software”.
Caracteristicas de una PA son:

v Describe un escenario (secuencia de pasos) de ejecucion o uso del sistema desde la perspectiva

del cliente.
v" Puede estar asociada a unos requisitos funcionales o no funcionales.

<\

Un requisito tiene una 0 mas pruebas de aceptacion asociadas.
v' Las Pruebas de Aceptacion cubren desde escenarios tipicos/frecuentes hasta los mas

excepcionales.
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v"Una PA puede tener infinitas instanciaciones (ejecuciones con valores concretos). El disefio de las
instanciaciones y su aplicacién es trabajo del probador.

Las pruebas de aceptacion constituyen el criterio de éxito en cuanto a la implementacion de un requisito
del sistema. Un mismo requisito del sistema puede presentarse en ejecucion como diferentes escenarios
(por ejemplo alternativas correspondientes a elecciones que realiza el usuario al interactuar con el
sistema). La idea es que junto con la definicion de la unidad de trabajo se definan las pruebas de
aceptacion. A continuacion se muestran 4 de las pruebas de aceptacion de la historia de usuario
realizadas en el presente trabajo, de un total de 20 pruebas de aceptacién de la historia de usuarios, para

ver las restantes, puedes ser consultadas en los anexos.

Tabla 6 Prueba de aceptacion de la HU Asignar revisor a ponencia.

Prueba de Aceptacion

Codigo Caso de Prueba: CDP_1 Nombre Historia de Usuario: Asignarrevisor a
ponencia

Nombre de la persona que realiza la prueba: Juan Manuel Martinez Ochoa.

Descripcion de la Prueba: Funcional.

Seccidn: Asignarrevisor.

Condiciones de Ejecucion: Ninguna.

Entrada / Pasos de ejecucion:

Para ello se debe seguirlos siguientes pasos:

Entrar a la vista de comisiones.

Seleccionarunade las comisiones.

Seleccionar "Asignarrevisores”

Seleccionarde entre las ponencias que se desea, asignar revisor, al lado la opcion "Asignarrevisor”
Seleccionade entre la lista de revisores perteneciente alacomisién al que se le asignaralarevision.
Dar clicen el botdén Guardar.

ouhkwnE

Escenarios: Resultados esperados Evaluacion de la prueba

Seleccionaunrevisor Revisor asignado. Satisfactoria.

No se seleccionar ningln Mensaje sefializando que debe escoger un | Satisfactoria.

revisor .
revisor

Tabla 7 : Prueba de aceptacién de la HU Evaluar trabajo.

Prueba de Aceptacion

Codigo Caso de Prueba: CDP_2 Nombre Historia de Usuario: Evaluar
trabajo.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Juan Manuel Martinez Ochoa.
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Descripcion de la Prueba: Funcional.

Seccion: Evaluar trabajo.

Condiciones de Ejecucién: Ninguna.

Entrada / Pasos de ejecucion:
Para ello se debe seguirlos siguientes pasos:

1. Entrar alavista de Revisartrabajos.
2. Seleccionarunadelas comisiones.
3. Seleccionar "Proponerdecisién”
4. Seleccionarde entre las opciones y ejecutamos el boton "Guardar’.
Escenarios: Resultados esperados Evaluacion de la prueba
Seleccionauna posible Mensaje de aceptacién exitosa y actualizacién del | Satisfactoria.
evaluacion. .
sistema.
No seleccionaunaposible Mensaje sefalizando que debe escoger una posible | Satisfactoria.
evaluacion. -
evaluacion.

Tabla 8 : Prueba de aceptacion de la HU Configurar rangos de resultados.

Prueba de Aceptacion

Codigo Caso de Prueba: CDP_3

Nombre Historia de Usuario: Configurarrangos de resultados

Nombre de la persona que realiza la prueba: Juan Manuel Martinez Ochoa.

Descripcion de la Prueba: Funcional.

Seccién: Asignarrevisor.

Condiciones de Ejecucién: Ninguna.

Entrada / Pasos de ejecucion:
Para ello se debe seguirlos siguientes pasos:

1. Seleccionarelmenude configuracion.
2. Seleccionar el submenu Gestion de la Plataforma GRECIA.
3. Seleccionar 'Rangos de Resultados™.
4. Seleccionarlos valores minimosy asignarlos de entre los criterios de evaluacion.
5. Darclicen el boton Guardar Configuracion.
Escenarios: Resultados esperados Evaluacion de la prueba

Selecciona rangos aceptables. | Rangos asignados.

Satisfactoria.

Seleccionarangos repetidos. |Mensaje sefializando el error

Satisfactoria.

*kkkkkk

41




Capitulo 3: Construcciony pruebas de la solucion

Tabla 9 : Prueba de aceptacién de la HU Calcular propuesta automatica de evaluacion.

Prueba de Aceptacion

Codigo Caso de Prueba: CDP_4 Nombre Historia de Usuario: Calcularpropuesta automatica de
evaluacion.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Juan Manuel Martinez Ochoa.

Descripcion de la Prueba: Funcional.

Seccidn: Asignarrevisor.

Condiciones de Ejecucion: Ninguna.

Entrada / Pasos de ejecucion:
Para ello se debe seguirlos siguientes pasos:

1. Seleccionarelmenude configuracion.

2. Seleccionar el submenu Gestion de la Plataforma GRECIA.

3. Seleccionar'Rangos de Resultados™.

4. Seleccionarlos valores minimosy asignarlos de entre los criterios de evaluacion.

5. Darclicen el botdn Guardar Configuracion.
Escenarios: Resultados esperados Evaluacion de la prueba
Seleccionarangos Rangos asignados. Satisfactoria.
aceptables.
Seleccionarangos Mensaje sefializando el| Satisfactoria.
repetidos.

error

Resultados de las pruebas de aceptacion.

Las pruebas muestran resultados satisfactorios, como se pueden evidenciar a raiz de los acertados
resultados arrogados por las mismas. Cumpliendo con requisitos definidos con anterioridad en la presente
investigacion y que a su vez validan del buen funcionamiento del sistema con toda la calidad requerida
para una investigacion de este tipo. Para verificar el correcto funcionamiento de la interfaz del software se
realiza la prueba de caja negra, la cual permite identificar las no conformidades encontradas en el sistema.
En el gréafico que se muestra a continuacion (jError! No se encuentra el origen de la referencia.), se
brinda informacion sobre el total de no conformidades encontradas y las que se resolvieron por cada
iteracion. Para un total de 20 requisitos funcionales se detectaron 5 no conformidades en la primera
iteracion, correspondientes a errores relacionados con permisos incorrectos y notificaciones con mensajes
invalidos, las cuales fueron resueltas satisfactoriamente, en la segunda iteracion se redujo las no
conformidades a 2, pertenecientes a errores relacionados con el tipo de datos de los archivos que eran
admitidos como ponencias, los cuales al igual que en la primera iteracion fueron erradicados, ya en la

tercera iteracion se obtuvo una no conformidad, correspondiente a un error a la hora de hacer las
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notificaciones pertinentes a los usuarios que intervenian en el proceso de revision, una vez mas al igual

gue en las dos iteraciones anteriores fue resuelta.

6

B No conformidades

No conformidades
resueltas

0 + — ; .
Iteracion 1 lteracion 2 Iteracion 3

Figura 8 : No conformidades por iteracion.
Pruebas de cargay estrés

La siguiente prueba al sistema se realiza con el objetivo de determinar el desempefio del sistema ante
condiciones adversas de trabajo. Gracias a esta prueba, se determinara la robustez del sistema en
condiciones de extrema carga, ademas se brindar una idea de la respuesta del sistema en tiempo real si
se supera la carga esperada. Para la realizacion de la mencionada prueba, se utiliza de la herramienta
Jmeter 2.5.1.

Que puede ser utilizado como una herramienta de prueba de carga para analizar y medir el desempefio de
una variedad de servicios, con énfasis en aplicaciones web. Jmeter puede ser usado como una
herramienta de pruebas unitarias para conexiones de bases de datos. Jmeter puede también ser
configurado como un monitor (FOUNDATION, 2013). Los requerimientos no funcionales que conforman el
basamento de las pruebas realizadas son los siguientes:

1) RNF23. EI modulo debera ser capaz de responder a cualquier peticion antes de los 5 segundos.

2) RNF24. El modulo debera soportar una conexiéon simultanea de al menos 500 usuarios.
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Las pruebas de carga y estrés se centran en la realizacién de peticiones HTTP, peticiones que son

definidas a partir de los parAmetros de entrada de las pruebas siguientes:

v

v

Cantidad de usuarios conectados concurrentemente (CU): permite obtener los limites

operables del sistema bajo conexiones concurrentes.
Numero de repeticiones de las pruebas (NR): permite obtener rangos de tiempos de respuesta

del sistema bajo un mismo ndmero de usuarios concurrentes.

Como resultados de la ejecucion de las pruebas se definen los siguientes elementos de salida:

v

v

Cantidad de muestras realizadas (CM): el nUmero resultante de la multiplicacion de la cantidad
de usuarios por el nimero de repeticiones de las pruebas.

Tiempo promedio de respuesta (TPR): el tiempo promedio de los tiempos de respuesta de las
peticiones que se realizan en milisegundos.

Tiempo minimo de respuesta (TMiR): el menor valor de respuesta obtenido de todas las
muestras que se realizan en milisegundos.

Tiempo méaximo de respuesta (TMaR): el mayor valor de respuesta obtenido de todas las
muestras que se realizan en milisegundos.

Porciento de error (PE): el porciento del nimero de peticiones que se realizan en las que se
obtuvo errores.

Rendimiento (R): valor que indica el nUmero de peticiones por segundo que se realizan.

La Tabla 10 se muestran los resultados obtenidos de la ejecucion de las pruebas de rendimiento a las

funcionalidades de busqueda de persona y de teléfonos, con los valores de los parametros de entrada

descritos anteriormente.

Tabla 10 : Descripcion de los resultados de las pruebas de cargay estrés.

Funcionalidad CuU NR CM TPR TMIiR TMaR PE R
1 10 10 28 25 30 0.00 34.5
10 10 100 30 18 104 0.00 86.6
Asignar revisores

100 10 1000 349 21 4318 0.00 148.2
500 5 5000 3845 29 34854 0.01 129.7

1 10 10 69 55 185 0.00 44.3

Definir decision final
10 10 100 105 46 264 0.00 95.3
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100 10 1000 920 45 4265 0.00 146.3

500 5 5000 4489 54 5165 0.14 162.1

Resultado de las Pruebas de cargay estrés

Partiendo de los resultados obtenidos en las pruebas se demuestra que la aplicacién, tomando como base
las caracteristicas del equipamiento utilizado en las pruebas, cumple satisfactoriamente con los
requerimientos establecidos. La aplicacion responde, para un nimero de 100 usuarios realizando 10
peticiones (equivalente a 1000 conexiones concurrentes), en un tiempo promedio de 920 milisegundos sin
reportar errores en el caso de la Definir decision final, lo que representa una cifra inferior al limite de
respuesta previsto, determinado para un maximo de 5 segundos. Se demuestra ademas que la aplicacion
permite el acceso concurrente de 500 usuarios, solo con un margen de error de 0.01 % para las peticiones
de la Asignar revisores y de 0.14 % para el caso de Definir decision final con un tiempo promedio de 4.5

segundos.

Conclusiones parciales

e Se aplicoé el modulo desarrollado en la plataforma para la gestién de eventos cientificos de la
Universidad de las Ciencias Informaticas, lograndose la automatizacion y una elevada integracion de
las diferentes actividades de la gestion de la revision por pares a ciegas.

e Se realizaron un total de 20 pruebas de aceptacion, las cuales arrojaron resultados satisfactorios
respaldando asi el buen funcionamiento del sistema.

e Se realizaron pruebas de caja negra para identificar las no conformidades encontradas en el sistemay
los resultados fueron los siguientes:

» Enla primera iteracion se encontraron 5 no conformidades, las mismas fueron erradicadas.

» En la segunda iteracion se encontraron 2 no conformidades, las mismas fueron también
erradicadas.

» Enla terceray ultima iteracion se encontrd 1 no conformidad la cual fue erradicada.

e Los resultados de las pruebas de caja negra fueron satisfactorios, ya que permitieron eliminar todas
las no conformidades encontradas en la solucion propuesta.

e Se realizaron pruebas de carga y estrés para determinar el desempefio del sistema ante condiciones
adversas de trabajo a partir de la herramienta Jmeter y los resultados fueron los siguientes:

» Para un ndmero de 100 usuarios realizando 10 peticiones, el tiempo promedio fue de 920

milisegundos sin reportar errores.
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» La aplicacion permite el acceso concurrente de 500 usuarios, solo con un margen de error de 0.01
% para las peticiones de la Asignar revisores y de 0.14 % para las peticiones de Tomar decision
final con un tiempo promedio de 4.5 segundos.

Se considera haber dado cumplimiento al objetivo de la investigacién de validar el componente

para garantizar su buen funcionamiento y la calidad del mismo mediante la realizacion de pruebas

funcionales.
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Conclusiones generales

La investigacion realizada permitio llegar a las siguientes conclusiones:

v' Se desarroll6 e implanté el modulo para la revision por pares a ciega, en la Plataforma para la
Gestion de Eventos Cientificos de la Universidad de las Ciencias Informaticas, que mejoré la
efectividad en el proceso de revision de las ponencias que pertenecen a los eventos que se
gestionan en dicha plataforma, con lo que quedo justificada la presente investigacion.

v' Se seleccion6 el CMS Drupal como sistema de gestion de contenidos para la realizacion de la
solucién propuesta, desarrollandole un nuevo moédulo de acuerdo a los procesos para la revision
por pares a ciega, en la Plataforma para la Gestién de Eventos Cientificos de la Universidad de las
Ciencias Informaticas, lo que resulta un aporte practico de la investigacion.

v' Se definié6 el marco tedrico conceptual de la investigacion, permitié identificar la problematica y
definir las bases para analizar, disefiar e implementar la Solucién para la revisién por pares a
ciegas en la Plataforma de Gestibn de Eventos Cientificos de la Universidad de las Ciencias
Informéticas.

v' La aplicacion de pruebas de aceptacion, pruebas de caja negra y pruebas de carga y estrés
posibilitaron validar los resultados de la investigacion, lograndose un médulo para la revision por
pares a ciega, en la Plataforma para la Gestion de Eventos Cientificos de la Universidad de las

Ciencias Informéticas totalmente funcional.

47



Recomendaciones

Recomendaciones

v' La prolongacion de su uso a otras aplicaciones existentes hoy en la universidad que manejen

cualquier tipo de publicaciones.
v Estudio de nuevos métodos de evaluacion y su integracion de los mismos a futuras versiones de la

propuesta de solucion.
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Anexos
Tabla 11 : Historia de Usuario Enviar notificacion de asignacion de revisor.
Historia de Usuario
Codigo: HU 5 Nombre Historia de Usuario: Enviar notificacién de asignacion de

revisor.

Modificacion de Historia de Usuario Nimero: 5.

Programador: Juan Manuel Martinez Iteracion Asignada: lra.

Ochoa

Prioridad: Alta. Puntos Estimados: 5 dias.
Riesgo en Desarrollo: Medio. Puntos Reales: 5 dias.
Descripcion:

La HU inicia cuando el usuario accede al sistema, si al usuario se le ha asignado una ponencia a revisar, la plataforma
notificara de manera automatica al usuario via correo que el mismo esta inwlucrado en dicha revision, finalizando asi
la HU.

Observaciones:

1. El usuario debera estar autenticado en el sistema.

Prototipo de interfaz:

Tabla 12 : Historia de Usuario Enviar notificacion de revision por parte del revisor.

Historia de Usuario

Cdodigo: HU 6 Nombre Historia de Usuario: Envar notificacion de revisién por parte del

revisor.

Modificacion de Historia de Usuario Nimero: 5.

Programador: Juan Manuel Martinez  [lteracion Asignada: lra.
Ochoa

Prioridad: Alta. Puntos Estimados: 5 dias.
Riesgo en Desarrollo: Alta. Puntos Reales: 5 dias.
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Descripcion:
La HU inicia cuando el usuario accede al sistema, una vez el usuario realice una propuesta a evaluacion, la plataforma
notificara de manera automatica al jefe de la comision que una propuesta de decision ha sido tomada por parte del

revisor, finalizando asi la HU.

Observaciones:

1. El usuario debera estar autenticado en el sistema.

Prototipo de interfaz:

Tabla 13 : Historia de Usuario Tomar decision final.

Historia de Usuario

Cédigo: HU 7 Nombre Historia de Usuario: Tomar decision final.

Modificacién de Historia de Usuario Nimero: 5.

Programador: Juan Manuel Martinez Iteracion Asignada: lra.
Ochoa

Prioridad: Alta. Puntos Estimados: 5 dias.
Riesgo en Desarrollo: Alta. Puntos Reales: 5 dias.
Descripcion:

La HU inicia cuando el usuario accede al sistema, al escoger la opcion Comisién para acceder dicha vista, el usuario
dara clic en la opcién “Definir decisién”, una vez el usuario escoja y marque la ponencia a evaluar escogera la opcion
la realice una propuesta a evaluacion, la plataforma notificara de manera automéatica al jefe de la comisién que una

propuesta de decisién ha sido tomada por parte del revisor, finalizando asi la HU.

Observaciones:

1. El usuario debera estar autenticado en el sistema.

Prototipo de interfaz:
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* CJperacionss

Titulo & Estado Seleccione

Fevisor #1 1 Mo ha decidido : {revisor2) 1 eliminar
Bonsie e ek Rev?sur #2 1 Acepkado .: Frevisurl].l y elimina.r . &
Revisor #3 1 Mo ha decidido 1 {revisor3) 1 eliminar

Desicion final; Mo determinada adn

Revisor #1 1 Acepkado : {revisor2) 1 eliminar
Ponencia de prueba 2 Revisor #2 1 Aceptado : {revisorl) 1 eliminar i
Desician final: Mo determinada adin

Figura 9 : Vista Definir decisién.

Tabla 14 : Historia de Usuario Modificar evaluacion de trabajo.

Historia de Usuario

Cddigo: HU 8 Nombre Historia de Usuario: Modificar evaluacion de trabajo.

Modificaciéon de Historia de Usuario Nimero: 2.

Programador: Juan Manuel Martinez Ochoa  [teracion Asignada: lra.

Prioridad: Media. Puntos Estimados: 6 dias.

Riesgo en Desarrollo: Media. Puntos Reales: 6 dias.

Descripcion:

La HU inicia cuando el usuario accede al sistema, al dar clic en la opcion “Revisar trabajos”, seguidamente el usuario
accedera mediante la opcion “Proponer decisién” a dicha wista, para luego cambiar la propuesta de decision
escogiendo una de las propuestas en el sistema, haciendo un comentario de la misma, el usuario subira el documento
de la ponencia revisado con sus comentarios y escogerda unos valores en dependencia de los criterios que fueron
predefinidos por el comité organizador, justificando cada uno de ellos y dando clic en el botén “Guardar”, finalizando
asi la HU.

Observaciones:

1. El usuario debera estar autenticado en el sistema como revisor.

Prototipo de interfaz:

56




Anexos

Yer Editar

Propuesta de desician

Aceptado. Congreso Internacional. Modalidad Vitual ;I
Comentario revision

z3rdzerfzerr

Yersion de revision revisada

| Examinar... | Subir al servidor

Orientaciones

Criterio Evaluacion Justificacion

Actualidad:

2 -
Actualidad
¥alor técnico ¥y cientifico:
walor kécnico v cientifico
Movedad:
2] e
Mowvedad —I
Presentacion ¥ redaccidn:
= ¥ 5 3 ;I
Presentacion v redaccidn
Criterio integral:
. 3 =l

Critetio inkegral

Hgura 10 : Interfaz Evaluar trabajo.

Tabla 15 : Historia de Usuario Eliminar evaluacion de trabajo.

Historia de Usuario

Codigo: HU 9 Nombre Historia de Usuario: Eliminar evaluaciéon de trabajo.
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Modificaciéon de Historia de Usuario Nimero: 2.

Programador: Juan Manuel Martinez Ochoa  [teracion Asignada: lra.
Prioridad: Media. Puntos Estimados: 5 dias.
Riesgo en Desarrollo: Media. Puntos Reales: 5 dias.
Descripcion:

La HU inicia cuando el usuario accede al sistema, al dar clic en la opcién “Mi comisién”, seguidamente el usuario
accedera mediante la opcion “Asignar revisores” a dicha \ista, para luego escoger al lado de la ponencia la opcion al

lado de la evaluacion “Eliminar’, finalizando asi la HU.

Observaciones:

1. El usuario debera estar autenticado en el sistema ya sea como (Administrador o jefe de la comision).

Prototipo de interfaz:

¥er Editar Gestionar presentacion Asignar revisores Defi

Titulo Estado

Revisor #1 @ Mo ha decidido @ {revisor2) + eliminar
Ponencia de prusha 1 Revisar #2 @ Mo ha decidido @ (revisar3) © eliminar
Desician final: Mo determinada adn

FHgura 11 : Interfaz Asignar revisores.

Tabla 16 : Historia de Usuario Mostrar evaluacion de trabajo

Historia de Usuario

Caodigo: HU 10 Nombre Historia de Usuario: Mostrar evaluacion de trabajo.

Modificacion de Historia de Usuario Nimero: 6.

Programador: Juan Manuel Martinez Iteracion Asignada: lra.
Ochoa

Prioridad: Media. Puntos Estimados: 5 dias.
Riesgo en Desarrollo: Alta. Puntos Reales: 5 dias.
Descripcion:
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La HU inicia cuando el usuario accede al sistema, al escoger la opcién Comisién para acceder dicha vista, el usuario
dara clic en la opcién “Asignar revisores”, una vez en dicha vista el usuario podra ver las evaluaciones

correspondientes a las distintas ponencias que tenga asignada la comision, finalizando asi la HU.

Observaciones:

1. El usuario debera estar autenticado en el sistema.

Prototipo de interfaz:

Titulo Estado Operaciones

Asi A
Revisor #1 : Mo ha decidido : {revisor2) © eliminar R )

Ve i si k
Ponencia de prueba 1 Revisor #2 : Mo ha decidido : {revisor3) ; eliminar el

ot 3 ; Modificar ponencia sin autores
Desician final: Mo determinada ain

Asignar revisar

Revisar #1 ¢ Aceptada @ (revisor2) ¢ eliminar
B ( ) Vet ponencia sin aukores

Ponencia de prusha 2 Revisar #2 1 Aceptada @ (revisorl) @ eliminar
Cesicion final; Aceptado

L]

Modificar ponencia sin autores

Fgura 12 : Vista Asignar revisores.

Tabla 17 : Historia de Usuario Asignar ponencia sin autores.

Historia de Usuario

Cdodigo: HU 11 Nombre Historia de Usuario: Asignar ponencia sin autores.

Modificacién de Historia de Usuario Nimero: 4.

Programador: Juan Manuel Martinez Iteracion Asignada: lra.
Ochoa

Prioridad: Alta. Puntos Estimados: 3 dias.
Riesgo en Desarrollo: Alta. Puntos Reales: 3 dias.

Descripcion:

La HU inicia cuando el usuario accede al sistema, al dar clic en la opcién “Mi comisién”, seguidamente el usuario
accedera mediante la opcion “Asignar revisores” a dicha \vista, para luego escoger la opcion “Insertar ponencia sin
autores”, ya en dicha vista el usuario subirda el archivo a la plataforma dando luego clic en el boton “Guardar”,

finalizando asi la HU.

Observaciones:
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1. El usuario debera estar autenticado en el sistema.

Prototipo de interfaz:

* Subir fichera de la panencia sin autores

| Examinar... I
o | conce |

Fgura 13: Vista Insertar ponencia sin autores.

Tabla 18 : Historia de Usuario Modificar ponencia sin autores.

Historia de Usuario

Cddigo: HU 12 Nombre Historia de Usuario: Modificar ponencia sin autores.

Modificacién de Historia de Usuario Nimero: 6.

Programador: Juan Manuel Martinez Iteracion Asignada: lra.

Ochoa

Prioridad: Alta. Puntos Estimados: 3 dias.
Riesgo en Desarrollo: Alta. Puntos Reales: 3 dias.
Descripcion:

La HU inicia cuando el usuario accede al sistema, al dar clic en la opcién “Mi comisién”, seguidamente el usuario
accedera mediante la opcién “Asignar revisores” a dicha vista, para luego escoger la opciéon “Modificar ponencia sin
autores”, ya en dicha vista el usuario subira el archivo a la plataforma dando luego clic en el boton “Guardar”,

finalizando asi la HU.

Observaciones:

1. El usuario debera estar autenticado en el sistema.

Prototipo de interfaz:

* Subir fichero de la ponencia sin autores

| Examinar... I
o | conce |
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Fgura 14 : Vista Insertar ponencia sin autores.

Tabla 19 : Historia de Usuario Mostrar ponencia sin autores.

Historia de Usuario

Cdodigo: HU 13 Nombre Historia de Usuario: Mostrar ponencia sin autores.

Modificacién de Historia de Usuario Nimero: 3.

Programador: Juan Manuel Martinez Iteracion Asignada: lra.

Ochoa

Prioridad: Alta. Puntos Estimados: 3 dias.
Riesgo en Desarrollo: Media. Puntos Reales: 3 dias.
Descripcion:

La HU inicia cuando el usuario accede al sistema, al dar clic en la opcién “Mi comisién”, seguidamente el usuario
accedera mediante la opcion “Asignar revisores” a dicha \vista, para luego escoger la opcion “Ver ponencia sin autores”,

mostrandose un cuadro de dialogo que permite ver o descargar la ponencia sin autores, finalizando asi la HU.

Observaciones:

1. El usuario debera estar autenticado en el sistema.

Prototipo de interfaz:
Titulo ™ Estado Operaciones

- ) . # Inserkar ponencia sin aukores
prueba Desicidn Final: Mo determinada adin

* Asignar revisor
# Yer ponencia sin aukores

Ponencia de prusha 3 Desicidn Final: Mo determinada adn P i
* Modificar ponencia sin aukores

Hgura 15 : Vista Asignar revisores.

Tabla 20 : Historia de Usuario Insertar criterios de evaluacion.

Historia de Usuario

Cddigo: HU 14 Nombre Historia de Usuario: Insertar criterio de evaluacion.
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Modificacion de Historia de Usuario Numero: 3.

Programador: Juan Manuel Martinez Iteracion Asignada: 1ra.
Ochoa

Prioridad: Alta. Puntos Estimados: 3 dias.
Riesgo en Desarrollo: Alta. Puntos Reales: 3 dias.
Descripcion:

La HU inicia cuando el usuario accede al sistema, al dar clic en la opcion “Configuracidon”, seguidamente el usuario
accedera mediante la opcion “Gestion de la plataforma GRECIA” al submenu “Criterios de evaluacion” en dicha vista el

usuario escogera la opciéon “Registrar nuevo criterio” e insertara el nuevo criterio, finalizando asi la HU.

Observaciones:

1. El usuario debera estar autenticado en el sistema.

Prototipo de interfaz:
*REGISTRAR NUEWO CRITERIO

Criterio

*FACTORES

Estudiantes

1H
Profesionales

1+

Descripcion

Registrar datos criterio

Figura 16 : Vista Criterios de evaluacion.
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Tabla 21 : Historia de Usuario Editar criterios de evaluaciéon

Historia de Usuario

Cddigo: HU 15 Nombre Historia de Usuario: Editar criterio de evaluacion.

Modificacion de Historia de Usuario Nimero: 3.

Programador: Juan Manuel Martinez Iteracion Asignada: lra.
Ochoa

Prioridad: Alta. Puntos Estimados: 3 dias.
Riesgo en Desarrollo: Alta. Puntos Reales: 3 dias.
Descripcion:

La HU inicia cuando el usuario accede al sistema, al dar clic en la opcion “Configuracién”, seguidamente el usuario
accedera mediante la opcion “Gestion de la plataforma GRECIA” al submenu “Criterios de evaluacion” en dicha vista el

usuario escogera la opcion “Editar’ modificando asi los datos del criterio escogido, finalizando asi la HU.

Observaciones:

1. El usuario debera estar autenticado en el sistema.

Prototipo de interfaz:
Criterios de evaluacion

Configuracidn de los criterios de evliuacion definidos para la evaluacion de las ponencias.

CEITERID DESCRIPCION OPCIOMES

Actualidad Actualidad Editar | Eliminar
alor téchico y cientifico YWalor técnico v cientifico Editar | Eliminar
Movedad Movedad Editar | Eliminar
Fresentacidn v redaccidn Presentacidn v redaccidn Editar | Eliminar
Criterio integral Criterio integral Editar | Eliminar
criterio de prueba criterio de prueba Editar | Eliminar

» REGISTRAR HUEYO CRITERIO

FHgura 17 : Vista Criterios de evaluacién.
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Tabla 22 : Historia de Usuario Eliminar criterios de evaluaciéon

Historia de Usuario

Cddigo: HU 16 Nombre Historia de Usuario: Eliminar criterio de evaluacion.

Modificacion de Historia de Usuario Nimero: 3.

Programador: Juan Manuel Martinez Iteracion Asignada: lra.
Ochoa

Prioridad: Media. Puntos Estimados: 3 dias.
Riesgo en Desarrollo: Media. Puntos Reales: 3 dias.
Descripcion:

La HU inicia cuando el usuario accede al sistema, al dar clic en la opcion “Configuracién”, seguidamente el usuario
accedera mediante la opcion “Gestion de la plataforma GRECIA” al submenu “Criterios de evaluacion” en dicha vista el

usuario escogera la opcion “Eliminar” eliminando asi el criterio escogido, finalizando asi la HU.

Observaciones:

1. El usuario debera estar autenticado en el sistema.

Prototipo de interfaz:
Criterios de evaluacion

Configuracidn de los criterios de evliuacion definidos para la evaluacion de las ponencias.

CEITERID DESCRIPCION OPCIOMES

Actualidad Actualidad Editar | Eliminar
alor téchico y cientifico YWalor técnico v cientifico Editar | Eliminar
Movedad Movedad Editar | Eliminar
Fresentacidn v redaccidn Presentacidn v redaccidn Editar | Eliminar
Criterio integral Criterio integral Editar | Eliminar
criterio de prueba criterio de prueba Editar | Eliminar

» REGISTRAR HUEYO CRITERIO

FHgura 18 : Vista Criterios de evaluacién.
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Tabla 23 : Historia de Usuario Insertar Decisién del Comité Cientifico.

Historia de Usuario

Cddigo: HU 17 Nombre Historia de Usuario: Insertar Decision del Comité Cientifico.

Modificacion de Historia de Usuario Nimero: 3.

Programador: Juan Manuel Martinez Iteracion Asignada: lra.
Ochoa

Prioridad: Alta. Puntos Estimados: 3 dias.
Riesgo en Desarrollo: Media. Puntos Reales: 3 dias.
Descripcion:

La HU inicia cuando el usuario accede al sistema, al dar clic en la opcion “Estructura’, seguidamente el usuario
accedera mediante la opcion “Taxonomy Manager’” al submenu “Decision del Comité Cientifico” en dicha vista el

usuario escogera la opcion “Agregar’ agregando asi la decision del comité cientifico deseada, finalizando asi la HU.

Observaciones:

1. El usuario debera estar autenticado en el sistema.

Prototipo de interfaz:

EAREA DE HEREAMIENTAS

f Arriba i Abajo I:I':',:n Agregar | == Eliminar 4$b Mowver

DECISION DEL COMITE CIENTIFICO &/ fig "

“[7 Aceptado. Congreso Internacional. Modalidad Presencial
T Aceptado. Congresao Internacional. Modalidad Virtual

I_ Aceptado. Delegacidon Provincial
“[7 Rechazada

Fgura 19 : Vista Taxonomia Decisién del Comité Cientifico.

Tabla 24 : Historia de Usuario Editar Decision del Comité Cientifico.

Historia de Usuario
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Cddigo: HU 18 Nombre Historia de Usuario: Editar Decision del Comité Cientifico.

Modificaciéon de Historia de Usuario Nimero: 3.

Programador: Juan Manuel Martinez Iteracion Asignada: 1ra.
Ochoa

Prioridad: Alta. Puntos Estimados: 3 dias.
Riesgo en Desarrollo: Media. Puntos Reales: 3 dias.
Descripcion:

La HU inicia cuando el usuario accede al sistema, al dar clic en la opcion “Estructura’, seguidamente el usuario

accedera mediante la opcion “Taxonomia” al submenu “Decision del Comité Cientifico” luego el usuario escoge el

submenu “Editar” para luego escoger la opcion “Lista” en dicha vista el usuario escogera la opcién “Editar” modificando

asi la decision del comité cientifico deseada, finalizando asi la HU.

Observaciones:

1. El usuario debera estar autenticado en el sistema.

Prototipo de interfaz:
Decision del Comité Cientifico

LISTA EDITAR GESTIONAR CAMPOS MANAGE DEPENDENCIES

GESTIONAR PRESENTACION

Puede reorganizar los términos en Qecinds gef Comnitd Clemiifico usando sus iconos de arrastrar v soltar, v agrupar términos bajo un término padre deslizandolos

debajo v a la derecha del padre.

+ Agregar término

NOMERE

++  Aceptado. Congresa Internacional. Modalidad Presencial
#  Aceptado. Congreso Internacional. Modalidad Virtual
+  Aceptado. Delegacidn Provincial

+ Rechazado

Guardar Restablecer a alfabético

Figura 20 : Vista taxonomia editar Decision del Comité Cientifico.

Mostrar pesos de la fila

OFERACIOMES

editar

editar

editar

editar
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Tabla 25 : Historia de Usuario Eliminar Decision del Comité Cientifico.

Historia de Usuario

Cddigo: HU 19 Nombre Historia de Usuario: Eliminar Decision del Comité Cientifico.

Modificacion de Historia de Usuario Nimero: 3.

Programador: Juan Manuel Martinez Iteracion Asignada: lra.
Ochoa

Prioridad: Media. Puntos Estimados: 3 dias.
Riesgo en Desarrollo: Alta. Puntos Reales: 3 dias.
Descripcion:

La HU inicia cuando el usuario accede al sistema, al dar clic en la opcion “Estructura’, seguidamente el usuario
accedera mediante la opcién “Taxonomy Manager” al submenu “Decisién del Comité Cientifico” en dicha vista el

usuario escogera la opcion “Eliminar” eliminando asi la decisién del comité cientifico deseada, finalizando asi la HU.

Observaciones:

1. El usuario debera estar autenticado en el sistema.

Prototipo de interfaz:

EAREA DE HEREAMIENTAS

f Arriba i Abajo I:I':',:n Agregar | == Eliminar 4$b Mowver

DECISION DEL COMITE CIENTIFICO &/ fig "

“[7 Aceptado. Congreso Internacional. Modalidad Presencial
T Aceptado. Congresao Internacional. Modalidad Virtual

I_ Aceptado. Delegacidon Provincial
“[7 Rechazada

Fgura 21 : Vista Taxonomia Decisién del Comité Cientifico.

Tabla 26 : Historia de Usuario Mostrar estado de revision de ponencia.

Historia de Usuario
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Cddigo: HU 20 Nombre Historia de Usuario: Mostrar estado de revision de ponencia.

Modificaciéon de Historia de Usuario Nimero: 3.

Programador: Juan Manuel Martinez Iteracion Asignada: 1ra.
Ochoa

Prioridad: Alta. Puntos Estimados: 3 dias.
Riesgo en Desarrollo: Alta. Puntos Reales: 3 dias.
Descripcion:

La HU inicia cuando el usuario accede al sistema, al dar clic en la opcion “Comision”, seguidamente el usuario
accedera mediante la opcion “Asignar revisores” a dicha \ista, para luego al lado de cada ponencia en el campo

“estado” sea \visualizado el estado de la ponencia, finalizando asi la HU.

Observaciones:

1. El usuario debera estar autenticado en el sistema.

Prototipo de interfaz:

Yer Editar Gestionar presentacion Asignar revisores
Titulo & Estado
En revision
e Revisor #1 : Mo ha decidido
eliminar
e Revisor #2 ; Mo ha decidido
Ostralopitecus de las eliminar
matematicas e Revisor #3 : Aceptado. Delegacion Provi

Hgura 22 : Vista Asignar revisores.

Tabla 27 CDP_2: Enviar notificaciones.

Prueba de Aceptacién

Codigo Caso de Prueba: CDP_2 Nombre Historia de Usuario: Enviar
notificaciones

Nombre de la persona que realiza la prueba: Juan Manuel Martinez Ochoa.
Descripcion de la Prueba: Funcional.

Seccioén: Enviar notificaciones

Condiciones de Ejecucion: Ninguna.

Entrada / Pasos de ejecucion:
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Escenarios: Resultados esperados Evaluacion de la prueba
Asignar una ponenciaauna comision. Notificacién al jefe de la comisidn via | Satisfactoria.
correo.
El jefe dela comisién asignaalaponencia |Notificacion al revisor via correo. Satisfactoria.
un revisor.

El revisor propone evaluacion a la ponencia. |Notificacion al jefe de la comision via | Satisfactoria.

correo.

Tabla 28 CDP_3: Tomar decision final.

Prueba de Aceptacion

Codigo Caso de Prueba: CDP_3 Nombre Historia de Usuario:
Tomar decision final

Nombre de la persona que realiza la prueba: Juan Manuel Martinez Ochoa.

Descripcion de la Prueba: Funcional.

Seccioén: Tomardecision final

Condiciones de Ejecucién: Ninguna.

Entrada / Pasos de ejecucion:
Para ello se debe seguirlos siguientes pasos:

1. Entrar alavista de comisiones.

2. Seleccionarunade las comisiones.

3. Seleccionar 'Definirdecision”

4. Seleccionarde entre las ponencias,laque se desea, escogerla evaluaciony ejecutar el botdon” Decidir .

5. Ejecutarel botdon "Confirmar".
Escenarios: Resultados esperados Evaluacion de la prueba
Seleccionauna El sistema muestra un mensaje de que se tomé la decision | Satisfactoria.
ponencia. .

correctamente y actualizando su estado.
No seleccionauna Mensaje sefializando que debe escoger una ponencia. Satisfactoria.
ponencia.
Tabla 29 CDP_5: Listar trabajos asignados a una comision.
Prueba de Aceptacion

Codigo Caso de Prueba: CDP_5 Nombre Historia de Usuario: Listartrabajos asignados auna

comisién

Nombre de la persona que realiza la prueba: Juan Manuel Martinez Ochoa.

Descripcion de la Prueba: Funcional.

Seccion: Listartrabajos asignados a una comision.
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Condiciones de Ejecucion: Ninguna.

Anexos

Entrada / Pasos de ejecucion:

Para ello se debe seguirlos siguientes pasos:
1. Entrar alavista de comisiones.
2. Seleccionarunade las comisiones.

Escenarios:

Resultados esperados

Evaluacion de la prueba

Seleccionauna
comision.

Modificar ponencia

autores.

sin | Satisfactoria.

Tabla 30 CDP_6: Organizar trabajos por comision.

Prueba de Aceptacion

Codigo Caso de Prueba: CDP_6

Nombre Historia de Usuario: Organizar
trabajos por comision

Nombre de la persona que realiza la prueba: Juan Manuel Martinez Ochoa.

Descripcion de la Prueba: Funcional.

Seccion: Organizar trabajos por comision.

Condiciones de Ejecucion: Ninguna.

Entrada / Pasos de ejecucion:
Para ello se debe seguirlos siguientes pasos:

A ol

Entrar a la vista de Organizar trabajos por comision.
Seleccionarunade las comisiones.
Seleccionarunade las ponencias
Seleccionar "Asignar comision”.
Seleccionar "Continuar”.
Seleccionar "Confirmar”.

Escenarios:

Resultados esperados Evaluacion de la prueba

Selecciona correctamente los datos

necesarios.

Organizar trabajos por comisién. Satisfactoria.

Seleccionaincorrectamente los

datos necesarios.

correctamente los datos.

Mensaje sefalizando que debe escoger |Satisfactoria.
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Fin del plaza de recepcidn de los trabajos

Convocatoria Temas Comité Cientifico Comité Organizador Conferencias Cursos Programa Buscar Contictenos

0 Tiene 1 mensaje no leido,

DPERACIONES

INSCRIBASE ¥4 EN LOS CURSOS PRE-EVEMTO . iz
Realizar envio

La Sociedad Cubana de Matematica v Computacion v la Universidad de las Ciencias Informaticas convocan a participar en el Congreso ) .
Internacional COMPUMAT 2013 a efectuarse del 27 al 29 de noviembre del 2013 en La Habana. En el marco del Congreso se desarrallaran Micamision
los siguientes eventos cientificos, en los que se presentaran los resultados de investigaciones en los distinkos campos de la Matematica, la Mensaies (1 nusva)
Computacion v la Ensefianza de estas ciencias:

” . Revisar trabajos
o AIIICOMNGRESD MACIOMAL DE MATEMATICA Y COMPUTACION

o YII COMFERENCIA INTERMACIONAL DE MATEMATICA ¥ COMPUTACION

» Y1 TALLER. CIENTIFICO ESTUDIANTIL DE MATEMATICA ¥ COMPUTACION

* Y CONGRESO INTERNACIONAL DE MATEMATICA ¥ COMPUTACION EM LA SALUD
o 111 TALLER DE CRIPTOGRAFTA ACADEMICA

Cerrar sesion

FORMAS DE PARTICIPACION

# Conferencias especiales v comunicaciones,

® iZursos pre-evenko,

* Mesas redondas, sesiones plenarias v talleres
* Presentaciones electronicas v poster

» Exposicion v venka de software,

QUIEN EST NECTADO

The Cuban Society for Mathematics and Computer Science and the University of Informatics Sciences, Havana, invite Hay actualmente 1 usuatio conectado,
for participation at International Congress COMPUMAT 2013 made from 27 to 29 Movember 2013 in Havana. Under the
Congress will develop the following scientific events, which will present the results of research in the various fields of
mathematics, computing and teaching these sciences:

« Juan Manuel Mar...

& RIITMATIONAL COMNGRESS OF MATHEMATICS AND COMPUTER SCIENCE

« YII INTERMATIOMNAL CONFERENCE OF MATHEMATICS AND COMPUTER SCIEMCE

& YT SCIEMTIFIC STUDEMT WORKSHOP OF MATHEMATICS AMD COMPUTER SCIENCE

o Y INTERMATIOMAL COMGRESS OF MATHEMATICS AMD COMPUTER SCIEMNCE IN THE HEALTH
o IIDWORKSHOP OF ACADEMY CRYPTOGRAPHIC

Hgura 23 : Vista Inicio.
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La Habana, Cuba

Inicio

Convocatoria

Registrar nueva comision

MNo.

10

11

Nombre &

Algebra
Andlisis numeérico y
algoritmos

Biomatematica w
Bininformatica

Comision de prueba

Desarrollo de aplicaciones

Ecuaciones diferenciales &
integrales

Educaciin a Diskancia

Ensefianza de la
makematica v la
computacion

Estadistica 4
probabilidades

Hiskaria v Filosofia de las
Ciencias

Inteligencia Artificial

Temas

Comité Cientifico

Responsable
{Presidente)

Cra, Matalia
Martinez Sanchez

Dr. Rafael
Rodriguez Puente

D, José Orkiz Rojas

Ing. Carlos Miguel
Pérez Reves

Cr. Ligsner Acevedo
Martinez

Dr, Efrén Yazquez
Silva

L. Wivian Estrada

Senti

Dra, Rosa Alicia
Wazquez Cederio

Cr. Alcides Cabrera
Campos

Dr. Jorge Gulin
Gonzalez

D, Pedro Yobaris

Pifiern Déras

Comité Organizador Conferencias Cursos

Miembros

Ing. Carlos Miguel Pérez Reves

Ing. Carlos Miguel Pérez Reves

Dr. Ramon Carrasco Yelar, MSc, alina Agramonte Delgado, M3c,
Taymara Hernandez COrtega, M5c. Longendri Aguilera Mendoza

Jose Miguel Argilagos, Juan Manuel Martinez Ochoa

Dr. Ravkenler Yzquierdo Herrera, Dr, Qiner Gomez Baryolo , Dr,
Yusnier Yalle Martinez, M3c. Karel Osorio Ramirez, Mac. Liudmila
Pupo Pefia

M3, Julisn Sarria Gonzdlez

Dra. Clga Lidia Martines Leyet, Dr, Febe Angel Ciudad Ricardo,
Dra. Sahara Maria Blanco Hernandez, Dr. Tito Diaz Bravo

M3, Luisa Méndez Fabret, M3c, Ivon Burguet Lago; M3c,
Anelys Yargas Ricardo, M3c, Nicolas Richard Martinez, MSc.
Dora Enma Mico Pérez, Mo, Juana Elena Acosta Garcla

Ing. Catlos Miguel Pérez Reves

Ing. Carlos Miguel Pérez Reyes

M5c. José Albert Cruz Almaguer, M3c, José Albert Cruz

Alrranner

Fgura 24 : Vista Comisiones.
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Buscar Contactenos

Realizar envio

Mensajes
Revisar trabajos

Ilis trabajos (0

Cerrar sesion

E¥YENTO

Comisiones
Listado de participantes completo
Listado de trabajos completa (305)

Crganizar trabajos por comisidn
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25

LLT

Inicio Convocatoria Temas Comité Cientifico Comité Organizador Conferencias Cursos Programa Buscar Contactenos

Yer Editar Gestionar presentacion Asignar revisores Definir decisidn Desarrollo
Presidente: Ing. Carlos Migusl Pérez Reyes Realizar envio
Miembros:

Mensajes

Jose Miguel Argilagos
Juan Manuel Martinez Ochoa

Listado de trabajos:

Revisar trabajos

Ilis trabajos (0

No. ulo Delegacion de base
1 Ostralopitecus de las matematicas La Habana, UCI el sesion
Afiadir nuevo comentario =] [N EYENTO

Comisiones
Listado de participantes completo
Listado de trabajos completa (305)

Crganizar trabajos por comisidn

A& Superior

Inicio | RSS | Términos de usa

Sitio optimizade para Firefox 1024x730
Tadas las derechas resarvadas, @ Universidad de las Ciencias Infarmdticas 2012

& Administrador del sitio
® Joze Miguel Argilagos
* O Jorge Gulin Gonzdler
» ‘aislenis Landabe Barbard
» Alberto Rodriguez Guerrero LI

Figura 25 : Vista Ver comision.
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La Habana, Cuba

Inicio Convocatoria Temas Comité Cientifico Comité Organizador Conferencias Cursos

Yer Editar Gestionar presentacion

Pais: Cuba
Tematica: Ecuaciones diferenciales e integrales

Clasificacion: Profesionales

Fecha del envio: 22 Mayo 2013
Titulo: Cstralopitecus de las matematicas

Resumen:
Dstralopikecus de las matematicasOstralopitecus de las
makematicas
Palabras clave: Ostralopitecus de las matematicas

Comision: Comisidn de prusba

Comentarios Revisiones Flujo de trabajo Desarrollo

Title (Titulo en inglés): Ostralopitecus de las matem4ticas
Abstract (Resumen en inglés):

Ostralopitecus de las matematicas

Keywords (Palabras clave en ingleés):
Ostralopitecus de las matematicas

Inicio | RSS | Términos de usa

Sitio optimizade para Firefox 1024x730
Tadas las derechas resarvadas, @ Universidad de las Ciencias Infarmdticas 2012

& Administrador del sitio
® Joze Miguel Argilagos
* O Jorge Gulin Gonzdler
» ‘aislenis Landabe Barbard
» Alberto Rodriguez Guerrero

Fgura 26 : Vista Ver ponencia.
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Programa Buscar Contactenos

Realizar envio

Mensajes
Revisar trabajos
Ilis trabajos (0

Cerrar sesion

E¥YENTO

Comisiones
Listado de participantes completo
Listado de trabajos completa (305)

Crganizar trabajos por comisidn

A& Superior
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24

LLT

Inicio Convocatoria Temas Comité Cientifico Comité Organizador Conferencias Cursos Programa Buscar Contactenos

Yer Editar Gestionar presentacion Asignar revisores Definir decisidn Desarrollo

tulo . Estado Operaciones Realizar envio
En revisidn Mensajes
* Revisor #1 1 No ha decidido
eliminar * Asignar revisor Revisar brabajos
* Revisor #2 1 Mo ha decidido * Yer ponencia sin
Qstralopitecus de las eliminar aukores Mis trabajos (0}
matematicas * Revisor #3 ; Aceptado, Delegacion Provincial » Modificar ponencia sin

Sk Cerrar sesion
Propuesta automatica; Aceptado, Congreso autares

Internacional, Modalidad Virtual
eliminar BIE

Desicion final: Mo determinada aiin o
Comisiones

Listado de participantes completo
Listado de trabajos completa (305)

Crganizar trabajos por comisidn

A& Superior

Inicio | RSS | Términos de usa

Sitio optimizade para Firefox 1024x730
Tadas las derechas resarvadas, @ Universidad de las Ciencias Infarmdticas 2012

& Administrador del sitio
® Joze Miguel Argilagos
* O Jorge Gulin Gonzdler
» ‘aislenis Landabe Barbard
» Alberto Rodriguez Guerrero LI

Figura 27 : Vista Asignar revisores.
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La Habana, Cuba

Inicio Convocatoria Temas

Ponencia *
Ostralopikecus de las matematicas

Revisar *

- Selecciong un valar - vI

Joze Miguel Argilagos
| Ing. Carloz Miguel Pérez Reyes
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Comité Cientifico Comité Organizador

Conferencias Cursos Programa Buscar Contactenos

I Crear nueva revisiin

Printer, email and PDF
versions

Opciones de comentarios
Cerrada

Informacion de autoria
Por webrnaster

Opciones de publicacion
Publicado

Mensaje del historial de revisiones

Propaorcionar una explicaci

de los cambios realizados para gue otros autores comprendan las razones,

& Superior

Inicio | BSS | Términos de uso

Sitin optimizade para Firefox 1024750
Todos los derechos reservados, @ Universidad de las Ciencias Informdticas 2012

Figura 28 : Vista Asignar revisor.
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Inicio Convocatoria Temas Comité Cientifico Comité Organizador Conferencias Cursos Programa Buscar Contactenos

* Subir fichera de la ponencia sin autores

: Realizar envio
| Examinar... |
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Ilis trabajos (0
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E¥YENTO
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Listado de participantes completo
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Tadas las derechas resarvadas, @ Universidad de las Ciencias Infarmdticas 2012
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Figura 29 : Vista Insertar ponencia sin autores.
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Realizar envio
| Docidir Mensales

Revisar trabajos
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Crganizar trabajos por comisidn
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Figura 30 : Vista Definir decision final.
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Bandeja de entrada

|
O

Mensajes Enviados
E

Asunto

Del 1
La Habana, Cuba
Temas

Inicio Convocatoria

Presidente: Ing. Catlos Miguel Pérez Reyes
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Juan Maruel Martinez Ochoa

Listado de trabajos:

Comité Cientifico

Motificacion de registro de comision nuevo
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Universidad de Ias Clenclas Informaticas

Comité Cientifico

Comité Organizador Conferencias Cursos
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Ultima actualizacion'¥

Mayo 24

Inicio | RSS | Términos de uso

Sitio optimizado para Firefox 10242720
Todos los derechos reservados, ® Universidad de laz Ciencias Informéticas 2012

Figura 31: Vista Mensajes.
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La Habana, UCI

Inicio | RSS | Términos de uso
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Todos los derechos reservados, @ Universidad de las Ciencias Informéticas 2012

Figura 32 : Vista Mi comision.
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Inicio Convocatoria Temas Comité Cientifico Comité Organizador Conferencias Cursos Programa Buscar Contactenos
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automatica
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Fgura 33 : Vista Revisar trabajos.
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