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Resumen

Con el avance de la tecnologia los medios de comunicacion tradicionales han evolucionado, adentrandose
en la era digital. La prensa en Cuba no ha estado excepta de este proceso y hoy varios medios de prensa
poseen sitios web en internet. La prensa digital, caracterizada por la multimedia y la interactividad, se ha
convertido en una nueva tendencia mundial.

La presente investigacion describe la creacion del portal web del periddico “El Artemisefio”, desarrollado
sobre el Sistema de Gestion de Contenidos Drupal 7.22 y utilizando PostgreSQL 9.1.9 como Sistema
Gestor de Bases de Datos. El lenguaje de programacion que se emplea en el lado del servidor es PHP
5.3.8 y en el del cliente JavaScript, ademas de CCS 3.0 y HTML 5.

Este portal posibilitard mantener informados a un mayor nimero de personas sobre el acontecer de la
provincia Artemisa, contara con una interfaz amigable y los lectores encontraran espacios para debatir
sobre los diversos temas abordados. La redaccion del periddico podra gestionar los articulos de forma

rapida y eficiente, asi prestard un mejor servicio a sus lectores, teniendo las noticias mas novedosas.

Palabras claves:

Periddico “El Artemisefio”, Portal Web, Prensa digital.
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Introduccion

Desde la creaciéon de la imprenta, la prensa fue uno de los principales medios de comunicacién social
utilizados por el hombre. Con el tiempo han surgido otros como la radio y la television, todos ellos han
evolucionado al mismo tiempo que las nuevas tecnologias, siempre manteniendo su principal objetivo que
es la divulgacion de la informacion.

La prensa escrita desde sus inicios ha tenido que afrontar problemas respecto a la distribucién, donde la
evolucién de los medios de transporte desde el siglo XX ha permitido que llegue con puntualidad a los
diversos nucleos de poblacién. También ocurre que por el tamafio de la impresién no se pueden publicar
la cantidad de articulos que se desea, ni la totalidad de la informacidn necesaria para su comprension.

La cantidad de facilidades que brinda Internet y el acceso a la misma por la mayoria de la poblacién
mundial ha propiciado una nueva tendencia de digitalizar toda la informacién. La prensa impresa se ha
visto sometida a esta nueva corriente: el periodismo digital. Las caracteristicas mas distintivas del mismo
son la inmediatez y actualidad de las noticias, mientras que en un periédico impreso para publicar una
noticia de importancia que acaba de ocurrir es necesario esperar al dia siguiente. Los medios digitales
pueden actualizar la informacién en cualquier momento y desde cualquier lugar del planeta si se tiene un
ordenador y una conexién a una red de Internet.

El periodismo digital ha creado una nueva forma de informar, en la que el periodista no es el Gnico que
expresa su opinion, también el usuario puede expresar su punto de vista. A pesar de que los periddicos
tradicionales abren espacios de participacion a sus lectores, en Internet cualquier noticia acabada de
publicar puede recibir respuestas de los lectores casi de manera instantanea y con distintas perspectivas
acerca de un tema.

El incremento de periddicos digitales ha sido hecho extensivo en el mundo entero, especialmente en
Europa y América del Norte. La mayoria de los paises tienen ediciones digitales de sus peridédicos mas
relevantes, lo que genera una competencia de la que nadie esta exento. La figura del periodista ha
cobrado vida, como un nuevo modo de hacer periodismo desde una plataforma digital donde existe una
constante interaccion entre emisor y receptor.

El trabajo reflejado en los medios de prensa cubanos, mantiene como premisa mostrar de forma sincera y
objetiva los hechos que hoy son noticia, basdndose en un cédigo de ética que todo profesional del sector
debe cumplir. De ahi que se considere la mejor opcion para informar, ganando cada dia mas aceptacion y
reconocimiento en el &mbito nacional e internacional, ya que cada vez son mas las personas que acceden
a paginas cubanas.

En Cuba desde finales de los afios 90 se viene creando una estrategia para informatizar los medios de
prensa nacionales y provinciales, para ello se han organizado talleres sobre periodismo digital, donde se

promueven estrategias para lograr que la prensa digital adquiera prestigio y gane cada vez mas lectores.

1
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Se celebra la Jornada de la Cultura Cubana en medios digitales, encuentro que ya cuenta con tres
ediciones, donde varios profesionales debaten sobre el periodismo digital cubano y los caminos
necesarios para su perfeccionamiento, la necesidad del debate sobre los aciertos, problematicas y
caminos a seguir en la actualidad. Cuba emprendid sus primeros pasos en el universo digital desde hace
algunos afios, y aun le queda mucho trayecto por andar. Posicionar los medios cubanos en la Web es un
modo de llevar la verdad del pais al exterior y de contrarrestar los mensajes hegemonicos y monoliticos de
los medios dominantes (Garciga, 2012).
Hoy circulan en el pais miles de ediciones diarias y en algunos casos semanales de periddicos como el
Granma, Juventud Rebelde, Trabajadores y otros, que publican el acontecer nacional e internacional.
Muchos de estos medios tienen ya sus ediciones digitales aunque el correcto desarrollo de la prensa
digital del pais ha estado limitado por la carencia de modernas tecnologias.
El peridédico impreso “El Artemisefio” es el drgano informativo de la nueva provincia cubana Artemisa,
establecida a partir del 1 de enero de 2011, derivada de la division de la antigua provincia de La Habana
en las actuales Artemisa y Mayabeque. Fundado en el afio 2011 por Norberto Rivero Torres, el peridédico
se distribuye dentro de la provincia semanalmente con una tirada de 25 000 ejemplares. En sus paginas
divulga las actividades econdmicas, politicas, sociales y culturales del territorio. Su distribuciéon una vez en
la semana, impide que sus lectores estén actualizados con las informaciones diarias de la provincia.
Muchos trabajos generados por la prensa provincial quedan fuera de la edicién semanal de acuerdo con el
espacio restringido que una tirada impresa permite. Ademas, el acontecer de los artemisefios que refleja
el periédico, es visible Gnicamente en la propia provincia, privando al resto del pais y el mundo de acceder
a la noticia mas inmediata y directa del territorio, asi como de conocer las vertientes de pensamiento y
opinion de la Redacciéon de “El Artemisefio” en temas nacionales e internacionales. El periédico no ha
explotado, por su reciente creacion, las posibilidades que le brinda Internet, para que sea visible e
identificado dentro y fuera del pais, por lo que requiere una potenciacion en el modo de irradiar sus
contenidos.
De lo antes expuesto se deriva el siguiente problema a resolver: ¢ Como contribuir a divulgar en Internet
las noticias que se gestionan en la redaccién del periddico “El Artemisefio”?
Partiendo del problema planteado se define como objeto de estudio el desarrollo de aplicaciones web. El
campo de accion comprende: el desarrollo de aplicaciones web para medios de prensa.
Como objetivo general se plantea: Desarrollar un portal web que posibilite la publicacién en Internet de
los contenidos del periodico “El Artemisefio”, el mismo se desglosa en los siguientes objetivos
especificos:

» Caracterizar los fundamentos tedricos y tendencias en el desarrollo de aplicaciones web.

» Disefiar las funcionalidades del portal web del Periddico “El Artemisefio”.

» Implementar las funcionalidades del portal web del Periddico “El Artemisefio”.
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» Validar las funcionalidades del portal web del Periédico “El Artemisefo”.
Se espera como posible resultado una plataforma de publicacion web que permita gestionar los
contenidos que se generan en la redaccion del periédico “El Artemisefio”. Para dar cumplimiento a los
objetivos trazados se definen las siguientes tareas de investigacion:

» Realizacion de un estudio sobre las tendencias en el desarrollo web de periddicos digitales.

» Seleccion de las tecnologias, herramientas y estdndares necesarios para implementar la propuesta
de solucion.
Seleccion de la metodologia de desarrollo.
Definicion de los requisitos funcionales y no funcionales de la propuesta de solucion.
Disefio de la propuesta de solucion.
Implementacién de la propuesta de solucion.

YV V. V V V

Documentacioén de las pruebas de funcionalidad, carga y estrés y seguridad.

Con este trabajo se defiende la idea de que la implementacion del portal web para el Periodico “El
Artemisefio”, dotard a su redaccion de una herramienta para la gestién de sus contenidos y la publicacién
de los mismos en Internet.

Para dar cumplimiento a las tareas antes mencionadas se utilizaran los siguientes métodos teoéricos:

» El método analitico-sintético se utilizar4 con el fin de determinar los distintos procesos que se
desarrollan en el periédico “El Artemisefio” y llegar a determinar las posibles herramientas que se
pueden usar para el desarrollo de la aplicacion.

» El método histérico-l6gico se utilizara para estudiar los antecedentes y verificar teéricamente
cémo ha evolucionado el desarrollo de las aplicaciones web de periddicos digitales.

» ElI método modelacion se utilizara para representar los procesos definidos en el sistema y facilitar

la comprension de los mismos.

El presente trabajo de diploma constara de tres capitulos divididos de la siguiente forma:

Capitulo 1. “Fundamentacion Tedrica”: En este capitulo se hace referencia a una serie de conceptos
generales relacionados con la prensa digital, se estudian las tecnologias mas usadas en el mundo en
cuanto a desarrollo Web y diferentes herramientas y metodologias para seleccionar la mas apropiada para
guiar el proceso.

Capitulo 2. “Disefio del Sistema”: Se describen, identifican y seleccionan la arquitectura del sistema, los
requisitos funcionales y no funcionales que debe tener el sistema para lograr 6ptimos resultados, los
servicios que brindaran el sistema, el modelo de dominio, los patrones utilizados y las clases a utilizar en
la solucion.

Capitulo 3. “Implementaciéon y Pruebas”: En este capitulo se muestran los diferentes componentes a

implementar, la relacién que existe entre cada uno de ellos. Se incluyen implementaciones relevantes y

3
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pantallas principales de la aplicacion. También se describen las pruebas realizados a la propuesta final de
solucion con el objetivo de comprobar el correcto funcionamiento del sistema, analizando los resultados

obtenidos de las mismas.
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Capitulo 1: Fundamentacion Tedrica

Introduccion

En el presente capitulo se menciona algunas definiciones de interés relacionadas con la investigacién, con
el objetivo de facilitar la comprension de la solucién dada al problema. Se realiza un estudio de algunos de
los portales web de periddicos digitales. También se analizaran las diferentes tecnologias y herramientas
a emplear para desarrollar periddicos digitales, luego se seleccionaran las que sean mas factibles en la
construccion de la solucién, teniendo en cuenta las metodologias de desarrollo de software, sistemas de
bases de datos, lenguajes de programacion y tecnologias para el desarrollo web.

1.1 Definiciones de interés

Periodismo digital

El desarrollo de las nuevas tecnologias en la actualidad ha sido un factor determinante en el surgimiento
de un nuevo medio de comunicacion: “la prensa digital”. A continuacion se muestran dos definiciones
dadas a este medio por importantes autores del tema:

El periodismo digital es la especialidad del periodismo que emplea el ciberespacio para investigar,
producir y, sobre todo, difundir contenidos periodisticos (Salabarria, 2005).

Es el periodismo que utiliza las herramientas de Internet para investigar y producir contenidos
periodisticos difundidos por la Web, y que tiene un lenguaje propio compuesto por textos, sonidos,
imagenes y animaciones, conectados entre si a través de enlaces (Canavilhas, 2007).

Este medio ha ganado gran aceptacion en el mundo por la forma novedosa en que informa, pues ademas
de textos, ofrece galerias de imagenes, videos y espacio para que sus lectores expresen su opinion de los
diversos temas tratados.

Las principales caracteristicas que lo distinguen son:

» La interactividad, ya que los usuarios pueden interactuar con el contenido y con otros individuos.

» La hipertextualidad, que posibilita aumentar la capacidad documental, al permitir diferentes niveles de
lectura que satisfacen tanto las necesidades de los que buscan una informaciéon basica como de
quienes precisan respuestas mas profundas (Salabarria, 2005).

» La multimedia, ademas del texto, el objetivo en periodismo digital consiste en afiadir elementos como
la fotografia (imagen fija), el video (imagen en movimiento), el audio, la infografia y los programas
autoejecutables, componentes que pueden aparecer por yuxtaposicion por integracion (Gascon,
2011).

» Ofrece una actualidad multiple, en el sentido que da un menu de contenidos con diferentes

temporalidades internas (Rost, 2003).
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» La personalizacion, devenida por la fuerte apuesta por tecnologias que permiten la difusion de

contenidos hacia receptores moviles.

Portal web

Se han planteado variadas definiciones de portal web, estas son algunas de ellas:

Es un punto de entrada a Internet donde se organizan sus contenidos, ayudando al usuario y
concentrando servicios y productos, de forma que le permitan realizar cuanto necesite hacer en la Red
a diario, o al menos que pueda encontrar alli todo cuanto utiliza cotidianamente sin necesidad de salir de
dicho sitio (Gémez, 2001).

Un portal web es un sitio web de informacion e interaccion que ofrece a los usuarios una gran cantidad
de contenidos y servicios genéricos o especificos (DefinicionABC, 2011).

En las definiciones ofrecidas por estos autores se observan caracteristicas similares, que manifiestan el
grado de desarrollo de estas tecnologias en la actualidad. Teniendo en cuenta las posibilidades que
brindan los portales web para la divulgacién de informacion e interaccion con los usuarios se llega a la
conclusion de que un portal web es un sitio web que permite a los usuarios obtener la informacién

deseada e interactuar con los productos y servicios que satisfacen las necesidades de los mismos.

1.2 Estudio de portales homologos

Se analizaron diversos portales web de periddicos digitales existentes en la actualidad, pertenecientes a
medios de prensa del exterior de gran demanda segln datos consultados en el sitio web alexa.com?! y de
nuestro pais, con el objetivo de observar las tendencias actuales de estos portales en Internet. Los
portales consultados fueron: The New York Times, El Pais, Juventud Rebelde y Granma, de los cuales a

continuacién se muestran sus principales caracteristicas:

The New York Times (http://www.nytimes.com)

The New York Times es un periédico publicado en la ciudad de Nueva York, la version digital de este fue
publicada en el afio 1996. Su reputacién y popularidad es tan alta que mas de 430 000 sitios, poseen
vinculos directos con él. Posee buena navegabilidad, ya que su disefio ofrece caminos claros desde el
origen al destino, sin terminologias complejas y con la misién de orientar al usuario. Las noticias que
publican estan acompafiadas siempre de imagenes y en algunos casos videos, también hay espacios
para que los usuarios expresen su criterio de las noticias publicadas. Su pagina principal estd compuesta

por un banner y un menu vertical en el lateral izquierdo que brinda acceso a secciones de interés general

1 Aplicacién web que brinda informacién acerca del ranking y de la cantidad de visitas que recibe un sitio web.
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gue tienen gran demanda. Cuenta ademas, con las principales noticias del momento y ofrece
suscripciones de servicios y productos. El portal contiene un formulario de bisqueda y las noticias mas
actuales de las secciones de interés estan en la cabecera en pequefios cuadros al final de la pagina, para
su consulta rapida. Se permite ingresar contenido de forma gratuita cuando su uso no es comercial.
Contiene enlaces a las principales redes sociales. Posee una version online adaptada para dispositivos
moviles y un mapa del sitio. Permite seguir la evolucion informativa de un contenido seleccionado por el

lector.

El Pais (http://www.elpais.com/)

El Pais, diario espafiol de gran demanda internacional, situado en el lugar 12 de la lista de los sitios méas
populares visitados en Espafa. Este portal cuenta con una pégina principal que incluye las noticias mas
comentadas, divididas en bloques y encabezadas por el titulo de la noticia, el autor y la cantidad de
comentarios. Las noticias estdn acompafiadas de imagenes o videos y muestran la cantidad de
comentarios que poseen. Cuenta también con seis secciones que se definen en su menu principal
(Internacional, Politica, Economia, Cultura, Sociedad, Deportes), este menu esta desplegado en el lateral
derecho, mostrando las opciones de cada seccion. El Portal posee un formulario de busqueda ubicado en
la parte superior de la pagina y otros servicios generales como Diccionario, Traductor, Juegos,
Programacion TV, El Tiempo, entre otros. Contiene enlaces a las principales redes sociales. Al final de la
pagina principal se muestran los blogs recomendados y se muestra una galeria de imagenes y videos de
las diversas noticias abordadas. Posee una version online adaptada para dispositivos moviles y un mapa

del sitio.

Juventud Rebelde (http://www.juventudrebelde.cu/)

El portal de este periodico digital esta ubicado en el lugar 14 de preferencia entre los internautas
nacionales. Cuenta con una pagina principal que incluye las noticias mas relevantes de las diversas
categorias abordadas, divididas en bloques, encabezadas por el titulo de la noticia, un resumen y la
cantidad de comentarios, acompafiadas de imagenes. Cuenta también con ocho secciones que se definen
en su menu principal (Cuba, Internacionales, Opinién, Cultura, Ciencia y Técnica, Deportes, Columnas,
Suplementos). Al seleccionar cualquiera de las opciones de este menu se muestran a continuacién las
noticias relacionadas con el tema, en todas se permite que el usuario pueda realizar comentarios sobre la
noticia tratada. El Portal posee un formulario de buUsqueda y otros servicios generales como,
Programacion TV, El Tiempo, entre otros. Posee enlaces a los blogs recomendados y a las principales
redes sociales. Se muestra una galeria de imagenes y multimedia sobre diversos temas. Se observan

pocos audiovisuales apoyando las noticias abordadas. Permite descargar la edicion impresa. Posee mapa
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del sitio y no cuenta con disefio adaptativo (Responsive Web Desing).Incluye el plugins social de

Facebook.

Granma (http://www.granma.co.cu/)

Granma es el Organo Oficial del Comité Central del Partido Comunista de Cuba, su portal web esta
compuesto en su pagina principal por las noticias mas importantes, divididas en bloques, encabezadas por
el titulo de la noticia y un resumen, acompafiadas de imagenes. Cada seccion puede ser accedida desde
el menu principal, ubicado en el lateral izquierdo. Las secciones principales son: Nacionales,
Internacionales, Cultura, Deportes, Cuba en el Mundo, Cartas a la Direccion, Ciencia y Tecnologia,
Opinidn Gréfica, Galerias, Consulta médica, Cartas y Especiales. Al seleccionar una seccidén se muestran
a continuacion una lista de las noticias relacionadas con el tema. Posee enlaces a otros periédicos
digitales cubanos y a diversos érganos e instituciones del pais, asi como a las principales redes sociales
internacionales y un mapa del sitio. Se muestra una galeria de imagenes sobre diversos temas. No se
observa ningun audiovisual apoyando las noticias abordadas. No posee disefio adaptativo. Permite

descargar la edicién impresa y cambiar la version a diferentes idiomas.

Conclusiones de estudio de sitios homdlogos

En los portales estudiados se identificaron los servicios que brindan, las caracteristicas y la estructura
general que poseen estos medios de prensa, con el objetivo de incorporar aquellos que le aporten calidad
al portal que se va a crear y ver las tendencias en el desarrollo de portales para periodicos digitales.

Una caracteristica importante para lograr un portal atractivo para el usuario es la usabilidad. En el estudio
realizado a los diferentes portales se observa un disefio sugerente de acuerdo a la informacién que
brindan, debido a que poseen un alto contraste entre letra y fondo con diferentes colores y no contienen
imagenes de fondo que dificulten la lectura de los textos. Los encabezados de las noticias poseen un
tamano de fuente mayor o un tipo distinto de fuente al utilizado en el cuerpo de la noticia. Se observa que
se proporciona la navegacion sencilla para acceder a determinada informacién, elemento que propicia una
buena navegabilidad. En general poseen una arquitectura de informacion aceptable, ya que las secciones
proveen informacion atil al usuario.

Las principales caracteristicas presentes en estos sitios que se desean incorporar al portal a desarrollar
son: los contenidos digitales escritos, audiovisuales y multimedia (galerias de imagenes y videos), el mapa
del sitio, el uso de disefio adaptativo, la inclusién del plugins de las redes sociales Facebook y Twitter, los
formularios de basqueda, las areas de participacion de lectores/usuarios, los enlaces con otros sitios web,
la frecuencia de actualizacion permanente o diaria, los menus desplegables y permitir la descarga de la

edicion electrénica del diario impreso (PDF).
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1.3 Tecnologias, herramientas y lenguajes de programacion a investigar

1.3.1 Sistema de Gestién de Contenidos (CMS)

Actualmente los creadores de sitios web utilizan Sistemas de Gestion de Contenidos, ya que aportan en
gran medida a la construccion de sus proyectos, para evitar tener que desarrollar cada una de sus partes
desde cero y gestionar el contenido de forma eficaz. Un Sistema de Gestion de Contenidos es una
aplicacion que se utiliza para simplificar el proceso de creacion, publicacion, gestion y presentacion de un
sitio web de una forma muy sencilla (Turner, 2008).

Los CMS son sistemas prefabricados que facilitan a los desarrolladores la creacion de aplicaciones web y
la gestion de contenidos de una forma dindmica. Permiten la personalizacién de los mismos y son
configurables. También ofrece a los programadores experimentados una herramienta flexible para montar
aplicaciones a través de la integracion en el sistema de complementos desarrollados.

Drupal 7.22

Drupal?> es un Sistema de Gestion de Contenidos (Content Management System) de codigo abierto bajo
los términos de la licencia GNU/GPL. Es un sistema flexible, modular, con una plataforma que permite la
creacion de aplicaciones Web de excelencia. Posee una gran comunidad de usuarios que le dan
mantenimiento. Tiene una extensa cantidad de mdédulos que proporcionan funcionalidades para todo tipo
de tareas. Se pueden crear plantillas con HTML y/o con PHP, que permiten ampliar funcionalidad en
cualquier proyecto web.

Entre el nlcleo y los moédulos contribuidos Drupal le permite hacer varias funciones y si no tiene éxito en
una en especial, puede que el mismo se integre con un servicio que pueda prestar la funcién para
desarrollar lo que necesita. “Un buen ejemplo de apoyo de servicios a terceros implica la integracién con
Google Analytics para las estadisticas de avance gue tiene un sitio web. Drupal también se integra con los
servicios anti-spam como Akismet y Mollom” (Safuto, 2011).

A continuacién se mencionan otras caracteristicas que lo hacen uno de los mas utilizados en la actualidad
para construir sitios web (Drupal.org):

» Ayuda online: Posee un robusto sistema de ayuda online y paginas de ayuda para los modulos del
nucleo, tanto para usuarios como para administradores.

» Personalizacion: Un robusto entorno de personalizacion esta implementado en el nicleo de Drupal.
Tanto el contenido como la presentacion pueden ser individualizados de acuerdo con las
preferencias definidas por el usuario.

» Permisos basados en roles: Los administradores de Drupal no tienen que establecer permisos para

cada usuario. En lugar de eso, pueden asignar permisos a un rol y agrupar los usuarios por roles.

2 www.drupal.org


http://www.drupal.org/
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Busqueda: Todo el contenido en Drupal es totalmente indexado en tiempo real y se puede
consultar en cualquier momento.

Autenticacion de usuarios: Los usuarios se pueden registrar e iniciar sesion de forma local o
utilizando un sistema de autenticacion externo. Para su uso en una intranet, Drupal se puede
integrar con un servidor LDAP.

Control de versiones: El sistema de control de versiones de Drupal permite seguir y auditar
totalmente las sucesivas actualizaciones del contenido: qué se ha cambiado, la hora y la fecha,
quién lo ha cambiado. También permite mantener comentarios sobre los sucesivos cambios o
deshacer los cambios recuperando una versién anterior.

Plantillas (Templates): El sistema de temas de Drupal separa el contenido de la presentacion
permitiendo controlar o cambiar facilmente el aspecto del sitio web.

Multiples idiomas y Localizacion: Drupal esta pensado para una audiencia internacional y
proporciona opciones para crear un portal multilingtie. Todo el texto puede ser facilmente traducido
utilizando una interfaz web, importando traducciones existentes o integrando otras herramientas de
traduccion.

Multiplataforma: Drupal ha sido disefiado desde el principio para ser multiplataforma. Puede
funcionar con Apache o Microsoft [IS como servidor web y en sistemas como Linux, BSD, Solaris,
Windows y Mac OS X. Por otro lado, al estar implementado en PHP, es totalmente portable.
Independencia de la base de datos: Aunque la mayor parte de las instalaciones de Drupal utilizan
MySQL, existen otras opciones. Drupal incorpora una capa de abstraccion de base de datos que
actualmente esta implementada y mantenida para MySQL y PostgreSQL, aunque permite
incorporar facilmente soporte para otras bases de datos.

Administracion via Web: La administracion y configuracion del sistema se puede realizar
enteramente con un navegador y no precisa de ningun software adicional.

Foros de discusion: Drupal incorpora foros de discusion para crear sitios comunitarios dinamicos.
Control de congestion: Drupal incorpora un mecanismo de control de congestion que permite
habilitar y deshabilitar determinados médulos o bloques dependiendo de la carga del servidor. Este
mecanismo es totalmente configurable y ajustable.

Sistema de Cache: El mecanismo de cache elimina consultas a la base de datos incrementando el

rendimiento y reduciendo la carga del servidor.

1.3.2 Sistema de Gestién de Contenidos Empresariales (ECM)
Alfresco 4.2d

Alfresco es un sistema de administracion de contenidos de cddigo abierto que permite desarrollar

proyectos de contenido empresarial. Cumple con la filosofia de software libre, tiene soporte

10



Portal Web elartemiseno

multiplataforma y esta desarrollado en Java. Esta respaldado por una fuerte comunidad de desarrolladores
gue va en aumento, los cuales insertan nuevas tecnologias y funcionalidades que permiten obtener un
software de alta calidad.

Se distribuye en dos variantes diferentes (Alfresco Enterprise y Alfresco Community). La versién
Enterprise es de cddigo abierto pero con asistencia comercial y ampliaciones empresariales, la version
Community es 100 % cdédigo abierto, de descarga y uso gratuitos, dicha versién no cuenta con las mismas
facilidades de soporte, actualizacion, seguimiento y correccion de errores que su version comercial pero si
mantiene la misma comunidad, wiki, foro, consejos técnicos y funcionalidades en el lanzamiento de una
nueva version (Alfresco, 2012).

Alfresco utiliza una arquitectura flexible para proveer gestién de documentos, gestién de contenido web y
software colaborativo a mas de 1.000 clientes empresariales en el mundo; ademas puede estar en
muchas maquinas con distintas configuraciones funcionando como uno solo, y prestar servicios para
muchos o pocos usuarios, seguridad y administracién de usuarios, grupos de usuarios y roles.

Alfresco como Sistema de Gestién de Contenidos Empresariales puede ser descrito como una coleccién
de tecnologias que van enfocadas en el contenido como (Alfresco, 2012):

» Gestion de Documentos (Document Management): captura, organiza y comparte archivos
generados con herramientas como Microsoft Office u OpenOffice. Soporta el manejo de versiones
de documentos, la definicion de sus metadatos, permite abrir foros de discusion sobre el
documento y comenzar un flujo de trabajo.

» Gestion de Contenido Web (Web Content Management): administracién de archivos y contenidos
gue estan especificamente enfocados a ser publicados en la Web.

» Gestion de Activos Digitales (Digital Asset Management): administra gréficos, videos, audio y
cualquier tipo de coleccion digital. La intenciéon es hacer mas dinamico el proceso de produccion
del contenido.

» Gestion de Registros (Records Management): administrar contenido como registros legales. Se
empieza como un mecanismo de administracion de documentos y se agregan funcionalidades
como: politicas de retencion, planes de registro, registros de auditoria y relacion de registros.

» Gestion de Imagenes (Imaging Management): incluye captura, etiquetamiento y enrutamiento de
imagenes de documentos que son originadas desde un escaner. Usando tecnologias como el
OCR7 (Reconocimiento Optico de Caracteres) se puede generar de forma automaética los

metadatos de los documentos escaneados y registrar esta informacion dentro de Alfresco.

1.3.3 Framework de Desarrollo (CMF)
Los Frameworks (Marcos de Trabajo) poseen un conjunto de bibliotecas orientadas a la reutilizacién a

gran escala de componentes software para el desarrollo rapido de sistemas. Ademas, al automatizar las

11
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tareas mas comunes, le permite al desarrollador dedicarse por completo a los aspectos especificos de
cada componente del sistema. Su uso permite una elevada organizacién y estructura en el desarrollo de la

aplicacion, que posibilita realizar un correcto mantenimiento del sitio.

Symfony 2.1.8

Es un framework preparado para aplicaciones empresariales y adaptable a las politicas y arquitecturas
propias de cada empresa, ademas de ser lo suficientemente estable como para desarrollar aplicaciones a
largo plazo. Trabaja basado en el patron modelo-vista-controlador (MVC). Facil de extender, lo que
permite su integracion con librerias desarrolladas por terceros. Proporciona herramientas y clases para
reducir el tiempo de desarrollo de aplicaciones web complejas y es independiente del sistema gestor de
bases de datos. Esta desarrollado en PHP 5 y es compatible con la mayoria de los gestores de bases de
datos como MySQL, PostgreSQL, Oracle y Microsoft SQL Server. Es multiplataforma, o sea, puede ser
ejecutado tanto en plataformas *nix (unix, GNU/Linux, entre otros) como en Windows (Guerra, 2012).
Symfony estd respaldado por una gran comunidad de desarrolladores, que le dan mantenimiento y
realizan nuevas funcionalidades a diario, generando gran cantidad de documentacién disponible. Esta
caracteristica y la calidad de su cdédigo fuente, ofrecen dos ventajas muy importantes sobre otros
frameworks disponibles. Puede ser usado para todo tipo de aplicaciones web, pero se recomienda, para
aguellas que necesiten desarrollar una nueva infraestructura desde su base y sean a largo plazo y por
versiones. Su uso no es factible para el desarrollo en poco tiempo y con pocos programadores sin
experiencia trabajando con el framework, porque consume demasiado tiempo de aprendizaje el dominio

de sus funcionalidades.

1.3.4 Sistemas Gestores de Bases de Datos (SGBD)
Un Sistema Gestor de Bases de Datos (SGBD) o DBMA (Data Base Management System) es una
coleccién de programas cuyo objetivo es servir de interfaz entre la base de datos, el usuario y las
aplicaciones. Se compone de un lenguaje de definicién de datos, de un lenguaje de manipulacién de datos
y de un lenguaje de consulta. Un SGBD permite definir los datos a distintos niveles de abstraccion y
manipular dichos datos, garantizando la seguridad e integridad de los mismos. Por lo tanto, debe permitir
(Figueredo, 2012):

» Definir la base de datos: Especificar tipos, estructuras y restricciones de datos.

» Construir la base de datos: Guardar los datos en algin medio controlado por el mismo SGBD.

» Manipular la base de datos: Realizar consultas, actualizarla y generar informes.

12
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PostgreSQL 9.1.9

Es un potente Sistema de Gestién de Bases de Datos objeto-relacional, multiusuario, centralizado y de
propédsito general, que esta siendo desarrollado desde 1977 y esta liberado bajo la licencia Berkeley
Software Distribution (BSD). Es ampliamente considerado el Sistema de Bases de Datos de cddigo abierto
mas avanzado del mundo (Joshua, 2002).

Ofrece sofisticadas caracteristicas como:

» Organiza los datos mediante un modelo objeto-relacional.

» Capaz de manejar procedimientos, rutinas complejas y reglas.

» Cuenta con una API propia para el trabajo con varios lenguajes de programacion y procedurales.

» Ofrece transacciones que permiten el paso entre dos estados consistentes manteniendo la
integridad de los datos.

» Es altamente extensible, soporta operadores, funciones, métodos de acceso y tipos de datos
declarados por el usuario; soporta ademas sobrecarga de operadores, sobrecarga de
procedimientos, vistas, particién de tablas y datos.

» Soporta integridad referencial, la cual es utilizada para garantizar la validez de la informacion
dentro de las bases de datos.

» Ofrece control de acceso simultaneo a través de la gestion de multiples versiones de un mismo
registro (MVCC).

» Las restricciones y disparadores tienen la funcion de mantener la integridad y consistencia en las
bases de datos.

» Usa una arquitectura cliente/servidor basada en un proceso por usuario. Existe un proceso maestro
gue se ramifica para proporcionar conexiones adicionales por cada cliente que se intenta conectar
a PostgreSQL.

MongoDB 2.4.3

MongoDB es un Sistema de Gestion de Bases de Datos de licencia libre orientado a registros o conjuntos
de datos. Funciona en sistemas operativos Windows, Linux, OS X y Solaris. Las caracteristicas que mas
destacan de MongoDB son su velocidad y su rico pero sencillo sistema de consulta de los contenidos de
la base de datos, se podria decir que alcanza un gran equilibrio entre rendimiento y funcionalidad.
Presenta interfaz para varios lenguajes de programacién como C++, Java, PHP, C# entre otros.

Otra caracteristica importante de MongoDB es que mantiene algunas caracteristicas de SQL que permiten
gue los usuarios que desarrollan con MongoDB, luego de haberlo hecho con SQL, perciban de un modo
mucho mas sencillo el cambio de paradigma. Utiliza un fichero asignado en memoria (ocupa una porcion
de la memoria virtual) como mecanismo de almacenamiento y consulta de la informacion. Lo anterior hace

gue delegue gran parte del manejo de la memoria al sistema operativo donde se ejecuta, por lo que el
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cbddigo de MongoDB para gestionar la memoria es pequefio y claro. Las operaciones de entrada y salida
son mucho mas rapidas con esta variante utilizada por MongoDB. Ademas, cuenta con una comunidad
estable y amplia, de experiencia en el desarrollo con la herramienta que brinda un espacio para consultar

y solucionar los problemas que se presentan en el desarrollo con MongoDB (mongoDB, 2012).

1.3.5 Servidor Web

Apache 2.2.22

Apache es un servidor web flexible, gratuito, de codigo fuente abierto, continuamente actualizado y
adaptado a los nuevos protocolos (HTTP 1.1). Entre sus caracteristicas destacan:

» Multiplataforma: Multitud de sistemas operativos tienen una version disponible.

» Altamente configurable de disefio modular: Es muy sencillo ampliar las capacidades del servidor
Web Apache. Actualmente existen muchos modulos para Apache, que se encuentran disponibles
en Internet.

> Extensible: Es modular por lo que se han desarrollado diversas extensiones entre las que destaca
PHP, un lenguaje de programacién del lado del servidor.

» Permite personalizar la respuesta ante los posibles errores que se puedan dar en el servidor. Es
posible configurar Apache para que ejecute un determinado script cuando ocurra un error en
concreto.

» Permite la creacién de ficheros de log a medida del administrador, de este modo posibilita tener un

mayor control sobre lo que sucede en el servidor.

1.3.6 Administracion de Bases de Datos

PgAdmin llI

PgAdmin 1ll es una herramienta para la administracion de manera gréfica de bases de datos en
PostgreSQL. Es ademas de cédigo abierto y permite no solo administrar este gestor sino también sus
derivados, estos son EnterpriseDB PostgreSQL Plus Advanced Server y Greenplum Database. PgAdmin
lll se encuentra disponible para sistemas operativos tales como Microsoft Windows, Linux, FreeBSD, Mac
OSX y Solaris, ademas, ofrece una manera muy simple e intuitiva para interactuar con él. La aplicacion se
encuentra desarrollada por una comunidad de especialistas en base de datos de todo el mundo y se

encuentra disponible en méas de 30 idiomas (pgadmin.org, 2012).

14



Portal Web elartemiseno

1.3.7 Lenguajes y tecnologias para el desarrollo
HTML 5

HTML, es utilizado esencialmente para la realizacibn de paginas web. Estas siglas corresponden a
Lenguaje de Marcas de Hipertexto (HyperText Markup Language) por sus siglas en inglés. Este esta
compuesto por etiquetas, las cuales permiten organizar y mostrar informacion de manera organizada en la
web. Ademas permite incluir, cédigos llamados scripts los cuales brindan instrucciones especificas a los
navegadores que se encargan de procesar el lenguaje (Definicion.de, 2012).

CCS 3.0

CSS, traducido al espafiol como Hojas de Estilo en Cascada: es una tecnologia destinada, esencialmente,
a separar la estructura que tendra el documento en la web, de la presentacion del mismo. Permiten a los
desarrolladores, controlar la apariencia de las etiquetas HTML y XML, y a la vez mantener el control de la
presentacion de varias paginas de manera simultanea, mediante selectores los cuales le son aplicados a
los elementos en todo el documento y permite controlar de estos tanto color, tamafio, fuente, entre otras
propiedades (W3C, 2012).

JAVA 8.0.0.75

Java es un lenguaje de programacion orientado a objeto desarrollado por Sun Microsystem a principio de
los afios 90. El lenguaje en si mismo toma mucha de su sintaxis de C y C++, pero tiene un modelo de
objetos mas simple y elimina herramientas de bajo nivel, que suelen inducir a muchos errores, como la
manipulacién directa de punteros 0 memoria. La versatilidad y eficiencia de la tecnologia Java, la
portabilidad de su plataforma y la seguridad que aporta, la han convertido en la tecnologia ideal para su
aplicacion a redes. Java ha sido probado, mejorado, ampliado y probado por una comunidad
especializada de mas de 6,5 millones de desarrolladores, la mayor y mas activa del mundo (slideshare,
2012).

PHP 5.3.8

Lenguaje de programacion interpretado, disefiado para la creacion de paginas web dinamicas, asi se
define PHP (Hypertext Pre-processor). Este es de cdOdigo abierto por lo que se presenta como una
alternativa de facil acceso para todos. Puede ser embebido dentro de cualquier documento HTML. Es muy
flexible, no requiere definir el tipo de variable, aunque estas se pueden evaluar por el tipo que estén
manejando en tiempo de ejecucion. Posee, ademas, la ventaja de que el codigo fuente es invisible al
navegador, procesandolo en el servidor y enviando en respuesta HTML al documento, por lo que se

presenta de manera segura en su uso (php.net, 2012).
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C++54.1

Es un lenguaje orientado a objetos derivado del lenguaje C, que nacié para afadirle cualidades y
caracteristicas de las que carecia. El resultado es que como su ancestro, sigue muy ligado al hardware
subyacente, manteniendo una considerable potencia para programacion a bajo nivel, aunque se la han
afadido elementos que le permiten también un estilo de programacién con alto nivel de abstraccion. C++
es un lenguaje de programacion extremadamente largo y complejo. Justo cuando se aprende un
significado se descubren otras dos o tres acepciones para la misma palabra, practicamente no hay una
regla sin su correspondiente excepcién. A pesar de ello ha experimentado un extraordinario éxito desde su
creacion. De hecho, muchos sistemas operativos, compiladores e intérpretes han sido escritos en C++ (el
propio Windows y Java) (Zator, 2012).

JQuery 1.4.4

JQuery es una biblioteca de JavaScript muy potente y de cAdigo abierto. Utilizado para hacer mas simple
la interaccion con los objetos del documento HTML. Por presentar estas facilidades es muy usada a nivel
mundial en proyectos, que utilizan software libre o no. La caracteristica principal del framework es que
permite cambiar el contenido de una pagina web sin necesidad de recargarla, mediante la manipulacion
del arbol DOM y peticiones AJAX (Carpio, 2012).

1.3.8 Entorno de Desarrollo Integrado (IDE)

NetBeans 7.3

Sun MicroSystems fund6 el proyecto de cddigo abierto NetBeans en junio 2000. Llevado al espafiol IDE
(Integrated Development Environment) se traduce como entorno de desarrollo integrado, esto es
NetBeans. Esta escrito en Java, pero puede servir para cualquier otro lenguaje de programacion. A este
también se le pueden adicionar un nimero importante de médulos para extender aun mas su alcance.
NetBeans, se presenta de forma gratuita por lo que no cuenta con restricciones para su uso. Este proyecto
cuenta con una gran comunidad de usuarios y desarrolladores en el mundo. NetBeans IDE dispone de
soporte para crear interfaces gréaficas de forma visual, desarrollo de aplicaciones web, control de
versiones, colaboracion entre varias personas, creacion de aplicaciones compatibles con teléfonos

moviles y resaltado de sintaxis, estas caracteristicas hacen muy atractivo su uso (netbeans.org, 2012).

Aptana Studio 3.0

Aptana Studio es un IDE de desarrollo para aplicaciones de la web 2.0, gratuito, de cédigo libre, con
soporte Ajax, PHP, Ruby on Rails, Adobe Air, entre otros. Aptana esta basado en el conocido entorno de
desarrollo Eclipse, también Open Source. Pero mientras que Eclipse esta focalizado en el desarrollo para

Java, Aptana Studio es una distribucién focalizada en el desarrollo web, con soporte a HTML, CSS y
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JavaScript. Esta disponible como una aplicacion independiente 0 como plugins para Eclipse. El programa
se distribuye para todos los sistemas operativos mas comunes: Windows, Linux y Mac OSX. En dos
versiones: Aptana Studio Community Edition: Es la version gratuita, que contiene la mayoria de las
funcionalidades del IDE, como edicién, sincronizacién y administracién de proyectos. Con soporte para
todas las tecnologias que veniamos comentando. Aptana Studio Profesional Edition: Esta otra version, de
pago, tiene ademas algunas funcionalidades extra, Utiles aunque no necesarias para empezar a trabajar
con Aptana. Por ejemplo, la version "Pro" incluye: Soporte para JSON, un motor de reportes, debug en
Internet Explorer (la version Community sélo tiene debug en Firefox), gestion remota de proyectos y
soporte para FTPS y SFTP (Desarrollo Web, 2012).

1.3.9 Metodologia de desarrollo de software

RUP (Rational Unified Process)

El Proceso Unificado de Desarrollo de Software (Rational Unified Process) conocido como RUP (siglas en
inglés), es una metodologia de software robusta, que permite el desarrollo de aplicaciones a gran escala,
mediante un proceso continuo de pruebas y retroalimentacion, garantizando el cumplimiento de ciertos
estandares de calidad. Se caracteriza por ser iterativo e incremental, estar centrado en la arquitectura y
guiado por los casos de uso. Esta enfocado hacia el cliente. RUP no es un sistema con pasos firmemente
establecidos, sino un conjunto de metodologias adaptables al contexto y necesidades de cada
organizacion. La metodologia RUP es mas apropiada para proyectos grandes, dado que requiere un

equipo de trabajo capaz de administrar un proceso complejo en varias etapas (Pressman, 2012).

OpenUP (Open Unified Process)

El Proceso Unificado Abierto una versién mas agil de lo que es el RUP, es un proceso unificado que aplica
propuestas iterativas e incrementales dentro del ciclo de vida. Plantea que se debe tener un software ya
funcional, o lo que es lo mismo, un proyecto ejecutable en poco tiempo. Ademas, plantea que se debe
utilizar Unicamente los procesos que sean necesarios, sin demasiados artefactos y sobre todo que el
proyecto debe acoplarse a las necesidades del usuario, pudiendo ser modificado, mejorado y extendido.
OpenUP tiene dos ventajas importantes, este tipo de método disminuye los riesgos y ademas puede
utilizarse tanto en proyectos pequefios como en proyectos grandes, aunque esta concebida para
proyectos pequefios. Si se maneja con cuidado y con profesionalismo se puede desarrollar un software de
gran calidad, a pesar de que se le disefie en poco tiempo y con poca documentacién. OpenUP contiene
las caracteristicas esenciales de RUP, que incluye el desarrollo iterativo de casos de uso. Evita la
elaboracion de documentacion, diagramas e iteraciones innecesarias requeridos en la metodologia RUP.
Teniendo en cuenta lo anterior planteado, para el desarrollo de la aplicacion es mas factible OpenUP la

cual es para proyectos pequefios de corta duracion y mas flexible a los cambios (Eclipse.org, 2012).

17



Portal Web elartemiseno

1.3.10 Herramienta de modelado visual

Visual Paradigm 8.0 para UML

Esta es una herramienta CASE, esencialmente, para desarrollo de aplicaciones utilizando modelado UML
(Unified Modeling Language o Lenguaje Unificado de Modelado), ideal para Ingenieros de Software. Otros
especialistas que pueden hacer uso de esta herramienta son los Analistas y Arquitectos de sistemas que
estan interesados en construccién de sistemas a gran escala y necesitan confiabilidad y estabilidad en el
desarrollo orientado a objetos. Ademas, es un sistema multiplataforma, facil de usar, de instalar y
actualizar, compatible con varios lenguajes de programacién entre los que se encuentra: C++, PHP, XML
Schema, Ada y Python (Visualparadigm.com, 2012).

Rational Rose Enterprise Edition 7.5
Es una herramienta CASE desarrollada por Rational Corporation basada en UML, que permite
crear los distintos tipos de diagramas del proceso de ingenieria de software. Entre sus caracteristicas
principales se encuentran:

» Permite desarrollo multiusuario.

» Genera documentacion del sistema.

» Disponible en mdltiples plataformas.
Posee varias funciones tales como: Complemento de modelado Web que incluye funciones de
visualizacién, modelado y herramientas para desarrollar aplicaciones Web. Funciones de andlisis de
calidad de cdédigo. Posibilidad de publicar en las Web modelos e informes para mejorar la comunicacion

entre los miembros del equipo (Rational, 2012).

1.3.11 Seleccidn de la base tecnoldgica para el desarrollo del portal

Al comparar las caracteristicas que poseen los CMS y los Framework, como resultado del estudio
realizado, se determing la utilizacion de los CMS. Pues los mismos gestionan el contenido de forma eficaz
y dindmica, evitando a los desarrolladores tener que implementar este importante flujo de trabajo y
dedicarse al desarrollo de otros componentes del sistema.

El CMS Drupal en su version 7.22 fue el seleccionado para desarrollar el portal, ya que es de codigo
abierto y brinda facilidades para, la categorizaciéon y organizacion del contenido a través de taxonomias,
posibilita la gestién y publicacién de contenidos en varios formatos, es multiplataforma, se pueden crear
nuevos tipos de contenido y vistas personalizadas avanzadas. Es modular, asi que posibilita la flexibilidad
para desarrollar el sistema y esta disefiado para los sitios web basados en la comunidad. Tiene un fuerte
sistema para controlar la gestion de usuarios que garantiza la seguridad del sistema y la privacidad de los

usuarios, al otorgar diferentes niveles de acceso segun el rol. Permite integrarle otras funcionalidades a
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través de médulos. Estas caracteristicas hacen el CMS Drupal la herramienta perfecta para desarrollar un
portal web robusto, seguro, con una excelente gestion de usuarios, al que se le pueden agregar multiples
funcionalidades.

No se propone el ECM Alfresco 4.2d porque el mismo esta disefiado para usuarios que requieren un alto
grado de modularidad y para el sitio que se desea construir no es necesario crear una infraestructura
modular compleja, ya que las principales funcionalidades que se desean implementar Drupal las ofrece
por defecto como gestor de contenidos.

En la estructuracién del documento del portal se propone usar HTML 5, aplicAndole mediante el uso de
CCS 3.0 un estilo adecuado en cuanto a la tematica que va a abordar. El lenguaje definido para el
desarrollo del sistema es PHP 5.3.8, ya que el CMS Drupal 7.22, escogido para el desarrollo, también esta
desarrollado en PHP.

Se selecciona PostgreSQL 9.1.9 como Sistema Gestor de Bases de Datos, ya que es uno de los SGBD a
los que Drupal brinda soporte actualmente, ademas de ser un sistema potente, libre y robusto, puesto que
presenta una mayor escalabilidad y rendimiento bajo grandes cargas de trabajo con respecto a otros
sistemas. Es multiplataforma y existe una gran comunidad de profesionales y empresas que ofrecen
soporte a este sistema.

Se propone el uso del servidor web Apache 2.2.22 ya que es de codigo abierto, multiplataforma y
altamente configurable. Su robustez y estabilidad permitira un buen funcionamiento del sistema. Se decide
utilizar Visual Paradigm 8.0, pues esta herramienta ofrece varias facilidades para la realizacién de
diagramas UML, que permitirdn realizar la ingenieria inversa para representar los distintos procesos. Se
selecciona NetBeans 7.3 porque esta disefiado para el desarrollo web y no tiene restricciones para su uso.
La metodologia de desarrollo de software que se propone es OpenUP, ya que la misma esta enfocada en
el desarrollo agil de sistemas, para proyectos de formato pequefio, que no necesitan mucha

documentacion.

Conclusiones parciales

La investigacion realizada a partir de la situacién problematica planteada permiti6 determinar que la
solucién era un portal web, teniendo en cuenta las posibilidades que brindan estos para la divulgacion de
informacion e interacciéon con los usuarios. El estudio de portales homadlogos permitié identificar las ultimas
tendencias en el desarrollo de portales web para periédicos digitales. Se identificaron los servicios que
brindan y las caracteristicas que poseen estos medios de prensa, con el objetivo de incorporar aquellos
que le aporten calidad al portal que se desea crear. El estudio de las herramientas y tecnologias permitié

seleccionar las mas adecuadas para el desarrollo del sistema.
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Capitulo 2: Disefio del Sistema

Introduccion

En este capitulo se presentan el disefio y la arquitectura del sistema a desarrollar, se muestran las
principales caracteristicas y funcionalidades que posee la aplicacién y los requisitos funcionales y no
funcionales que debe tener el sistema. Ademas, se relacionan y describen el modelo de dominio, los
patrones arquitectdnicos y de disefio propuestos, las clases a utilizar en la solucién y la relacion que existe

entre ellas.

2.1 Modelo de dominio

El modelo de dominio permite mostrar de manera visual los principales conceptos y componentes que se
manejan en el sistema o proceso que se desea estudiar, utilizando para ello un vocabulario comun, que le
permita a los usuarios y desarrolladores poder entender el contexto en que se desarrolla el sistema.
Ademas, contribuye a identificar personas, eventos, transacciones y objetos involucrados en el proceso.
Se decidié representar este modelo como punto de partida para el disefio del sistema, ya que el proceso a
realizar en el periédico “El Artemisefio” no es tan complejo como para desarrollar un modelo de negocio.

A continuacién se muestra en la Figura 1 los objetos presentes en el proceso y la relacion que tienen:

Redaccion
1 1
12 1
Periodista Crea Contenido Publica Revisor
Pertenece
W
Categoria

llustracion 1 Modelo de dominio de la Redaccidn del periddico “El Artemisefio”.

Descripcion de Clases del Modelo de Dominio
Para una mayor comprension del diagrama de clases del modelo de dominio se explican a continuacion

todos los conceptos existentes en el mismo:
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Redaccion: Espacio sede del equipo creador del periodico “El Artemisefio”.

Periodista: Es el autor de los contenidos que se publican en el periédico “El Artemisefo”.

Revisor: Miembro del equipo de redaccion del periddico, encargado de revisar y aprobar la publicacion de
todos los contenidos.

Contenido: Es informacién importante del periédico, que puede ser:

Noticias, Fotos de reportajes, Caricaturas, Servicios, Cartelera TV.

Categoria: Elemento que indica las secciones del periédico donde se mostraran los contenidos, que

pueden ser: Portada, Ciencia, Cultura, Deporte, Opinion.

2.2 Especificacién de requisitos del sistema:

Para el correcto desarrollo del portal fue necesario tener en cuenta las caracteristicas y particularidades
gue el mismo debe poseer. A partir de las entrevistas realizadas a los clientes se definieron los requisitos
necesarios para la realizacién del portal, estos fueron documentados, para un total de 28 requisitos

funcionales y 21 requisitos no funcionales.

2.2.1 Requisitos funcionales del sistema

RF 1: El sistema debe ser capaz de gestionar los datos de los usuarios:
» RF 1.1 Autenticar usuario.

RF 1.2 Insertar usuario.

RF 1.3 Editar usuario.

RF 1.4 Eliminar usuario.

Y V VYV VY

RF 1.5 Mostrar datos de usuario.

RF 2: El sistema debe ser capaz de gestionar las noticias:
» RF 2.1 Ordenar noticias de portadas.

RF 2.2 Insertar noticia.

RF 2.3 Mostrar noticias por categoria.

RF 2.4 Editar noticia.

RF 2.5 Eliminar noticia.

RF 2.6 Mostrar noticia.

YV V V V V

RF 3: El sistema debe ser capaz de permitir la gestion de las Pancartas Publicitarias:
» REF 3.1 Insertar pancarta publicitaria.
» RF 3.2 Modificar pancarta publicitaria.
» RF 3.3 Eliminar pancarta publicitaria.
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» RF 3.4 Mostrar pancarta publicitaria.

RF 4: El sistema debe ser capaz de permitir la gestidén de la seccién El Pueblo Opina:
» RF 4.1 Insertar El Pueblo Opina.
» RF 4.2 Modificar El Pueblo Opina.
» RF 4.3 Eliminar EIl Pueblo Opina.
» RF 4.4 Mostrar El Pueblo Opina.

RF 5: El sistema debe permitir mostrar los articulos mas vistos en las secciones que se especifiquen:
» RF 5.1 Mostrar los mas vistos.

RF 6: El sistema debe ser capaz de permitir la gestién de la seccion Estado del Tiempo:
» RF 6.1 Insertar Estado del Tiempo.
» RF 6.2 Modificar Estado del Tiempo.
» RF 6.3 Eliminar Estado del Tiempo.
» RF 6.4 Mostrar Estado del Tiempo.

RF 7: El sistema debe ser capaz de permitir visualizar la hora de la dltima publicacion:

» RF 7.1 Visualizar la hora de la ultima publicacion.

RF 8: El sistema debe permitir mostrar los articulos mas votados en las secciones que se especifiquen:

> RF 8.1 Mostrar los mas votados.

RF 9: El sistema debe ser capaz de permitir la gestion de los Blogs recomendados:
» RF 9.1 Insertar Entrada de Blog.
» RF 9.1 Modificar Entrada de Blog.
» RF 9.1 Eliminar Entrada de Blog.
» RF 9.1 Mostrar Entrada de Blog.

RF 10: El sistema debe ser capaz de permitir la gestién de la seccién Curiosidad:
» RF 10.1 Insertar Curiosidad.

RF 10.2 Modificar Curiosidad.

RF 10.3 Eliminar Curiosidad.

RF 10.4 Mostrar Curiosidad.

YV V V
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RF 11: El sistema debe ser capaz de permitir la gestién de la seccién Eventos Destacados:
» RF 11.1 Insertar Evento Destacado.
» RF 11.2 Modificar Evento Destacado.
» RF 11.3 Eliminar Evento Destacado.
» RF 11.4 Mostrar Evento Destacado

RF 12: El sistema debe permitir mostrar los articulos més leidos en las secciones que se especifiquen:
» RF 12.1 Mostrar lo més leido.

RF 13: El sistema debe permitir mostrar los articulos mas comentados en las secciones que se
especifiquen:
» RF 13.1 Mostrar lo méas comentado.

RF 14: El sistema debe ser capaz de permitir la gestién de los comentarios:
» RF 14.1 Insertar comentario.

RF 14.2 Modificar comentario.

RF 14.3 Eliminar comentario.

RF 14.4 Mostrar comentario.

Y V VYV VY

RF 14.5 Aprobar o denegar comentario.

RF 15: El sistema debe ser capaz de permitir la gestién de la seccién El Personaje:
» RF 15.1 Insertar El Personaje.

RF 15.2 Modificar El Personaje.

RF 15.3 Eliminar El Personaje.

RF 15.4 Mostrar El Personaje.

YV V V

RF 16: El sistema debe ser capaz de permitir la gestién de los enlaces de interés:
» RF 16.1 Insertar Enlace de Interés.
RF 16.2 Modificar Enlace de Interés.

RF 16.3 Eliminar Enlace de Interés.

YV V VYV

RF 16.4 Mostrar Enlace de Interés.

RF 17: El sistema debe ser capaz de permitir la gestion de la seccion Fuera de Liga:
» RF 17.1 Insertar Fuera de Liga.
» RF 17.2 Modificar Fuera de Liga.
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RF 19:

YV V V

RF 20:

YV V VY

RF 21:

YV V V

RF 22:

YV V VYV

RF 17.3 Eliminar Fuera de Liga.
RF 17.4 Mostrar Fuera de Liga.

El sistema debe ser capaz de permitir la gestion de la seccion Edicion Impresa:
RF 18.1 Insertar Edicion Impresa.

RF 18.2 Modificar Edicion Impresa.

RF 18.3 Eliminar Ediciéon Impresa.

RF 18.4 Mostrar Edicion Impresa.

El sistema debe ser capaz de permitir la gestion de la Galeria de Iméagenes:
RF 19.1 Insertar Galeria de Imagenes.

RF 19.2 Modificar Galeria de Imagenes.

RF 19.3 Eliminar Galeria de Iméagenes.

RF 19.4 Mostrar Galeria de Imagenes.

El sistema debe ser capaz de permitir la gestion de la Galeria de Audio:
RF 20.1 Insertar Galeria de Audio.

RF 20.2 Modificar Galeria de Audio.

RF 20.3 Eliminar Galeria de Audio.

RF 20.4 Mostrar Galeria de Audio.

El sistema debe ser capaz de permitir la gestion de la Galeria de Videos:
RF 21.1 Insertar Galeria de Video.

RF 21.2 Modificar Galeria de Video.

RF 21.3 Eliminar Galeria de Video.

RF 21.4 Mostrar Galeria de Video.

El sistema debe ser capaz de permitir la gestion de la Galeria de Infografias:
RF 22.1 Insertar Galeria de Infografia.

RF 22.2 Modificar Galeria de Infografia.

RF 22.3 Eliminar Galeria de Infografia.

RF 22.4 Mostrar Galeria de Infografia.

RF 23: El sistema debe permitir gestionar los enlaces a medios de prensa para conformar un directorio de

prensa:

>

RF 23.1 Insertar enlace a medio de prensa.
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» RF 23.2 Madificar enlace a medio de prensa.
» RF 23.3 Eliminar enlace a medio de prensa.
» RF 23.4 Mostrar enlace a medio de prensa.

RF 24: El sistema debe permitir compartir los articulos publicados en redes sociales:
» RF 24.1 Compartir articulo en redes sociales.

RF 25: El sistema debe permitir realizar busquedas simples en el contenido del portal:
» RF 25.1 Realizar busqueda simple.

RF 26: El sistema debe permitir realizar busquedas avanzadas en el contenido del portal:
» RF 26.1 Realizar busqueda avanzada.

RF 27: El sistema debe permitir gestionar los canales de television:
» RF 27.1 Insertar canal de television.
RF 27.2 Modificar canal de television.

RF 27.3 Eliminar canal de television.

YV V VY

RF 27.4 Mostrar canal de television.

RF 28: El sistema debe permitir gestionar la Cartelera TV:
» RF 28.1 Insertar Cartelera TV.

RF 28.2 Modificar Cartelera TV.

RF 28.3 Eliminar Cartelera TV.

RF 28.4 Mostrar Cartelera TV.

YV VYV VYV

2.2.2 Requisitos no funcionales del sistema
Usabilidad

RnF 1. El portal debe poseer una arquitectura simple y que les facilite a los usuarios llegar al contenido
gue desea en un tiempo corto.

RnF 2. El portal debe permitir a los usuarios con pocos conocimientos informaticos poder interactuar con
el mismo.

RnF 3. Hardware: Servidor de 8 G de memoria RAM para cumplir con una carga de trabajo media, con al

menos dos procesadores de doble nucleo, que tengan fuente redundante al igual que tarjeta de red.
Debido a las galerias de imagenes y videos es necesario contar con no menos de 2000 GB (2 Tera Bytes)
de almacenamiento, y se debe revisar la capacidad pues segun el histérico de los eventos a registrar el
sitio puede crecer en cuanto a tamafio.

RnF 4. Software: Sistema Operativo: Windows XP Profesional o superior y Linux.
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Confiabilidad

RnF 5. El sistema debe identificar los privilegios de acceso de los usuarios que deseen gestionar la
informacion.

RnF 6. En caso de que el sistema presente alguna falla, los errores se deben mostrar sin detalles de

informacion que puedan comprometer la seguridad del mismo.

Eficiencia
RnF 7. Tiempo de respuesta por transaccion: El sistema debe ser capaz de responder en una transicion
de 3 a 10 segundos aproximadamente.

Soporte
RnF 8. Las paradas de cambios o mantenimiento no deberan interferir en el correcto desempefio del resto
del sistema.

Restricciones de disefio

RnF 9. Lenguajes de programacion: El lenguaje definido para el desarrollo del sistema es PHP 5.3.8.

RnF 10. Se requiere un navegador capaz de interpretar JavaScript y CSS 3.0, HTML5, se recomienda

Mozilla Firefox en su version 7.x o superior.

RnF 11. Herramientas de modelado: Se utiliza Visual Paradigm para UML 8.0 en el disefio de diagramas y
artefactos.

RnF 12. Sistema Gestor de Base de Datos: PostgreSQL 9.1 o superior.
RnF 13. Servidor web: Apache 2.2.22.

Requisitos parala documentacion de usuarios en linea y ayuda del sistema

RnF 14. El sistema debera contar con un manual de usuario.

Interfaz externa

RnF 15. La interfaz externa de la aplicacién debe concebirse con un ambiente sencillo y de navegacion
facil para el usuario y que cumpla con las pautas de disefio definidas por el cliente.

RnF 16. La interfaz de software de la aplicacién debe poseer un disefio facil de entender por el usuario

final y de complejidad sencilla para la administracion.

Requisitos de Licencia

RnF 17. La aplicacion debe especificar los derechos de propiedad de los autores.
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Requisitos Legales, de Derecho de Autor y otros
RnF 18. EI CMS escogido como plataforma para el desarrollo del portal esta basado en la licencia
GNU/GPL version 2.

Estandares Aplicables

RnF 19. El portal sigue el estdndar de programacion sugerido por la arquitectura del framework de Drupal.

Requisitos de Seguridad

RnF 20. En el sistema se debe especificar las funciones que puede realizar cada usuario segun el rol que
posea.

RnF 21. Se debe implementar un sistema de salvas de seguridad de la base de datos y de los ficheros del
sistema de la forma siguiente: una copia total al afio, una diferencial cada semestre y una incremental

cada mes.

2.3 Arquitectura de Drupal

El ndcleo de Drupal esta formado por un conjunto de bibliotecas que brindan una gran variedad de
servicios como conexién y administracion de la base de datos, gestion de procesos de envio de correos y
tratamiento de imagenes. Gracias al entorno de integracion de utilidades con que cuenta, es posible
ampliar las funcionalidades del sistema a través de métodos uniformes de desarrollo e integracion de
nuevos moédulos. EI CMS Drupal es por tanto un sistema con una arquitectura modular.

Para una buena comprension de la estructura de la arquitectura del CMS Drupal se muestra la Figura 2:

Tema Tema Tema Tema

Base de datos

JAVASCRIPT /AJAX

Logica de los temas Logica de los temas :
| |
]

Nucleo de Drupal

llustracion 2 Arquitectura de Drupal.
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La solucién propuesta para el desarrollo del portal se basa en la utilizacion de mddulos previamente

incluidos por el ndcleo de Drupal y por otros implementados por los desarrolladores del sitio, que cumplen

con importantes funciones. La reutilizacion de los mddulos que componen el ndcleo de Drupal, asi como

otros contribuidos, es vital para el buen funcionamiento del portal.

Mdédulos de Drupal utilizados en el desarrollo de la aplicacién

Para el desarrollo del portal se utilizaron los siguientes modulos de Drupal:

>
>
>

YV V. V V V VYV V V

Y

Block: Controla el montaje visual de los bloques con los que se construye una pagina.

Blog: Activa los blogs multiusuario y actualiza regularmente paginas web de usuario o bitacoras.
Dashboard: Proporciona una pagina de panel de control en la interfaz administrativa para organizar
las tareas y monitorizar la informacion del sitio.

CKEditor: Activa el uso de CKEditor (WYSIWYG) en lugar de campos de texto plano.

Comment: Permite a los usuarios comentar y discutir contenido publicado.

Contact: Habilita el uso de formularios de contacto personal y a nivel de sitio.

Database logging: Anota y registra eventos del sistema en la base de datos.

Menu: Permite a los administradores personalizar el mena de navegacion del sitio.

Node: Permite que se envie contenido al sitio y que se despliegue en paginas.

Number: Define tipos de campos numéricos.

Toolbar: Proporciona una barra de herramientas que muestra los elementos de menu de
administracion y los enlaces de otros modulos.

User: Administra el registro de usuarios y el sistema de inicio de sesion.

System: Gestidn de la configuracién general del sitio por administradores.

Médulos implementados e indexados a Drupal

Los siguientes modulos permitirdn gestionar la galeria de imagenes, audio, video e infografia:

>

V V V V V V V

Galeria de Musica Portada: Médulo para la galeria de audio en la portada.
Galeria de Musica: Mddulo para la galeria de audio.

Galeria de Videos Portada: Modulo para la galeria de videos en la portada.
Galeria de Videos: Médulo para la galeria de videos.

Galeria Fotos Portada: Médulo para la galeria de imagenes portada.

Galeria: MAdulo para la galeria de imagenes.

Galeria Infografia Portada: Modulo para la galeria de infografia en la portada.

Galeria Infografia: Mddulo para galeria de infografia.

Ademas, se crearon modulos para:
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Cartelera: Muestra la cartelera de la TV para los canales existentes.
Edicion impresa: Permite mostrar la Edicion impresa del periodico.
El tiempo: Permite crear un blogque que muestre el estado del tiempo.

Lema: Permite mostrar y modificar el lema.

Y V. V VYV VY

Maquetador: Gestiona el orden de presentacion de las noticias.

2.4 Patrones utilizados en el desarrollo de la aplicacidon
Los patrones son estandares o normas que codifican buenas practicas de disefio, relacionados
frecuentemente con la asignacion de responsabilidades. Existen diferentes clases de patrones como son:
» Patrones de disefio.
» Patrones Generales de Software para la Asignacion de Responsabilidades (GRASP).

2.4.1 Patrones de disefio en Drupal

Un patrén de disefio es una descripcion de clases y objetos comunicandose entre si, adaptada para
resolver un problema de disefio general en un contexto particular. El uso de patrones ayuda a obtener un
software de calidad, al fomentar la reutilizacién y extensibilidad (Erich Gamma, 1995).

El CMS Drupal utiliza varios patrones de disefio tales como: singleton, bridge, decorator, command,
observer y chain of responsability; posibilitando el disefio de sistemas robustos. Dichos patrones se
describen a continuacion:

Singleton (Instancia Unica)

Si se piensa en los médulos como objetos, entonces ellos siguen este patrén. En general estos objetos no
encapsulan datos, lo que separa un médulo de otro es el conjunto de funciones que contienen, por lo que
se debe pensar en una clase con una Unica instancia. Cumpliendo asi con este patrén, ya que su objetivo
consiste en garantizar que una clase solo tenga una instancia y proporcionar un punto de acceso global a

ella. Como ejemplo de esto se podria citar el médulo Node encargado de crear nodos de manera Unica.

Bridge (Puente)

La capa de abstraccion de la base de datos de Drupal funciona de acuerdo con el patron de disefio bridge.
Los mdédulos son creados de forma independiente del gestor de bases de datos empleado. Esto permite
gue los moédulos puedan ser instalados sobre otros gestores de bases de datos, sin la necesidad de

modificar el codigo del médulo.

Chain of responsability (Cadena de responsabilidades)
El sistema de menus de Drupal es la evidencia del patrén Chain of responsability. En cada peticion de una

pagina, el sistema de menus de Drupal determina si hay algun médulo para responder la peticion, si el
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usuario tiene acceso al recurso solicitado y qué funcién se debe llamar para procesar la peticion. En este
proceso se trasmite el mensaje de la peticion por cada uno de los componentes que se encuentran
inmersos. De esta forma, se continGa la cadena hasta que un modulo atienda la peticion, hasta que un

modulo deniegue el acceso o hasta que la cadena se agote.

Decorator (Decorador)

La evidencia de este patron se encuentra en la definicién de hooks por parte de los médulos del nacleo de
Drupal y otros modulos contribuidos, que posibilitan que otros puedan extender el comportamiento de
dichas funciones. Los hooks son funciones que permiten la comunicacién con todo el nucleo de Drupal.
De esta forma, se brinda la flexibilidad de que nuevos mdédulos puedan modificar el comportamiento del
ndcleo en cuanto al tratamiento de los datos y en cada uno de los eventos del sistema. Este
comportamiento podria ser imitado por el uso de decoradores, por ejemplo con el hook_node_load
definido por sistema de nodos de Drupal, un nuevo médulo puede implementar ese hook para insertar o

modificar los datos de los nodos a la hora de ser cargados de la base de datos.

Observer (Observador)

Los médulos que implementan un hook determinado por evento de insercibn o actualizacibn de una
determinada entidad, son declarados como observadores de dichas entidades con las que interacttan. El
comportamiento anterior descrito en la utilizaciéon del patron decorator, puede ser visto también como

evidencia de la aplicacion del patron observer.

Command (Comando)

Muchos de los hooks de Drupal utilizan el patrobn command para reducir el nimero de funciones que son
necesarias para la aplicacion, pasando a la operacion un parametro junto con los argumentos. De hecho,
el propio sistema de hooks utiliza este modelo, a fin de que los médulos no tengan que definir cada hook,

sino solo los que vayan a ser aplicados.

2.4.2 Patrones Generales de Software para la Asignacion de Responsabilidades (GRASP)
Para lograr un mayor entendimiento sobre estos patrones, se plantearon en forma de Problema/Solucion y

como se aplico en el sistema:

Alta cohesion:

Problema: ¢Como mantener la complejidad dentro de limites manejables al disefiar las colaboraciones
entre clases?

Solucion: Asignar una responsabilidad garantizando que la cohesién entre las clases se mantendrd alta.
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Los mdbdulos desarrollados e incorporados a Drupal poseen un numero relativamente pequefio de
responsabilidades, con una importante funcionalidad relacionada, definiendo asi que cada mdadulo realice
solo las funcionalidades para las cuales fue creado, simplificando el mantenimiento y las mejoras en

funcionalidad y posibilitando una mayor capacidad de reutilizacion.

Experto en informacion:

Problema: ¢ A quién se le asignan las responsabilidades en un sistema con cientos de clases?

Solucion: Asignar la responsabilidad a la clase que cuenta con la mayor cantidad de informacion necesaria
para cumplir con la responsabilidad, no a quién se crea deba tenerla por su nombre.

En el sistema la responsabilidad de realizar una labor es de la clase que tiene la informacion necesaria
para cumplir con una responsabilidad. La aplicacion se desarrollé de forma modular, donde cada mdédulo

es el maximo responsable de la informacion que maneja.

Bajo acoplamiento:

Problema: ¢ Como disefiar sistemas con una dependencia escasa y una alta posibilidad de reutilizacion?
Solucién: Asignar una responsabilidad para mantener bajo el nivel de dependencia entre clases.

El bajo acoplamiento se muestra al existir la menor dependencia posible entre los médulos creados en la
aplicacion, para que en caso de producirse una modificacién en alguno de ellos, la repercusion en el resto

sea minima.

2.5 Diagramas de clases del disefio

El Diagrama de Clases es el diagrama principal para el analisis y disefio de un sistema. En este se
presentan las clases del sistema con sus relaciones estructurales y de herencia. Durante el andlisis del
sistema, el diagrama se desarrolla buscando una solucién ideal. Durante el disefio, se usa el mismo
diagrama, y se maodifica para satisfacer los detalles de las implementaciones (lbiblio.org, 2002).

A continuacion se describen los elementos del diagrama:

Includes: Contiene un conjunto de ficheros indispensables para el correcto funcionamiento del CMS
Drupal, como por ejemplo la base de datos que provee las funcionalidades de acceso.

Modules: Incluye todos los modulos, que posibilitan las distintas funcionalidades del sistema, tanto los
gue trae por defecto, como los implementados e indexados a Drupal.

Scripts: Contiene un conjunto de ficheros indispensables para el funcionamiento. Principalmente
enfocados al aspecto visual, CSS y JavaScript.

Themes: Incluye las distintas plantillas, cuando se desee incluir un nuevo disefio, se copia la plantilla

dentro de esta carpeta.
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i [ [ 1

Includes Modules Scripts

>

’
B et e e e

< ____________

<<build>>

<<Seryer Page>> =

<<Client page>> Index.php ~
1

CP_home

/

<=<build>>

<<Client page>> <<Form>>
CP_Page_Form Formulario

llustracion 3 Diagrama de clases del disefio general.

2.5.1 Descripcion de los principales diagramas de clases del disefio con estereotipos web
A continuacion se dara descripcion a algunos de los diagramas de clases del disefio realizados,

seleccionados estos por pertenecer a requisitos funcionales criticos del portal.

En el proceso de gestionar noticias van a estar vinculadas varias paginas, con una funcién en general.
Para insertar una noticia la pagina servidora SP_Gestionar_noticias construye la pagina cliente
CP_Insertar_noticia. Esta se compone de un formulario Form_Insertar_noticia donde se van a
introducir los datos y el responsable de su ejecucion es la pagina servidora. Para editar una noticia la
pagina servidora construye la pagina cliente CP_Editar_noticia. Esta se compone de un formulario
Form_Editar_noticia donde se van a editar los datos y el responsable de su ejecucion es la pagina
servidora; para acceder a los datos se hace mediante la clase controladora CC_Gestionar_noticia. Para
eliminar una noticia la pagina servidora construye la pagina cliente CP_Eliminar_noticia. Esta se
compone de un formulario Form_Eliminar_noticia donde se van a eliminar los datos y el responsable de

Su ejecucion es la pagina servidora; para acceder a los datos se hace mediante la clase controladora.
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Para mostrar una noticia la pagina servidora construye la pagina cliente CP_Mostrar_noticia. Esta se

compone de un formulario Form_Mostrar_noticia donde se van a mostrar los datos y el responsable de

Su ejecucion es la pagina servidora; para acceder a los datos se hace mediante la clase controladora.

oy ’?r‘!.
- <qdForm>>

Form_lnsertar noticia

<<Client page>>
CP_Editar _noticia <<(ubmit>>
<<build>>

<<Form>>

Form_Editar noticia <

<<subm

<<byild>>

-

r—
.

<<Client page>>
CP_Insertar noticia

uild>>

CC_Gestionar noticia

<<submit>>

"

<<Form>>
Form_Eliminar noticia

- +Elirhinar noticia()

+Mgstrar noticia()
<<Client page>>

CP_Mostrar noticia Ssabmii>>

m! 1= |

<<Form>>
Form_Mostrar noticia

<---.

Noticia
-titulo : varchar
-categoria : select
-pal_clave : varchar
-resumen : varchar
-cuerpo ! varchar
-fuente : varchar

-imagen : varchar
-audio : varchar
-video : varchar

-fecha : varchar
-G_Ima : varchar
-G_Inf : varchar

llustracion 4 Diagrama de clases del disefio con estereotipos web del Gestionar noticias.

En el proceso de gestionar galeria de videos van a estar vinculadas varias paginas, con una funcion en
general. Para insertar una galeria de videos la pagina servidora SP_Gestionar_Galeria_de_videos
construye la pagina cliente CP_Insertar_Galeria_de _videos. Esta se compone de un formulario
Form_Insertar_Galeria_de_videos donde se van a introducir los datos y el responsable de su ejecucion
es la péagina servidora. Para modificar una Galeria de videos la pagina servidora construye la pagina
de

Form_Modificar_Galeria_de_videos donde se van a modificar los datos y el responsable de su

cliente CP_Modificar_Galeria_de_videos. Esta se compone un formulario

ejecucion es la pagina servidora. Para acceder a los datos se hace mediante la clase controladora
CC_Gestionar_Galeria_de_videos. Para eliminar una Galeria de videos la pagina servidora construye la

Esta de

Form_Eliminar_Galeria_de_videos donde se van a eliminar los datos y el responsable de su ejecucion

pagina cliente CP_Eliminar_Galeria_de_videos. se compone un formulario

es la pagina servidora. Para acceder a los datos se hace mediante la clase controladora. Para mostrar una

Galeria de videos la pagina servidora construye la pagina cliente CP_Mostrar_Galeria_de_videos. Esta

se compone de un formulario Form_Mostrar_Galeria_de_videos donde se van a mostrar los datos y el
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responsable de su ejecucion es la pagina servidora; para acceder a los datos se hace mediante la clase

controladora.

= shg )

- = —
| .= ‘ ‘
| <<Client page>> <<Form>>

<<Client page>>

CP_Modificar Galeria de_yideos Form_Insjertar Galeria de videos 2 .
P_Insertar Galeria de videos

<<pubmit>>
<<build>>

CC_Gestionar Galeria de videos

<----

<<Form>> <<Server/Rage>> Radaie << d Galeria de videos
Form_Eliminar Galeria de_videos SP_Gestionar Gdleria_de_videos —] -nombre_gal : varchar
S +Insertar Galeri3 ’dc vn’df::os() CMS Drupal -imag_gal : select
+Modificar Galefia de videos() -video : select
s +Eliminar Galerih de videos()
+Mostrar Galerig de videos()

<<Client page>> \ =< sub mit>>

CP_Mostrar_Galeria de videos m

- g -

<<Form=>>
Form_Mostrar Galeria de videos

llustracion 5 Diagrama de clases del disefio con estereotipos web del Gestionar Galeria de videos.

En el proceso de gestionar pancarta publicitaria van a estar vinculadas varias paginas, con una funcién en
general. Para insertar una pancarta publicitaria la pagina servidora SP_Gestionar_pancarta_publicitaria
construye la pagina cliente CP_lInsertar_pancarta_publicitaria. Esta se compone de un formulario
Form_Insertar_pancarta_publicitaria donde se van a introducir los datos y el responsable de su
ejecucion es la pagina servidora. Para modificar una pancarta publicitaria la pagina servidora construye la
pagina cliente CP_Modificar_pancarta_publicitaria. Esta se compone de un formulario
Form_Modificar_pancarta_publicitaria donde se van a modificar los datos y el responsable de su
ejecucion es la pagina servidora; para acceder a los datos se hace mediante la clase controladora
CC_Gestionar_pancarta_publicitaria. Para eliminar una pancarta publicitaria la pagina servidora
construye la pagina cliente CP_Eliminar_pancarta_publicitaria. Esta se compone de un formulario
Form_Eliminar_pancarta_publicitaria donde se van a eliminar los datos y el responsable de su
ejecucion es la pagina servidora; para acceder a los datos se hace mediante la clase controladora. Para
mostrar una pancarta publicitaria la pagina servidora construye la pagina cliente
CP_Mostrar_pancarta_publicitaria. Esta se compone de un formulario
Form_Mostrar_pancarta_publicitaria donde se van a mostrar los datos y el responsable de su ejecucion

es la pagina servidora; para acceder a los datos se hace mediante la clase controladora.
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<<Client page>>

<<build>>

]
‘.

<qForm>>
orm_Insertar pancarta_publl%%r

<<Client page>>
Insertar_pancarta_publicitaria

<4submit>>

<£build>>

CC_Gestionar_pancarta_publicitaria

<<Clie age>>
CP_Eliminar_pargarta_publicitaria

<<submit>>

|

<<Form>>
Form_Eliminar_pancarta_publicitaria

E—
-

<<Client page>>

CP_Mostrar_pancarta _publkM

b AV
<glerver Page>> b\ Pancarta_publicitaria
SP” Gestionar_pancarta_publicitaria -titulo : varchar
+Insertar gancarta publicitaria() CMS Drupal -banner : select
Zouikd>> +Meodificar| pancarta publicitaria() tit_url : mra'
+Eliminar pancarta publicitaria() -ud : varchar
+Mostrar gancarta publicitaria()

l<<submit>>

<<Form>>
Form_Mostrar_pancarta_publicitaria

llustracion 6 Diagrama de clases del disefio con estereotipos web del Gestionar pancarta publicitaria.

Para ver el resto de los Diagramas de clases del disefio con estereotipos web ver Anexo 1.

2.6 Diagramas de secuencia

A continuacién se muestra algunos diagramas de secuencia correspondientes al requisito funcional

Gestionar Pancarta Publicitaria:

Revisor

1: Insertar_Pancarta_Publicitaria(nombre img,audios)

Cl : Insertar_ Pancarta_Publicitaria

CC : Insertar_Pancarta_Publicitaria CE : Pnacarta_Publicitaria
|

1.1: Enviar_Datos() w

1.1.1: Insertar_Pancarta_Publicitaria() =D

1.1.2: Mensaje(pancartaCreada)

llustracion 7 Diagrama de secuencia Insertar Pancarta Publicitaria.
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Cl : Modificar_ Pancarta_Publicitaria

CC : Medificar_ Pancarta_Publicitaria

CE : Pancarta_ Publicitaria

Revisor
B |
|
|
1: Buscar_ Pancarta_Publicitaria (titulo) ]
|
= 2: Seleccionar_ Pancarta_Publicitaria()
1.1: Enviar_Datos()
>
1.1.1: Mostrar__ Pancarta_Publicitaria()
1.1.2: Meodificar_ Pancarta_ Publicitaria()
3: Modificar__ Pancarta_Publicitana(datos)

1.1.1.1: Enviar_Datos_Meaodificar()

L L |
|
|

1.1.1.1.1: Mensaje(pancartaEditada) :

|

1B 1B |

| | |

L ' ' '

llustracion 8 Diagrama de secuencia Modificar Pancarta Publicitaria.

—O

Cl : Eliminar_ Pancarta_Publicitaria

CC : Eliminar_ Pancarta_Publicitaria CE : Pancarta_ Publicitaria

Revisor
1: Buscar_ Pancarta_Publicitaria (titulo) 1
|
1.1: Enviar_Datos() I
> M
1.1.1: Seleccionar_ Pancarta_Publicitaria()
 a
1.1.2: Mostrar_ Pancarta_Publicitania()
¢
2: Eliminar_ Pancarta_Publicitaria()
2.1: Envia_Accion()
’ 2.1.1: Eliminar_Galena_Audios()
2.1.2: Mensaje(pancartaEliminada) T >_'_
< I I
T | |
| | |
L] | | |

llustracion 9 Diagrama de secuencia Eliminar Pancarta Publicitaria.

@

CE : Pancarta_Publicitaria

—@

Cl: Mostrar_ Pancarta_Publicitaria

X

Revisor CC : Mostrar_ Pancarta_Publicitaria
] |

b |
d |

1.1: Envia_Accion() 1.1.1: Seleccionar_ Pancarta_Publicitaria()

1: Listar_ Pancarta_Publicitaria()

1.1.2: Mostrar_ Pancarta_Publicitaria() |

llustracion 10 Diagrama de secuencia Listar Pancarta Publicitaria.
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X —9 O 108

Revisor Cl: Insertar_Noticia CC : Insertar_Noticia CE : Noticia
] |

1: Insertar_Noticia(titulo,categoria, cuerpo,imagen,audio, video fuente fecha) |

1.1: Enviar_Datos()

1.1.1: Insertar_Noticia() |

1.1.2: Mensaje{noticaCreada) ’ﬂ
]

|

llustracion 11 Diagrama de secuencia Insertar Noticia.

—@ O @

Revisor Cl : Modificar_Noticia CC : Mcodificar_Noticia CE : Noticia

vi | I !
1: Buscar_Noticia(titulo) ’Jl_ : :
| |
1.1: Enviar_Datos()} | |
e : : e |
1.1.1: Seleccionar_Noticia() |

1.1.2: Mostrar_Datos__ Noticia()

¢
2: Modificar_Noticia(datos)
2.1: Enviar_Datos_Meaodificar()
’ 2.1.1: Editar_Noticia()

2.1.2: Mensaje(noticia Editada)
|
15 |
| T |
L] 1 | |

llustracion 12 Diagrama de secuencia Modificar Noticia.

—O O @

Revisor 1: Buscar_Noticia(titulo) Cl: Elimin'ar_Noticia CC : Eliminar_Noticia CE: h:oticia
Ll i [
1.1: Enviar_Datos() | |
Lan 1
1.1.1: Seleccionar_Noticia() |
-
1.1.2: Mostrar_Noticia()
¢
2: Eliminar_Noticia()
’ 2.1: Enviar_Datos_ Eliminar()
L
2.1.1: Eliminar_Noticia()
>

'
2.1.2: Mensaje(noticia Eliminada) :
L |
| L] |
L ' T '

llustracion 13 Diagrama de secuencia Eliminar Noticia.
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X —O O i B

Revisor Cl : Mostrar_Noticia CC : Mostrar_Noticia CE : Noticia
1: Listar_Noticias() ' :
|
|

1.1: Enviar_Datos()

|
|
|
|
1.1.1: Seleccionar_Noticias() |
1.1.2: Mostrar_Noticias() H:]
|
|
|
|

llustracion 14 Diagrama de secuencia Listar Noticia.

Para ver el resto de los Diagramas de secuencia ver Anexo 2.

2.7 Diagrama de despliegue

El Diagrama de Despliegue muestra las relaciones fisicas de los distintos nodos que componen un
sistema y el reparto de los componentes sobre dichos nodos. La vista de despliegue representa la
disposicién de las instancias de componentes de ejecucion en instancias de nodos conectados por
enlaces de comunicacién. Un nodo es un recurso de ejecucion tal como un computador, un dispositivo o
memoria.

A continuacion se describe cada uno de los nodos presentes en el sistema y la comunicacion entre ellos.
PC Cliente: Representa el conjunto de computadoras a través de las cuales los usuarios pueden consultar
y actualizar la informacién que se encuentra en el Servidor Web. La comunicacién entre las PC Clientes y
el Servidor Web se establece utilizando el conjunto de protocolos de comunicacién seguros HTTPS.
Servidor Web: Es el nodo que realiza las funciones de intermediario entre las PC Clientes que realizan
sus peticiones y el servidor donde se encuentra integramente las capas de presentacion, légica del
negocio y de acceso a datos del sistema, asi como los servicios que se brindan.

Servidor de BD: Este nodo representa un Servidor de Base de Datos con el SGBD PostgreSQL, donde

se ubica toda la informacién persistente del sistema.

PC Cliente “HTTPSos Servidor Web (Apache) “<TCPIP> Servldc(a;::t:::dds Datos

llustracion 15 Diagrama de Despliegue.
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Protocolos utilizados
HTTPS: Es el protocolo para acceder a la web de forma segura, permite acceder desde la computadora
cliente a través de un navegador web a las aplicaciones de este tipo. Es un protocolo orientado a

transacciones y sigue el esquema peticion-respuesta entre un cliente y un servidor.

TCP/IP: Hace referencia a los dos protocolos mas importantes que la componen: Protocolo de Control de
Transmision (TCP) y Protocolo de Internet (IP). El conjunto TCP/IP esté disefiado para la transmision de
datos por la red y detectar errores en las mismas y tiene un grado muy elevado de fiabilidad, es adecuado

para redes grandes y medianas, asi como en redes empresariales.

Conclusiones parciales

La especificacion de los requisitos funcionales y no funcionales posibilitd el adecuado desarrollo de las
diversas funcionalidades de la aplicacién. El modelo de dominio permitid6 observar de forma general los
objetos y procesos que interactian en el sistema, aportando claridad sobre el area de trabajo en cuestion.
En la implementacion del sistema se tuvieron en cuenta las buenas practicas de disefio al hacer uso de
los distintos patrones existentes. Se analizaron las caracteristicas del sistema a desarrollar para modelar

los diagramas de clases del disefio, de secuencia y de despliegue de la aplicacion.
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Capitulo 3: Implementacion y Pruebas

Introduccién

En el presente capitulo, se aborda la fase de implementacién y pruebas del sistema. Se muestran los
diferentes componentes a implementar, la relacion que existe entre cada uno de ellos. Se incluyen
implementaciones relevantes y pantallas principales de la aplicacion. También se describen y plasman los
resultados de las pruebas realizados a la propuesta final de solucion con el objetivo de comprobar el

correcto funcionamiento del sistema, analizando los resultados de las mismas.

3.1 Diagrama de Componentes

Los Diagramas de Componentes, describen los elementos fisicos del sistema y sus relaciones. Muestran
las opciones de realizacion, incluyendo cédigo fuente, binario y ejecutable. Los componentes representan
todos los tipos de elementos de software que entran en la fabricacion de aplicaciones informaticas.
Pueden ser simples archivos, paquetes, bibliotecas cargadas dindAmicamente, entre otros (lbiblio.org,

2002).En la Figura 8 se muestra el Diagrama de Componentes para el sistema que se propone.

<<component>> @ <<component>> a
Misc Themes
Index.php
‘ i
// |
i :
// |
I/ |
/ |
4 |
/’ |
/, |
. Vi
<<component>> <<component>> <<component>>
< L > - Y

llustracion 16 Diagrama de Componentes.
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A continuacién se describen los componentes representados en el diagrama:

Misc: Contiene una serie de archivos relacionados con el funcionamiento (imagenes, ficheros JavaScript,

etc.).

Themes: Contiene todas las plantillas, en esta carpeta se incluyen todos los nuevos disefios.

Index.php: A partir de esta entrada se solicitan los diferentes médulos del CMS.

Includes: Contiene funciones y scripts necesarios para el funcionamiento de los modulos y el sistema

Drupal, incluyendo las API de conexién a la base de datos.

Modules: Contiene todos los médulos.

Database: Representa la base de datos.

3.2 Estandar de codificacion

En los proyectos de desarrollo es de vital importancia utilizar los estandares de codificacion,

fundamentalmente cuando muchos desarrolladores trabajan en el mismo proyecto. Dentro de los

estandares de codificacion de Drupal, entre las principales pautas que se tuvieron en cuenta para el

desarrollo del sistema se encuentran:

>

En los archivos que contienen PHP y HTML, las etiquetas de apertura y cierre de los fragmentos
PHP son obligatorias <?php y ?>.

Los operadores binarios, que se utilizan entre dos valores, deben separarse de estos valores, a
ambos lados del operador, por un espacio.

Los operadores unarios como ++, -- no deben tener separacion.

Se pueden usar tanto las comillas simples (‘cadena’) como las comillas dobles ("cadena") para
delimitar las cadenas de caracteres.

Los nombres de las funciones deben estar escritos en mindsculas y las palabras separadas por
guion bajo.

En su declaracion, después del nombre de la funcién, el paréntesis de inicio de los argumentos
debe ir sin espacio.

Los valores dentro de un array (o matriz) se deben separar por un espacio (después de la coma
gue los separa).

Los nombres de archivos deben escribirse siempre en mindsculas. La Unica excepcién son los
archivos de documentacion, que tendran extension .txt.

Se recomienda usar siempre las llaves, aun en los casos en que no sea obligatorio su uso.

3.2.1 Implementaciones relevantes

A continuacion se muestran una serie de implementaciones relevantes para gestionar las Galerias de

Imagenes y Videos.
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/**
* Para paginar los videos dentro de los dlbumes de videos
mE
function paginar videos dentro() {
$nodo_id = § POST['nodo id'];
§pos = § POST['pos'];
Svar = "";

1

0;

= rmnn,
’

$contar
$nombre
§1 = 0;
global $hase path;

$pathl = drupal get path("module”, "galeris videos");

§consulta = db_query_range("SELECT file managed.filename, file managed.uri,

node. type, node.title, node.nid FROM public.file managed,

public. field data field campo video, public.node WHERE

file managed.fid = field data field campo video.field campo video fid AND

field data field campo video.entity id = node.nid AND node.nid='" . $nodo id . "’

AND node.type = "galeria videos' ORDER BY node.nid ", $pos, 12);

while ($fila = §consulta->fetchObject()) {
if (Scontar == 0) {
Svar.="<div class="titulo"»<img class="roja" srec="'
$base path . "sites/all/themes/elartemisenno/images/iconos/inf video-Ol.png" . "" />
<p id="titulo galeria”>" . $fila->title . '"</p></div>";
Scontart+;
}
Snombre = recortar nombre video($fila->title);
$var.="<div class="izq video" »<p id="playerl® . §i . "" clags="video">
Su navegador no cuenta con los plug-ins necesarios</p>
<script type="text/javascript"s
var sl = new SWFObject("' . $pathl . '"/awf/flvplayer.swf", "single", "240", "212","7");
gl.addParam("allowfullscreen”, "true");
1.addVariable("file","" . file create url($fila->uri) . "");
1.addVariable ("width", "240");
1.addVariable("height", "212");

[ n

l.write(

0]

w

w

w

playerd® o Sioa M)
<fscripts *;
$var.='<div class="titulo audio"»<p>' . $nombre . '"</px</div=</div>";
§i++;
}

echo $var;

llustraciéon 17 Funcion para paginar los videos dentro de los albumes.
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Vs

* Funcidén para la portada del blogque de imdgenes de la portada
i
function galeria_ portada_ mostrar_galeria() {

v

$path = drupal_get path('module”, "galeria_ imagen

s_portada’™);

drupal_add_css("Spathfcss/galeriaiportada.
drupal_ add_3js("Spath/js/fotos_portada.js™);

$consulta = db_gquery range("SELECT node.nid, node.title, (select file managed.uri

from public. file managed, public.field data field foto

where field data field foto.field foto fid = file managed. fid
and field data field foto.entity id = node.nid order by field data_ field foto.delta,
field_data_ field foto.field foto_fid Limit 1 ) A

imagen,

(select COUNT(file managed.uri) from public.file managed,

public. field data field foto where field data_field foto.field foto_fid =
<

file managed. fid and field data_ field foto.entit e.nid ) ]

FROM public.node WHERE node.type = “galeria AND node
AND node.promote = 1 ORDER BY node.nid”, 0,

= e

Svar = :
global $base_path;
Scont = 0;

$resultado = db_query("SELECT COUNT (node.nid) as walor from node WHERE

node. type = "galeria_ imagenes® AND node.status = 1 AND node.promote = 1 ")->fetchObject();
Scont = $resultado->wvalor;
$var.= "=diwv id="¢ b

while ($fila = $S$consulta->fetchObjecti{)) {

$wvar.= "=div class="flotarIzg portada” onmouseover=" 1er_blanco () "

onmouseout="poner_ oscuro() "> img <l "ap portada’

onclick="listar_ portada(®™ . $fila->nid . ") "

id="" . $fila->nid . " src="" . image style url{"multimedia portada”™, $fila—->imagen) . " />

- Sfila->nid . ") ">

‘elartemisennct

<div <lass=
"* . S$base _path . "sitesfall/theme
id="titulo_portada">GALERI T Sfila-Ptitle . “</p>
cantidad_ portada”>FOTOS: " . $fila->cantidad . "</p>

no—portada onclick="listar_p

fimage iconos/logo—imagenes.png” .

}
Svar.= T</diwv>";
$page = Scont /S

$var.="<diwv id='paginado_ portada’>";

$Svar.=paginar_portada($page, 0);

Svar.="</diwv>

$var.="<diwv id="paginado_li_ portada™>";
$var.=paginar_1li_ portada($page, 0);

Swvar.

Swvar.= cipt

JQuery ( "#r

JQuery{ "#guicktabs—galeriasl ul”).eq(0);
P, B - L

var ul=jQuery("Hguicktabs—g

var pagina

pagina.a end ("<li=<

aleriasl ul 1i"™).eqg(4d);
ul.attr{"id", "modificar portada™);
var p=jQuery{"#paginado 1li portada"”);
jQuery{ "#modificar portada™).append(p):;
7%

</script>";

return S$wvar;

llustracion 18 Funcion para mostrar la galeria de imagenes en la portada.

Para ver mas implementaciones ir al Anexo 3.

3.3 Pantallas principales del portal web
A continuacién se muestran algunas de las principales vistas del portal:
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e sefio como pagina de inicio 1Y | agrégancs como favorito 1.7 £ ] MULTIMEDIA. SERVICIOS « BLOGS
@ 8
elartem'seno sl e
donde la rebeldia hizo Historia. Lunes 22/04/2013 Actuzlzado 02:38h s

e )W ARTEMISA  DEPORTE CIENCIA CULTURA OPINION CUBA MUNDO Edicion Impresa ® Mapa del sitic ® RSS
TEMAS DEL DIA * Rall Castro  Agricultura M

René Gonzalez, trece
anos de carcel no bastan

En foto, jévenes
venezolanos muestran
apoyo a Chavez

12:30 pm. Producto de su enfermizo Del Moncada al
odio hacia todo lo que signifique la ‘ 54 Aniversario
Revolucién Cubana el gobierno de ] ) "4 dela Revolucién
Estados Unidos ha endurecido las =

condiciones de libertad supervisada (
probation ) bajo I3 cual se encuentra

llustracion 19 Vista de la Portada del portal “El Artemisefio”.

llustracion 20 Vista de las Galerias de Fotos, Audio, Video e Infografia del portal “El Artemisefio”.
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PORTADA  ARTEM DEPORTE CIENCIA CULTURA OPINION
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‘. donde la rebeldia hizo Historia.  Lunes 22/04/2013 Actualizado 02:38
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- Servicios
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« Blogs
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= Cuba
o Mundo
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o Blogs
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Periddico Granma ® Periddico Juventud Rebelde # Portal Cubadebate ® Oftros sitios

llustracion 21 Vista del mapa del sitio “El Artemisefio”.
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Inicio » Adrinistracidn

Maquetador o

PORTADA ARTEMISA DEPORTE

Portada Principal

1 En fato, jovenes venezolanos muestran apoyo a

1 Chavez
René Conzilez, trece afios de carcel no bastan

Paguistan: Atentado deja al menos 45 muertas y 150
heridos

Los Cincao deben regresar, ratifica Danmy Glover

i Comisionada de Derechos Humanos ONLU recibe a

i esposas de René Gonzélez y Gerardo Hernandez

i Concentracicén frente a la Embajada de los EE.ULL en
i Londres por la libertad de los Cinco

| El nuevo Papa presidird los actos de Semana Santa

CIENCIA

Ayuda  Lema

Editar

CULTURA OPINION CUBA MUNDO

Publicadas

Reportan 421 incendios forestales en el 2072

Daniel Chavartia, cubano por derecho

Realidad aumentada... dentra del ajo
Lector y teléfono: dos en una
Tahleta para enrallar

CFS, 45U senvicio

Lap-tahlets

Inauguran monumento a José Marti en Las Bahamas

llustracién 22 Vista de la seccion “Maquetador” del portal “El Artemisefio”.

dicidn Impresa * Mapa del sitio & R

BLOGS
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Usela para blogs multi-usuarios. Cada usuario abtiene un blog personal.

Eventos Destacados
Fuera de Liga

Galeria de Audios
Galerfa de Imagenes
Galerfa de Infografias
Calerfa de Videos
Moticias

Cpinidn

Pancarta publicitaria

Personaje

llustracion 23 Vista de la seccion “Agregar contenido” del portal “El Artemisefio”.
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Buscas il
SITIOS DE PRENSA CUBANA EN INTERNET
PERIODICOS ¥ REVISTAS
El economista de Cuba Trabajadores Digital Juventud Rebelde Digital Granma Diario
P ion de los economistas de pur n de los trabajadores ion de la Juventud i6

d ¥
fwww.trabajadores.cubaweb.cu http:/fwww.juventudrebelde.cu

Cuba htrp
http://www.eleconomista.cubaweb.cu

Granma Internacional digital
Informacién General de Cuba

RADIO Y TELEVISION

Radio Habana Cuba
rnativa en la Onda Corta
svww.radiohc.cu

AGENCIAS DE NOTICIAS

ESPECIALIZADAS

Mujeres
Revista de
http:/fww

OTRAS PUBLICACIONES

La jiribilla
Vista C

s Mujeres

mujeres.cubaweb.cu

http ajiribilla.cubaweb.cu

Periddico Granma ® Periddico Juventud Rebelde e Portal Cubadebate ® Otros sitios

llustracion 24 Vista de la seccién “Sala de Prensa” del portal “El Artemisefio”.
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clartemiseno -

RTADA

En foto, jévenes venezolanos muestran apoyo a Chavez

Miles de jovenes venezolanos se concentraron
este domingo en varias plazas de la capital del
pais, Caracas, en apoyo al presidente
bolivariano, Hugo Chavez. Ver mas...

Paquistan: Atentado deja al menos 45 muertos y 150
heridos

Un atentado con coche bomba a la entrada
de un barrio de mayoria chiita en la ciudad
paquistani de Karachi dejé por lo menos 45
personas muertas y mas de 150 heridas, a
menos de dos semanas del anuncio de
elecciones nacionales en el pais. Se trata Ver
mas...

Comisionada de Derechos Humanos ONU recibe a
esposas de René Gonzalez y Gerardo Hernandez

La Alta Comisionada de las Naciones Unidas
para los Derechos Humanos, Navi Pillay,
recibié este jueves en Ginebra, Suiza, a Olga
Salanueva y a Adriana Pérez Oconor, esposas
de René Gonzalez y Gerardo Hermandez
respectivamente, dos de los Cinco Héroes Ver
mas...

El nuevo Papa presidira los actos de Semana Santa

La eleccidén del nuevo Papa, e niumero 266,
se producira en los proximos 16 dias. Ver
mas...

René Gonzalez, trece anos de carcel no bastan

Producto de su enfermizo odio hacia todo lo
que signifique la Revolucién Cubana el
gobiermnmo de Estados Unidos ha endurecido las
condiciones de libertad supervisada (
probation ) bajo la cual se encuentra Reng
Gonzalez Sehwerert, uno de los cinco agen Ver
mas...

El destacado actor estadounidense, Danny
Glover, demandd en la capital cubana, La
Habana, el regreso a su patria de los cinco
héroes antiterroristas cubanos condenados
injustamente por una corte de Miami. Durante
la clausura del XV Festival Intern Ver mas...

Concentracion frente a la Embajada de los EE.UU. en
Londres por la libertad de los Cinco

Al llamado de “Cuba Solidarity Campaign”,
frente a la Embajada de los EE.UU. Ver mas...

Cuba y Angola se dan la mano en Feria del Libro

Con “"Reencuentro”, exposiciéon inaugurada
este viernes en La Habana, como parte de la
XXII Feria Internacional del Libro, Cuba 2013,
se fortalece el dialogo creativo entre artistas de
la Isla y Angola, pais Invitado de Honor a la
cita. Pintores y € Ver mas...

llustracion 25 Vista de la portada del portal “El Artemisefio” al aplicarse disefio adaptativo.
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3.4 Validacién del sistema

A continuacién se muestran las pruebas realizadas con el objetivo de validar que el sistema funcione
segun lo esperado en cada una de las iteraciones, para ello se realizaron pruebas de funcionalidad, carga
y estrés y seguridad a las distintas funcionalidades del sistema.

Pruebas de software

Las pruebas de software son un conjunto de procedimientos que se le aplican a un componente del
software o al software en su totalidad, con la finalidad de verificar la calidad del mismo. Deben estar
presentes durante todo el proceso de desarrollo del sistema. Los equipos de probadores utilizan varias
estrategias de pruebas, las més utilizadas son las pruebas de caja negra y las pruebas de caja blanca,
para realizar las pruebas se usan casos de prueba, especificados de forma estructurada mediante
técnicas de prueba.

Las pruebas de caja blanca son las aplicadas a la parte légica del software permitiendo verificar el
comportamiento interno de este. Las pruebas de caja negra tienen como objetivo validar y probar los
requisitos que el sistema debe cumplir, es decir, las funcionalidades con las que el usuario puede

interactuar.

3.4.1 Pruebas funcionales

Las pruebas de funcionalidad, tienen como objetivo, asegurar el funcionamiento apropiado de los
requisitos funcionales, incluyendo la navegacién, entrada de datos, procesamiento y obtencion de
resultados. Permiten verificar el procesamiento, recuperacion e implementaciéon de las reglas del negocio,
y la correcta aceptacion de los datos. Se enfocan especificamente en los requisitos funcionales y en las
reglas del negocio (Lemus, 2013).

Se disefiaron y aplicaron un total de 98 casos de prueba de funcionalidad, a continuacion se muestran los
asociados a los requisitos funcionales Gestionar Galeria de Videos, Gestionar Galeria de Audio y
Gestionar Pancarta Publicitaria. Para ver el resto de los casos de prueba revisar la planilla Caso de
Pruebas del expediente de proyecto “El Artemisefio”.

Casos de pruebas para el escenario Gestionar Galeria de Videos

Caso de Prueba de funcionalidad

Nombre Historia de Usuario: Gestionar Galeria de Videos

Nombre de la persona que realiza la prueba: Javier Acosta Carrazana

Descripcién de la Prueba: Se procede a la creacion de una Galeria de Videos. Los campos: Titulo,

Imagen Galeria y Video son requeridos.

Condiciones de Ejecucién: El periodista debe estar autenticado en el sistema y podra acceder a una interfaz que

le permita crear una Galeria de Videos.
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Entrada / Pasos de ejecucion: Una vez dentro del portal: 1-Acceder a Agregar contenido/Galeria de Video Se

procede a llenar todos los campos: Titulo, Imagen Galeria y Video, luego se presiona el botén Guardar.

Resultado Esperado: El sistema muestra el mensaje Galeria de Video se ha creado.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria

Tabla 1 Caso de pruebas para el escenario Gestionar Galeria de Videos.

Caso de Prueba de funcionalidad

Nombre Historia de Usuario: Gestionar Galeria de Videos

Nombre de la persona que realiza la prueba: Javier Acosta Carrazana

Descripcion de la Prueba: Se procede a modificar una Galeria de Videos. En el proceso de modificacion se

verifica que se llenen todos los campos que son requeridos.

Condiciones de Ejecucién: El periodista debe estar autenticado en el sistema y podra acceder a una interfaz que

le permita crear una Galeria de Videos.

Entrada / Pasos de ejecucion: 1-Acceder a tipos de contenido.
2-En la seccion Galeria de Video seleccionar editar.

3-Madificar los campos y seleccionar la opcion Guardar.

Resultado Esperado: El sistema muestra el mensaje se ha actualizado el tipo de contenido Galeria de Video.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria

Tabla 2 Caso de pruebas para el escenario Gestionar Galeria de Videos.

Caso de Prueba de funcionalidad

Nombre Historia de Usuario: Gestionar Galeria de Videos

Nombre de la persona que realiza la prueba: Javier Acosta Carrazana

Descripcién de la Prueba: Se procede a eliminar una Galeria de Videos.

Condiciones de Ejecucién: El periodista debe estar autenticado en el sistema y podra acceder a una interfaz que

le permita crear una Galeria de Videos.

Entrada / Pasos de ejecucion: 1-Acceder a tipos de contenido.

2-En la seccién Galeria de Video seleccionar la opcién eliminar.

Resultado Esperado: El sistema muestra el mensaje se ha eliminado el tipo de contenido Galeria de Video.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria

Tabla 3 Caso de pruebas para el escenario Gestionar Galeria de Videos.

Caso de Prueba de funcionalidad
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Nombre Historia de Usuario: Gestionar Galeria de Videos

Nombre de la persona que realiza la prueba: Javier Acosta Carrazana

Descripcion de la Prueba: Se procede a mostrar las Galerias de Videos.

Condiciones de Ejecucion: El periodista debe estar autenticado en el sistema y podra acceder a una interfaz que

le permita mostrar las Galerias de Videos.

Entrada / Pasos de ejecucion: 1-Acceder a la opcién inicio

Resultado Esperado: El sistema muestra las galerias de videos existentes.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria

Tabla 4 Caso de pruebas para el escenario Gestionar Galeria de Videos.

Casos de pruebas para el escenario Gestionar Galeria de Audio

Caso de Prueba de funcionalidad

Nombre Historia de Usuario: Gestionar Galeria de Audio

Nombre de la persona que realiza la prueba: Joaquin Irbe Sanregré

Descripcién de la Prueba: Se procede a la creacion de una Galeria de Audio. Los campos: nombre de la galeria,

imagen de audio y audio son requeridos.

Condiciones de Ejecucién: El periodista debe estar autenticado en el sistema y podra acceder a una interfaz que

le permita crear una Galeria de Audio.

Entrada / Pasos de ejecucion: 1-Acceder a Agregar contenido/Galeria de Audio.

2-Llenar los campos y seleccionar la opcién guardar.

Resultado Esperado: El sistema muestra el mensaje Galeria de Audio se ha creado.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria

Tabla 5 Caso de pruebas para el escenario Gestionar Galeria de Audio.

Caso de Prueba de funcionalidad

Nombre Historia de Usuario: Gestionar Galeria de Audio

Nombre de la persona que realiza la prueba: Joaquin Irbe Sanregré

Descripcién de la Prueba: Se procede a modificar una Galeria de Audio. Se modifican los campos que son

requeridos.

Condiciones de Ejecucion: El periodista debe estar autenticado en el sistema y podra acceder a una interfaz que

le permita modificar una Galeria de Audio.

Entrada / Pasos de ejecucién: 1-El administrador accede a Contenido que se encuentra en la parte superior del
portal. 2-En la seccion Galeria de Audio seleccionar editar.

3-Modificar los campos y seleccionar la opcion guardar
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Resultado Esperado: El sistema muestra el mensaje se ha actualizado el tipo de contenido Galeria de Audio.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria

Tabla 6 Caso de pruebas para el escenario Gestionar Galeria de Audio.

Caso de Prueba de funcionalidad

Nombre Historia de Usuario: Gestionar Galeria de Audio

Nombre de la persona que realiza la prueba: Joaquin Irbe Sanregré

Descripcién de la Prueba: Se procede a eliminar una Galeria de Audio.

Condiciones de Ejecucion: El periodista debe estar autenticado en el sistema y podra acceder a una interfaz que

le permita eliminar una Galeria de Audio.

Entrada / Pasos de ejecucién: 1-El administrador accede a Contenido que se encuentra en la parte superior del
portal.

2-En la seccién Galeria de Audio seleccionar eliminar

Resultado Esperado: El sistema muestra el mensaje se ha eliminado el tipo de contenido Galeria de Audio.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria

Tabla 7 Caso de pruebas para el escenario Gestionar Galeria de Audio.

Caso de Prueba de funcionalidad

Nombre Historia de Usuario: Gestionar Galeria de Audio

Nombre de la persona que realiza la prueba: Joaquin Irbe Sanregré

Descripcién de la Prueba: Se procede a mostrar las Galerias de Audio.

Condiciones de Ejecucion: El periodista debe estar autenticado en el sistema y podra acceder a una interfaz que

le permita mostrar las Galerias de Audio.

Entrada / Pasos de ejecucion: 1-Acceder a la opcidn inicio

Resultado Esperado: El sistema muestra las galerias de audio existentes.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria

Tabla 8 Caso de pruebas para el escenario Gestionar Galeria de Audio.

Casos de pruebas para el escenario Gestionar Pancarta Publicitaria

Caso de Prueba de funcionalidad

Nombre Historia de Usuario: Gestionar Pancarta Publicitaria

Nombre de la persona que realiza la prueba: Javier Acosta Carrazana
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Descripcién de la Prueba: Se procede a la creaciéon de una Pancarta Publicitaria. Los campos: titulo, banner, url,

y enlace del titulo son requeridos.

Condiciones de Ejecucion: El periodista debe estar autenticado en el sistema y podra acceder a una interfaz que

le permita crear una Pancarta Publicitaria.

Entrada / Pasos de ejecucién: 1-El administrador o revisor acceden a agregar contenido/Pancarta publicitaria. 2-

Llena los campos y selecciona la opcion guardar.

Resultado Esperado: El sistema muestra el mensaje Banner Publicitario se ha creado.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria

Tabla 9 Caso de pruebas para el escenario Gestionar Pancarta Publicitaria.

Caso de Prueba de funcionalidad

Nombre Historia de Usuario: Gestionar Pancarta Publicitaria

Nombre de la persona que realiza la prueba: Javier Acosta Carrazana

Descripcién de la Prueba: Se procede a modificar una Pancarta Publicitaria.

Condiciones de Ejecucion: El periodista debe estar autenticado en el sistema y podra acceder a una interfaz que

le permita modificar una Pancarta Publicitaria.

Entrada / Pasos de ejecucién: 1-El Administrador o revisor acceden a la barra superior del portal y seleccionan la
pestafia Contenido.

2-Para localizarlas mejor puede filtrarlas para que se listen solo las pancartas publicitarias. 3-Seleccionar la
pancarta publicitaria que desea editar. 4-Seleccionar la opcion editar. 5-Llenar los campos que desea editar. 6-

Guardar los cambios realizados.

Resultado Esperado: El sistema muestra el mensaje Banner Publicitario se ha actualizado.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria

Tabla 10 Caso de pruebas para el escenario Gestionar Pancarta Publicitaria.

Caso de Prueba de funcionalidad

Nombre Historia de Usuario: Gestionar Pancarta Publicitaria

Nombre de la persona que realiza la prueba: Javier Acosta Carrazana

Descripcién de la Prueba: Se procede a eliminar una Pancarta Publicitaria.

Condiciones de Ejecucion: El periodista debe estar autenticado en el sistema y podra acceder a una interfaz que

le permita eliminar una Pancarta Publicitaria.
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Entrada / Pasos de ejecucién: 1-El Administrador o revisor acceden a la barra superior del portal y seleccionan la
pestafia Contenido. 2-Para localizarlas mejor puede filtrarlas para que se listen solo las pancartas publicitarias.

3-Seleccionar la pancarta publicitaria que desea eliminar. 4-Seleccionar la opcion eliminar.

Resultado Esperado: El sistema muestra el mensaje Banner Publicitario se ha eliminado.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria

Tabla 11 Caso de pruebas para el escenario Gestionar Pancarta Publicitaria.

Caso de Prueba de funcionalidad

Nombre Historia de Usuario: Gestionar Pancarta Publicitaria

Nombre de la persona que realiza la prueba: Javier Acosta Carrazana

Descripcion de la Prueba: Se procede a mostrar una Pancarta Publicitaria.

Condiciones de Ejecucidn: El periodista debe estar autenticado en el sistema.

Entrada / Pasos de ejecucién: 1-El Administrador o revisor acceden a la barra superior del portal y seleccionan la

pestafia Contenido. 2-Para localizarlas mejor puede filtrarlas para que se listen solo las pancartas publicitarias.

Resultado Esperado: El sistema muestra a la derecha de la pantalla los banner publicitarios existentes.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria

Tabla 12 Caso de pruebas para el escenario Gestionar Pancarta Publicitaria.

Como resultado de las pruebas de funcionalidad realizadas, a través de los 98 casos de prueba, en 2
iteraciones del sistema, se encontraron 21 no conformidades en total, 16 en la primera iteraciébn y 5 en la
segunda, que permiti6 determinar cuando el sistema no se comportaba de la forma esperada. Se
encontraron errores de interfaz, disefio, opciones que no funcionaban y de validacién de funciones. Entre
las funcionalidades a las que se le detectaron errores se encontraban: Gestionar Usuario, Gestionar
Caricatura, Gestionar Estado del Tiempo, Gestionar Comentario, Gestionar Pancarta Publicitaria,
Gestionar Enlaces de Interés y Gestionar Cartelera TV. En todos los casos los errores fueron

solucionados con resultados satisfactorios.

3.4.2 Pruebas de Cargay Estrés

El rendimiento de una aplicacion es un elemento clave para su aceptacion por cualquier cliente. Este es
totalmente dependiente de varios factores, entre los que se incluyen, la calidad de la conexién a la red asi
como el hardware que se utilice, factor fundamental en este aspecto.

El Apache JMeter fue la herramienta utilizada para realizar las pruebas de rendimiento a la aplicacion web.

Esta aplicacion, entre su gama de funcionalidades recoge un numero importante de datos sobre los
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resultados capturados, al hacerle pruebas al portal web. A continuacién se presentan los resultados
arrojados para un total de 50 usuarios, con las siguientes condiciones de hardware: microprocesador Intel
Core 2 Duo E4500 A 2,20 Ghz y 1 GB de RAM:

D
%

Tabla 13 Resultado de pruebas de carga y estrés.

De los datos obtenidos se puede observar que el sistema no presenté errores. La columna representativa
del rendimiento ejemplifica que el servidor es capaz de aceptar una media de 10,6 peticiones por
segundo. La obtencion de la latencia (tiempo de espera para la renderizacién de la pagina, el tiempo
maximo en obtener respuesta del servidor) para cada conjunto de pruebas no supera el valor de 43718
milisegundos. Teniendo en cuenta estos resultados es posible afirmar que, bajo esas condiciones de

hardware y con una concurrencia de 50 usuarios, el sistema presenta un buen rendimiento.

3.4.3 Pruebas de Seguridad

La seguridad es un aspecto vital en la credibilidad de cualquier sistema o institucion, por lo que es de
suma importancia mantener un adecuado control sobre este aspecto. En la Universidad se tienen
definidos 3 niveles que deben cumplir los sistemas para garantizar su total seguridad. Al portal se le
aplicaron el primer y segundo nivel que corresponde a la aplicacion de la Lista de Chequeo de Seguridad
Nivel 1 y la herramienta Websecurify, que es una aplicacion potente para el control automatico de
vulnerabilidades de seguridad en portales web. Al aplicar la Lista de Chequeo, de los 15 indicadores, se
identificd que con excepcién de uno, el resto no compromete la seguridad del sistema. Se determin6 que
el portal no cumplia con lo siguiente: El campo usuario de la autenticacion al sistema tiene el auto
completamiento activado (guarda los usuarios que se autentican), para darle solucién se desactivo el auto
completamiento. Algunos de los factores que la Lista de Chequeo verificd son los siguientes:

1- El acceso al portal se establece con conexién segura, utilizando el protocolo de conexion HTTPS.

2- Al portal se le aplican las URL amigables, las cuales ademas de permitir una claridad més alta en la
navegabilidad, evitan cualquier inyeccién que se le pueda hacer al sistema o al servidor a través de ella,
por cualquier usuario mal intencionado.

3- Todos los formularios de acceso o de registro al portal estan correctamente validados, segun la funcién
gue estos realizan.

4- En el sistema se especifican las funciones que puede realizar cada usuario segun el rol que posea.

Al aplicar la herramienta Websecurify no se detectaron fallas de seguridad en el portal.
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Conclusiones parciales

El Diagrama de Componentes permiti6 comprender de una mejor forma como se agrupan los elementos
fisicos del sistema y sus relaciones. El uso de los estandares de codificaciébn para Drupal posibilitara
asegurar que el cédigo tenga una alta calidad, menos errores, y pueda ser mantenido facilmente por los
desarrolladores. Al aplicar las pruebas de funcionalidad se pudo determinar que el sistema cumple
cabalmente con los requisitos pactados con los clientes. En las pruebas de seguridad realizadas, el portal
web no present6 problemas de este tipo en las sesiones ni de revelacion de informacién importante del
sistema. Al realizar las pruebas de carga y estrés con la herramienta Apache JMeter el sistema demostro

poseer un buen rendimiento.
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Conclusiones

>

La investigacion realizada posibilitd identificar las tendencias actuales en el desarrollo de portales
web para periédicos digitales.

El adecuado uso de la metodologia y las herramientas seleccionadas, permitio disefiar e
implementar un sistema de calidad de forma agil.

Las pruebas aplicadas demostraron el cumplimiento de los requisitos de forma satisfactoria.

El portal web desarrollado permitird la publicacion en internet de los contenidos que se gestionan
en la redaccion del periédico “El Artemisefio”, mostrandolo a Cuba y el resto del mundo.
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Recomendaciones

» Actualizar la informacion del portal de forma diaria, para brindarle a los usuarios lo mas novedoso
del acontecer local, nacional e internacional.

» Capacitar a los usuarios que van a administrar el portal para que dominen y utilicen al maximo las
funcionalidades con las que cuenta el sistema.
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Glosario de términos

Arquitectura: Arquitectura del Software o Arquitectura Logica. Conjunto de elementos de programacion
adecuadamente estructurados dentro de un sistema, con el fin de crear una programacion légica y fiable
para el disefio de aplicaciones.

CASE: Computer Aided Software Engineering, en espafiol Ingenieria de Software Asistida por
Computadoras, son herramientas las cuales se definen como un conjunto de programas que asisten a los
analistas, ingenieros de software y desarrolladores, durante todos los pasos del Ciclo de Vida de
desarrollo de un software.

Disefio Adaptativo: Es una técnica de disefio y desarrollo web que consigue adaptar el sitio web al
entorno, tamafo de pantalla o dispositivo que el usuario esté utilizando.

Estandar: Conjunto de reglas normalizadas que indican los requisitos a cumplir por todo producto,
proceso o servicio, con el fin garantizar la compatibilidad entre los distintos elementos que lo utilicen.
Gancho (hook): Conectores que provee Drupal y otros entornos de desarrollo.

GNU/Linux: Es uno de los términos empleados para referirse a la combinacion del nucleo o kernel libre
denominado Linux, que es usado con herramientas de sistema GNU. Su desarrollo es uno de los ejemplos
mas prominentes de software libre; todo su cddigo fuente puede ser utilizado, modificado y redistribuido
libremente por cualquiera bajo los términos de la GPL (Licencia Publica general de GNU),en inglés:
General Public License) y otra serie de licencias libres.

Internet: Internet es la red de redes donde reside toda la informacién. Es un conjunto de redes, redes de
ordenadores y equipos fisicamente unidos mediante cables que conectan puntos de todo el mundo.
Plugins: Aplicacién que se relaciona con otra para aportarle una funciéon nueva y generalmente muy
especifica.

Rol: Conjunto de acciones que realiza una persona como actor.

Script: En informética un guién, archivo de érdenes o archivo de procesamiento por lotes, un programa
usualmente simple, que por lo regular se almacena en un archivo de texto plano.

SQL: Structured Query Language: Lenguaje Estructurado de Peticion. Es un lenguaje de programacion,
especializado para realizar consultas a bases de datos. Hoy en dia, se puede considerar un estandar para
la realizacién de consultas en multitud de SGBD.

URL: Acronimo de Uniform Resource Locator (Localizador de Recursos Uniforme), direcciéon de una
pagina web.

Web 2.0: El término Web 2.0 fue acufiado por Tim O'Reilly en 2004 para referirse a una segunda
generacion en la historia de la Web basada en comunidades de usuarios y una gama especial de

servicios, como las redes sociales, los blogs y los wikis.
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W3C: World Wide Web Consortium. Comunidad internacional que desarrolla estdndares que aseguran el

crecimiento de la web a largo plazo, el objetivo principal es guiar la web hacia su maximo potencial.
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Anexos

Anexo 1. Diagrama de clases del disefio con estereotipos web.
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llustracién 26 Diagrama de clases del disefio con estereotipos web del Gestionar usuario.

64



Portal Web elartemiseno

Anexo 2. Diagramas de secuencia.
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CE : Galena_Videos

llustracion 27 Diagrama de secuencia Insertar Galeria de Video.
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llustracion 28 Diagrama de secuencia Modificar Galeria de Video.
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2.1.2: Mensaje(galernaEliminada)
-

llustracion 29 Diagrama de secuencia Eliminar Galeria de Video.

CE : Galena_Videos

CE : Galerna_Videos
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X —O O i B

Revisor Cl: Mostrar_Galeria_Videos CC : Mostrar_Galeria_Videos CE: Galeria_Videos
1: Listar_Glaeria_Vid ' |
! _Videos() pl :

1.1: Envia_Accion() |

|
|
1.1.1: Seleccionar_Galerias_Videos() |

1.1.2: Mostrar_Galerias_Videos()

llustracion 30 Diagrama de secuencia Mostrar Galeria de Video.
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Usuario Cl : Autenticar_Usuario CC : Autenticar_Usuario CE : Usuario

1: Autenticar(usuario, pass) | :

1.1: Enviar_Datos() |

|

|

1.1.1: Confirmar_Datos() |
1.1.2: Mostrar_Pagina() h:]
|
|
|
|

llustracion 31 Diagrama de secuencia Autenticar Usuario.
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Administrador Cl : Insertar_Usuario CC : Gestionar_Usuario CE : Usuario
B |

1: Insertar_Usuario(usuario,pass,correo,imagen) > jl_

|
:
1.1: Enviar_Datos() L

1.1.1: Validar_Datos() :
L I
1.1.2 Insertar_Usuan‘o(i |

1.1.3: Mensaje(usuarioCreado)

+

llustracion 32 Diagrama de secuencia Insertar Usuario.
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Administrador Cl : Modificar_Usuario CC : Mcdificar_Usuario CE : Usuario
[] | | I
1: Buscar_Usuario{usuario, | | |
— ( ) »L | I
| ]
1.1: Enviar__Datos() } |
».l. 2 5 Pa b Seieocionar_Usuario(‘(
- -
1.1.2: Mostrar_Usuario()
<t
2: Modificar__Usuario(datos)
2.1: Enviar__Datos__ Modificar()
!
2.1.1: Editar_Usuario(datos)
2.1.2: Mensaje(usuarioModificado)

]
L] ]
| I
| T !

llustracion 33 Diagrama de secuencia Modificar Usuario.
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Administrador Cl : Eliminar_Usuario CC : Eliminar_Usuario CE : Usuario

: 3 3 | | |
1: Buscar_ Usuano(usuano)»L | \
| |
1.1: Enviar__Datos() | |
L am :
1.1.1: Seleccionar_Usuario() |
A
1.2:
< ______________ 1.1.2: Mostrar_Usuario()
2: Eliminar_Usuario()
2.1: Enviar_Datos__Eliminar()
>
2.1.1: Borrar_Datos()
2.1.2: Mensaje(usuarnoEliminado) >T
L [ | |
] ] |
L] |
llustracion 34 Diagrama de secuencia Eliminar Usuario.

Administrador Cl : Mostrar_Datos CC : Mostrar_Datos CE : Usuario
] | |

1: Listar_Usuarios() | :
1.1: Envia_Accion() |

1.1.1: Obtener_Usuarios()

1.1.2: Mostrar_Usuarios()

llustracion 35 Diagrama de secuencia Listar Usuario.
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Anexo 3. Implementaciones relevantes

/**
* Implements hook _block wview().
B

_function get_edicion impresa($delta = "") {
if ($delta == "") {

Sdelta = date("Y-m-d");
}
$path = drupal get path{'module”, 'edicion impresa”);
drupal add_css("$path/css/edicion impresa.css");
drupal add_js("Spath/cal/jgquery-ui.js");
drupal add_css("$path/cal/jguery-ui.css");
Sout = "7;
gid = *7;
$Eitulio’= Tr;
Sedicion = " 7;
S$fechal = " 7;
Sfecha2 = "7;

Simagen = "7;
Suri[] = array();
$descripecion[] = array();

$out.="<script> jQuery(function() {

JQuery({ "f#datepicker" ).datepicker({ changeMonth: false, changeYear: false, gotoCurrent: true Yi;

V) i</ script>";

$result = db_query("SELECT node.nid, node.title, field data field edicion.field edicion wvalue as
edicion, field data field fecha edicion.field fecha edicion value as fechal,
field data_ field fecha_ edicion.field fecha edicion wvalueZ as fechaZ,
file managed.uri as imagen FROM public.node INNER JOIN
public. field data field imagen portada ON node.nid =
field data_ field imagen portada.entity id INNER JOIN

public.field data field edicion ON node.nid = field data field edicion.entity id

INNER JOIN public.field data field fecha edicion ON node.nid =

field data field fecha edicion.entity id INNER JOIN public.file managed ON
field data field imagen portada.field imagen portada fid=file managed. fid
WHERE node.type = 'edicion impresa’® AND node.status = 1 AND

field data field fecha edicion.field fecha edicion walue <= "" . $delta . "'

field data field fecha edicion.field fecha edicion valueZ == "" . Sdelta . "’

ORDER BY file managed. fid ASC; ");
Srow = $result->fetchObject();

if (Srow) {
$id = Srow->nid;
Stitulo = Srow->title;
Sedicion = $row->edicion;

Sfechal = Srow->fechal;

Sfecha2 = Srow->fechal;

Simagen = $row->imagen;

$resultZ2 = db_query("SELECT node.nid, file managed.uri as paginas,

field data_ field pagina.field pagina description as description FROM public.node INNER JOIN
public. field data field pagina ON node.nid = field data field pagina.entity id

INNER JOIN public.file managed ON field data field pagina.field pagina fid=file managed. fid
WHERE node.nid = "" . $id . "' ORDER BY field data field pagina.delta ASC;");

Srow2 = $resultZ->fetchObject();

llustracion 36 Funcidn para mostrar la edicion impresa segun una fecha determinada.

AND
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if (Srow2) {
$uri[] = $rowZ->paginas;
if ($row2->description == ") {
$page = preg_split('[/]", $rowZ->paginas);
$descripeion[] = $pagel[3];
} else |
$descripeion[] = Srow2->description;
1
while ($rowZ2 = §result2->fetchObject()) {
$uri[] = $row2-rpaginas;
if ($rowZ->description == ") {
$page = preg_split('[/]", $rowZ->paginas);
$descripcion[] = $page[Z];

} else i
Sdescripeion[] = SrowZ->description;

e v

"edicion impresa"=";

"portada edicion impresa"> <img c¢lass="portada edicion"

src="" . file create_url($imagen) . ""/> </div>";
$out.="<div class = "col der edicion impresa'»';
$out.="<div class = "encabezado edicion impresa"><hl>Edicifoacute;n impresa</hl></div=>";
Sout.=
semanario, se mantiene el mismo diseé&éntilde;o, las mismas noticias y todas las fotografias de

r

s = "descripcion edicion impresa”">ihora puede d

la edici&oacute;n impresa.</div>
$out.="<div class = "paginas edicion impresa"=';
if ($row) |
$out.="<hZ> Descargue por pkaacute;ginas la Edicifoacute;n No." . $edicion . "</h
for ($1i = 1; $i < count(Suri); §i++) {
$out.="<a href="' . file create url(Suri[$i]) . "">' . $descripcion[$i] . '</a=<hr>";
1
} else {

$out.="<span>No hay edicifeacute;n impresa asociada a la fecha seleccionada.</span>";

$out.=
Sout

$out.="<h2> Buscar otra edicidn impresa</

"e T,
Ll

= M"galendario

$out.="<div id="datepicker"></div>";
Sout.="</
$out.="=/

return $out;

llustracion 37 Funcion para mostrar la edicion impresa seglin una fecha determinada (Continuacion).
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