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RESUMEN

El presente trabajo de diploma tiene como titulo “Catalogo de Software para la
Universidad de las Ciencias Informéticas (UCI)” como parte del proceso de
informatizacion de la Universidad. El tema surge dado a que en la actualidad el proceso
referente al trabajo con los directorios a través del Protocolo de Transferencia de Archivos
(FTP) se vuelve complejo, por lo que se provee una via de solucién mediante la web, de
forma tal, que el acceso a la informacién, asi como la organizacion esté de forma correcta.
Para la solucién se plantea como objetivo: Desarrollar una aplicacion web con CMS
Drupal, para el procesamiento y recuperacion de la informacion de los ficheros
almacenados en los servidores de software de la UCI. Para cumplir con las metas
trazadas, fueron definidas una serie de herramientas, tecnologias y metodologias de
desarrollo para garantizar la correcta solucién del producto deseado.

Con la implementacion del sistema, se posibilitara minimizar las deficiencias existentes en
las busquedas, la catalogacién, asi como la posible existencia de redundancia en la
informacién. Permitird realizar de manera automatizada las acciones implicitas en el
proceso.

Palabras Claves: catalogo, informatizacion, Protocolo de Transferencia de Archivos,

aplicacion web, automatizada.
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INTRODUCCION

El desarrollo tecnolégico en el mundo esta en constante cambio, lo que hace que las
Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (TIC) como nueva rama del saber,
sea de alta incidencia en la modernizacién y eficiencia de todos los sectores de la
sociedad. Los cambios acaecidos, estan estrechamente relacionados con el desarrollo
socio econdmico de un gran numero de paises en todo el mundo, debido a que facilitan la
creacion, distribucion y manipulacion de la informacion.

La difusion de la informacion, asi como su almacenamiento, se ha vuelto un factor crucial
en el uso de las nuevas tecnologias, lo que hace que a nivel mundial se necesite un
protocolo para la transferencia de un cumulo elevado de informacién. Con este fin, fue
creado el FTP. Por los grandes avances que provee este protocolo se crearon
aplicaciones de servidores basados en él, que a su vez, son muy utilizados para el
almacenamiento y manipulacion de gran cantidad de informacion.

Por su parte, el gobierno cubano se ha trazado entre sus principales tareas la de
incursionar en el desarrollo del software, con el fin de lograr su insercién en el mercado
internacional, asi como lograr la informatizaciéon paulatina de todos los sectores de la
sociedad y el uso de los servidores FTP, forma parte de este proceso.

A raiz de este proceso de informatizacion, es creada la UCI en Cuba, con el objetivo de
formar especialistas capacitados y con un conocimiento integral de Informatica.

La UCI cuenta con un servidor FTP como repositorio de software vinculados a la docencia
para facilitar el desarrollo intelectual de los estudiantes.

La busqueda de la informacién en el repositorio de la Universidad es un proceso
complejo, ya que ésta cuenta con un conglomerado de informacion vagamente
organizado. En ocasiones, el producto buscado por los usuarios esta disponible y no es
encontrado, asi como también puede suceder que no se cuente con los recursos
deseados y se realice una busqueda infructuosa.

Por tal motivo, el Centro de Informatizacion Universitaria (CENIA) de la UCI ha decidido
informatizar el proceso de gestion de la informacion que se manipula en el repositorio de
software, con el fin de lograr una mayor eficiencia y control. Dicho proceso esta basado en
la catalogacion de la informacion teniendo en cuenta las clasificaciones de las mismas.
Ademas, se desea incluir informacion sobre los software: caracteristicas, detalles

técnicos, consejos sobre su utilizacion y otros datos que se consideren relevantes.
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De la situacién problémica planteada se define como problema de la investigacion:
¢ Como gestionar la organizacion de la informacion referente a los software almacenados
en los servidores de software de la UCI?
Luego de ser analizada la situacion problémica existente en la Universidad, se crea la
necesidad de darle solucién a dicha situacion, teniendo como objeto de estudio: El
proceso de organizacion de la informacién referente a los software almacenados en el
repositorio de software de la UCI y el campo de accién sera el procesamiento y
recuperacion de la informacion de los software almacenados en el repositorio de software
de la UCI.
Para determinar el objetivo que se persigue alcanzar, se define como objetivo de la
investigacién: Desarrollar un Catdlogo de Software con CMS Drupal, para el
procesamiento y recuperaciéon de la informacion de los software almacenados en el
repositorio de software de la UCI.
Para darle cumplimento al objetivo general, se desglosan los siguientes objetivos
especificos:
e Describir los fundamentos teéricos sobre las tendencias actuales para la
organizacién de la informacion.
e Analizar la situacién actual de la organizacién de la informacién sobre los
software almacenados en el repositorio de la UCI.
e Definir una propuesta de solucibn para el catalogo de los software
almacenados en el repositorio de la UCI.
e Disefiar los elementos relacionados con la implementacion del Sistema
basados en los artefactos propuestos por la metodologia.
e Desarrollar las funcionalidades necesarias del sistema.
e Validar el funcionamiento del sistema.
Para darle cumplimiento a los objetivos especificos planteados se han definido una serie
de tareas de la investigacion:
e Realizacion de un estudio sobre los principales conceptos asociados al
procesamiento y recuperacion de la informacion.
e Descripcion de las tecnologias homologas asociadas a los catdlogos de
software.
e Determinacion de las herramientas y tecnologias a utilizar en el disefio e
implementacion del catalogo.

e Obtencion de la lista de reserva del producto.
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o Definicion de la arquitectura del sistema basado en la integracion con los
servidores FTP.
e Implementacion de las funcionalidades necesarias para el sistema.
e Realizacion de las pruebas al sistema que validen su correcto
funcionamiento y den solucion al problema planteado.

Con el propdsito de desarrollar las tareas planteadas para la investigacion se utilizaron los
métodos de investigacion siguientes:
De los métodos tedricos se utilizd el histérico-l6gico: se hizo un estudio de las
diferentes tecnologias utilizadas para un mejor uso de las mismas, analisis y conceptos de
diferentes autores y se realiza un estudio de la evolucion que ha tenido el proceso de
organizacion de la informacion.
También se utiliza el analitico-sintético: permite recopilar toda la informacién necesaria
para el desarrollo del presente trabajo, ademas permitio realizar una profunda busqueda
de las tecnologias, herramientas y metodologias posibles a utilizar en el desarrollo de la
aplicacion.
Dentro de los métodos empiricos se utiliza la entrevista: se realiz6 una entrevista a los
administradores del repositorio de software de la UCI con el objetivo de lograr una mayor
comprension de las particularidades y caracteristicas del proceso de organizacion de la
informacion almacenada en el repositorio. De las entrevistas se obtuvo la lista de reserva
del producto asi como una serie de recomendaciones necesarias para el desarrollo del
software.
También se utiliza la observacién: se emplea este método para conocer la esencia de la
problematica definida, que sirvi6 de base para el planteamiento del problema de la
investigacion, ademas permitid conocer el proceso delimitado a través del objeto de

estudio.
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Posibles Resultados de la Investigacion:
La solucién de este trabajo facilita la blusqueda de la informacion de los software del
repositorio de software de la UCI en el menor tiempo posible. Brinda todo un conjunto de
informacién del software. Permite que los usuarios intervengan en el proceso de seleccion
de nuevos software, posibilitando mayor aceptacion y uso de los mismos.

Estructura de los Capitulos del Documento:

Capitulo 1.Fundamentacion tedrica.
En este capitulo se hace referencia a los conceptos relacionados con la investigacion, el
estado del arte, asi como las tendencias, tecnologias y metodologias en las que se apoya
para darle solucion al problema planteado. Se tratan los elementos teéricos que sustentan
y fundamentan los objetivos del trabajo.

Capitulo 2. Caracteristicas del sistema.
Se hace referencia a los procesos a automatizar, aborda el flujo actual involucrado en el
campo de accién definido, haciendo un andlisis critico de la situacion actual. Se realiza la
propuesta de solucién al problema planteado especificandose los requisitos del sistema.

Capitulo 3. Descripcién de la solucion.
En este capitulo se definen los modelos relacionados con el andlisis de la solucion, se
disefia al sistema, se definen los estandares del cédigo y los patrones arquitectdnicos. Se
realiza la implementacion del sistema dejando plasmado los diagramas referentes a esta

fase y al despliegue. Se describen las pruebas realizadas a la solucién.
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Capitulo 1: FUNDAMENTACION TEORICA.

Actualmente el alcance y evolucién del desarrollo de software, acarrea la necesidad de
almacenar tanto el software como su descripcion. Este desarrollo trae consigo la
necesidad de crear catalogos que almacenen informacion sobre los software, labor que se
realiza mayormente con el objetivo de hacer llegar los contenidos a usuarios interesados.
En el capitulo se abordan conceptos relevantes para la comprension del problema, asi
como aspectos significativos de los sistemas de catdlogos existentes a nivel nacional e
internacional. Se realiza un analisis detallado de las tecnologias a utilizar en el desarrollo
de la aplicacion.

La realizacion de un catalogo de software para la UCI requiere el conocimiento de un
conjunto de conceptos que se explicaran haciendo mas féacil la comprension de la

situacion.
1.1. Conceptos asociados al dominio del problema.

1.1.1. Catalogo.
La norma UNE 50-113-91-/2 (p.10) (VV.AA, 2006) define catalogo como “documento

secundario que registra y describe documentos reunidos de forma permanente o
temporal”’, o como plantea el Dr. Lorenzo Alfonso (COELLO ABIJANA, 2010), es la
descripcion de un conjunto de documentos que forman parte de una coleccién, ya sea una
biblioteca, una editorial, una libreria, entre otros. (MARTINEZ, 2003) El diccionario de
definiciones ABC, plantea una definicibn mas general, ya que lo enuncia como una lista
ordenada o clasificada que se hara sobre cualquier tipo de objetos (monedas, bienes a la
venta, documentos, entre otros) o en personas. También serd aquel conjunto de
publicaciones u objetos que se encuentran clasificados normalmente para la venta.
(COMPONENTSENGINE, 2009)

1.1.1.1. Catalogo Digital
Los catalogos electronicos presentan ventajas frente a los tradicionales. La principal de

ellas, es la facilidad para actualizarlos, lo cual implica un ahorro en costos. Los catélogos
digitales permiten incluir grandes cantidades de informacién sobre los productos:
caracteristicas, detalles técnicos, consejos sobre su utilizaciébn y mantenimiento, érdenes

de pedido y todo lo que se considere necesario (PEREIRA, 2012).
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1.1.2. Procesamiento de lainformacion
Son técnicas usadas para manipular datos para el empleo humano o de maquinas

(UNICAUCA, 2010).

1.1.3. Recuperacion de Informacion:
Es aquella ciencia que se ocupa de la busqueda de informacién en documentos, de la

busqueda de los mismos, en bases de datos y en aquellos documentos en donde se
describa la informacion solicitada. En Informatica, la recuperacion de datos son aquellas
técnicas que se emplean para recuperar archivos que fueron perdidos o eliminados de
alguno de los medios de almacenamiento (ABC, 2012).

1.1.4. Aplicacion web.
Se definen como aquellas aplicaciones que los usuarios pueden utilizar accediendo a un

Servidor web a través de Internet o de una intranet mediante un navegador. En otras
palabras, es una aplicacion que se codifica en un lenguaje soportado por los navegadores

web en la que se confia la ejecucién al navegador (ECURED, 2012).

1.2. Estado del Arte.
Los catalogos son extensamente utilizados en el mundo para la organizacion de la

informacion. A continuacion, se ejemplifican algunos sistemas de este tipo a nivel

internacional y nacional.

1.2.1. Internacional
En el ambito internacional existen catalogos que posibilitan la promocién de productos en

linea con grandes posibilidades comerciales.

1.2.1.1. Catalogo de Software Educativo.
El Catalogo de Software Educativo es creado por el Centro Aragonés de Tecnologias para

la Educacion (CATEDU), con el objetivo de promocionar software educativo de distintas
categorias. Este catalogo posibilita la descarga de distintos software. Contiene
informacién de los productos que provee. Es una pagina estatica y no posibilita la
realizacion de blusquedas dinamicas (EDUCACION, 2005).

1.2.1.2. Repositorio de Software.
El Repositorio de Software tiene como objetivo principal, fomentar la reutilizacién en el

ambito del desarrollo de aplicaciones para la Junta de Andalucia. Ademas, pretende
inventariar todo el desarrollo de aplicaciones con su cédigo fuente y documentacion.

Muchos de estos proyectos son publicados en el Repositorio de Software Libre.
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El catalogo de software proporciona herramientas para el trabajo colaborativo y la difusion
de los proyectos como: noticias, el reenvio de informacion mediante RSS !y por correo
electronico, encuestas, entre otros. Proporciona una integracion con los controladores de
versiones de los distintos proyectos, para facilitar la publicacion de contenidos y el trabajo
colaborativo. Este catdlogo contiene solo informaciéon proveniente de los proyectos de
Andalucia, es un software propietario (ANDALUCIA, 2011).

1.2.1.3. Universidad de Valencia.
El catalogo de software de la Universidad de Valencia, muestra la relacion de software

adquirido de forma centralizada por el Servicio de Informatica y puesto a disposicion del
personal de la Universidad para su instalacion y uso en ordenadores de la Universidad.
Desde el catalogo, se puede consultar informacién de cada uno de los productos
relacionados, asi como solicitar licencias de uso (VALENCIA, 2011).

La solicitud de licencias de software esta limitado a una pequefia parte de la Universidad y
se requiere disponer de cuenta de usuario para solicitar licencia y acceder a la

informacién particular de cada producto.

1.2.1.4. Catalogo de Aplicaciones de Software Libre para empresas turisticas.
Es realizado por el Centro de Innovacion Turistica de Andalucia con el objetivo de

promocionar el software libre. Presenta interesantes soluciones de software libre para el
sector turistico, dirigidas a mejorar la productividad, la planificacion y el control de
procesos, entre otros. Es un proyecto vivo, abierto a todas las aplicaciones de cédigo

abierto desarrolladas para el sector turistico y muy facil de utilizar (ANDALUCIA, 2010).

1.2.1.5. Oficina de software libre.
Es un catalogo de aplicaciones libres, multiplataforma, que contiene aplicaciones libres

para pequefias y medianas empresas (alternativas libres a aplicaciones propietarias).
Lista de aplicaciones para la migracién de software libre de skolelinux.no?, Proyecto de

Free Software Foundation 3y UNESCO#, para catalogar las aplicaciones libres ejecutables

! Really Simple Syndication: es un formato basado en XML que se utiliza para distribuir noticias recientes y otro contenido actualizado, con
frecuencia aparece en un sitio Web. Disponible en http://dictionary.reference.com/browse/RSS

2 Skolelinux es el proyecto Debian-Edu; una version personalizada de la distribucion Debian en desarrollo. Es una solucién completa, basada
en software libre para las escuelas y universidades que reduce los costos y prolonga la vida Gtil de los equipos.

3 Free Software Foundation. (En espafiol Fundacién para el Software Libre). Es una organizacion no lucrativa dedicada a promover y
defender el uso y desarrollo de la documentacion y el software libre particularmente el sistema operativo GNU. Disponible en:
http://www.ecured.cu/index.php/Free_Software_Foundation

4 UNESCO (Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura) es un organismo especializado de las Naciones
Unidas. Disponible en: http://www.ecured.cu/index.php/UNESCO
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en sistemas operativos libres (LAGUNA, 2012). No permite la realizacién de busquedas

avanzadas.

1.2.2. Nacional
El desarrollo de catalogos en el pais no es amplio, ni esta guiado a la promocion de

software, seguidamente se explican alguno de ellos.

1.2.2.1. SeCiMed.
El SeCiMed es un catalogo para publicaciones seriadas de ciencias de la Salud, es

creada con el objetivo de promocionar articulos médicos en la red (NACIONAL, 2003).
Este sitio es creado en lenguaje PHP, no permite agregar articulos de forma dinamica

desde la aplicacion. Este proceso solo puede ser realizado en el servidor.

1.2.2.2. Biblioteca de la Oficina del Historiador de la Ciudad.
Es un catalogo colectivo de la red de bibliotecas de la Oficina del Historiador. EI mismo

brinda acceso a las colecciones de 18 bibliotecas especializadas del Centro Histérico de
La Habana, de la Biblioteca Publica Rubén Martinez Villena y de la Biblioteca del Colegio
Universitario. Este catalogo constituye un servicio transitorio hasta que el sistema de
Gestion Integral de Patrimonio Cultural Pangea, esta disponible para garantizar un mayor
acceso a la informacién (CULTURAL, 2010). Este catélogo no permite realizar basquedas.
La informacién de este catalogo se obtiene gestionando la informacion de otros sitios.

1.2.2.3. Catalogo Discogréafico EGREM.
Es un catalogo creado con el objetivo de promocionar la mdsica cubana, los artistas, asi

como permite conocer sobre la tradicion artistica musical cubana (EGREM, 2002). Este
sistema es creado en lenguaje ASP, no permite la realizacién de busquedas avanzadas.

No permite subir o bajar informacién del sitio.

1.2.2.4. Biblioteca Digital.
La biblioteca digital perteneciente a la Biblioteca nacional José Marti contiene una breve

informacion asi como algunos datos relacionados con las bases de datos que se tendra
acceso, las cuales actualmente se encuentran en proceso de restructuracion y migracion

hacia nuevas plataformas de trabajo (MARTI, 2011).

De manera general, los catalogos antes mencionados no son la soluciéon, debido a que
son software a la medida, lo que no posibilita la adaptacion a las necesidades de la
aplicacion, no estan hechos sobre un CMS, por lo que no cumplen con los requerimientos
del cliente y no utilizan la comunicacion por protocolos FTP, aspectos estos criticos en la

elaboracion de este catalogo. El catdlogo de software que se desea implementar
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posibilitara organizar la informacion siguiendo categorias de catalogacion de software y

ofreciendo caracteristicas esenciales de la misma.

1.3. Herramientas, tecnologias y metodologias.
Para la creacion del Catalogo de Software de la UCI, se definen tecnologias,

metodologias, lenguajes y algunas herramientas que formaran parte del ambiente de

desarrollo a utilizar para darle solucion al problema.

1.3.1. Metodologia de Desarrollo.
La seleccién de una metodologia de desarrollo de software, asi como las herramientas

que soportaran al mismo es una tarea necesaria e importante; la calidad del proceso y del
producto final estara condicionada en gran medida por estos dos aspectos. La utilizacion
de una metodologia que no se ajusta a las caracteristicas del equipo de desarrollo puede

provocar insatisfaccién tanto al cliente como a los desarrolladores.

1.3.1.1. Scrum
Scrum es un marco de trabajo para la gestion y desarrollo de software basado en un

proceso iterativo e incremental utilizado cominmente en entornos basados en el
desarrollo agil de software. Es un proceso en el que se aplican de manera regular un
conjunto de buenas practicas para trabajar colaborativamente en equipo y obtener el
mejor resultado posible de un proyecto. Estas practicas se interrelacionan y su seleccién
se basa en un estudio del método de trabajo de equipos altamente productivos.
Con Scrum se realizan entregas parciales y regulares del producto final, priorizadas por el
beneficio que aportan al receptor del proyecto. Por ello, Scrum esta especialmente
indicado para proyectos en entornos complejos, donde se necesita obtener resultados de
forma rapida, donde los requisitos son cambiantes o imprecisos, donde la innovacion, la
competitividad, la flexibilidad y la productividad son fundamentales (AGILES, 2012).
Scrum aporta significativos beneficios que se mencionan a continuacion (ENGINEERS,
2013):

e EIl cliente establece sus expectativas indicando el valor que le aporta cada

requisito. El equipo los estima y con esta valoracién se establece su prioridad.

e Flexibilidad a cambios: Alta capacidad de reaccion ante los cambios de

requerimientos generados por necesidades del cliente o evoluciones del mercado.

e Mayor calidad del software: EI método de trabajo y la necesidad de obtener una

version funcional después de cada iteracién, contribuye a aumentar la calidad del

software.
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¢ Mayor productividad: Se consigue, entre otras razones, gracias a la eliminacion de

la burocracia y a la motivacion del equipo proporcionada por su autonomia.

e Predicciones de tiempos: Mediante esta metodologia se conoce la velocidad media

del equipo. Esto permite estimar para cuando se dispondrd de una determinada

funcionalidad.

e Reduccién de riesgos: El hecho de llevar a cabo las funcionalidades de mas valor

en primer lugar y de conocer la velocidad con que el equipo avanza en el proyecto,

permite despejar riesgos eficazmente de manera anticipada.

1.3.1.2.

Programacion Extrema (XP)

Programacion Extrema (por sus siglas en inglés XP), se centra en las practicas de

programacion, en potenciar las relaciones interpersonales como clave para el éxito en el

desarrollo de software. Adecuada para proyectos con requisitos imprecisos y muy

cambiantes. XP es una metodologia con reconocido éxito y se utiliza en proyectos con

entregas a cortos plazos. XP se basa en la retroalimentacion continua entre el cliente y el

equipo de desarrollo, comunicacion fluida entre todos los participantes, simplicidad en las

soluciones implementadas y facil adaptabilidad ante los cambios (KENDALL, 2007).
XP consta de 4 fases principales (KENDALL, 2007):

Planificacion-Definicion: Donde se establece la vision, se fijan las

expectativas y se realiza el aseguramiento del financiamiento del proyecto.
Para esto se especifican de los requerimientos de software, se realiza un

disefio y definicion de la arquitectura.

Desarrollo: Es la fase donde se realiza la implementacién y construccion del
sistema, luego de un conjunto de iteraciones. Se propone el método de la
programacion en parejas y la integracion continla de cada uno de los

componentes.

Entrega: Fase donde se pone en marcha el producto desarrollado y se

genera la documentacion necesaria para hacer la entrega al cliente.

Mantenimiento: En esta se realiza el soporte para los problemas que pueda

presentar el software durante su despliegue, puede requerir nuevo personal

dentro del equipo y cambios en su estructura.
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1.3.1.3. CMMI
CMMI (Capability Maturity Model Integration) traducido como Integracion de Modelos de

Madurez de Capacidades determina el nivel de madurez en el que se encuentra el
proceso de desarrollo de software de una institucion. CMMI define 5 niveles de madurez
(SHRUM y KONRAD, 2009).

Para el desarrollo del sistema se utilizaron las mejores practicas de Scrum y XP guiado
por el proceso de mejora de CMMI nivel 2. El nivel Il de CMMI pretende lograr que los
proyectos dentro de la organizacién tengan una buena gestion de los requisitos y que los
procesos estén planeados, ejecutados, medidos y controlados. Una organizacion con un
nivel Il de CMMI asegura que los procesos son monitorizados y controlados
(MONTALVAN.D.P, AGUERO.D.N, 2010).

Areas de procesos del Nivel Il de CMMI :

* Planeacion de Proyectos.

* Monitoreo y control del proyecto.

* Administracion de acuerdo con proveedores.

* Administracion de requerimientos.

* Medicién y analisis.

* Aseguramiento de la calidad del proceso y el producto.

* Administracion de la configuracion.

1.3.2. Lenguaje de modelado.
La comunicacién forma parte imprescindible en el desarrollo de un proyecto, esto no solo

es necesario entre los miembros del equipo sino con todos los que de una forma u otra
estan involucrados en el desarrollo. Para lograr un entendimiento se necesita un lenguaje

comun para todo el equipo.

1.3.2.1. Lenguaje Unificado de Modelado (UML) 2.0
UML es un lenguaje que permite la modelacién de un sistema con tecnologia orientada a

objetos. Es importante destacar que un modelo de UML describe lo que debe hacer un
sistema, pero no como implementarlo. UML se considera un estandar en la industria para
cualquiera que requiera la construccién de modelos como condicidn previa para el disefio
y posterior construccion de prototipos. Por otro lado, en el dmbito informético, UML
permite modelar la logica del negocio en un sistema completo. Sin embargo, desde el
punto de vista puramente tecnoldgico, tiene una gran cantidad de propiedades (ECURED,
2012).
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Algunas de las propiedades de UML como lenguaje de modelado estdndar son (ECURED,
2012):

e Ampliamente utilizado por la industria desde su adopcion por Grupo de
Administracion de Objetos.

e Reemplaza a decenas de notaciones empleadas con otros lenguajes.

e Modela estructuras complejas.

e Las estructuras mas importantes que soportan tienen su fundamento en las

tecnologias orientadas a objetos.

1.3.3. Herramientas CASE
Las bases de todo sistema informatico se sustentan en la correcta elecciéon de las

herramientas, entre ellas estan las Herramientas de Ingenieria de Software Asistida por
Computadora (por sus siglas en ingles CASE) que garantizan la calidad del proyecto y
reducir la posibilidad de implementar un software que no cumpla con las expectativas del
cliente.

1.3.3.1. Visual Paradigm 8.0
El Visual Paradigm es una herramienta CASE que utiliza UML como lenguaje de

modelado. Esta herramienta apoya los estandares mas altos de las notaciones de Java y
de UML. Esta dotada de una buena cantidad de productos o médulos para facilitar el
trabajo durante la confeccién de un software, lo cual garantiza la calidad del producto final
(Herramientas CASE, 2010).
Caracteristicas (Herramientas CASE, 2010):
e Entorno de creacién de diagramas para UML.
o Disefio centrado en casos de uso y enfocado al negocio que genera un
software de mayor calidad.
e Uso de un lenguaje estandar comun a todo el equipo de desarrollo que facilita
la comunicacion.

e Disponibilidad en multiples plataformas.

1.3.4. Sistema Gestor de Base de Datos.
Un sistema gestor de base de datos (SGBD) es el software que permite a los usuarios

procesar, describir, administrar y recuperar los datos almacenados en una base de datos.
El objetivo fundamental consiste en suministrar al usuario las herramientas que le
permitan manipular los datos de forma que no le sea necesario conocer el modo de
almacenamiento (CABELLO, 2008).
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1.3.4.1. PostgreSQL 8.4.16
PostgreSQL proporciona un gran namero de caracteristicas, como esta la aproximacion

de los datos a un modelo objeto-relacional y es capaz de manejar complejas reglas.
Ejemplos de su avanzada funcionalidad son consultas SQL declarativas, optimizacion de
consultas y herencia. Tiene soporte para lenguajes procedurales internos, incluyendo un
lenguaje nativo denominado PL/pgSQL®. Otra de sus ventajas es su habilidad para usar
Perl ®o Python’ (Enciclopedia Web).

1.3.5. Lenguajes.

1.3.5.1. PHP 5.3.10(PHP Hypertext Pre-processor)
Procesador de Hipertexto (por sus siglas en ingles PHP) es un lenguaje multiplataforma,

tiene la capacidad de conexién con la mayoria de los manejadores de base de datos que
se utilizan en la actualidad, destaca su conectividad con MySQL8, lee y manipula datos
desde diversas fuentes. Es libre, por lo que se presenta como una alternativa de facil
acceso para todos y permite las técnicas de Programacion Orientada a Objetos (POO)
(DICCIONARIO.SENSAGENT, 2011).

1.3.5.2. CSS 3 (Cascading Style Sheets)
Las hojas de estilo en cascada (por sus siglas en ingles CSS) son un lenguaje formal

usado para definir la presentacion de un documento estructurado escrito en HTML. CSS
es desarrollado para separar la estructura de un documento de su presentacion. Al utilizar
CSS se tiene control centralizado de la presentacion de un sitio web completo con lo que
se agiliza de forma considerable la actualizacién del mismo. Estos estilos aumentan
considerablemente la accesibilidad, por ejemplo personas con poca visibilidad pueden
configurar su propia hoja de estlo para aumentar el tamafio del texto
(DICCIONARIO.SENSAGENT, 2011).

1.3.5.3. HTML 4.01
Esta especificacion define el Lenguaje de Formato de Documentos para Hipertexto

(HyperText Markup Language, HTML), el lenguaje de publicacién de la World Wide Web

(www). Se define HTML 4.01 como una version de HTML 4. Ademas de las

SpLy pgSQL: es un lenguaje procedural cargable para el sistema de base de datos PostgreSQL. Disponible en:
http://www.postgresql.org/docs/8.3/static/plpgsql-overview.html

6 Perl: es un lenguaje de programacion muy practico para extraer informacion de archivos de texto y generar informes a partir del contendido
de los ficheros. Disponible en: http://www.desarrolloweb.com/articulos/541.php

7 Python: es un lenguaje de programacién de propdsito general, orientado a objetos, que también puede utilizarse para el desarrollo web.
Disponible en: http://www.desarrolloweb.com/articulos/1325.php

8 MySQL: es un sistema de gestion de bases de datos (SGBD) multiusuario, multiplataforma y de codigo abierto. Disponible en:
http://www.alegsa.com.ar/Dic/mysqgl.php

S World Wide Web (WWW): es la red global mundial de intercambio de documentos a través de hipertexto, cominmente conocida como
Internet. Disponible en: http://www.definicionabc.com/tecnologia/www.php#ixzz2Uzi6JOVO
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caracteristicas relativas a texto, multimedia e hipervinculos de las versiones anteriores de
HTML (HTML 3.2 [HTML32] y HTML 2.0 [RFC1866]), HTML 4 soporta mas opciones de
multimedia, lenguajes de scripts, hojas de estilo, mejores capacidades de impresion, y
documentos més accesibles a usuarios. HTML 4 da un gran paso adelante hacia la
internacionalizacion de los documentos, con la intencion de hacer la Web auténticamente

universal (ConClase.net, 2010).

1.3.5.4. JavaScript 1.8.5
JavaScript es un lenguaje de programacién interpretado, que no requiere compilacion,

utilizado principalmente en paginas web, con una sintaxis semejante a la del lenguaje
Java y el lenguaje C. Al igual que Java, JavaScript es un lenguaje orientado a objetos, ya
que dispone de herencia, si bien se realiza siguiendo el paradigma de programacién
basada en prototipos, ya que las nuevas clases se generan clonando las clases base
(prototipos) y extendiendo su funcionalidad. Todos los navegadores modernos interpretan
el codigo JavaScript integrado dentro de las paginas web. Para interactuar con una pagina
web se provee al lenguaje JavaScript de una implementacion del Modelo de Objetos del

Dominio(por sus siglas en ingles DOM) (Cervantesvirtual, 2012).

1.3.6. Tecnologias.

1.3.6.1. Apache 2.2.22
Apache es un servidor web flexible, rapido y eficiente, continuamente actualizado y

adaptado a los nuevos protocolos HTTP. Entre sus caracteristicas destacan:
multiplataforma, modular, puede ser adaptado a diferentes entornos y necesidades, con
los diferentes médulos de apoyo que proporciona y con la API °de programaciéon de
modulos, para el desarrollo de médulos especificos. Soporte para manejo de archivos
grandes (mas grandes de 2 GB) en plataformas de 32 bits. Extensible, por a ser modular
se han desarrollado diversas extensiones entre las que destaca PHP, un lenguaje de

programacion del lado del servidor. Se desarrolla de forma abierta (BAKKEN, 2003).

1.3.6.2. FTP (File Transfer Protocol)
FTP es el protocolo ideal para transferir grandes bloques de datos por la red. Se precisa

de un Servidor de FTP y un cliente FTP. La mayoria de las paginas web a nivel mundial
son subidas a los respectivos servidores mediante este protocolo. El puerto 20 es el

utilizado para el flujo de datos entre el cliente y el servidor y el puerto 21 para el flujo de

10 API (Interfaz de Programacion de Aplicaciones): es un conjunto de convenciones internacionales que definen como debe invocarse una
determinada funcién de un programa desde una aplicacién. Disponible en: http://www.pergaminovirtual.com.ar/definicion/AP1.html
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control, es decir, para enviar las 6rdenes del cliente al servidor. El FTP, en la mayoria de
los servidores, es la Unica manera de conectar con el sitio, para asi, poder subir (cargar) y

bajar (descargar) archivos (Desarrollo Web , 2012).

1.3.6.3. NetBeans 7.2
Es un entorno integrado de desarrollo (por sus siglas en ingles IDE) visual de codigo

abierto para aplicaciones programadas mediante Java. Su aprendizaje se ha convertido
en un aspecto fundamental para quienes estan interesados en el desarrollo de
aplicaciones multiplataforma. Mediante NetBeans es posible disefiar aplicaciones con solo
arrastrar y soltar objetos sobre la interfaz de un formulario.(SOFTONIC, 2010) El proyecto
NetBeans ofrece una version del IDE a la medida para el desarrollo de sitios web en
lenguaje PHP, que comprenden una variedad de secuencias de comandos y lenguajes de
marcado. El editor de PHP se integra dinamicamente con HTML, JavaScript y CSS.

El editor NetBeans PHP ofrece plantillas de cddigo y generacién de cddigo, la
refactorizacion, informacién sobre herramientas de parametros, consejos y soluciones
rapidas y finalizacion de cédigo inteligente (CORPORATION, 2013).

1.3.6.4. CMS (Sistema de Gestion de Contenidos).
Un CMS es un software que permite crear una estructura base para la creacion y

administracién de contenidos, principalmente de paginas web. Generalmente un CMS es
una aplicacion con una base de datos asociada en la que se almacenan los contenidos,
separados de los estilos o disefio. EI CMS controla también quién puede editar y
visualizar los contenidos, convirtiéndose en una herramienta de gestion integral para la
publicacion de sitios web (RODRIGUEZ, 2012b).

Los CMS se han convertido en una herramienta cada vez més utilizada en la elaboracion
de sitios web, ya sean simples paginas o complejos portales de contenidos. Una
tendencia en crecimiento que se adapta a cualquier tipo de contenido y facilita el acceso a
la publicacion de contenidos a un mayor numero de usuarios. Permite que sin
conocimientos de programacién ni maquetacién cualquier usuario pueda editar su propio
contenido en el sistema (JAIMES, 2012).

1.3.6.4.1. CMS Drupal 7.18
Drupal 7.18 contiene correcciones para varios problemas de seguridad existentes en

versiones anteriores. Esta version de Drupal introduce mejoras en usabilidad, dispone de
una interfaz de administracion totalmente renovada, es mas potente a la hora de crear
contenidos y mas escalable gracias a la optimizacion mejorada de Javascript y CSS.

Ademas tiene docenas de mejoras para el desarrollador y el administrador de sistemas
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como un nuevo Yy flexible sistema de campos, mejores procedimientos para
actualizaciones, mantenimientos y conexibn con bases de datos (SQLite,
MySQL/MariaDB y PostgreSQL) (BUYTAERT, 2010a). Para el uso de este CMS se
debieron cumplir con los siguientes requisitos.
Nuevos requisitos minimos del Sistema (BUYTAERT, 2010b):

e Base de datos: MySQL 5.0.15 o PostgreSQL 8.3.

e PHP version 5.2 o superior.

e Memoria PHP: 40M - 64M.
El uso de drupal asegura varios aspectos significativos en el desarrollo de un software.
Seguridad (BUYTAERT, 2010b):

e Aplicacion mas segura para las tareas programadas.

e Sistema de contrasefias mas seguras.

e Log-in mas segura del sistema.

e Los mdAdulos se pueden actualizar a través de la web.

Con el estudio de los principales conceptos asociados al procesamiento y recuperacion de
la informacion, asi como la descripcién de las tecnologias homdélogas asociadas a los
catalogos de software, se realizé la descripcion de los fundamentos tedricos sobre las
tendencias actuales para la organizacion de la informacién. Este andlisis permitio obviar el
uso de las aplicaciones analizadas por no acoplarse a las exigencias de la solucién. Otro
aspecto significativo fue la determinacién de las herramientas y tecnologias a utilizar en el
disefio e implementacion de los catdlogos conformando el ambiente de desarrollo de la
aplicacion, quedando como sistema gestor de contenidos Drupal, como sistema gestor de

base de datos PostgreSQL y para el hospedaje de la aplicacion el servidor web Apache.
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Capitulo 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

El desarrollo del sistema que se propone, se centra en la creacidon de un catalogo de
software que posibilite el manejo de la informacion referente a los software almacenados
en el repositorio de software de la UCI. En el capitulo se abordan los temas relacionados
con la planificacion de los procesos que se van a informatizar, basados en los aspectos
planteados por las metodologias seleccionadas. Como parte de la planificacién son
derivados los requisitos de la aplicacion, la descripcion de las historias de usuarios asi
como los planes de entregas.

2.1. Objeto de Informatizacion.
Teniendo en cuenta los elementos planteados en la situacion problémica, se decidio

implementar un catdlogo de software que permita realizar la recuperacion y el
procesamiento de la informacién de los software almacenados en el repositorio de
software de la UCI. Asi como también, permite obtener la ubicacién exacta de estos

archivos en el FTP mediante la realizacion de busquedas.

2.2. Flujo Actual del Proceso.
El administrador del servidor de software de la UCI almacena un software en el servidor y

puede o no crear un archivo descripcion donde almacena los datos descriptivos del
mismo. En caso de no ser creado el archivo descripcién del software, no contara con la
informacion, lo que provoca al usuario un desconocimiento del producto. El usuario a su
vez, navega en el servidor en busca del software deseado hasta encontrarlo y lo

descargara del servidor.

2.3. Modelo de dominio.
El Modelo de dominio es una representacion visual estatica del entorno real objeto del

proyecto. Es decir, un diagrama con los objetos que existen (reales), relacionados con el
proyecto que vamos a acometer y las relaciones que hay entre ellos. EI Modelo de
dominio ayuda a comprender los conceptos que utilizan los usuarios, los conceptos con

los que trabajan y con los que debera trabajar la aplicacion (LARMAN, HALL, 2010).
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Usuario utiliza Servidor FTP

1..n
1 1 1
puede contener
contiene
O..n 1..n

Informacion
de Software Sothivare

1 puede contener 1

llustracion 1: Modelo de dominio

Descripcién del modelo de dominio:

Los procesos relacionados con el dominio del problema que se ha estado tratando,
proveen un nivel bajo en la estructuracién del problema por lo que se decide realizar un
modelo de dominio que permita una mayor comprension de la relacion entre los

conceptos tratados en el sistema.

Conceptos manejados:
Usuario: se le denomina a toda persona que interactta con el sistema.

Informacion de software: se le denomina al elemento que contiene la informacién de los
software.

Servidor FTP: se denomina a el servidor de software de la UCI que contiene los
software y su informacion.

Software: se le denomina a todos los archivos relacionados con el problema, que se
encuentran almacenados en el servidor FTP.

2.4. Fases que propone XP.
XP propone para el desarrollo de un software 4 fases las que seran descritas en el

transcurso del epigrafe, estas fases son: Exploracion, Planificacién, Implementacion y

Prueba; estas Ultimas seran desarrolladas en el proximo capitulo.

2.4.1. Lista de reserva del producto
La Pila de Producto (Product Backlog) o lista de reserva del producto es una lista

ordenada de todo lo que podria ser necesario en el producto, y es la Unica fuente de
requerimientos para cualquier cambio a realizarse en el producto. El Duefio de Producto
es el responsable de la Pila de Producto, incluyendo su contenido, disponibilidad y
ordenacién. La Pila de Producto lista todas las caracteristicas, funcionalidades,

requerimientos, mejoras y correcciones que constituyen cambios a ser hechos sobre el
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producto para entregas futuras. Los elementos de la Pila de Producto tienen como
atributos la descripcion, la ordenacion y la estimacion (SCHWABER y SUTHERLAND,

2011).

24.1.1.

Funcionalidades del sistema.

1.
2.

2.1.
2.2.
2.3.
2.4,

3.1.
3.2.
3.3.

4.1.
4.2.

5.1.
5.2.
5.3.

6.1.
6.2.
6.3.

7.1.
7.2.
ol

8.1.

Autenticar usuario

Gestionar clasificacion de software
Adicionar clasificacion del software
Modificar clasificaciéon del software
Listar clasificacion del software

Eliminar clasificacion del software

Gestionar informacién de software
Adicionar informacién
Modificar informacion

Eliminar informacion

Realizar busquedas
Realizar busquedas avanzadas

Realizar busquedas simples

Gestionar encuestas
Adicionar encuestas
Modificar encuestas

Eliminar encuestas

Gestionar tema de foro
Adicionar tema de foro
Modificar tema de foro

Eliminar tema de foro

Gestionar foro.
Adicionar foro
Modificar foro
Eliminar foro

Gestionar Articulos

Adicionar articulo

Alta
Media

Alta

Alta

Baja

Baja

Baja

Baja
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8.2. Modificar articulo

8.3. Eliminar articulo

Tabla 1: Lista de reserva del producto.

2.4.1.2.
Usabilidad

Eficiencia

Fiabilidad

Requisitos no funcionales

El sistema debe diferenciar las opciones para los usuarios que accedan,
segun los diferentes roles que estos tengan dentro del sistema.

El sistema debe posibilitar que el usuario acceda a las funcionalidades con
facilidad.

El sistema debe ser capaz de responder a peticiones de cualquier indole en
un tiempo menor a los 10 segundos.

El sistema debe soportar de forma simultdnea conexiones de 100 usuarios.

El sistema debe contar con un grupo de politicas de accesibilidad a las
diferentes funcionalidades del mismo, en dependencia del nivel de

autorizacion que presente un usuario.

Apariencia o interfaz externa

Disefio sencillo y facil de usar, permitiendo un rapido aprendizaje para utilizar
el sistema.
Visualizacién de los elementos del sistema correctamente en navegadores

como: Google Crome y Mozilla Firefox.

Requerimientos de seguridad y confiabilidad

Al sistema se accedera a través de la autenticacién convencional: usuario y
contrasefia.

La contrasefia debe viajar encriptada.

Cada usuario debe tener solo los permisos necesarios para realizar las

operaciones que le sean permitidas, segun el rol dentro del sistema.

Requerimientos de software

oEl servidor local debe poseer un servidor Apache 2.2.22 o superior con
PostgreSQL 8.4.16 o superior y PHP 5.3.10 o superior. Los clientes tendran
acceso a la aplicaciéon a través del navegador Web Mozilla Firefox, Opera,

Internet Explorer y Google Crome.
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Requerimientos de hardware

e Para el desarrollo: PC Intel Pentium 4 o superior, CPU 2.4GHZ o superior,

512 MB RAM o superior, 80 GB de disco duro o superior.

e Para explotacion del cliente: PC Pentium 3 o superior, CPU 2.3 MHZ o

superior, 256 RAM minimo 512 RAM recomendada o superior.

2.4.2. Historias de Usuario (HU)

Las historias de usuario las escriben los propios clientes, tal y como ven ellos las

necesidades del sistema. Por tanto seran descripciones cortas y escritas en el lenguaje

del usuario, sin terminologia técnica. Las historias de usuario son similares al empleo de

escenarios, con la excepcidon de que no se limitan a la descripcion de la interfaz de

usuario. También conduciran el proceso de creacion de las pruebas de aceptaciéon

(ESCRIBANO, 2002).

Historia de Usuario ‘

Cddigo: HU1 Nombre Historia de Usuario: Autenticar usuario.
Modificacién de Historia de Usuario Namero: Ninguna

Referencia: RF1

Programador: Luis Valdés Valido Iteracion Asignada: 1
Prioridad : Alta Puntos Estimados: 3
Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales: 1

Descripcién: La HU inicia cuando un usuario decide autenticarse en la aplicacion. El
usuario accede desde el panel superior derecho a la opcion Autenticarse. El sistema
le muestra un interfaz con los siguientes campos asociados:

e Nombre de usuario (obligatorio, campo de texto)

e Contrasefia (obligatorio, campo de texto)
El usuario introduce los datos y presiona el botdn “Iniciar sesién”. El sistema valida los

datos, finalizando asi la HU.

Observaciones:

1- Si el usuario introduce los datos de forma incorrecta, el sistema emite un mensaje
indicando el error.

2- Si el usuario introduce los datos dejando campos obligatorios en blanco, el sistema

emite un mensaje indicando el error.

Prototipo de interfaz:
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Autenticarse

MNombre de usuario:

Contrasefia:

| Iniciar Sesién

Tabla 2: HU1. Autenticar usuario.

Historia de Usuario ‘

Cddigo: HU2 Nombre Historia de Usuario: Adicionar clasificacion de

software.
Modificacién de Historia de Usuario Namero: Ninguna

Referencia: RF2

Programador: Luis Valdés Valido Iteracién Asighada: 2
Prioridad : Media Puntos Estimados: 3
Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales: 1

Descripcion:
La HU inicia cuando el Administrador del Sistema decide adicionar una nueva
clasificacion de software. El administrador accede desde el panel lateral derecho a la
opcién Administracion de Contenido>Clasificacion>Adicionar Clasificacion de
Software. El sistema le muestra una interfaz con los siguientes campos asociados:

¢ Nombre (obligatorio, campo de texto)

e Descripcion (opcional, campo de texto)
El administrador introduce los datos y presiona el botén “Guardar”. El sistema guarda

los datos, finalizando asi la HU.

Observaciones:
1- Si el Administrador de Sistema introduce los datos de forma incorrecta, el
sistema emite un mensaje indicando el error.
2- Si el Administrador del Sistema introduce los datos dejando campos

obligatorios en blanco, el sistema emite un mensaje indicando el error.
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Prototipo de interfaz:

Clasificacion

Mombre:

Base de Datos

Términos padres:

<raiz= -

Descripcidn:

|' Guardar |

Tabla 3: HU 2. Adicionar clasificacién de software.

Historia de Usuario ‘

Cddigo:HU3 Nombre Historia de Usuario: Modificar clasificacion de

software.
Modificacién de Historia de Usuario Nimero: Ninguna

Referencia: RF2

Programador: Luis Valdés Valido Iteracion Asignada: 2
Prioridad : Media Puntos Estimados: 3
Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales: 1

Descripcion:
La HU inicia cuando el Administrador del Sistema decide modificar una clasificacion
de software. EI Administrador accede desde el panel lateral derecho a la opcién
Administracion de Contenido>Clasificacién>Modificar o Eliminar Clasificacion.
El sistema le muestra una interfaz con todas las clasificaciones existentes. El
Administrador selecciona la clasificacion que desee modificar y presiona el enlace
“editar”, mostrandose una interfaz con los siguientes campos asociados:

e Nombre (obligatorio, campo de texto)

e Descripcion (opcional, campo de texto)
El administrador modifica los datos y presiona el botén “Guardar’. El sistema

almacena los datos actualizados, finalizando asi la HU.
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Observaciones:
1- Si el Administrador de Sistema introduce los datos de forma incorrecta, el
sistema emite un mensaje indicando el error.
2- Si el usuario introduce los datos dejando campos obligatorios en blanco, el

sistema emite un mensaje indicando el error.

Prototipo de interfaz:

Clasificacion

Mombre:

Base de Datos

Términos padres:

<raiz= -

Descripcion:

| Guardar | [ Eliminar ]

Tabla 4: HU 3 Modificar clasificacion de software.

Historia de Usuario

Cédigo:HU4 Nombre Historia de Usuario: Eliminar clasificacion de

software.
Modificacién de Historia de Usuario Namero: Ninguna

Referencia: RF2

Programador: Luis Valdés Valido Iteracién Asighada: 2
Prioridad : Media Puntos Estimados: 3
Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales: 1

Descripcioén:

La HU inicia cuando el Administrador del Sistema decide eliminar una clasificacion de
software. El Administrador accede desde el panel lateral derecho a la opcion
Administracién de Contenido>Clasificacién>Modificar o Eliminar Clasificacién.
El sistema le muestra una interfaz con todas las clasificaciones existentes. El

Administrador selecciona la que se desee eliminar y presiona el enlace “editar”. El

33



Administrador presiona el boton “Eliminar’. El sistema muestra un mensaje de
confirmacion de la accién seguido de los botones:

e Eliminar.

e Cancelar.

El Administrador elimina o cancela el elemento deseado, finalizando asi la HU.

Observaciones:

1.- Debe existir al menos una clasificacibn en el sistema para que pueda ser
eliminada.

Prototipo de interfaz:

Clasificacion

Mombre:

Base de Datos

Términos padres:

<raiz= -

Descripcion:

| Guardar | [ Eliminar ]

Tabla 5: HU 4 Eliminar clasificacion de software.

Historia de Usuario ‘

Cédigo:HU5 Nombre Historia de Usuario: Adicionar informacion de

software.
Modificacién de Historia de Usuario Namero: Ninguna

Referencia: RF3

Programador: Luis Valdés Valido Iteracion Asignada: 1
Prioridad : Alta Puntos Estimados: 3
Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales: 1

Descripcioén:
La HU inicia cuando el Administrador del sistema decide adicionar un nuevo software,
este incluye un campo de descripcion. El Administrador accede desde el panel lateral
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derecho a la opcion Administracion de Contenido>Software> Adicionar Software.

El sistema muestra una interfaz con los siguientes campos:

Titulo(obligatorio, campo de texto)
Imagen(obligatorio, campo de adjunto)
Descripcion(opcional, campo de texto)

Sistema Operativo(obligatorio, lista desplegable)
Url(obligatorio, campo de texto)
Versién(obligatorio, campo de texto)
Clasificacion(obligatorio, lista desplegable)

Tamarfo(obligatorio, campo de texto)

Para crear un software existen dos variantes:

1-

El Administrador del Sistema introduce la informacion y presiona el botén
“Guardar”. El sistema verifica si el campo Descripcidn contiene datos, de ser
asi, el sistema almacena los datos.

El Administrador del Sistema introduce la informacién y presiona el boton
“Guardar”. El sistema verifica si el campo Descripcion contiene datos, de no
ser asi, el sistema se conecta al Repositorio (Ucistore) por la Url introducida, y

de existir la descripcion, se la adiciona al software.

En ambos casos el sistema almacena el software en el sistema, finalizando asi la HU.

Observaciones:

1- Si el usuario introduce los datos de forma incorrecta, el sistema emite un mensaje

indicando el error.

2- Si el usuario introduce los datos dejando campos obligatorios en blanco, el sistema

emite un mensaje indicando el error.

Prototipo de interfaz:
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Crear Software
Titulo
Imagen:
Examinar

Descripcien:

Sistema Operativo: Url

Seleccione un valor v

Versidn: Clasificacidn:

Seleccione un valor A d
Tamario:
| Guardar ]
Tabla 6: HU 5 Adicionar informacién de Software.
Historia de Usuario

Cédigo:HU6 Nombre Historia de Usuario: Modificar informacién de

software.

Modificacién de Historia de Usuario Namero: Ninguna

Referencia: RF3

Programador: Luis Valdés Valido

Iteracion Asignada: 1

Prioridad : Alta

Puntos Estimados: 3

Riesgo en Desarrollo: Alta

Puntos Reales: 1
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Descripcién:
La HU inicia cuando el Administrador del Sistema decide modificar la informacion de
un software. ElI Administrador accede desde el panel lateral derecho a la opcion
Administracion de Contenido>Software>Modificar o Eliminar Software. El
sistema le muestra una interfaz con los siguientes campos asociados:

e Titulo (obligatorio, campo de texto)

¢ Imagen(obligatorio, campo de adjunto)

e Descripcién (opcional, campo de texto)

e Sistema operativo (obligatorio, lista desplegable)

e Url (obligatorio, campo de texto)

e Version (obligatorio, campo de texto)

e Clasificacion (obligatorio, lista desplegable)

e Tamarno (obligatorio, campo de texto)
El Administrador del Sistema modifica la informacion y presiona el boton “Guardar”.

El sistema actualiza el software en el sistema, finalizando asi la HU.

Observaciones:

1- Si el usuario modifica los datos de forma incorrecta, el sistema emite un mensaje
indicando el error.

2- Si el usuario modifica los datos dejando campos obligatorios en blanco, el sistema

emite un mensaje indicando el error.

Prototipo de interfaz:
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Editar Software Firefox
Titulo

Firefox
| e -
magen -ﬁ‘

Firefox. png Examinar &’g
Descripcitn -

Este software es un navegador web.

Sistema Operativo url

Multiplataforma v Isoftware/Internet-Comreo-

Version: Clasificacién
210 Seleccione un valor v
Tamario:

201 MB

Guardar Eliminar

Tabla 7: HU 6 Modificar informaciéon de software.

Historia de Usuario ‘

Cddigo:HU7 Nombre Historia de Usuario: Eliminar informacién de

software.
Modificacién de Historia de Usuario Namero: Ninguna

Referencia: RF3

Programador: Luis Valdés Valido Iteracién Asighada: 1
Prioridad : Alta Puntos Estimados: 3
Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales: 1

Descripcion:

La HU inicia cuando el Administrador del Sistema decide eliminar la informacion de un
software. El administrador accede desde el panel lateral derecho a la opcion
Administracién de Contenido>Clasificacion>Modificar o Eliminar Software. El
sistema le muestra una interfaz al Administrador con los software existentes y le
permite buscar el software deseado. El Administrador selecciona el software que se
desee eliminar y presiona el enlace “editar’. El sistema muestra una interfaz con todos
los campos asociados al software. EI Administrador presiona el boton “Eliminar”. El
sistema muestra un mensaje de confirmacion de la accién seguido de los botones:

e Eliminar.

38



e Cancelar.
El Administrador elimina o cancela el elemento deseado, finalizando asi la HU.
Observaciones:

1.- Debe existir al menos un software en el sistema para que pueda ser eliminado.
Prototipo de interfaz:

Editar Software Firefox
Titulo

Firefox

Imagen:

Firefox. png ( Examinar

Descripcidn

Este software es un navegador web.

Sistema Operativo Url:
Multiplataforma v Isoftware/Internet-Correo-
Varsion: Clasificacién
21.0 Seleccione un valor v
Tamario:
201 MB

Guardar | Eliminar |

Tabla 8: HU 7 Eliminar informacién de software.
Cédigo:HUS8 Nombre Historia de Usuario: Blsqueda simple.
Modificacién de Historia de Usuario Numero: Ninguna

Referencia: RF4

Programador: Luis Valdés Valido Iteracion Asignada: 2
Prioridad : Alta Puntos Estimados: 3
Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales: 1

39



Descripcién:

La HU inicia cuando un usuario decide buscar un software. El usuario accede desde
la barra superior derecha a la opcién Software. El sistema le muestra una interfaz con
los software existentes y un campo para introducir el nombre del software. El
Administrador presiona el boton “Buscar’. El sistema muestra el software deseado

gue concuerden con su eleccion, finalizando asi la HU.

Observaciones:
1.- Debe existir al menos un software que coincida con el software que se desea

buscar para poder mostrar resultados.

Prototipo de interfaz:

Blusqueda simple

Titulo Buscar ]

Imagen Titulo Clasificacian Wotar

Tabla 9: HU 8 Busqueda simple.

Historia de Usuario

Cdédigo:HU9 Nombre Historia de Usuario: Busqueda avanzada.
Modificacién de Historia de Usuario Nimero: Ninguna

Referencia: RF4

Programador: Luis Valdés Valido Iteracion Asignada: 2
Prioridad : Alta Puntos Estimados: 3
Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales: 1

Descripcioén:

La HU inicia cuando un usuario decide buscar un software en el sistema. El
Administrador accede desde la barra superior derecha a la opciéon Buscar. El sistema
le muestra una interfaz con los software existentes y los filtros de busqueda
relacionados con los atributos del software. El usuario presiona el boton “Buscar”. El
sistema muestra los software que concuerden con su eleccion, finalizando asi la HU.

Observaciones:
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1.- Debe existir al menos un software que coincida con el software que se desea

buscar para poder mostrar resultados.

Prototipo de interfaz:

Blasqueda avanzada
Titulo: Wersion:
Sistema Operativa: Clasificacidn:
Seleccione un valor v Seleccione un valor ¥
|‘ Buscar
Imagen Titulo Clasificacion Votar

Tabla 10: HU 9 Busqueda avanzada.

Historia de Usuario

Cddigo:HU10 Nombre Historia de Usuario: Adicionar encuesta.
Modificacién de Historia de Usuario Nimero: Ninguna

Referencia: RF5

Programador: Luis Valdés Valido Iteracion Asignada: 2
Prioridad : Baja Puntos Estimados: 3
Riesgo en Desarrollo: Bajo Puntos Reales: 1
Descripcion:

La HU inicia cuando el Administrador del Sistema decide publicar una encuesta. El
Administrador accede desde el panel lateral derecho a la opcibn Administracion de
Contenido>Encuesta>Adicionar Encuesta. El sistema le muestra una interfaz con
los siguientes campos asociados:

¢ Pregunta (obligatorio, campo de texto)

e Opcién (obligatorio, campo de texto)

e Estado de la Encuesta (obligatorio, radio button)

e Duracion de la Encuesta (obligatorio, lista desplegable)
El Administrador introduce los datos y presiona el boton “Guardar”. El sistema
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almacena los datos, finalizando asi la HU.

Observaciones:

1- Si el usuario introduce los datos de forma incorrecta, el sistema emite un mensaje
indicando el error.

2- Si el usuario introduce los datos dejando campos obligatorios en blanco, el

sistema emite un mensaje indicando el error.

Prototipo de interfaz:

Crear Encuesta
Pregunta:

Opcidn Conteo de votos
+ 0

+ 0

[I‘U‘Iés Opcianes‘

Estado de la encuesta: Duracion de la encuesta:

® Activo llimitada v
) Cerrada

|' Guardar ]

Tabla 11: HU 10 Adicionar encuesta.

Cédigo:HU11 Nombre Historia de Usuario: Maodificar encuesta.
Modificacién de Historia de Usuario NUmero: Ninguna

Referencia: RF5

Programador: Luis Valdés Valido Iteracion Asignada: 2



Prioridad : Baja Puntos Estimados: 3
Riesgo en Desarrollo: Bajo Puntos Reales: 1

Descripcion:
La HU inicia cuando el Administrador del Sistema decide modificar una encuesta. El
Administrador accede desde el panel lateral derecho a la opcion Administracion de
Contenido>Encuesta>Modificar o Eliminar Encuesta. El sistema le muestra una
interfaz con los siguientes campos asociados:

e Pregunta (obligatorio, campo de texto)

e Opcidn (obligatorio, campo de texto)

e Estado de la Encuesta (obligatorio, radio button)

e Duracion de la Encuesta (obligatorio, lista desplegable)
El Administrador modifica los datos y presiona el boton “Guardar’. El sistema

actualiza los datos, finalizando asi la HU.

Observaciones:

1- Si el usuario modifica los datos de forma incorrecta, el sistema emite un mensaje
indicando el error.

2- Si el usuario modifica los datos dejando campos obligatorios en blanco, el

sistema emite un mensaje indicando el error.

Prototipo de interfaz:

Editar Encuesta

Pregunta:

i Qué le parece la organizacidn de |a informacidn del repositorio?

Opcidn Conteo de votos
++ | Bien organizada 0
+ | Regularmente organizada 0
+ | Mal organizada 0

[ Mas Opciones |

Estado de la encuesta: Duracidn de la encuesta:

® Activo llimitada 4

o
[

() Cerrada

| Guardar | [ Eliminar |
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Tabla 12: HU 11 Modificar encuesta.

Historia de Usuario ‘
Cédigo:HU12 Nombre Historia de Usuario: Eliminar encuesta.
Modificacién de Historia de Usuario Nimero: Ninguna

Referencia: RF5

Programador: Luis Valdés Valido Iteracion Asignada: 2
Prioridad : Baja Puntos Estimados: 3
Riesgo en Desarrollo: Bajo Puntos Reales: 1
Descripcion:

La HU inicia cuando el Administrador del Sistema decide eliminar una encuesta. El
Administrador accede desde el panel lateral derecho a la opcion Administracion de
Contenido>Encuesta>Modificar o Eliminar Encuesta. El sistema le muestra una
interfaz con todas las encuestas. El Administrador selecciona la que se desee eliminar
y presiona el enlace “editar”. El sistema le muestra una interfaz al Administrador con
los campos asociados. ElI Administrador presiona el botén “Eliminar”. El sistema
muestra un mensaje de confirmacién de la accion seguido de los botones:

e Eliminar.

e Cancelar.
El Administrador elimina o cancela el elemento deseado, finalizando asi la HU.

Observaciones:

1.- Debe existir al menos una encuesta en el sistema para que pueda ser eliminada.

Prototipo de interfaz:
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Editar Encuesta
Pregunta:
£ Qué le parece la organizacidn de la informacidn del repositorio?
Opcidn Conteo de votos
++ | Bien organizada 0
“+ | Regularmente organizada 0
| Mal organizada 0
|' Mas Opciones ]
Estado de la encuesta: Duracidn de la encuesta:
@® Activo llimitada v
() Cerrada
|’ Guardar | | Eliminar

Tabla 13: HU 12 Eliminar encuesta.
Historia de Usuario ‘
Cddigo:HU13 Nombre Historia de Usuario: Adicionar tema de foro.
Modificacién de Historia de Usuario Nimero: Ninguna

Referencia: RF6

Programador: Luis Valdés Valido Iteracion Asignada: 3
Prioridad : Baja Puntos Estimados: 3
Riesgo en Desarrollo: Bajo Puntos Reales: 1

Descripcion:
La HU inicia cuando el Administrador del Sistema decide adicionar un tema al foro. El
Administrador accede desde el panel lateral derecho a la opcibn Administracién de
Contenido>Foro>Adicionar Tema de Foro. El sistema le muestra una interfaz con
los siguientes campos asociados:

e Asunto (obligatorio, campo de texto)

e Foros (obligatorio, lista desplegable)

e Descripcion (opcional, campo de texto)
El Administrador introduce los datos y presiona el boton “Guardar’. El sistema
almacena los datos, finalizando asi la HU.

Observaciones:
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1- Si el usuario introduce los datos de forma incorrecta, el sistema emite un mensaje
indicando el error.

2- Si el usuario introduce los datos dejando campos obligatorios en blanco, el
sistema emite un mensaje indicando el error.

Prototipo de interfaz:

Crear Tema del Foro
Asunto:
Foros:
Seleccione un valor w
Descripcidn:
Guardar

Tabla 14: HU 13 Adicionar tema de foro.

Historia de Usuario ‘
Cédigo:HU14 Nombre Historia de Usuario: Modificar tema de foro.
Modificacién de Historia de Usuario Namero: Ninguna

Referencia: RF6

Programador: Luis Valdés Valido Iteracion Asignada: 3
Prioridad: Baja Puntos Estimados: 3
Riesgo en Desarrollo: Bajo Puntos Reales: 1
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Descripcién:
La HU inicia cuando el Administrador del Sistema decide adicionar un tema al foro. El
Administrador accede desde el panel lateral derecho a la opcibn Administracion de
Contenido>Foro>Modificar o Eliminar Tema de Foro. El sistema le muestra una
interfaz con los siguientes campos asociados:

e Asunto (obligatorio, campo de texto)

e Foros (obligatorio, lista desplegable)

e Descripcién (opcional, campo de texto)
El Administrador introduce los datos y presiona el boton “Guardar”. El sistema

almacena los datos, finalizando asi la HU.

Observaciones:

1- Si el usuario introduce los datos de forma incorrecta, el sistema emite un mensaje
indicando el error.

2- Si el usuario introduce los datos dejando campos obligatorios en blanco, el
sistema emite un mensaje indicando el error.

Prototipo de interfaz:

Editar Tema del Foro
Asunto:

Muevos software

Foros:

Debate General v

Descripcion:

Debate sobre nuevos software necesarios.

|' Guardar | | Eliminar

Tabla 15: HU 14 Modificar tema de foro.
Historia de Usuario
Cédigo:HU15 Nombre Historia de Usuario: Eliminar tema de foro.

Modificacién de Historia de Usuario Numero: Ninguna
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Referencia: RF6

Programador: Luis Valdés Valido Iteracién Asighada: 3
Prioridad: Baja Puntos Estimados: 3
Riesgo en Desarrollo: Bajo Puntos Reales: 1
Descripcion:

La HU inicia cuando el Administrador del Sistema decide eliminar un foro. El
Administrador accede desde el panel lateral derecho a la opcién Administracion de
Contenido>Foro>Modificar o Eliminar Foro. El sistema le muestra una interfaz con
todos los foros. El Administrador selecciona el que se desee eliminar y presiona el
enlace “editar’. El sistema le muestra una interfaz al Administrador con los campos
asociados. ElI Administrador presiona el boton “Eliminar”. El sistema muestra un
mensaje de confirmacién de la accion seguido de los botones:

e Eliminar.

e Cancelar.

El Administrador elimina o cancela el elemento deseado, finalizando asi la HU.

Observaciones:

1.- Debe existir al menos un tema de foro en el sistema para que pueda ser eliminado.

Prototipo de interfaz:

Editar Tema del Foro

Asunto:

Muevos software

Foros:

Debate General v

Descripcidn:

Debate sobre nuevos software necesarios.

[ Guardar | [ Eliminar |
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Tabla 16: HU 15 Eliminar tema de foro.

Historia de Usuario ‘
Cédigo: HU16 Nombre Historia de Usuario: Adicionar foro.
Modificacién de Historia de Usuario Nimero: Ninguna

Referencia: RF7

Programador: Luis Valdés Valido Iteracion Asignada: 3
Prioridad : Baja Puntos Estimados: 3
Riesgo en Desarrollo: Bajo Puntos Reales: 1
Descripcién:

La HU inicia cuando el Administrador del Sistema decide adicionar un foro. El
Administrador accede desde el panel lateral derecho a la opcion Administracion de
Contenido>Foro>Adicionar Foro. El sistema le muestra una interfaz con los
siguientes campos asociados:

o Nombre del Foro (obligatorio, campo de texto)

e Descripcién (opcional, campo de texto)

o Padre(obligatorio, lista desplegable)
El Administrador introduce los datos y presiona el boton “Guardar’. El sistema

almacena los datos, finalizando asi la HU.

Observaciones:

3- Si el usuario introduce los datos de forma incorrecta, el sistema emite un mensaje
indicando el error.

4- Si el usuario introduce los datos dejando campos obligatorios en blanco, el

sistema emite un mensaje indicando el error.

Prototipo de interfaz:
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Crear Foro

Mombre del Foro:

Padre:

<raiz= v

Descripcion:

| Guardar
Tabla 17: HU 16 Adicionar foro.

Historia de Usuario ‘

Cédigo: HU17 Nombre Historia de Usuario: Modificar foro.

Modificacién de Historia de Usuario NUmero: Ninguna

Referencia: RF7

Programador: Luis Valdés Valido Iteracion Asignada: 3
Prioridad : Baja Puntos Estimados: 3
Riesgo en Desarrollo: Bajo Puntos Reales: 1
Descripcion:

La HU inicia cuando el Administrador del Sistema decide modificar un foro. El
Administrador accede desde el panel lateral derecho a la opcibn Administracion de
Contenido>Foro>Modificar o Eliminar Foro. El sistema le muestra una interfaz con
los siguientes campos asociados:

e Nombre del Foro (obligatorio, campo de texto)

e Descripcion (opcional, campo de texto)

e Padre(obligatorio, lista desplegable)
El Administrador introduce los datos y presiona el boton “Guardar’. El sistema
modifica los datos, finalizando asi la HU.

Observaciones:
3- Si el usuario introduce los datos de forma incorrecta, el sistema emite un mensaje
indicando el error.

4- Si el usuario introduce los datos dejando campos obligatorios en blanco, el
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sistema emite un mensaje indicando el error.

Prototipo de interfaz:

Editar Foro
Mombre del Foro:
Debate General
Padre:
<raiz= v
Descripcion:
Debate sobre nuevos software necesarios
[ Guardar | [ Eliminar

Tabla 18: HU 17 Modificar foro.

Historia de Usuario ‘

Cédigo: HU18 Nombre Historia de Usuario: Eliminar foro.
Modificacién de Historia de Usuario Namero: Ninguna

Referencia: RF7

Programador: Luis Valdés Valido Iteracién Asignada: 3
Prioridad: Baja Puntos Estimados: 3
Riesgo en Desarrollo: Bajo Puntos Reales: 1

Descripcion:

La HU inicia cuando el Administrador del Sistema decide eliminar un foro. El
Administrador accede desde el panel lateral derecho a la opcion Administracion de
Contenido>Foro>Modificar o Eliminar Foro. El sistema le muestra una interfaz con
todos los foros. ElI Administrador selecciona el que se desee eliminar y presiona el
enlace “editar”. El sistema le muestra una interfaz al Administrador con los campos
asociados. El Administrador presiona el botén “Eliminar”’. El sistema muestra un

mensaje de confirmacién de la accion seguido de los botones:
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e Eliminar.
e Cancelar.

El Administrador elimina o cancela el elemento deseado, finalizando asi la HU.

Observaciones:

1.- Debe existir al menos un foro en el sistema para que pueda ser eliminado.

Prototipo de interfaz:

Editar Foro
Mombre del Foro:
Debate General
Padre:
<raizz 4
Descripcidn:

Debate sobre nuevos software necesarios

Guardar Eliminar

Tabla 19: HU 18 Eliminar foro.
Cédigo: HU19 Nombre Historia de Usuario: Adicionar articulo.
Modificaciéon de Historia de Usuario Namero: Ninguna

Referencia: RF8

Programador: Luis Valdés Valido Iteracion Asignada: 3
Prioridad: Baja Puntos Estimados: 3
Riesgo en Desarrollo: Bajo Puntos Reales: 1
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Descripcién:
La HU inicia cuando el Administrador del Sistema decide adicionar un articulo. El
Administrador accede desde el panel lateral derecho a la opcién Administracion de
Contenido>Articulo>Adicionar Articulo. El sistema le muestra una interfaz con los
siguientes campos asociados:

e Titulo (obligatorio, campo de texto)

¢ Imagen(obligatorio, campo de adjunto)

e Descripcién (opcional, campo de texto)
El Administrador introduce los datos y presiona el boton “Guardar”. El sistema

almacena los datos, finalizando asi la HU.

Observaciones:

1- Si el usuario introduce los datos de forma incorrecta, el sistema emite un mensaje
indicando el error.

2- Si el usuario introduce los datos dejando campos obligatorios en blanco, el

sistema emite un mensaje indicando el error.

Prototipo de interfaz:

Adicionar Articulos
Titulo:

Imagen:

[ Examinar |

Descripcidn:

[ Guardar |

Tabla 20: HU 19 Adicionar articulo.
Historia de Usuario ‘
Cédigo: HU20 Nombre Historia de Usuario: Modificar articulo.
Modificacién de Historia de Usuario Numero: Ninguna
Referencia: RF8

Programador: Luis Valdés Valido Iteracion Asignada: 3
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Prioridad: Baja Puntos Estimados: 3
Riesgo en Desarrollo: Bajo Puntos Reales: 1
Descripcion:
La HU inicia cuando el Administrador del Sistema decide modificar un articulo. El
Administrador accede desde el panel lateral derecho a la opcion Administracion de
Contenido>Articulo>Modificar o Eliminar Articulo. El sistema le muestra una
interfaz con los siguientes campos asociados:

e Titulo (obligatorio, campo de texto)

¢ Imagen(obligatorio, campo de adjunto)

e Descripcion (opcional, campo de texto)
El Administrador introduce los datos y presiona el boton “Guardar”. El sistema

modifica los datos, finalizando asi la HU.
Observaciones: El usuario debe estar autenticado.

Prototipo de interfaz:

Editar Articulos

Titulo:

Nueva versidn de firefox

Imagen: }’

Firefox.png | Examinar

Descripcion:

Ya se encuentra en el repositorio la nueva version de Firefox.

[ Guardar | [ Eliminar |

Tabla 21: HU 20 Modificar articulo.
Historia de Usuario ‘
Cédigo: HU21 Nombre Historia de Usuario: Eliminar articulo.
Modificacién de Historia de Usuario Namero: Ninguna
Referencia: RF8

Programador: Luis Valdés Valido Iteracion Asignada: 3
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Prioridad: Baja Puntos Estimados: 3
Riesgo en Desarrollo: Bajo Puntos Reales: 1
Descripcion:
La HU inicia cuando el Administrador del Sistema decide eliminar un articulo. El
Administrador accede desde el panel lateral derecho a la opcion Administracion de
Contenido>Articulo>Modificar o Eliminar Articulo. El sistema le muestra una
interfaz con todos los articulos. El Administrador selecciona el que se desee eliminar y
presiona el enlace “editar’. El sistema le muestra una interfaz al Administrador con los
campos asociados. El Administrador presiona el boton “Eliminar”. El sistema muestra
un mensaje de confirmacion de la accién seguido de los botones:

e Eliminar.

e Cancelar.
El Administrador elimina o cancela el elemento deseado, finalizando asi la HU.

Observaciones: El usuario debe estar autenticado.

Prototipo de interfaz:

Editar Articulos
Titulo:

Nueva versidn de firefox

Imagen: %‘

Firefox_png | Examinar | J

Descripeidn:

Ya se encuentra en el repositorio la nueva versidn de Firefox.

| Guardar | | Eliminar |

Tabla 22: HU 21Eliminar articulo.

2.5. Fase de Planificacion.
XP plantea la planificacibn como un permanente dialogo entre la parte empresarial y

técnica del proyecto, en la que los primeros decidirdn el alcance, la prioridad, la
composicion de las versiones y la fecha de las mismas. (METODOLOGIAS AGILES,
2011)
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2.5.1. Plan de iteraciones
El plan de iteraciones ordena las historias de usuario de cada iteracion y las fechas en

que seran liberadas.

Iteracion 1 En esta iteracion estan las | Autenticar usuario.

historias de usuarios que tienen

el peso del sistema, es decir, las Gestionar  informacion 1
de prioridad alta. de software.
Iteracion 2 En esta iteracion se sigue con la | Gestionar clasificacién 1

implementacién del sistema | de software.

desarrollando las historias de

. . . Realizar busquedas. 1
usuario de prioridad media. a
Estas funcionalidades le brindan
consultar detalles y
caracteristicas del software.
Iteracién 3 En esta iteracién se desarrollan | Gestionar tema de foro. 1
las restantes historias de :
] ] o Gestionar foro. 1
usuarios que tienen prioridad
Gestionar articulo 1

baja.

Tabla 23: Plan de Iteraciones.

2.5.2. Plan de duracién de iteraciones.
En este plan se estima el tiempo que demora la implementacion segun la historia de

usuario.

Iteracion 1 Autenticar usuario. 2 semanas.

Gestionar informacién de software.

Iteracién 2 Gestionar clasificacion de software. 3 semanas.
Realizar busquedas.

Gestionar encuestas.

Iteracién 3 Gestionar temas de foros. 3 semanas.
Gestionar foro
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Gestionar articulo.

Tabla 24: Plan de duracion de las Iteraciones.

Para la identificacion de los requisitos existentes en el procesamiento y
recuperacion de la informacion de los software del repositorio de software de la
UCI se realizé un andlisis de la situacidon actual de este proceso en la Universidad.
Se delimito el objeto a informatizar, describiendo asi los elementos que intervienen
en el flujo de informacion, permitiendo una mejor comprension del problema
planteado y la identificacion de las funcionalidades a implementar descritas en la

lista de reserva del producto.
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Capitulo 3: DESCRIPCION DE LA SOLUCION

En este capitulo se define el disefio y la arquitectura del sistema. Se modelan los
diagramas de componentes y despliegue y se pasa a la implementacion del sistema
propuesto. Se elaborardn ademas los casos de prueba de aceptacion a partir de las HU
descritas anteriormente y se realizaran pruebas, para verificar el correcto funcionamiento

del sistema.

3.1. Fase de Implementacion.
La fase de implementacién definida por XP tiene como propdsito implementar un sistema

listo para entregar. Esta fase tiene como entrada la Lista de Reserva del Producto. En
esta etapa se realiza la reunion de planificacion de la iteracion, se define la reserva de la
iteracion, las reuniones de coordinacion, revision de la iteracion y la realizacion de las

pruebas del sistema.

3.1.1. Diagrama de paquetes.
Los paquetes son elementos que permiten dividir un modelo en partes manejables

mediante la agrupacion de clases u otros paquetes, de ahi que se usen para reflejar la
organizacién de paquetes y los elementos que los componen.(AMBLER, 2012)
e Catalogo de Software

=] o] 1

themes

theme cenia

profiles

Bl ) [

includes modules module catalogo

llustracion 2: Diagrama de paquetes.

3.1.2. Descripcién de los paquetes.
El diagrama de paquetes contiene dos paquetes fundamentales el “CMS Drupal”’, que

contiene otros sub-paquetes todos relacionados con la estructura del CMS Drupal y lo
mismo pasa con respecto al paquete “Catalogo de Software” que esta conformado por los
elementos especificos de la aplicacion. A continuacion se realiza una breve descripcion de

los elementos que conforman los paquetes:

58



3.1.2.1. Paquete CMS Drupal.
Este paquete contiene el sub-paquete themes representando los temas predefinidos por

Drupal, el sub-paquete profiles que define acciones basicas de la instalacién de Drupal.
Por otro, lado se encuentran includes que contiene los elementos relacionados con los
mddulos, asi como para la conexién de la base de datos y se encuentran modules que es
un sub-paguete que Incluye todos los modulos, que permiten las distintas funcionalidades
del CMS.

3.1.2.2. Paquete Catalogo de software.
Este paquete contiene el sub-paquete temas desarrollados, que hace referencia al tema

desarrollo para la aplicacién y el sub-paquete modulos desarrollados, que refiere al
modulo catalogo !que fue necesario implementar para el funcionamiento del sistema. En
el caso de la aplicacion se desarroll6 un mdédulo que posibilita el trabajo con el servidor y

las distintas operaciones que en él se realizan.

3.1.3. Médulos de Drupal.
Los mddulos en Drupal conforman el principal mecanismo para el aumento de las

funcionalidades que brinda Drupal, estos modulos son implementados con una interfaz
bien definida para poder ser implementados por el core; en un médulo se unen varias
funciones para ofrecer mayor funcionalidades a la web. Drupal cataloga a estas funciones

como hooks.

Drupal, define dos tipos de modulos diferenciados por las funciones que realizan: los
maodulos de contenido, que son aquellos moédulos que definen un nuevo tipo de contenido
personalizado y contienen las funcionalidades para su creacion, edicion y publicacion. Por
otro lado, se encuentran los moédulos de funcionales, estos tienen disimiles propdsitos

dependiendo del objetivo con el que se desarrollan.

3.1.3.1. Mddulo catalogo®?.
El Catalogo de Software que se decidié implementar cuenta con diferentes opciones de

recuperacion de la informacion, entre las que se encuentra: la obtencion de la descripcion
de los software del servidor de software de la UCI. Para la realizacién de este proceso, se
decidi6 implementar un modulo para la realizacién de la conexién a dicho servidor, asi
como la obtencién de los datos de los software. Este médulo utiliza ganchos (hooks) para

la interrupcién de los ciclos basicos de las rutinas de trabajos con contenidos para el

11 catalogo: es el nombre del mddulo, no lleva tilde.

2 No lleva tilde porque es el nombre del médulo implementado.
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acoplamiento de los datos recuperados con el resto de la informacién. Este modulo

también permite que se guarde esta informacién en sentido contrario.

3.1.4. Descripcidn de la arquitectura.
Drupal es un CMS, cuya logica estd programada en PHP, siguiendo un modelo de

programacion estructurada. Drupal es un sistema modular e incluye un conjunto de
herramientas y pautas que se deben seguir para desarrollar e integrar nuevas
funcionalidades a través de mddulos adicionales (RODRIGUEZ, 2011).

3.1.4.1. Arquitectura modular.
Drupal es un sistema con una arquitectura modular que permite ampliar sus

funcionalidades a través de unos métodos uniformes de desarrollo e integracién de
nuevos modulos. El codigo, que constituye el ndcleo de Drupal, estd formado por un
conjunto de librerias que permiten gestionar los procesos de arranque del sistema. Estas
librerias ofrecen ademas un conjunto de servicios que permiten integrar las
funcionalidades adicionales de los mddulos, servicios como conexion y administracion de
base de datos, gestibon de procesos de mailing, tratamiento de imagenes,
internacionalizacion, soporte para la codificacion y un potente entorno de integracion de
utilidades (RODRIGUEZ, 2011).

Drupal estd compuesto por una serie de elementos, entre ellos, se define el nicleo como
el que se encarga de la integracién de los elementos que conforman el CMS. El nucleo
envia la informacién de los médulos activos a la logica de los temas, que es el que a su
vez, se encarga de procesar la informacién y la visualiza. Los modulos que sean
implementados, realizan modificaciones sobre las funciones que estan implementadas

alterando su funcionamiento, y asi trabajar sobre los datos ya procesados.
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JavaScript/AJAX

Integracion |

=

llustracion 3: Estructura de Drupal de la aplicacion.
A continuacion, se describen un conjunto de elementos basicos que constituyen la

arquitectura de Drupal.

Nucleo: aporta la base necesaria para el funcionamiento y para la incorporacién del resto

de los componentes de la arquitectura.
Mddulos: aportan funcionalidades adicionales al ntcleo de Drupal.

Nodos vy tipos de contenido: Los tipos de contenido en Drupal derivan de un tipo de

contenido basico denominado nodo.

Temas: El tema define un disefio especifico para el sitio web. Mediante el uso de temas,
Drupal separa los contenidos del disefio, de forma que es posible cambiar el aspecto del
sitio cambiando o modificando el tema. (RODRIGUEZ, 2011)

3.1.5. Seguridad de la solucion.
El sistema implementado se basa en la seguridad que propone el CMS para el control de

acceso. Drupal, implementa la seguridad establecida por el control de acceso basado en
roles (RBAC). Donde cada usuario tiene un rol en la organizacion, que a su vez coincide
con un rol en el sistema, y este tiene asignado una serie de permisos, los cuales se

refieren a un grupo de recursos. Con esta forma de control, se permite el control de la
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funcionalidad a la que se tendra acceso. Por otro lado, el CMS utiliza consultas que evitan

los ataques de inyecciones SQL, asi como también contiene un control de trazas.

3.1.6. Patrones de disefio.
Los patrones de disefio son utilizados principalmente para la solucién de problemas de

disefio, proporcionan catélogos de elementos reusables en el disefio de sistemas de
software, formalizan un vocabulario comun entre disefiadores, estandarizan el modo en
gue se realiza el disefio y facilitan el aprendizaje de las nuevas generaciones de

disefiadores condensando conocimiento ya existente.

Por otro lado, las caracteristicas implicitas en la estructura de Drupal hacen que se
apliguen ciertos tipos de patrones como los GOF, entre los que se encuentran:

Singleton (instancia Unica): estd disefiado para restringir la creacion de objetos

pertenecientes a una clase o el valor de un tipo a un Unico objeto. Consiste en garantizar
gue una clase solo tenga una instancia y proporcionar un punto de acceso global a ella
(Patrén Singleston en PHP, 2009). Esto se evidencia con la asociaciéon de los médulos y

los temas gue no almacenan datos sino que aumentan las funcionalidades del nucleo.

Decorator (Decorador): esta disefiado para responder a la necesidad de afadir

dinAmicamente funcionalidades a un objeto. Esto permite no tener que crear sucesivas
clases que hereden de la primera incorporando la nueva funcionalidad, sino otras que la
implementan y se asocian a la primera (patron Decorator en PHP , 2009). Esto se
evidencia en las funcionalidades hooks. Los hooks permiten la comunicacién de los
maodulos con el nicleo de Drupal y permiten que se puedan extender las funcionalidades

que ellos implementan.

Observer (Observador): define una dependencia del tipo uno a muchos entre objetos, de

manera que cuando uno de los objetos cambia su estado, el observador se encarga de
notificar este cambio a todos los otros dependientes ( Lazyloading: patron Observer,
2009). En el caso especifico de este patron se evidencia en la implementacién de

hook_entity delete??,

Bridge (Puente): también conocido como Handle/Body, es una técnica usada en

programacion para desacoplar una abstraccion de su implementacion, de manera que

13 hook_entity_delete es una funcién que se ejecuta antes de eliminar una entidad. Disponible en: https://drupal.org/node/1789494
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ambas puedan ser modificadas independientemente sin necesidad de alterar por ello la
otra (ECURED, 2012). Esto se evidencia debido a que drupal contiene una capa de
abstraccion a datos que hace que no importe el sistema de gestion de datos que se
utilice, asi como también se puede definir la estructura para nuevos gestores sin influir en

la implementacion de los médulos.

Chain of responsability (cadena de responsabilidades): permite establecer una cadena de

objetos receptores a través de los cuales se pasa una peticion formulada por un objeto
emisor. Cualquiera de los objetos receptores puede responder a la peticion en funcion de
un criterio establecido (ECURED, 2012). Ese patron se evidencia en el menu de drupal
cuando se realiza una peticién drupal valida el acceso, si existe un modulo que responda
a esta peticién, asi como otros aspectos necesarios para realizar el evento. De esta
manera, se realiza una cadena de peticiones. Esto culmina cuando se accede a la

peticion o esta es denegada.

Command (comando): Este patrén permite solicitar una operacién a un objeto sin conocer

realmente el contenido de esta operacion, ni el receptor real de la misma. Para ello se
encapsula la peticibn como un objeto, con lo que ademas se facilita la parametrizacion de
los métodos (ECURED, 2012). El uso de este patrén posibilita que no se redefinan todas
las funcionalidades que conforman el APl de Drupal en la construccién de cada nuevo

maodulo, sino solo las que se necesite.

3.2. Estandares de programacién

Cuando se desarrollan aplicaciones en equipo o en comunidad, es especialmente
importante que el cddigo generado sea facil de leer y modificar independientemente de
guién haya sido el autor. El primer paso para lograr esto, sera seguir una serie de normas
0 pautas para formatear el cddigo de una forma comdn a todos los desarrolladores.
Drupal, cuenta con unos estandares de configuracion que explicaremos en esta unidad
(RODRIGUEZ, 2012a).

Identacién: consiste en insertar espacios en blancos o tabuladores en determinadas
lineas de coddigo para facilitar su comprension (RODRIGUEZ, 2012a). En el caso
especifico de Drupal, la identacion se realiza con dos espacios, nunca se hace uso de los
tabuladores. Ademas, se debe tener en cuenta que no se deben dejar espacios al final de

las lineas.
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Etiguetas de apertura y cierre de PHP: cuando se escribe en PHP, siempre se deben

utilizar las etiquetas <?php y ?>, y en ningln caso la version corta <? y ?>. En general, se
omite la etiqueta de cierre de PHP (?>) al final de los archivos .module y .inc. Esta
convencién evita que se puedan quedar olvidados espacios no deseados al final del
archivo. Por tanto, la etiqueta de cierre final del archivo (?>) es opcional en Drupal
(RODRIGUEZ, 2012a).

Operadores: Los operadores binarios, que se utilizan entre dos valores, deben separarse
de estos valores, a ambos lados del operador, por un espacio. Esto se aplica a
operadores como: +, -, *, /[, =, ==, 1=, > <, ., .=, +=, -=, etc. Los operadores unarios como:
++, -- no deben tener separacion (RODRIGUEZ, 2012a).

Uso de comillas: se pueden usar tanto las comillas simples (‘cadena’) como las comillas

dobles ("cadena"), para delimitar las cadenas de caracteres. Las comillas dobles son
necesarias si se desean incluir variables dentro de las cadenas de texto. También se
recomienda el uso de comillas dobles cuando el texto puede incluir alguna comilla simple
(RODRIGUEZ, 2012a).

Uso de punto y coma (;): aunque PHP permite escribir lineas de codigo individuales sin el

terminador de linea (;), en Drupal siempre es obligatorio.

Estructuras de control: en este aspecto hay que tener en cuenta las siguientes normas:

e Debe haber un espacio entre el comando que define la estructura (if, while, for,
etc.) y el paréntesis de apertura. Esto es asi para no confundir las estructuras de

control con la nomenclatura de las funciones, como veremos mas adelante.

e Lallave de apertura {se situard en la misma linea que la definicion de la estructura,

separada por un espacio.

e Se recomienda usar siempre las llaves {} aun en los casos en que no sea

obligatorio su uso (una sola "linea" de codigo dentro de la estructura de control).

e Las estructuras else y elseif se escribirdn en la linea siguiente al cierre de la
sentencia anterior (RODRIGUEZ, 2012a).
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Funciones: los nombres de las funciones deben estar escritas en minlsculas y las
palabras separadas por guién bajo. Ademas, se debe incluir como prefijo el nombre del
mddulo, tema, etc., para evitar asi duplicidad de funciones. En su declaracion, después
del nombre de la funcién, el paréntesis de inicio de los argumentos debe ir sin espacio.
Cada argumento debe ir separado por un espacio, después de la coma del argumento
anterior (RODRIGUEZ, 2012a).

Array: los valores dentro de un array (o matriz) se deben separar por un espacio (después
de la coma que los separa). El operador => debe separarse por un espacio a ambos
lados. Cuando la linea de declaracion del array supera los 80 caracteres, cada elemento
se debe escribir en una unica linea, indentandolo una vez. En este Ultimo caso, la coma
de separacién del Ultimo elemento también se escribir4d, aunque no existan mas
elementos. De esta forma se evitan errores al afadir nuevos elementos al vector
(RODRIGUEZ, 2012a).

Constantes: Los nombres de las constantes deben escribirse en mayusculas, con guiones
bajos para separar palabras. Al igual que ocurre con las funciones, los nombres de las
constantes deben tener como prefijo el nombre del médulo (o tema) en el que se utilizan,
para evitar errores de duplicidad de constantes. Este prefijo también se escribird en
mayusculas (RODRIGUEZ, 2012a).

Variables globales: las variables globales no son aconsejadas que se utilicen, pero en

caso de ser necesarias estas se declaran utilizando el guion bajo inicial, seguido del

nombre del médulo o tema y otro guion bajo antes del nombre de la variable.

Nombre de los archivos: los nombres de archivos deben escribirse siempre en

mindsculas. La Unica excepcion son los archivos de documentacion, que tendras

extension .txt y el nombre es mayusculas (RODRIGUEZ, 2012a).

URLSs de ejemplo: Por convencion, siempre que haya que indicar una URL de ejemplo, se
debe utilizar "example.com" (RODRIGUEZ, 2012a).

Idioma: drupal utiliza el idioma inglés como base para todo el sistema. Es por ello que
todos los médulos deberian escribirse en inglés, tanto su cédigo (nombres de funciones,
variables, etc.) como las cadenas de texto que se mostrardn al usuario. Para que estas

cadenas sean traducibles se utilizara la funcion de traduccion t () (RODRIGUEZ, 2012a).
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3.3. Diagrama de componentes.
Un diagrama de componentes permite visualizar con mas facilidad la estructura general

del sistema y el comportamiento del servicio que estos componentes proporcionan y
utilizan a través de las interfaces (MICROSOFT, 2013).

llustracion 4: Diagrama de componentes de la solucién general.

3.3.1. Descripcién de los componentes.
Temas: contiene el tema implementado para la aplicacion.

Médulos: contiene los moédulos de la aplicacién, tanto los basicos del CMS, asi como los
agregados para implementacion de la aplicacion y el desarrollado para su correcto

funcionamiento.

Nucleo de Drupal: contiene los elementos relacionados con la conexiéon de la base de

datos y los elementos de interconexion de la aplicacion.

Catalogo: nombre de la base de datos que se utilizo en el sistema Catéalogo de Software
gue contiene todos los elementos relacionados con la estructura de la base de datos.

66



3.4. Diagrama de despliegue.
El diagrama de despliegue realiza una representacion fisica de los componentes del

sistema y permite la distribucién fisica de la aplicacion. (ECURED, 2012.)

Servidor LDAP | ----------
<<TCP/IP>>
<<HTTP>>
PC-Cliente Servidor <<FTP>> Senvidor que
Apache 2.5 Servidor FTP cantiene los
sofiwares
<<TCPI/IP>>
El sitema gestor de
Servidorde Base | | base de datos
de Datos intalado es SQL
Postgres 8.4.0
llustracion 5: Diagrama de despliegue.
3.4.1. Descripcién de nodos.

PC-Cliente: La pc-cliente representa todas las computadoras que se utilizan para navegar

en el sitio.

Servidor Apache: El servidor apache es donde esta hospedada la aplicacién para que

sea utilizada por todos los usuarios.

Servidor LDAP: El servidor LDAP se utiliza para validar la autenticacion de los usuarios

en la aplicacién, basados en la existencia del usuario en el dominio UCI.

Servidor FTP: El servidor FTP es el que almacena todo el software con los que se

trabajan en la aplicacion.

Servidor de Base de Datos: En este servidor esta toda la informacion referente al sitio y
los contenidos organizados en tablas. De forma general, almacena toda la estructura de la

base de datos y la relacion entre tablas.

3.4.2. Descripcién de elementos e interfaces de comunicacion.
<<HTTP>> (Protocolo de transferencia de Hipertexto): protocolo utilizado para las

transacciones, siguiendo un esquema peticion-respuesta entre el cliente y el servidor. El
cliente es la aplicacion que realiza la peticion al servidor y es el encargado de dar la

respuesta.
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<<TCP/IP>> (Protocolo de Control de Transmisién/Protocolo de Internet): conjunto de

protocolos de red que permiten la transaccién de datos entre computadoras. Es utilizado
para la transaccion de informacion entre el servidor que hospeda la aplicacion y otros
servidores.

<<FTP>> (Protocolo de Transferencia de Archivos): Es el protocolo que se utiliza para

realizar la conexion entre la aplicacion y el servidor de software al que se le realiza el
catalogo.

3.5. Pruebas.
Para la validacion de los resultados de la aplicacion se definieron una serie de pruebas a

realizarle a la aplicacién. Entre las pruebas que se le realizaron a la aplicacion, se

encuentran las pruebas de caja negra, de carga y estrés y pruebas de caja blanca.

3.5.1. Pruebas de caja blanca.
Para la realizacion de las pruebas unitarias se tiene el método de prueba de caja blanca.

Las pruebas de caja blanca, denominadas también pruebas de caja de cristal, constituyen
un método de disefio de casos de prueba que usa la estructura de control del disefio
procedimental para obtener los casos de prueba (PRESSMAN, 2002). Mediante este
método, el ingeniero del software puede obtener casos de prueba que (PRESSMAN,
2002):

e Garanticen que se ejecuten por lo menos una vez todos los caminos
independientes de cada mddulo

e Ejerciten todas las decisiones logicas en sus vertientes verdadera y falsa

e Ejecuten todos los bucles en sus limites operacionales

e Ejerciten las estructuras internas de datos para asegurar su validez.

Técnica de prueba
La prueba del camino basico es una técnica de prueba de caja blanca propuesta
inicialmente por Tom McCabe. EI método del camino basico permite al disefiador de
casos de prueba obtener una medida de la complejidad, l6gica de un disefio
procedimental y usar esa medida como guia para la definicién de un conjunto basico de
caminos de ejecucion. Los casos de prueba obtenidos del conjunto bésico garantizan que
durante la prueba se ejecute por lo menos una vez cada sentencia del programa
(PRESSMAN, 2002).

Casos de pruebas del RF2: Adicionar informacion de software
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Pruebas unitarias
A continuacion se describe el proceso de pruebas unitarias realizadas a la funcionalidad:

Adicionar informacién de software. Para realizar los casos de pruebas, se elabora un

esquema de los elementos importantes que se enuncian a continuacion:

e Descripcién: se hace la entrada de los datos necesarios, validando que ningun
parametro obligatorio pase nulo al procedimiento y no se entre ningun dato
erroneo.

e Condicion de ejecucién: se especifica cada parametro para que cumpla la
condicion deseada para ver el funcionamiento del procedimiento.

e Entrada: se muestran los pardmetros que entran al procedimiento.

¢ Resultados esperados: se expone el resultado que se espera que devuelva el
procedimiento.

function add_software(%form, &%form_statey
Fitulo=%form[ttie’][Fvalue;
Sdescripcion=%form[ody'['und [0 value'][FvalueT];

Furd=%form[field_url'][und[0]["value'[#valua"];

if{(Bdescripcion==""}4
Surl_aux=explode"", Surl);

array_push{furl_aux, "Descrnipcion.«t™);

@g@G

Edireccion=implode{"", Surl_aux]; @
if(ftp_connect(10.0.0.227M /
i Tamano{&direccion, "10.0.0.22", "anonymous”, "= -1M

Farchivo=Leer_t«t{'Descripcion.txt", fdireccion, "10.0.0.22' "anonymaous”™, ™"); /
if(Sarchivo!l=""){

Fid_software= db_query("SELECT last_wvalue FROM J—
{ node_nid_seq}")-= fetchField();

QIO

Bid_software=5%id_softwarae=1;

dbo_query("INSERT INTO {field_data_pody} {entity_type |
bundle, deleted, entity_id, revision_id, language, delta, body_value, body_summary,
body_format) VALUES ("'node’, "software’, "0, rentity_id, -revision_id, 'und’, "0, ‘body_value,
(ody_summary, filtered_htmI)”, array{eniity_id'== §id_software, "revision_id'==
Sid_software, "body_value'== Sarchivo, ":body_summary'== ")1-= fetchFisid();

0

e

1 else {drupal_set_message{"Documento vacio™)} =

1 else {drupal_set_message("El archivo: Descripcion.ixt no se
ancuentra en el servidor”); drupal_set_message("Debe llenar el campo Descripcion del =
software: Stutula™);}

G
{drupal_set_message("Senidor no disponble™);

drupal_set_message("Debe llenar el campo Descripcion del software: Sttulo”)}
I
} @

llustracién 6: Rutinas de la funcionalidad Adicionar Informacién de Software.




La Figura muestra las distintas rutinas de cddigo de la funcionalidad para ingresar la
informacion de un software en la aplicacion y posteriormente se realiza el procedimiento

de pruebas unitarias para validar su correcto funcionamiento.

Para determinar el nUmero de caminos posibles que puede tomar el algoritmo mostrado, y
de la misma forma, definir la cantidad minima de pruebas a realizar para asegurar que se
ejecute cada subrutina del cdédigo mostrado, se prosigue a calcular la complejidad
cicloméatica del mismo. Esta métrica de software proporciona una medicion cuantitativa de
la I6gica de un programa (PRESSMAN, 2002).

El céalculo de este valor se hace a partir del grafo del flujo asociado al algoritmo en

cuestion.
I
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llustracion 7: Grafo del flujo asociado a la funcionalidad Adicionar Informacion de Software.

La Figura ilustra el grafo generado del algoritmo de la funcionalidad en cuestion.
El célculo de la complejidad ciclomatica se realiza de tres formas (PRESSMAN, 2002):

e El nimero de regiones del grafo de flujo coincide con la complejidad ciclomatica.
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o La complejidad ciclomatica, V(G), de un grafo de flujo G se define como: V(G) = A
— N + 2, donde A es el numero de aristas del grafo de flujo y N es el nimero de
nodos del mismo.

e La complejidad ciclomatica, V(G), de un grafo de flujo G también se define como:
V(G) = P + 1, donde P es el nimero de nodos predicado (son los nodos de los
cuales parten dos 0 mas aristas) que tiene contenidos el grafo de flujo G .

Para el caso del algoritmo de la funcionalidad presentada, se toma como referencia el
grafo de flujo de la llustracion 6, se calcula la complejidad ciclomatica de las maneras que

se listan a continuacion:

El grafo de flujo tiene 5 regiones.

e V(G)=15aristas—12nodos+2=5

e V(G) =4 nodos predicado +1=5
A partir del resultado obtenido, se determina que el algoritmo presenta una complejidad
cicloméatica de 5, lo que deriva, que presenta a lo sumo 5 caminos légicos por donde
ejecutarse dicha funcionalidad (ver Tabla 25).

Numero | Camino Basico
1 1,2,12
2 1,2,3,4,11,12
3 1,2,3,4,5,10,12
4 1,2,3,4,5,6,7,9,12
5 1,2,3,4,5,6,7,8,12

Tabla 25: Caminos basicos.
Teniendo identificados los caminos basicos se realizan los casos de pruebas a la
funcionalidad, realizando al menos uno por camino bésico. A continuacién, estan

detallados los casos.

Camino 1,2,12

Descripcion El campo descripcion no se encuentra vacio.

Condicién de ejecucion | El valor de la variable $descripcion no es vacio.

Entrada $descripcion="Navegador web”
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$titulo="Firefox ”

$url*="/software/Internet-Correo-Mensajeria/Browsers/Firefox”

Resultados esperados

El sistema adiciona la informacién de software.

Tabla 26: 2 Caso de prueba para el camino 1 RF1: Adicionar Informacion de Software.

Camino

1,2,3,4,11,12

Descripcion

El servidor ftp “10.0.0.22” no se encuentra disponible.

Condicion de ejecucion

La conexion al servidor ftp “10.0.0.22” no se puede

establecer.

Entrada

99

$descripcion®=
$titulo="Firefox ”
$url="/software/Internet-Correo-

Mensajeria/Browsers/Firefox”.

Resultados esperados

El sistema muestra los mensajes:
"Servidor no disponible".
"Debe llenar el campo Descripcién del software: Firefox”.

Tabla 27: 2 Caso de prueba para el camino 2 RF1: Adicionar Informacion de Software.

Camino

1,2,3,4,5,10,12

Descripcion

El archivo Descripcion.txt no se encuentra en el servidor ftp
“10.0.0.22”

Condicion de ejecucion

Se establecid a conexion con el servidor ftp “10.0.0.22”

Entrada

$descripcion=
S$titulo="Firefox ”

$url="/software/Internet-Correo-Mensajeria/Browsers/Firefox’

Resultados esperados

El sistema muestra los mensajes:
"El archivo: Descripcién.txt no se encuentra en el servidor".

"Debe llenar el campo Descripcion del software: Firefox”.

Tabla 28: Caso de prueba para

el camino 3 RF1: Adicionar Informacion de Software.

Camino

1,2,3,4,5,6,7,9,12

Descripcion

El archivo Descripcion.txt se encuentra vacio.

Se establecié a conexion con el servidor ftp “10.0.0.22” y el

Condicion de ejecucion

=] campo URL contiene la direccion fisica del software en el servidor, por lo puede contener términos en inglés o errores ortograficos.

15 $descripcion: es el nombre de una variable por lo que no lleva tilde.
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archivo Descripcion.txt se encuentra en el servidor.

Entrada

”

$descripcion=
S$titulo="Firefox ”
$url="/software/Internet-Correo-Mensajeria/Browsers/Firefox”

”

$archivo=

Resultados esperados

El sistema muestra el mensaje:

"Documento vacio".

Tabla 29: Caso de prueba para

el camino 4 RF1: Adicionar Informacion de Software.

Camino

1,2,3,4,5,6,7,8,12

Descripcion

El sistema adiciona la descripcion que se encuentra en el

servidor ftp al software.

Condicion de ejecuciéon

Se establecid a conexion con el servidor ftp “10.0.0.22", el
archivo Descripcion.txt se encuentra en el servidor y no se

encuentra vacio.

Entrada

”

$descripcion=
$titulo="Firefox ”
$url="/software/Internet-Correo-Mensajeria/Browsers/Firefox”

$archivo=" Navegador web”

Resultados esperados

El sistema adiciona la descripcion del servidor ftp al software
adicionado.

Tabla 30: Caso de prueba para el camino 5 RF1: Adicionar Informacion de Software.

E No

conformidades

detectadas

B No
conformidades

resueltas

Iteracion Interacion Iteracion

1. 2

3

llustracion 8: Resultado de las Pruebas de caja blanca.
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Basado en los resultados arrojados por el desarrollo de las pruebas, se puede concluir
gue en la primera iteracion se detectaron 9 no conformidades, relacionadas 8 de ellas con
la funcionalidad Gestionar informacién de software, y 1 relacionada con la funcionalidad
de Autenticar usuario. De las no conformidades detectadas fueron resueltas 9. En la
segunda iteracion, no se detectaron no conformidades y fue resuelta la no conformidad
relacionada con la funcionalidad de Autenticar usuario. Para finalizar, se realiz6 una ultima

ejecucién de las pruebas, resultando satisfactorias y no arrojaron no conformidades.

3.5.2. Pruebas de caja negra.
Se refiere a las pruebas que se llevan a cabo sobre la interfaz del software. O sea, los

casos de prueba pretenden demostrar que las funciones del software son operativas, que
la entrada se acepta de forma adecuada y que se produce un resultado correcto, asi
como que la integridad de la informacién externa se mantiene.(ECURED, 2012; TESTING,
2013)

En los anexos se exponen una serie de tablas que fundamentan la ejecuciéon de las
pruebas de caja negra realizadas. Los resultados arrojados por las mismas son

representados en la siguiente grafica:

12
s no
10 conformidad
8 es entradas
6 No
conformidad
4 es resueltas
2 Lineal (No
0 conformidad
., . ., es resueltas)
Iteracion llteracién 2lteracion 3

llustracion 9: Resultado de las Pruebas de caja negra.

En la primera iteracion se detectaron 9 no conformidades relacionadas con la
funcionalidad de Autenticar software. Estas no conformidades fueron resueltas. En la
segunda iteracidn se detectaron 7 no conformidades relacionadas con las funcionalidades
de Gestionar informacién y Realizar bausquedas, las cuales fueron resueltas. En la tercera
iteracion no se detectaron no conformidades, solo fueron arrojadas recomendaciones para

futuras versiones del producto.
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3.5.3.

Pruebas de cargay estrés.

Las pruebas de carga y estrés son aquellas que se le realizan a las aplicaciones para

delimitar el rendimiento del sistema en condiciones extremas de funcionamiento. Las

pruebas de carga y estrés se evallan basadas en las peticiones HTTP que se realicen por

una cantidad de usuarios definida. Estas pruebas se realizaron con la herramienta

Jmeter’®. Las pruebas que se realizaron deben dar al traste con los requisitos no
funcionales de eficiencia definidos (TESTING, 2013).

Entorno de prueba:

Para la instalacion del servidor web se utilizd una computadora que cumple con las

siguientes caracteristicas de hardware:

Microprocesador Intel Core i3 2.53 Ghz.

Memoria RAM de 4 Gb.
Disco duro de 500 Gb.

Sistema operativo Ubuntu 12.04.

Para la elaboracién de las pruebas es creado un plan que permite al concluir las mismas,

la generacion de reportes estadisticos que posibiliten la delimitacion de los valores

arrojados por la aplicacion. Las pruebas de carga y estrés arrojaron los siguientes

resultados expresados en la siguiente tabla:

Entradas Salida
Funcionalidad | Cantidad de | Nomero de | Cantidad Tiempo | Tiempo | Tiempo Porciento | Rendimi
usuarios repeticiones | de promedi | minimo | mé&ximo de error ento
conectados de las | muestras 0 de | de de
concurrente pruebas realizadas respuest | respuest | respuesta
mente a a (milisegun
(miliseg | (miliseg | dos)
undos) undos)
Busqueda 1 10 10 26 23 28 0.00 29.5
Avanzada. 10 10 100 28 16 102 0.00 71.9
100 10 1000 513 19 4316 0.00 137.3
500 10 5000 2104 15 30923 0.00 112.1
1000 5 5000 56 43 32546 0.02 36.1

16 Jmeter es un software de caédigo abierto, una aplicacién Java puro 100% disefiado para cargar el comportamiento funcional de prueba y
medir el rendimiento. Originalmente fue disefiado para probar aplicaciones Web, pero se ha expandido a otras funciones de prueba.

75




Adicionar 1 10 10 21 18 23 0.00 19.2

Informacién de | 10 10 100 23 11 97 0.00 66.8

software. 100 10 1000 216 14 35628 0.00 120.9
500 10 5000 1543 13 24667 0.00 145.2
1000 5 5000 48 36 33055 0.11 29.2

Tabla 31: Caso de prueba de carga y estrés.

Basandose en los resultados obtenidos en las pruebas que se le realizaron a la aplicacién
se cumplié con los requisitos de eficiencia que fueron definidos en los requisitos no
funcionales. El sistema arrojo valores de respuesta en los casos que se evaluaron con
valores entre los 513 y 216 milisegundos sin reportar errores, valores estos inferiores a los

definidos. Se realizaron tres iteraciones de pruebas funcionales.

En este capitulo se llevo a cabo el proceso de implementacion de la solucién propuesta.
Para cumplir este objetivo, se tuvo en cuenta la elaboracién de los artefactos de la
implementacién, que proporcionaron una visién de la distribucién fisica de la aplicacion
representados en el diagrama de despliegue, una vision de la organizacion légica que
existe entre los diferentes componentes que conforman el sistema, representadas en el
diagrama de componentes y una visidon de la estructura fisica interna de la solucién
representada en el diagrama de paquetes. Para verificar el correcto funcionamiento de la
solucién propuesta, se realizaron pruebas de caja negra a las interfaces, pruebas de caja

blanca al cédigo y pruebas de carga y estrés para delimitar el rendimiento del sistema.
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CONCLUSIONES GENERALES

e La descripcion de los fundamentos tedricos unido al estudio y revision de la
literatura permitid6 adoptar una postura referente a los catalogos desde el enfoque

de la informatica.

e Se analizaron aspectos sobre el proceso de recuperacion y administracion de la
informacién para obtener una mayor comprensiéon del proceso de organizacion de

la informacion.

e Se desarroll6 un software que cumplia con los requisitos definidos para la

realizacion del procesamiento y recuperacion de la informacion.

e Con la realizacion de las pruebas se pudo garantizar el cumplimiento de las

funciones que se definieron en su concepcion.
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RECOMENDACIONES

Agregar funcionalidades que permitan la descarga desde el sistema del software

almacenado en el repositorio de software de la UCI.

Agregar al médulo otras funcionalidades que permitan llevar el control estadistico

del uso de los software.

Almacenar los datos de cada software introducido en la aplicacién como un fichero

dentro de la carpeta del software en el repositorio de software de la UCI.

Permitir la gestion de la documentacion almacenada en el repositorio de software
de la UCI.

78



Referencia Bibliogréfica.

ABC, D. Disponible en:

http://www.definicionabc.com/general/recuperacion.php#ixzz2Uzpm777X.
AGILES., P. Disponible en: http://www.proyectosagiles.org/que-es-scrum.htm.

ANDALUCIA, J. D. Repositorio de Software. 2011, n° Disponible en:
http://www.juntadeandalucia.es/repositorio/usuario/listado/fichacompleta.jsf/interrpgacion-
idProyecto=646

ANDALUCIA, C. D. I. T. D. Catalogo de Aplicaciones de Software Libre para
empresas turisticas. Disponible en: http://www.softwarelibreturismo.es/

BAKKEN, S., SCHMID, STIG Y EGON. Manual de Php. PHP Documentation Group.
2003, n° Disponible en: http://www.php.net/docs.php

BUYTAERT, D. Drupal 7. 2010a, Disponible en: https://drupal.org/drupal-7.0/es.

BUYTAERT, D. ¢Qué hay de nuevo en Drupal 7? Disponible en:
http://drupal.org/about/new-in-drupal-7

CABELLO, V. Introduccion a las Bases de Datos relacionales. . 2008.

CEJAS, C. B.; CRESPILLO, O. G., et al. Tipos de Lenguajes de Programacion.
20009.

Cervantesvirtual. Disponible en:

http://www.cervantesvirtual.com/bib_mundo/biblioteca_mundo.shtml

COMPONENTSENGINE. Componentsengine. . 2009, n° Disponible en:

http://www.componentsengine.com/page/definicion_de_catalogo.html
ConClase.net. Disponible en: http://html.conclase.net/w3c/html401-es/cover.html

CORPORATION, O. Sitio oficial de NetBeans Disponible en:
https://netbeans.org/features/php/

CULTURAL, D. D. P. 2010, Bibliotecas de la Oficina del Historiador Disponible en:

http://catalogo.patrimonio.ohc.cu/page_id=25

Desarrollo Web. . 2012, n°® Disponible en:

http://www.desarrolloweb.com/articulos/2287.php

79



Diccionario.sensagent, 2011. Disponible en:

http://diccionario.sensagent.com/cat%C3%Allogo+diccionario/es-es/

ECURED. Ecured [Consultado el: 15 de septiembre de 2012]. Disponible en:
http://www.ecured.com/index.php

EDUCACION, C. A. D. T. P. L. Catalogo de Software Educativo Disponible en:
http://www.catedu.es/gestor_recursos/public softlibre

EGREM, E. D. G. Y. E. M. Catalogo Discogréfico de la EGREM Disponible en:
http://www.egrem.com.cu/catalog/ocatalogo.aspcodigo=7&page=1

Enciclopedia Web. Disponible en: http://developer.mozilla.org/es/docs/JavaScript
ENGINEERS., S. SOFTENG

METODOLOGIAS AGILES.2011, Disponible en: Disponible en:

http://www.fastmarketing.com.mx/index.php/que-es-mailing
AMBLER.S.W. UML 2 Package Diagramming Guidelines. 2012.

fastmarketing. Disponible en: http://www.fastmarketing.com.mx/index.php/que-es-
mailing

Herramientas CASE. 2010, n° Disponible en:
http://www.cyta.com.ar/biblioteca/bddoc/bdlibros/proyectoinformatico/libro/c5/c5.htm

JAIMES, E. Y. G. Sistema de gestion de contenidos. 2012, Disponible en:
http://patriciaanteliz.blogspot.com/2013_04_10_archive.html

KENDALL, E. Analisis y Disefio de Sistemas. Mexico: 2007.

LAGUNA., U. D. Oficina de software libre Valencia: de 2012]. Disponible en:
http://osl.ull.es/node/7

Larman, C.; Hall, E. P., 2010, Applying UML and Patterns
Lazyloading: patréon Observer. Disponible en: http://mgaravaglia.com.ar/blog/?p=32.
MARTI., B. N. J. Biblioteca Digital. Disponible en: http:/bdigital.bnjm:cubases.html

MARTINEZ, A. P. Sistema de datos homélogados y estandarizacion de catalogos. .
2003, vol. vol 6, n°

MICROSOFT. 2013, n° Disponible en: http://msdn.microsoft.com/es-
es/library/dd409390.aspx

80



Montalvan, D. P., Aquero, D.N., 2010, Expediente de Proyectro Programa de
Mejora,

NACIONAL., B. M. Catélogo Colectivo de Publicaciones Seriadas de Ciencias de la
Salud Disponible en: http:// bmn.sld.cu/ secimed/msrc/secimed_home.php

patron Decorator en PHP. . 2009, Disponible en:
http://desarrolladorsenior.blogspot.com/2009/09/el-patron-de-diseno-singleton-esta.html

Patron Singleston en PHP. 2009, n° Disponible en:
http://desarrolladorsenior.blogspot.com/2009/09/el-patron-de-diseno-singleton-esta.html

PEREIRA, J. E. ConocimientoWeb.net. (El poder del catalogo.). Disponible en:
http://www.conocimientosweb.net/zip/article461.html

PERGAMINOVIRTUAL. Definicién de Logs Disponible en:

http://www.pergaminovirtual.com.ar/definicion/Log_Files.html

PRESSMAN, R. S. Ingenieria del Software: Un Enfoque Préactico. 5 ed. McGraw-Hill
Companies, 2002. ISBN 8448132149

RODRIGUEZ, F. G. Experto en Drupal 7. 2012a, vol. Forcuntu Nivel Avanzado, 1-5
p. ISBN 978-84-939410-5-5

RODRIGUEZ, F. G. Forcontu. Experto en Drupal 7. Nivel Inicial. 2012b, 24 p. ISBN
978-84-939410-3-1

RODRIGUEZ, F. G. Forcontu. Experto en Drupal 7. Nivel Avanzado. Curso de
creacion y gestion de portales web con Drupal 7. Editado por: S.L., F. 2011. ISBN 978-84-
939410-5-5

SCHWABER, K.y SUTHERLAND, J. La Guia de Scrum. Editado por: Scrum.Org.
2011, 13-14 p

SHRUM, S. y KONRAD, M. CMMI (Capability Maturity Model Integration), GUIA
PARA LA INTEGRACION DE PROCESOS Y LA MEJORA D E PRODUCTOS. . 2 ed.
2009, ISBN 978-847-8290-963

SOFTONIC. Disponible en: http://www.softonic.com/s/programas-para-crear-

catalogos

TESTING, G. Pruebas de rendimiento Disponible en:

http://www.globetesting.com/pruebas-de-rendimiento/

81



TESTING., G. Pruebas de Caja Negra. Disponible en:
http://www.globetesting.com/2012/08/pruebas-de-caja-negra/

UNICAUCA. (Popayan (Cauca) - Colombia). Disponible en:
http://fccea.unicauca.edu.co/old/procesamiento.htm

VALENCIA, U. D. 2011, Disponible en:
http://lwww.uv.es/siuv/cas/zsoftware/zscatalegsoft.html

VV.AA. MADRID ed. 2006, Disponible en: http://www.casadellibro.com/libro-une-50-
113-91-2-documentacion-e-informacion/2910011565628/1118918. ISBN 2910011565628

82



Bibliografia Consultada.

ACHOUR, M.; BETZ, F, et al. Manual de PHP. Editado por: Olson, P. 2012,

ALVA ZAMORA, D. E.; ESCOTO HERNANDEZ, J. L., et al. CMMI & MOPROSFOT. 2013,
Disponible en:
http:/ftigger.itc.mx/conacad/.../areas/ALVA_0822_A Moprosoft%20CMMi.pd...

CAMBRICO. Novedades de Drupal 7 Pedro Cambra,
CEPEDA, L. A. BPM. El futuro de los procesos de negocio. 2008, n®

GAVALDA, R. V. El universo JavaScript en Drupal7 7. 2011, n° Disponible en:
http://drupal.org/user/293298.

GIL, F. Experto en Drupal 7. Forcuntu Nivel Intermedio. Editado por: S.A., P. 2012,
Disponible en: http://www.forcontu.com. ISBN 978-84-939410-4-8.

JAMES, T. Drupal Web Services. Primera edicién ed. 2010, ISBN 978-1-849510-98-1.
KNADDISON, G. J. Cracking Drupal; a drop in the bucket. Wiley Publishing ed. 2009,
MERCER, D. Drupal 7. Segunda Edicion. ed. 2010, ISBN 978-1-849512-86-2.
PEREZ, J. E. CSS avanzado. 2009, n°

PEREZ, J. E. Introduccién a CSS 2008,

RODRIGUEZ, F. G. Experto en Drupal 7. 2012, vol. Forcuntu Nivel Avanzado, 1-5 p. ISBN
978-84-939410-5-5.

RODRIGUEZ, F. G. Forcontu. Experto en Drupal 7. Nivel Inicial. 2012, 24 p. ISBN 978-84-
939410-3-1.

TOMLINSON, T. y VANDYK, J. K. Pro Drupal 7 Development. 3 ed. 2010, ISBN 978-1-
4302-2839-4.

W3C. Especificacion HTML 4.01. 2001, Disponible en:

http://html.conclase.net/w3c/html401-es/cover.html

XHTML, I. A. Javier Eguiluz Pérez. 2008, n°

83



Glosario de Términos:

Lenguajes Procedurales:

En los lenguajes tradicionales o procedurales, se utiliza la filosofia de quien controla qué
porciones de cddigo se ejecuta, y la secuencia en que este se ejecuta. La ejecucion de la
aplicacion se inicia con la primera linea de cédigo, y sigue una ruta predefinida a través de
la aplicacion, llamando procedimientos segln sea necesario. Los lenguajes procedurales
estan fundamentados en la utilizacion de variables para almacenar valores y en la

realizacion de operaciones con los datos almacenados (CEJAS et al., 2009).

Logs:

Log se refiere al archivo que registra toda la actividad de un servidor, aplicacion o
software. El mismo es presentado cronolégicamente con datos adicionales muy detallados

que se utilizan generalmente para llevar estadisticas de uso de un determinado sitio,
aplicacion o software (PERGAMINOVIRTUAL, 2009).

Themes:

El tema (theme en inglés) define un disefio especifico para el sitio web. Existe un
repositorio oficial de temas libres de Drupal, que pueden ser descargados y modificados
para adaptarlos al disefio de nuestro sitio (RODRIGUEZ, 2012b).

Profile:

Los perfiles son plantillas de configuracion que podemos reutilizar tanto en la realizacién

manual de copias de seguridad como en las tareas programadas (RODRIGUEZ, 2012b).

Core:

Se define como el centro, la medula de las aplicaciones desarrolladas con Drupal. El
nucleo de Drupal estd formado por un conjunto de librerias que permiten gestionar los
procesos de arranque del sistema (RODRIGUEZ, 2012b).

Hooks:

Cuando Drupal atiende una determinada solicitud de usuario, examina los médulos
activados buscando funciones cuyos nombres se ajustan a determinados patrones,

llamadas Hooks. Los hooks o ganchos, permiten la comunicacion entre los distintos
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modulos del sistema. El sistema se encarga de ejecutar los médulos Unicamente cuando
se necesitan, y para ello es necesario que cada modulo tenga un medio de comunicarle
qué hace y cuando debe hacerse (RODRIGUEZ, 2012).

Mailing:

El correo directo (también conocido como mailing) es el envio de publicidad personalizada
a las direcciones e-mail. Permite interactuar con los contactos existentes en la base de

datos o con nuevos listados comprados a empresas especializadas (fastmarketing, 2011).

Includes:

Drupal define includes como la carpeta que contiene un conjunto de librerias en forma de
archivos PHP con extension .inc, que incluyen funciones comunes del sistema (ajax.inc,
batch.inc, cache.inc, date.inc, form.inc, etc.) (RODRIGUEZ, 2011).
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ANEXOS
Casos de Pruebas de caja negra(CP):

Escenario

Autenticar usuario
de forma correcta
Autenticar usuario
de forma incorrecta

Autenticar usuario
dejando campos
obligatorios vacios.

Nombre de Contraseina
Usuario
Vv \"
Usuario Contrasefia
Vv |
Contrasefia
Usuario incorrecta
| \
Usuario Contrasefa
incorrecto
| \
Vacio Contrasefia
\Y |
Usuario Vacio

Tabla 32: CP1 Autenticar Usuario

Respuesta del sistema

El sistema almacena el perfil de usuario e
inicia sesion.

El sistema no inicia sesién y muestra el
siguiente mensaje de error: “El usuario, la
contrasefia o el dominio son incorrectos”.
El sistema no inicia sesién y muestra el
siguiente mensaje de error: “El usuario, la
contrasefia o el dominio son incorrectos”.
El sistema no inicia sesién y muestra los
siguientes mensajes de errores: “El campo
Nombre de usuario es obligatorio”.

“El campo Contrasefia es obligatorio”.

Flujo central

El usuario accede al Bloque de
Autenticacion, que se
encuentra ubicado en el panel
superior derecho.

1.-Selecciona la opcioén
Autenticarse.
2.- Se Introduce la
informacion.

3.-Se presiona el vinculo
“Iniciar Sesion”.

No Nombre de campo Clasificacion Valor Nulo Descripcion
1 Nombre de usuario Campo de texto No Se admiten caracteres con valores alfanuméricos.
2 Contraseia Campo de texto No Debera tener un minimo de 7 caracteres para

garantizar un nivel medio de fortaleza en la misma.
Se admiten caracteres en mayuscula, minudsculas y

numeros.
Tabla 33: Descripcion de las Variables del CP1.
Escenario Titul | Imag Descripcion Sistema URL?® Versi | Clasif | Tama | Respuesta del Flujo central
o en 27 Operativo 6n icacié | fio sistema
n
Adicionar \ \" \ \ \Y \ \" \" El sistema El usuario
informacio . ) o almacena el accede al
n Software Kasp | Kaspe | Esta I? 5 Windows /Antiviru | 5.0 Hérra 160 Software y Bloque de
de forma ersky | rsky.p descrllpcmn sﬁKasper mlznt MB muestra el AdmlnlstraC|9n
correcta ne en Ucistore SKy as de siguiente mensaje | 9¢  contenido,
Diagn de confirmacion: que s€
Ostico “ encuentra
Software .
ubicado en el
Kaspersky se ha
., panel lateral
creado”. derecho.
Vv Vv Vv v Vv v Vv Vv El sistema 1.-Selecciona la
opcion
. almacena el . L .
Esta Multiplata | /softwar | 21.0 | Telec |25.8 | o v Administracién
. . aplicacién es | forma e/Intern omun | MB muestra los de
Firef | Firefo un et- icacio Siguientes contenldt?/'Soft
ox X.png navegador Correo- nes . ware/ Adicionar
mensajes de Software.

17 El campo Descripcion es cargado del repositorio por lo que puede contener términos en inglés o faltas de ortografia.

18 El campo URL contiene direcciones fisicas de los software en el repositorio por lo que puede contener términos en inglés o faltas de
ortografia.
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web. Mensaje confirmacién:
ria/Brow .
. “Software Firefox
sers/Fire
fox se ha creado”.
Vv Vv Vv Vv Vv Vv \Y \Y El sistema
. ) , . almacena el
Micr | Micr | No estd la Windows | /softwar | 2012 | Entor | 1.48
o Software y
osoft | osoft | descripcion e/Desar no GB
i ) . ) muestra los
Visu | Visu | en Ucistore rollo/Vis de L
siguientes
al al ual Stu Desa .
mensajes de
Estu | Estu ) rrollo . L
) ) Dio confirmacion:
dio dio.p Nisual Integ
ISUa .
ng Stubi rado "El archivo:
uDio .
IDE Descripcion.txt
2012
no se encuentra
en el servidor"
"Debe llenar el
campo
Descripcion del
software:
Microsoft
Visual Estudio”.
“Software
Microsoft
Visual Estudio
se ha creado”.
Adicionar Vv Vv Y \Y \Y \Y Y Y El sistema no
informacié | Kasp | Kaspe No estd la Windows | /Antiviru 5.0 Herra 160 | almacena el
nde ersky | rsky.p | descripcidn s/Kasper mient MB | Softwarey
Software ng en Ucistore sky as de muestra el
forma Diagn siguiente mensaje
repetida. Ostico de error: “El
software ya
existe en la Base
de Datos”.
Adicionar Vv I \Y \Y \Y \Y \Y Vv El sistema no
informacié | Chro | Chro Esta la Multiplataf | /softwar | 2012 | Telec 2.20 | almacena el
n de me me descripcion orma e/Interne omun GB Software y
Software .exe en Ucistore t-Correo- icacio muestra el
de forma Mensajer nes siguiente mensaje
incorrecta. ia/Brows de error: “El
ers/ archivo

seleccionado
Chrome.exe no
puede ser subido.
Solo se permiten

2.- Se Introduce
la informacion.

3.-Se  presiona
el vinculo
“Guardar”.
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archivos con las

siguientes
extensiones: png,
gif, jpg, jpeg”.
Vv Vv \Y \Y | \Y \Y \Y El sistema no
Pidgi | Pidgi Esta la Linux software | 2.72 | Telec 10 almacena el
n n.png | descripcion /Internet omun MB | Softwarey
en Ucistore -Correo- icacio muestra el
Mensajer nes siguiente mensaje
ia de error: “Tiene
/chat/pid que poner / al
gin*/ comenzar la
direccion”.
Vv \ \Y \" | \" \Y, \Y, El sistema no
Pidgi | Pidgi Esta la Linux /softwar | 2.72 | Telec 10 almacena el
n n.png | descripcion e/Interne omun MB | Softwarey
en Ucistore t-Correo- icacio muestra el
Mensajer nes siguiente mensaje
ia de error: “No
/chat/pid puede poner / al
gin*/ final de la
direccion”.
\Y \Y \Y \Y | \" Vv Vv El sistema no
Pidgi | Pidgi Esta la Linux /softwar | 2.72 | Telec 10 almacena el
n n.png | descripcion e/Interne omun MB Software y
en Ucistore t-Correo- icacio muestra el
Mensajer nes siguiente mensaje
ia de error: “No
/chat/pid puede contener
gin* caracteres
extraios: *”.
Vv \Y \Y \Y | \" Vv I El sistema no
Pidgi | Pidgi Estd la Linux /softwar | 2.72 | Telec | 10MB | almacena el
n n.png | descripcion e/Interne omun Software y
en Ucistore t-Correo- icacio muestra los
Mensajer nes siguientes
ia mensajes de
/chat/pid error: “El tamafio
gin debe tener el
formato: #
espacio Unidad
de medida”.
Vv \ \Y \Y | \Y Vv I El sistema no
Pidgi | Pidgi Estd la Linux /softwar 2.72 | Telec 10 almacena el
n n.png | descripcion e/Interne omun Software y
en Ucistore t-Correo- icacio muestra los
Mensajer nes siguientes
ia mensajes de
/chat/pid error: “ Debe
gin especificar la

unidad de
medida: TB o GB
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oMBoKBo

Byte”
Vv Vv \Y \Y | \Y \Y I El sistema no
Pidgi | Pidgi Estd la Linux /softwar | 2.72 | Telec | 10 almacena el
n n.png | descripcion e/Interne omun | MBs | Softwarey
en Ucistore t-Correo- icacio muestra los
Mensajer nes siguientes
ia mensajes de
/chat/pid error: “No debe
gin escribir nada al
final”.
Adicionar Vv Vv \Y | | \Y \Y \Y El sistema no
informacié | Pidgi | Pidgi Estd la Vacio /softwar | 2.72 | Telec | 10 almacena el
n de n n.png | descripcion e/Interne omun | MB Softwarey
Software en Ucistore t-Correo- icacio muestra el
dejando Mensajer nes siguiente mensaje
campos ia de error: “El
obligatorio /chat/pid campo Sistema
s vacios. gin Operativo es
obligatorio”.
Vv Vv \ \Y | \Y \ \ El sistema no
Pidgi | Pidgi Esta la Linux Vacio 2.72 | Telec | 10 almacena el
n n.png | descripcion omun | MB Software y
en Ucistore icacio muestra los
nes siguiente
mensajes de
error: “El campo
URL es
obligatorio”
Vv \Y \Y \Y | | Vv Vv El sistema no
Pidgi | Pidgi Esta la Linux /softwar | Vacio | Telec | 10 almacena el
n n.png | descripcion e/Interne omun | MB Softwarey
en Ucistore t-Correo- icacio muestra los
Mensajer nes siguiente
ia mensajes de
/chat/pid error: “El campo
gin Version es
obligatorio”
Vv \Y \Y \Y | \" I Vv El sistema no
Pidgi | Pidgi Esta la Linux /softwar | 2.72 | Vacio 10 almacena el
n n.png | descripcion e/Interne MB | Softwarey
en Ucistore t-Correo- muestra los
Mensajer siguiente
ia mensajes de
/chat/pid error: “El campo
gin Clasificacion es
obligatorio”
\ \ \Y \Y | \Y \ I El sistema no
Pidgi | Pidgi Estd la Linux /softwar 2.72 | Telec | Vacio | almacena el
n n.png | descripcion e/Interne omun Software y
en Ucistore t-Correo- icacio muestra los
Mensajer nes siguiente

89




ia
/chat/pid
gin

mensajes de
error: “El campo
Tamaiio es
obligatorio”

Tabla 34: CP2 Adicionar Informacién de Software.

No Nombre de campo Clasificacion Valor Nulo Descripcion
1 Titulo Campo de texto No Se admiten caracteres con valores alfanuméricos.
Imagen Campo de adjunto No Se admiten archivos en formato: png, gif, jpg y jpes.
Los archivos deben ser menores que 2 MB.
3 Descripcidn Campo de texto Si Se admiten caracteres con valores alfanuméricos.
4 Sistema Operativo Lista desplegable No Lista de seleccidn del sistema operativo al que pertenece.
5 URL Campo de texto No Se admiten caracteres con valores alfanuméricos en el formato:
/carpeta/..../nombre de software.
6 Version Campo de texto No Se admiten caracteres con valores alfanuméricos.
7 Clasificacion Lista desplegable No Lista de seleccidn de las clasificaciones.
8 Tamafio Campo de texto No Se admiten caracteres con valores alfanuméricos en el formato
numero-espacio-Unidad de medida.
Unidad de medida: TB, GB, MB y Byte.
Tabla 35: Descripcion de las Variables del CP2.
Escenari | Titulo Imag | Descripcié Sistema URL Ver | Clasific | Tama Respuesta del Flujo central
o en n Operativo sion | acion fio sistema
Modifica \ \" \ \" \" Vv Vv \" El sistema El usuario
r Kaspers | Kaspe ) Windows /Antiviru | 5.0 | Herram | 160 | modifica el accede al
Software ky rsky.p | Kaspersky s/Kasper ientas MB | Softwarey Bloque de
de forma ng Anti-Virus sky de muestra el Administracion
correcta 40y5.0 Diagno siguiente mensaje | de  contenido,
Antivirus stico de confirmacion: que se
para “Software encuentra
workstatio Kaspersky ha sido | ubicado en el
ny Server actualizado”. panel lateral
\% \% \% \Y \Y \Y \Y \Y El sistema derecho.
Esta Multiplatafo | /softwar | 21. | Teleco | 25.8 modifica el 1.-Selecciona la
Firefox | Firefo | aplicacidn rma e/Interne 0 munica | MB Software y opcion
X.png es un t-Correo- ciones muestra los Administracion
navegador Mensajer siguientes de
web. ia/Brows mensajes de contenido/Soft
ers/Firef confirmacion: ware/
ox “Software Firefox | Modificar o
ha sido Eliminar
actualizado”. Software.
Modifica V Y V Y Y Y Y Y El sistema o 2.- Se actualiza
r Kaspers | Kaspe ) Windows /Antiviru | 5.0 | Herram 160 | modifica el la informacién.
Software ky rsky.p | Kaspersky s/Kasper ientas MB | Softwarey 3.-Se presiona
de forma ng Anti-Virus sky de muestra el el vinculo
repetida. 40y5.0 Diagnd siguiente mensaje | “Guardar”.
stico de error: “El
Antivirus software ya
para existe en la Base
workstatio de Datos”.
ny Server
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Modifica
r
Software
de forma
incorrect
a

Vv | \ \" \" \Y, \Y, \" El sistema no
Chrom Chro Esta Multiplatafo | /softwar | 201 | Teleco 2.20 | modifica el
e me aplicacion rma e/Interne 2 munica GB Software y
.exe esun t-Correo- ciones muestra el
navegador Mensajer siguiente mensaje
web. ia/Brows de error: “El
ers/ archivo
seleccionado
Chrome.exe no
puede ser subido.
Solo se permiten
archivos con las
siguientes
extensiones: png,
gif, jpg, jreg”.
\Y \Y \Y \Y | Y Vv \" El sistema no
Pidgin Pidgi Esta Linux software | 2.7 | Teleco 10 modifica el
n.png | aplicacidon /Internet 2 munica MB | Softwarey
es un chat -Correo- ciones muestra el
de Mensajer siguiente mensaje
mensajeria ia de error: “Tiene
instantane /chat/pid que poner / al
a. gin*/ comenzar la
direccion”.
Vv \ Vv \Y | \ \ \Y El sistema no
Pidgin Pidgi Esta Linux /softwar | 2.7 | Teleco 10 modifica el
n.png | aplicacidn e/Interne 2 munica MB | Softwarey
es un chat t-Correo- ciones muestra el
de Mensajer siguiente mensaje
mensajeria ia de error: “No
instantane /chat/pid puede poner / al
a. gin*/ final de la
direccion”.
\ \" \ \Y | Vv Vv \" El sistema no
Pidgin Pidgi Esta Linux /softwar | 2.7 | Teleco 10 modifica el
n.png | aplicacion e/Interne 2 munica MB | Softwarey
es un chat t-Correo- ciones muestra el
de Mensajer siguiente mensaje
mensajeria ia de error: “No
instantane /chat/pid puede contener
a. gin* caracteres
extrafios: *”.
Vv \Y \ \Y | Vv Vv | El sistema no
Pidgin Pidgi Esta Linux /softwar | 2.7 | Teleco | 10MB | modifica el
n.png | aplicacién e/Interne 2 munica Software y
es un chat t-Correo- ciones muestra los
de Mensajer siguientes
mensajeria ia mensajes de
instantane /chat/pid error: “El tamafio
a. gin* debe tener el

formato: #
espacio Unidad
de medida”.
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Vv \Y \ \" | \Y, \Y, | El sistema no
Pidgin Pidgi Esta Linux /softwar | 2.7 | Teleco 10 modifica el
n.png | aplicacidn e/Interne 2 munica Software y
es un chat t-Correo- ciones muestra los
de Mensajer siguientes
mensajeria ia mensajes de
instantane /chat/pid error: “ Debe
a. gin* especificar la
unidad de
medida: TB o GB
oMBoKBo
Byte”
Vv \Y \ \" | \Y, \Y, | El sistema no
Pidgin Pidgi Esta Linux /softwar | 2.7 | Teleco | 10 modifica el
n.png | aplicacion e/Interne 2 munica | MBs | Softwarey
es un chat t-Correo- ciones muestra los
de Mensajer siguientes
mensajeria ia mensajes de
instantane /chat/pid error: “No debe
a. gin* escribir nada al
final”.
Modifica \ \" \ | | Vv Vv \" El sistema no
r Pidgin Pidgi Esta Vacio /softwar | 2.7 | Teleco | 10 modifica el
Software n.png | aplicacion e/Interne 2 munica | MB Software y
dejando es un chat t-Correo- ciones muestra el
campos de Mensajer siguiente mensaje
obligator mensajeria ia de error: “El
i0s instantane /chat/pid campo Sistema
, a. gin* Operativo es
vacios. obligatorio”.
Vv \Y \Y \Y | Vv Vv \" El sistema no
Pidgin Pidgi Esta Linux Vacio 2.7 | Teleco | 10 modifica el
n.png | aplicacidn 2 munica | MB Software y
es un chat ciones muestra los
de siguiente
mensajeria mensajes de
instantane error: “El campo
a. URL es
obligatorio”
Vv \Y \Y \Y | I Vv \" El sistema no
Pidgin Pidgi Esta Linux /softwar | Vaci | Teleco | 10 modifica el
n.png | aplicacidn e/Interne o] munica | MB Software y
es un chat t-Correo- ciones muestra los
de Mensajer siguiente
mensajeria ia mensajes de
instantane /chat/pid error: “El campo
a. gin* Version es
obligatorio”
Vv \Y \ \Y | Vv I \Y El sistema no
Pidgin Pidgi Esta Linux /softwar | 2.7 Vacio 10 modifica el
n.png | aplicacidn e/Interne 2 MB Software y
es un chat t-Correo- muestra los
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de Mensajer siguiente
mensajeria ia mensajes de
instantane /chat/pid error: “El campo
a. gin* Clasificacion es
obligatorio”
Vv \Y \ \" | Vv Vv | El sistema no
Pidgin Pidgi Esta Linux /softwar | 2.7 | Teleco | Vacio | modifica el
n.png | aplicacion e/Interne 2 munica Software y
es un chat t-Correo- ciones muestra los
de Mensajer siguiente
mensajeria ia mensajes de
instantane /chat/pid error: “El campo
a. gin* Tamaiio es
obligatorio”

Tabla 36: CP3 Modificar Informacién de Software.

No | Nombre de campo | Clasificacion Valor Nulo | Descripcion
1 Titulo Campo de texto No Se admiten caracteres con valores alfanuméricos.
Imagen Campo de adjunto No Se admiten archivos en formato: png, gif, jpg y jpeg.

Los archivos deben ser menores que 2 MB.

3 Descripcidn Campo de texto Si Se admiten caracteres con valores alfanuméricos.

4 Sistema Operativo Lista desplegable No Lista de seleccion del sistema operativo al que pertenece.

5 URL Campo de texto No Se admiten caracteres con valores alfanuméricos en el formato:
/carpeta/..../nombre de software.

6 | Versidn Campo de texto No Se admiten caracteres con valores alfanuméricos.

7 | Clasificacidn Lista desplegable No Lista de seleccidn de las clasificaciones.

8 Tamafio Campo de texto No Se admiten caracteres con valores alfanuméricos en el formato
numero-espacio-Unidad de medida.
Unidad de medida: TB, GB, MB y Byte.

Tabla 37: Descripcion de las Variables del CP3.

Escenario

Respuesta del sistema

Flujo central

Eliminar Software de
forma correcta

El sistema modifica el
Software y muestra el
siguiente mensaje de
confirmacion: “Software
Kaspersky ha sido
actualizado”

El usuario accede al Bloque de Administracion de contenido, que se
encuentra ubicado en el panel lateral derecho.
1.-Selecciona la opcién Administracion
Modificar o Eliminar Software.

1- Se busca el software a eliminar y se da editar.

3.-Se presiona el vinculo “Eliminar”.

4.-Se presiona el vinculo “Eliminar” en el formulario de confirmacion.

de contenido/Software/

Cancelar la operacién

El sistema cancela la
operacion.

El usuario accede al Bloque de Administracion de contenido, que se
encuentra ubicado en el panel lateral derecho.
1.-Selecciona la opcién Administracion
Modificar o Eliminar Software.

1- Se busca el software a eliminar y se da editar.

3.-Se presiona el vinculo “Eliminar”.

4.-Se presiona el vinculo “Cancelar” en el formulario de confirmacion.

de contenido/Software/

Tabla 38: Eliminar Informacion de Software.
Escenario Nombre Descripcion Términos Respuesta del Flujo central
padres sistema
Adicionar Clasificacion de \Y \Y \Y El sistema almacena El usuario accede al Bloque de
Software de forma Base de Vacio Software de el Software y Administracion de contenido,
correcta Datos Aplicacion muestra el siguiente que se encuentra ubicado en el
mensaje de panel lateral derecho.
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confirmacion: 1.-Selecciona la opcién

“Creado el término Administracion de

nuevo Base de contenido/Clasificacién/

Datos”. Adicionar Clasificacion de
Adicionar Clasificacion de | \Y \Y El sistema no Software.
Software dejando campos Vacio El software es Software de almacena la 2.- Se Introduce la informacion.
obligatorios vacios. un navegador Aplicacion Clasificacion y 3.-Se presiona el vinculo

web muestra el siguiente “Guardar”.

mensaje de error: “El

campo Nombre es

obligatorio”.

Tabla 39: CP 5 Adicionar Clasificacion de Software

No Nombre de campo | Clasificacion Valor Nulo | Descripcion
1 Nombre Campo de texto No Se admiten caracteres con valores alfanumeéricos.
Descripcién Campo de texto Si Se admiten caracteres con todo tipo de valores.
3 Términos padres Lista desplegable Si Lista de seleccion de los términos padres.
Tabla 40: Descripcion de las Variables del CP5.
Escenario Nombre Descripcion | Términos | Respuesta del sistema | Flujo central
padres
Modificar Clasificacion de \" \Y \Y El sistema modifica el El usuario accede al Bloque de
Software de forma Calculo Vacio Software | Software y muestra el Administracion de contenido, que se
correcta Numeérico de siguiente mensaje de encuentra ubicado en el panel lateral
Aplicacion | confirmacion: “Se derecho.
actualizé el término 1.-Selecciona la opcién Administracion
Calculo Numérico”. de contenido/Clasificacién/ Modificar o
Modificar Clasificacién de I \Y \Y El sistema no modifica | Eliminar Clasificacién de Software.
Software dejando Vacio Vacio Software | la Clasificaciony 2.- Se selecciona la clasificacion y se le
campos obligatorios de muestra el siguiente da editar.
vacios. Aplicaciéon | mensaje de error: “El 3.- Se modifica la informacién.
campo Nombre es 3.-Se presiona el vinculo “Guardar”.
obligatorio”.

Tabla 41: CP6 Modificar Clasificacion de Software

No | Nombre de campo Clasificacion Valor Nulo Descripcion

1 Nombre Campo de texto No Se admiten caracteres con valores alfanuméricos.

2 Descripcidn Campo de texto Si Se admiten caracteres con todo tipo de valores.

3 Términos padres Lista desplegable Si Lista de seleccion de los términos padres.

Tabla 42: Descripcion de las Variables CP6.

Escenario Respuesta del sistema Flujo central
Eliminar El sistema elimina la Clasificaciény | El usuario accede al Bloque de Administracion de contenido, que se
Clasificacion de muestra el siguiente mensaje de encuentra ubicado en el panel lateral derecho.
Software de forma confirmacion: “Eliminado el 1.-Selecciona la opcion Administracion de contenido/Clasificacién/
correcta. término Calculo Numérico”. Modificar o Eliminar Clasificacion de Software.

2.- Se busca la clasificacidn a eliminar y se da editar.
3.-Se presiona el vinculo “Eliminar”.
4.-Se presiona el vinculo “Eliminar” en el formulario de confirmacion.

Cancelar la El sistema cancela la operacion. El usuario accede al Bloque de Administracion de contenido, que se
operacién encuentra ubicado en el panel lateral derecho.

1.-Selecciona la opcién Administracion de contenido/Clasificacion/
Modificar o Eliminar Clasificacion de Software.

2.- Se busca la clasificacidn a eliminar y se da editar.
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3.-Se presiona el vinculo “Eliminar”.
4.-Se presiona el vinculo “Cancelar” en el formulario de confirmacion.

Tabla 43: CP7 Eliminar Clasificacion de Software.

Escenario Titulo Version Sistema Clasificacion Respuesta del | Flujo central

Operativo sistema
Realizar Busquedas \Y \Y \Y \Y El sistema El usuario accede al Menu Principal,
Avanzadas de Kaspersky 6.4 Windows Herramientas muestra todos | que se encuentra ubicado en el panel

forma correcta.

de Diagnéstico.

os software
gue coinciden
con los
parametros de | busqueda

busqueda.

superior derecho.
1.-Selecciona la opcion Buscar
2.- Se introducen los parametros de

3.-Se presiona el vinculo “Buscar”.

Tabla 44: CP8 Realizar Busquedas Avanzadas.

No | Nombre de Clasificacion Valor Nulo | Descripcion
campo

1 Titulo Campo de texto No Se admiten caracteres con valores alfanuméricos.
En el campo se puede poner una fraccién del nombre para realizar la
busqueda.

2 | Versidn Campo de texto No Se admiten caracteres con todo tipo de valores.
En el campo se puede poner una fraccién de la version para realizar la
busqueda.

3 Sistema Operativo | Lista desplegable No Lista de seleccion de los Sistemas Operativos de los software.

4 Clasificacion Lista desplegable No Lista de seleccion de las clasificaciones de los software.

Tabla 45: Descripcion de las Variables del CP8

Escenario Titulo Respuesta del sistema Flujo central
Realizar Busquedas \Y El sistema muestra todos los software El usuario accede al Menu Principal, que se encuentra
Simples de forma que coinciden con los parametros de ubicado en el panel superior derecho.
correcta. Kaspersky busqueda. 1.-Selecciona la opcién Software
2.- Se introducen los parametros de busqueda
3.-Se presiona el vinculo “Buscar”.

Tabla 46: CP9 Realizar basquedas simples.

No | Nombre de campo | Clasificacion Valor Nulo | Descripcion
1 | Titulo Campo de texto No Se admiten caracteres con valores alfanuméricos.
En el campo se puede poner una fraccién del nombre para realizar la
busqueda.

Tabla 47: Descripcion de las Variables del CP9

Escenario Pregunta Opcidn Estado Duracidon | Respuesta del sistema Flujo central
dela dela
encuesta | encuesta
Adicionar Vv v v \Y El sistema almacena la El usuario accede al
Encuestas éQuéle - Bien organizada Activo llimitado | encuesta y muestra el Bloque de
de forma parece la - Mal organizada siguiente mensaje de Administracion  de
correcta organizacion | - Regularmente confirmacion: “Encuesta ¢Qué | contenido, que se
dela organizada le parece la organizacidon de la | encuentra  ubicado

informacién | - Mal organizada informacidn de Ucistore? se en el panel lateral

de Ucistore? ha creado”. derecho.
Adicionar I \" \" \Y El sistema no almacena la 1.-Selecciona la
Encuestas Vacio - Bien organizada Activo Ilimitado | encuesta y muestra el opcion
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dejando - Mal organizada siguiente mensaje de error: “El | Administracion de
campos - Regularmente campo Pregunta es contenido/Encuesta/
obligatorios organizada obligatorio”. Adicionar Encuesta.
vacios - Mal organizada 2.- Se Introduce la
Adicionar Vv I v \Y El sistema no almacena la informacion.
Encuestas éQuéle Vacio Activo Ilimitado | encuesta y muestra el 3.-Se presiona el
dejando parece la siguiente mensaje de error: vinculo “Guardar”.
campos organizacion “Debe llenar al menos dos
obligatorios dela opciones”.
vacios informacién
de Ucistore?
Tabla 48: CP10 Adicionar Encuestas.
No Nombre de campo Clasificacion Valor Nulo | Descripcion
1 Pregunta Campo de texto No Se admiten caracteres con valores de todo tipo.
2 Opciodn Opciones de la encuesta No Se admiten caracteres con todo tipo de valores.
3 Estado de la Encuesta Radio button No Seleccion del estado de la encuesta.
4 Duracidn de la Encuesta Lista desplegable No Seleccién de la duracién de la encuesta.
Tabla 49: Descripcion de las Variables. CP10.
Escenario Pregunta Opcidn Estado Duracidon | Respuesta del sistema Flujo central
dela dela
encuesta | encuesta
Modificar \Y Vv Vv \Y El sistema modifica la El usuario accede al
Encuestas éQué le parece la | - Bien organizada Activo Ilimitado | encuesta y muestra el Bloque de
de forma organizacion de | - Mal organizada siguiente mensaje de Administracion  de
correcta la informacidn -Regularmente confirmacién: “Encuesta contenido, que se
del servidor de | organizada éQué le parece la encuentra  ubicado
software - Mal organizada organizacion de la en el panel lateral
Ucistore? informacion del servidor de | derecho.
software Ucistore? se ha 1.-Selecciona la
creado”. opcion
Modificar | \" Vv \Y El sistema no modifica la Administracion  de
Encuestas Vacio - Bien organizada Activo Ilimitado | encuestay muestra el contenido/Encuesta/
dejando - Mal organizada siguiente mensaje de error: Modificar o Eliminar
- Regularmente “El campo Pregunta es Encuesta.
campos . ) )
) . organizada obligatorio”. 2.- Se Introduce la
oblllgatorlos - Mal organizada informacion.
vacios v | V Y El sistema no almacena la 3.-Se  presiona el
¢Qué le parece la Vacio Activo llimitado | encuestay muestra el vinculo “Guardar”.
organizacion de siguiente mensaje de error:
la informacién de “Debe llenar al menos dos
Ucistore? opciones”.
Tabla 50: CP 11 Modificar Encuestas.
No Nombre de campo Clasificacion Valor Nulo Descripcion
1 Pregunta Campo de texto No Se admiten caracteres con valores de todo tipo.
2 Opcion Campo de texto No Se admiten caracteres con todo tipo de valores.
3 Estado de la Encuesta Radio button No Seleccion del estado de la encuesta.
4 Duracidn de la Encuesta Lista desplegable No Seleccion de la duracidn de la encuesta.
Tabla 51: Descripcion de las Variables del CP11.
Escenario Respuesta del sistema Flujo central
Eliminar El sistema elimina la encuesta y muestra el | El usuario accede al Bloque de Administracién de contenido, que se
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Encuestas de siguiente mensaje de confirmacidn: encuentra ubicado en el panel lateral derecho.
forma correcta “Encuesta ¢Qué le parece la organizacion | 1.-Selecciona la opcion Administracién de contenido/Encuesta/

de la informacion del servidor de Modificar o Eliminar Encuesta.

3.-Se presiona el vinculo “Eliminar”.

software Ucistore? ha sido borrado”. 2.- Se busca la encuesta a eliminar y se da editar.

4.-Se presiona el vinculo “Eliminar” en el formulario de confirmacion.

Cancelar la El sistema cancela la operacidn. El usuario accede al Bloque de Administracién de contenido, que se
operacién encuentra ubicado en el panel lateral derecho.

Modificar o Eliminar Encuesta.

3.-Se presiona el vinculo “Eliminar”.

1.-Selecciona la opcion Administracion de contenido/Encuesta/
2.- Se busca la encuesta a eliminar y se da editar.

4.-Se presiona el vinculo “Cancelar” en el formulario de confirmacion.

Tabla 52: CP12 Eliminar Encuestas.

Escenario Nombre del foro Descripcion Padre | Respuesta del sistema Flujo central
Adicionar Foros \Y Vv \Y El sistema almacena el El usuario accede al Bloque de
de forma Debate General Foro para el debate | <raiz> | foroy muestra el siguiente | Administracién de contenido,
correcta. sobre distintos mensaje de confirmacidn: | que se encuentra ubicado en
temas de interés “Creado nuevo foro el panel lateral derecho.
Debate General”. 1.-Selecciona la opcion
Adicionar Foros I Vv \Y El sistema no almacena el | Administracion de
dejando campos Vacio Foro para el debate | <raiz> | foroy muestra el siguiente | contenido/Foro/  Adicionar
obligatorios sobre distintos mensaje de error: “El Foro.
vacios. temas de interés campo Nombre del foro 2.-Se introduce la
es obligatorio”. informacion.
3.-Se presiona el vinculo
“Guardar”.

Tabla 53: CP13 Adicionar Foros.

No Nombre de campo Clasificacion Valor Nulo | Descripcion
1 Nombre del foro Campo de texto No Se admiten caracteres con valores de todo tipo.
Descripcién Campo de texto Si Se admiten caracteres con todo tipo de valores.
3 Padre Lista desplegable No Seleccién de padre del foro.

Tabla 54: Descripcion de las Variables del CP13.

Escenario Nombre del foro Descripcion Padre | Respuesta del sistema Flujo central
Modificar Foros de \Y \Y \Y El sistema modifica el El usuario accede al Bloque de
forma correcta. Debate General Foro para el <raiz> foro y muestra el Administracion de contenido, que
debate sobre siguiente mensaje de se encuentra ubicado en el panel
distintos confirmacién: “Se ha lateral derecho.
temas de actualizado el foro {Que | 1.-Selecciona la opcion
interés usted cree que le falta al | Administracion de
sitio contenido/Foro/ Modificar o
Catalogo de software?” | Eliminar Foro.
Modificar Foros | \Y \Y El sistema no modifica el | 2.- Se busca el foro a modificar y se
dejando campos Vacio Foro para el <raiz> | foroy muestra el da editar.
obligatorios vacios. debate sobre siguiente mensaje de 3.-Se modifica la informacién.
distintos error: “El campo 3.-Se presiona el vinculo
temas de Nombre del foro es “Guardar”.
interés obligatorio”.

Tabla 55: CP 14 Modificar Foros.

No | Nombre de campo Clasificacion Valor Nulo | Descripcion
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1 Nombre del foro

Campo de texto

No

Se admiten caracteres con valores de todo tipo.

Descripcién

Campo de texto

Si Se admiten caracteres con todo tipo de valores.

3 Padre

Lista desplegable

No

Seleccién de padre del foro.

Tabla 56: Descripcion de las Variables CP14.

Escenario

Respuesta del sistema

Flujo central

Eliminar Foro de
forma correcta

El sistema elimina el foroy
muestra el siguiente
mensaje de confirmacion:
“El foro Debate General y
todos sus subforos ha sido
borrado”.

El usuario accede al Bloque de Administracidon de contenido, que se encuentra
ubicado en el panel lateral derecho.
1.-Selecciona la opcion Administracion de contenido/Foro/ Modificar o Eliminar

Foro.

2.- Se busca el foro a eliminar y se da editar.
3.-Se presiona el vinculo “Eliminar”.
4.-Se presiona el vinculo “Eliminar” en el formulario de confirmacion.

Cancelar la El sistema cancela la El usuario accede al Bloque de Administracion de contenido, que se encuentra
operacién operacién. ubicado en el panel lateral derecho.
1.-Selecciona la opcion Administracion de contenido/Foro/ Modificar o Eliminar
Foro.
2.- Se busca el foro a eliminar y se da editar.
3.-Se presiona el vinculo “Eliminar”.
4.-Se presiona el vinculo “Cancelar” en el formulario de confirmacion.
Tabla 57: CP15 Eliminar Foro.
Escenario Asunto Foros Descripcion Respuesta del sistema Flujo central
Adicionar Tema de \Y \Y Vv El sistema almacena el El usuario accede al Bloque
Foro de forma éQue usted Recomendacion Sugerencias tema del foroy muestrael | de  Administracion de
correcta. cree que le es al Sitio sobre que usted | siguiente mensaje de contenido, que se
falta al sitio? cree que le falta | confirmacién: “Tema del encuentra ubicado en el
al sitio. foro éQue usted cree que panel lateral derecho.
le falta al sitio? se ha 1.-Selecciona la  opcién
creado”. Administracion de
Adicionar Tema de I v \Y El sistema no almacena el contenido/Foro/ Adicionar
Foro dejando Vacio Recomendacion Sugerencias tema del foro y muestra el | Tema de Foro.
campos obligatorios es al Sitio sobre que usted | siguiente mensaje de 2.-Se introduce la
vacios. cree que le falta | error: “El campo Asunto es | informacion.
al sitio. obligatorio”. 3.-Se presiona el vinculo
\Y | \ El sistema no almacena el “Guardar”.
¢Que usted Vacio Sugerencias tema del foro y muestra el
cree que le sobre que usted | siguiente mensaje de
falta al sitio? cree que le falta | error: “El campo Foros es
al sitio. obligatorio”.
Tabla 58: CP16 Adicionar Tema de Foro.
No Nombre de campo | Clasificacion Valor Nulo Descripcion
1 Asunto Campo de texto No Se admiten caracteres con valores de todo tipo.
2 Foros Lista desplegable No Seleccion del foro en el que se va a encontrar el tema.
3 Descripcion Campo de texto No Se admiten caracteres con todo tipo de valores.
Tabla 59: Descripcion de las Variables CP16
Escenario Asunto Foros Descripcion | Respuesta del sistema Flujo central
Modificar Temas \Y Y El sistema modifica el El usuario accede al Bloque
de Foros de forma ¢Que usted cree Recomendaciones | Sugerencias | tema del foro y muestra de Administracion de
correcta. que le falta al sitio al Sitio sobre que | el siguiente mensaje de contenido, que se encuentra
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Catalogo de usted cree | confirmacion: “Tema del
software? que le falta | foro ¢Que usted cree
al sitio. que le falta al sitio
Catalogo de software?
ha sido actualizado”.
Modificar Tema \" \Y El sistema no modifica el

de Foro dejando

Vacio

Recomendaciones

Sugerencias

tema del foro y muestra

ubicado en el panel lateral
derecho.

1.-Selecciona la  opcién
Administracion de
contenido/Foro/ Modificar
o Eliminar Tema de Foro.

2.- Se busca el tema de foro
a modificar y se da editar.

campos al Sitio sobre que | el siguiente mensaje de 3.-Se modifica la
. . usted cree | error: “El campo Asunto | informacion.
obligatorios . . . ,
i que le falta | es obligatorio”. 3.-Se presiona el vinculo
vacios al sitio. “Guardar”.
| \Y El sistema no modifica el
éQue usted cree Vacio Sugerencias | tema del foro y muestra
que le falta al sitio? sobre que | el siguiente mensaje de
usted cree | error: “El campo Foros es
que le falta | obligatorio”.
al sitio.
Tabla 60: CP17 Modificar Tema de Foro.
No Nombre de campo | Clasificacion Valor Nulo Descripcion
1 Asunto Campo de texto No Se admiten caracteres con valores de todo tipo.
2 Foros Lista desplegable No Seleccién del foro en el que se va a encontrar el tema.
3 Descripcion Campo de texto No Se admiten caracteres con todo tipo de valores.

Tabla 61: Descripcion de Variables del CP17.

Escenario Asunto Foros Descripcion Respuesta del Flujo central
sistema
Eliminar Tema de \Y \Y \" El sistema elimina El usuario accede al Bloque de
Foro de forma ¢Que usted Recomendac Sugerencias el tema de foroy Administracion de contenido, que se
correcta cree que le iones al Sitio sobre que muestra el encuentra ubicado en el panel lateral
falta al sitio usted cree siguiente mensaje derecho.
Catdlogo de que le falta al | de confirmacion: 1.-Selecciona la opcién Administracion de
software? sitio. “Tema del foro contenido/Foro/ Modificar o Eliminar
(nombre del tema Tema de Foro.
de foro) ha sido 2.- Se busca el tema de foro a eliminar y
borrado.”. se da editar.
3.-Se presiona el vinculo “Eliminar”.
4.-Se presiona el vinculo “Eliminar” en el
formulario de confirmacion.
Tabla 62: CP18 Eliminar temas de Foros.
Escenario Titulo Imagen Descripcion Respuesta del sistema Flujo central
Adicionar Articulo \Y \Y \Y El sistema almacena el foroy El usuario accede al
de forma correcta Jmeter Jmeter.png | La herramienta Jmeter, | muestra el siguiente mensaje de Bloque de
para hacer pruebas de | confirmacion: “Articulo Jmeter se | Administracion de
carga y estrés, esta ha creado”. contenido, que se
disponible en el encuentra ubicado en el
repositorio. panel lateral derecho.
Adicionar Articulo \Y \Y v El sistema no almacena el foroy 1.-Selecciona la opcién
de forma Jmeter Jmeter.exe | La herramienta Jmeter, | muestra el siguiente mensaje de Administracion de
incorrecta. para hacer pruebas de | error: “El archivo seleccionado contenido/Articulo/
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cargay estrés, esta musica.MP3 no puede ser Adicionar Articulo.
disponible en el subido. Solo se permiten 2.-Se introduce la
repositorio. archivos con las siguientes informacion.
extensiones: png, gif, jpg, jpeg”. | 3.-Se presiona el vinculo
Adicionar Articulo | \Y \Y El sistema no almacena el foroy “Guardar”.
dejando campos Vacio Jmeter.png | La herramienta Jmeter, | muestra el siguiente mensaje de
obligatorios para hacer pruebas de | error: “El campo Titulo es
, cargay estrés, esta obligatorio”.
vacios. . .
disponible en el
repositorio.
\Y | \Y El sistema no almacena el foroy
Jmeter Vacio La herramienta Jmeter, | muestra el siguiente mensaje de
para hacer pruebas de | error: “El campo Imagen es
carga y estrés, esta obligatorio”.
disponible en el
repositorio.
\Y \Y I El sistema no almacena el foroy
Vacio Jmeter.png Vacio muestra el siguiente mensaje de
error: “El campo Descripcion es
obligatorio”.
Tabla 63: CP19 Adicionar Articulo.
No Nombre de campo | Clasificacidon Valor Nulo Descripcion
1 Titulo Campo de texto No Se admiten caracteres con valores de todo tipo.
2 Imagen Campo de adjunto No Los archivos deben ser menores que 2 MB.
Tipos de archivo permitidos: png gif jpg jpeg.
3 Descripcién Campo de texto No Se admiten caracteres con todo tipo de valores.

Tabla 64: Descripcion de Variables del CP19.

Escenario Titulo | Imagen Descripcion Respuesta del sistema Flujo central
Modificar Vv Vv \Y El sistema modifica el articulo y muestra el El usuario
Articulo de Jmeter | Jmeter. | La herramienta Jmeter, para | siguiente mensaje de confirmacion: accede al
forma correcta. png hacer pruebas de cargay “Articulo Jmeter ha sido actualizado”. Bloque de
estrés, estd disponible en el Administracion
repositorio. de contenido,
Modificar Vv Vv \Y El sistema no modifica el articulo y muestra | que se
Articulo de Jmeter | Jmeter. | La herramienta Jmeter, para | el siguiente mensaje de error: “El archivo encuentra
forma exe hacer pruebas de cargay seleccionado musica.MP3 no puede ser ubicado en el
incorrecta. estrés, estd disponible en el | subido. Solo se permiten archivos con las panel lateral
repositorio. siguientes extensiones: png, gif, jpg, jpeg”. | derecho.
1.-Selecciona la
Modificar I \Y \Y El sistema no modifica el articulo y muestra | opcion
Articulo Vacio | Jmeter. | La herramienta Jmeter, para | el siguiente mensaje de error: “El campo Administracion
dejando campos png hacer pruebas de carga 'y Titulo es obligatorio”. de
. . estrés, estd disponible en el contenido/Artic
obligatorios N e
B repositorio. ulo/ Modificar
vacios. Vv I La herramienta Jmeter, para | El sistema no modifica el articulo y muestra | © Eliminar
Jmeter Vacio hacer pruebas de cargay el siguiente mensaje de error: “El campo Articulo.
estrés, esta disponible en el | Imagen es obligatorio”. 2.-Se introduce
repositorio. la informacion.
\Y; \Y; I El sistema no modifica el articulo y muestra | 3.-S¢  presiona
Vacio | Jmeter. Vacio el siguiente mensaje de error: “El campo el vinculo
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png Descripcion es obligatorio”. “Guardar”.
Tabla 65: CP20 Modificar Articulo.
No Nombre de campo | Clasificacion Valor Nulo Descripcion
1 Titulo Campo de texto No Se admiten caracteres con valores de todo tipo.
Imagen Campo de adjunto No Los archivos deben ser menores que 2 MB.
Tipos de archivo permitidos: png gif jpg jpeg.
3 Descripcién Campo de texto No Se admiten caracteres con todo tipo de valores.

Tabla 66: Descripcion de Variables del CP20.

Escenario

Respuesta del sistema

Flujo central

Eliminar Articulo de
forma correcta

El sistema elimina el articulo y
muestra el siguiente mensaje de
confirmacion: “Articulo Jmeter ha
sido borrado.”.

El usuario accede al Bloque de Administracion de contenido, que se
encuentra ubicado en el panel lateral derecho.

1.-Selecciona la opcién Administracion de contenido/Articulo/ Modificar o
Eliminar Articulo.

2.- Se busca el articulo a eliminar y se da editar.

3.-Se presiona el vinculo “Eliminar”.

4.-Se presiona el vinculo “Eliminar” en el formulario de confirmacion.

Cancelar la
operacién

El sistema cancela la operacion.

El usuario accede al Bloque de Administracion de contenido, que se
encuentra ubicado en el panel lateral derecho.

1.-Selecciona la opcién Administracion de contenido/Articulo/ Modificar o
Eliminar Articulo.

2.- Se busca el articulo a eliminar y se da editar.

3.-Se presiona el vinculo “Eliminar”.

4.-Se presiona el vinculo “Cancelar” en el formulario de confirmacion.

Tabla 67: CP21 Eliminar Articulo.

101




