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RESUMEN

En el mundo existen disimiles portales web dedicados a fomentar el proceso comunicativo y de
intercambio cultural entre las multitudes. Una gran parte de estos sitios se destinan especialmente a
satisfacer el camulo de necesidades que en cuanto a acceso a la informacion posee uno de los sectores
poblacionales méas controversial y exigente: los jovenes. En este sentido Cuba y la Universidad de
Ciencias Informéticas dedican valiosos esfuerzos para facilitar el intercambio y flujo de comunicacion a
través de la creacion de un medio digital que se convierta en la imagen de las generaciones jovenes
cubanas.

El presente trabajo de diploma se encarga de desarrollar el Portal web Soy Cuba, el cual tiene la
responsabilidad de brindarle a los jovenes un espacio donde podran intercambiar opiniones, en el que
encontrardn encuestas, convocatorias, imagenes, videos, noticias de interés y otros servicios que se
pondran a su disposicion. Para la documentacion técnica que se desprende de la realizacion de este
trabajo de diploma se utiliz6 como metodologia de desarrollo de software OpenUP, como lenguaje de
modelado UML y Visual Paradigm como herramienta CASE, lo que permitié un correcto entendimiento
entre el cliente y el equipo de desarrollo.

Para la construccion de la solucién se utilizé Drupal como Sistema de Gestion de Contenidos (CMS) asi
como otras herramientas y tecnologias de cédigo abierto. El principal aporte de esta investigacion radica
en gue los jovenes tendran un espacio en Internet para su sano esparcimiento y que contribuira a

fomentar el debate entre ellos.

Palabras claves: Drupal, jovenes, portal web, Soy Cuba.
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soVCUBA! Introducciéon

INTRODUCCION

Hoy la sociedad se encuentra en una época que muchos llaman “la era de la informacion”. Con el
desarrollo de las nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), se ha producido una
profunda revolucion tecnolégica, comparable a las suscitadas por la escritura, la imprenta o la
industrializacion. A raiz de este indetenible progreso y con el gran esparcimiento de Internet como medio
de comunicacion por excelencia en la actualidad, se ha logrado “reducir numerosos obstaculos
tradicionales, especialmente el tiempo y la distancia, posibilitando, por primera vez en la historia, el uso
del potencial de estas tecnologias en beneficio de millones de personas en todo el mundo” [1].

“Internet ha alcanzado gran relevancia en la actualidad, pues brinda oportunidades sin precedentes para
alcanzar niveles mas elevados de desarrollo y pone a disposicion de todos sus usuarios una serie de
funcionalidades basicas que abren infinitas posibilidades de superacion personal, profesional, y de
entretenimiento. Constituye un canal de comunicacion a escala mundial comodo y verséatil que permite
compartir y debatir ideas, que facilita las relaciones interpersonales, el trabajo cooperativo y la difusion de
las creaciones personales” [1]. “Propicia el desarrollo de las habilidades basicas de lectura, escritura,
expresion y brinda oportunidades de conocer otras lenguas y culturas” [2]. Vale también senalar que es
una red que integra una gran base de datos con informacion de todo tipo en cualquier formato y tematica,
constituye una inmensa fuente de informacion de todo tipo: textos, fotografias, graficos, musica, video,
animaciones, programas informaticos, entre otros.

“Actualmente los tradicionales medios de comunicacion han cedido ante Internet y las nuevas tecnologias,
teniendo que acelerar su desarrollo para subsistir, ya que éstos ultimos permiten tener informacion de
todos los rincones del mundo en un tiempo récord; un mundo sin distancias y fronteras en materia de
comunicacion, en el que cada noticia y suceso se conoce en cualquier lugar del mundo” [3]. “La mayoria
de los medios de comunicacion tradicionales, incluyendo el teléfono, el cine y la television, se estan
remodelando a través de Internet. Periddicos, libros y otras publicaciones impresas estan teniendo que
adaptarse a los sitios web y blogs, pues este ha permitido nuevas formas de interaccion humana a través
de mensajeria instantanea, foros y redes sociales” [4]. El fuerte componente tecnoldgico, social y
econdmico de esta sociedad, ha propiciado que las personas requieran nuevos conocimientos
tecnolégicos e informacionales para ser receptores activos de los medios de informacién y comunicacion.
Por otro lado el avance de la sociedad de la informacion, también ha contribuido a la incorporacion
progresiva de expertos en los espacios de tratamiento, gestion y difusién de informacion digital. Con ellos,
han proliferado herramientas informaticas de desarrollo libre y gratuito que producen eficiencia en los
procesos de gestion de contenidos digitales, una actividad que ha cobrado auge en el entorno académico
y profesional, campo tratado tradicionalmente por los profesionales de la informatica.
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“Grandes volumenes de esos contenidos existentes en Internet se gestionan a través de portales web, los
cuales constituyen aplicaciones que obtienen de forma uniforme y centralizada contenidos provenientes
de diversas fuentes; implementan mecanismos de navegacién sobre los contenidos; integran aplicaciones
e incluyen mecanismos de colaboracién para el conjunto de usuarios (comunidad) a los que sirven de
marco de trabajo” [5]. A partir de la proliferacién de productos y servicios informativos digitales de este
tipo, “se ha transitado progresivamente de un concepto de publicacion de paginas web, bastante simple en
su origen, a esquemas mas complejos y diferenciados, fundamentados en procedimientos y técnicas
basados en la gestién de informacién” [6].

En este sentido en Cuba algunas instituciones encargadas del desarrollo de software y especificamente
en la Universidad de las Ciencias Informéticas (UCI) se ha potenciado el desarrollo de aplicaciones web. A
partir de la digitalizacion de algunos de los medios comunicativos mas importantes de la Isla y junto a la
existencia de los Joven Club de Computacion y las teleclases de Universidad para Todos, se contribuye
principalmente a la formacion de las nuevas generaciones. Lo que a su vez contribuye a forjar al hombre
del futuro con nuevas perspectivas de vida y desarrollo, en una sociedad que enfrenta innumerables retos
y desafios que devienen del progreso indetenible de las nuevas tecnologias a nivel global.

Sin embargo a pesar de todos los esfuerzos realizados no han sido explotadas en su totalidad las
posibilidades que brinda Internet para la formacion de la juventud y los sitios web existentes no son
suficientes para reflejar sus intereses e inquietudes. Surge entonces la necesidad de crear un espacio
para los jévenes cubanos donde puedan publicar sus conocimientos, sus investigaciones en cualquier
esfera de la vida. Un lugar donde puedan comunicarse entre ellos a través de mensajes privados, publicar
comentarios acerca de temas tratados, enviar postales, compartir poemas, cuentos, décimas, cronicas,
chistes, frases, participar en debates, encuestas, eventos convocados desde este espacio por las distintas
organizaciones juveniles y otras instituciones. Ademas un medio donde puedan conocer las ofertas
recreativas y culturales que se brindan para los jovenes en el pais, las carteleras de la Television Cubana
y de los principales centros artisticos nacionales, asi como acceder a juegos on-line, recetas de cocinay
letras de canciones. Una fuente de aprendizaje que les permita a los jovenes acudir a libros en formato
digital y materiales necesarios para la superacion y el entretenimiento de forma general, que muchas
veces no encuentran en bibliotecas o librerias, entre muchas otras actividades que hoy poseen diferentes
jovenes en el mundo.

A partir de la situacion problematica antes expresada, la presente investigacion se plantea el siguiente
problema de investigaciéon ¢Como contribuir a que los jovenes cubanos puedan acceder a
informaciones de interés, comunicarse entre ellos e intercambiar opiniones sobre diversos temas de

actualidad?
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El disefio de la investigacion permite declarar como objeto de estudio los portales web y campo de

accion los portales web para jovenes.

En el contexto investigativo se define como objetivo general desarrollar un portal web que permita a los

jovenes cubanos acceder a informaciones de interés, comunicarse entre ellos e intercambiar opiniones

sobre diversos temas.

Para llevar a cabo esta propuesta de solucion, se definen los siguientes objetivos especificos:

Analizar los fundamentos teoricos y tendencias en el desarrollo de aplicaciones web.
Definir las tecnologias para la implementacion del Portal web Soy Cuba.

Disefiar las funcionalidades del Portal web Soy Cuba.

Implementar las funcionalidades del Portal web de Soy Cuba.

Validar las funcionalidades del Portal web Soy Cuba.

Para cumplimentar los objetivos especificos se proponen las siguientes tareas de investigacion:

Realizacion de un estudio sobre las tendencias en el desarrollo web de portales web para jévenes.
Seleccion de las tecnologias, herramientas y estandares necesarios para implementar la propuesta
de solucion.

Seleccién de la metodologia de desarrollo.

Definicién de los requisitos funcionales y no funcionales del sistema a desarrollar.

Implementacion de la propuesta de solucion.

Realizacion y documentacion de las pruebas funcionales, de cargay estrés y de seguridad.

Para la realizacion del estudio se utilizaron los siguientes métodos cientificos:

Métodos tedricos

Método Analitico-sintético: el mismo permiti6 un analisis de los elementos que constituyen la

situacién problematica para determinar el objetivo general y a su vez sintetizar los resultados para el

posterior desarrollo.

Método Historico-logico: fue utilizado para estudiar como anteriormente los jovenes podian realizar

las actividades a través de los diferentes portales web y su evolucién en el transcurso del tiempo. De

estos se tomé lo mas importante para obtener un resultado final que resuelva las necesidades, sin

repetir lo antecedido y de acuerdo a las exigencias de la época contemporanea.
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Métodos empiricos

Método Observacion: se utilizo para valorar a través de los diferentes portales web las formas en la
gue se expresan y se desarrollan los jovenes en los distintos contextos, sin intermediarios que
deformen los hechos de la realidad objetiva.
El documento esta estructurado en los siguientes capitulos:

Capitulo I: “Fundamentos tedricos de los portales web para jovenes”. En el mismo se desarrolla un
estudio del estado actual de los portales web para jovenes en el ambito internacional, nacional y en la
Universidad de las Ciencias Informéticas y las tendencias de los mismos en el mundo. Se exponen
ademas las tecnologias, herramientas, metodologias y software que se utilizaran para el desarrollo del
portal, asi como conceptos tedricos necesarios para comprender los temas tratados en el resto de la
investigacion.

Capitulo II: “Analisis y disefio del Portal web Soy Cuba”. Para lograr una buena ejecucion de las
funcionalidades deseadas para el sistema, se realiza un analisis de los distintos requerimientos con
los que contara el mismo, basados en los distintos diagramas y acompafnados de su descripcion, entre
ellos se encuentran: Diagrama de Clases del Modelo del Dominio, Diagrama de Clases del Disefio con
estereotipos web, Diagrama de Secuencia y Modelo de Despliegue. Ademas se mostraran los
distintos patrones de disefios y arquitectdnicos que son utilizados para la realizacion del sistema.
Capitulo III: “Implementaciéon del Portal web Soy Cuba”. Luego de realizado el andlisis y disefio del
sistema se procede a la implementacion del mismo teniendo como primicia el diagrama de
componentes en el que se muestran los principales médulos que componen la aplicacion. Ademas se
pueden encontrar los codigos esenciales que permiten un buen funcionamiento, asi como las
pantallas principales. En este sentido se realizan las pruebas como son: pruebas funcionales, pruebas

de seguridad y pruebas de carga y estrés, con los resultados obtenidos en cada caso.
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CAPITULO 1. FUNDAMENTOS TEORICOS DE LOS PORTALES WEB PARA JOVENES

En este capitulo se abordaran los principales conceptos y bases teéricas relacionadas con aquellos
factores que son determinantes en la construccion de un portal web. Se hara referencia ademas al estudio
de sistemas homologos realizado, con el objetivo de incluir en la solucién a desarrollar, las caracteristicas
necesarias para la correcta implementacion del Portal web Soy Cuba. También se analizaran las

metodologias, herramientas y lenguajes a emplear en el desarrollo de la solucion.

1.1.Internet y la brecha digital

Para comprender las posibilidades que brinda un portal web para jévenes es conveniente explicar en qué
condiciones se produce el surgimiento del mismo y las posibilidades de triunfar en sus objetivos; pues
como un ejemplo en el desarrollo de las nuevas tecnologias estara condicionado por los efectos de uno de
los factores mas significativos en la actualidad: la brecha digital. Actualmente las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) plantean nuevos desafios y retos a la sociedad, especialmente los
referidos a como aprovechar sus beneficios, como hacer que todos sin discriminacion alguna sean
participes de ellos, sobre todo los jovenes, uno de los sectores de poblacibn mas necesitado de las
bondades de esta revolucion tecnoldgica.

No cabe duda que la irrupcion de las TIC posee gran repercusion en todas y cada una de las facetas de la
vida de las nuevas generaciones. Estas tecnologias estan consiguiendo una gran influencia sobre la
realidad cotidiana, que repercute principalmente y de manera directa sobre los jovenes. Dicho consumo
tecnolégico ha tenido como punto de partida a Internet, el que se ha convertido en la TIC por excelencia y
hoy en dia resulta dificil imaginar un mundo sin esta asombrosa herramienta tecnoldgica.

Una referencia que puede dar una idea precisa acerca del crecimiento exponencial de Internet es el
namero de servidores a los que se puede tener acceso. Este crecimiento es equivalente a acceder a igual
namero de fuentes de informacion con la gran posibilidad de adquirir conocimiento de muchas de ellas.
“Internet constituye el elemento mas significativo de la denominada sociedad de la informacion y del
conocimiento, ya que permite en primera instancia, comunicar instantdneamente a todo el mundo
(conectado)” [7],

Pero desafortunadamente las posibilidades que éste brinda no llegan a todos por igual. Por lo que en este
sentido el término brecha digital se utiliza para diferenciar a las personas o comunidades que no tienen
acceso a las TIC en general y a Internet en particular.

Definiciones formales sobre el fendbmeno de la brecha las hay variadas y desde multiples enfoques. Asi,
una definicién basica y sencilla de la cuestion seria la que sostiene que “la brecha digital es la que se

produce entre aquellos que tienen acceso a las tecnologias digitales y aquellos que no” [8]
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Oftra definicion que plasma el problema es la que indica que la brecha digital “se define como la
separacion existente entre las personas (comunidades, estados, paises...) que utilizan las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion como una parte rutinaria de su vida diaria y aquellas que no tienen
acceso a las mismas y que aunque las tengan no saben como utilizarlas” [9].

En cualquier caso Internet constituye el punto fundamental sobre el que centrar la atencién en las
reflexiones que se realicen respecto a este fendbmeno, el cual es una consecuencia que devino con las
innovaciones tecnolégicas y en este momento forma parte de una realidad presente y claramente
perceptible. Por tanto al enfrentar sus efectos no se trata solo de resolver la conectividad, sino que es
necesario trabajar sobre las formas en que las generaciones jovenes son incluidas en las virtudes de las
tecnologias de la informacién y la comunicaciéon. En este sentido se hace uso de las posibilidades que
brindan Internet y las nuevas tecnologias, para desarrollar un portal web que constituya otra opcion para el
intercambio y la comunicacién de los jovenes cubanos y del resto del mundo, el cual sera ademas una
alternativa eficaz en la reduccién de los efectos de la brecha digital.

1.2. Portal web

A partir del estudio realizado sobre las definiciones de los portales web se adquirieron algunos criterios de
diferentes especialistas:

“Un portal se define generalmente como una plataforma de software para construir aplicaciones y sitios
web. Los portales actuales han incorporado multitud de caracteristicas, lo que les convierten en la mejor
eleccion para desarrollar un amplio abanico de aplicaciones (...) Es un sitio web cuyo objetivo es ofrecer al
usuario, de forma facil e integrada, el acceso a una serie de recursos y de servicios, entre los que suelen
encontrarse buscadores, foros, documentos, aplicaciones, compra electronica, etc. Principalmente estan
dirigidos a resolver necesidades especificas de un grupo de personas o de acceso a la informacion y
servicios de una institucion publica o privada” [10].

“Un portal es un sitio web que permite a un usuario acceder a diversos servicios, recursos, aplicaciones o
posibilidades desde un mismo lugar. Es el tipo de sitios web que tienen el propdésito de centralizar un
conjunto de servicios y/o recursos de manera integrada para el usuario, a menudo posibilitando que el
mismo se informe, participe, opine o acceda a multiples aplicaciones (...) Tienen como objetivo generar
comunidad, agrupar y captar adeptos, clasificarlos y mantener una constante comunicacion con ellos.
Entre las herramientas para generar comunidad se encuentran: chat, cuentas de correo, foro, encuestas,
etc. Existen dos tipos de portales: horizontales y verticales: un portal horizontal es un portal que tiene
informacion de todo tipo. En ellos puedes encontrar informacion sobre: noticias, deportes, juegos, autos,

moda, amor, etc. lgualmente un portal vertical esta dedicado Unica y exclusivamente a publicar contenidos



soYCUBA| Capitulo 1

sobre un tema especffico, ademas su fin es generar comunidad y agrupar gente, la informacién que se
publica en ellos esta dirigida a un publico en especfifico” [11].

Después de un andlisis sobre las diferentes opiniones de los grandes intelectuales del mundo en general,
ha sido seleccionado el profesor MSc. Juan Carlos Garcia Gomez de la Universidad de Murcia con el
concepto mas abarcador del tema:

“‘De modo simple podriamos definir portal web como un punto de entrada a Internet donde se organizan
sus contenidos, ayudando al usuario y concentrando servicios y productos, de forma que le permitan a
éste hacer cuanto necesite, o al menos que pueda encontrar alli todo cuanto utiliza a diario con mas
frecuencia sin tener que salir de dicho sitio web. El objetivo pretende ser fiel a los usuarios, es decir,
conseguir que éstos no usen el portal de forma eventual sino que se habitlien a usarlo a diario, y que se
establezca algun tipo de vinculo casi personal entre el usuario y el portal. Asi, entre otras cosas se
conseguiria no solo que los visitantes coloquen dicha pagina en su pagina personal, sino que ésta sea la
pagina de inicio del navegador del usuario, lo que garantizard para ese sitio un trafico alto y constante, lo
que ayudard a asegurar la supervivencia en la red de dichos sitios, en gran parte simplemente gracias a la
publicidad en forma de banners, y en parte gracias a otros servicios adicionales en forma de productos o

comercio electrénico por ejemplo” [12].

1.2.1. Laweb delosjévenes

Para los jovenes la web constituye mucho mas que un lugar donde acceder a los servicios de Internet, ya
gue se ha convertido en un espacio donde pueden reflejarse todo tipo de sentimientos y necesidades. En
otro aspecto cabe sefalar que la web ha provocado un impacto en las escuelas o en el contexto del aula.
Brinda variados materiales didacticos que permiten potencializar capacidades y habilidades de las nuevas
generaciones y constituye un poderoso recurso que posibilita mejorar el proceso ensefianza —
aprendizaje.

“Es un medio de comunicacion que posee ingentes cantidades de informacion y multiples posibilidades de
interaccion. Ademas ofrece gran facilidad de acceso a todo tipo de sucesos, personas e informacion de
cualquier rincon del mundo. Los jovenes pueden obtener informacién acerca del tema que deseen sin
desplazamientos ni gestiones” [4]. La web les brinda la oportunidad de participar activamente en debates
mediante foros, asi como comunicarse y compartir con otras personas del mundo a través de la
mensajeria instantanea. Ademas ofrece otras distracciones relacionadas con galeria de imagenes, videos,
juegos, musica, series de television, novelas, peliculas, reservaciones de lugares turisticos, gestion de
negocios, entre otros variados servicios. De esta manera ellos “se convierten en exploradores activos del
conocimiento, y son su voluntad y sus ansias de conocimiento las que le mueven y le guian por el océano
virtual” [13].
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1.2.2. Portales web paralos jovenes en el mundo

En el mundo existen disimiles portales web dedicados especialmente a los jovenes entre ellos se
encuentran:
> Myspace:' Un portal web destinado al entretenimiento social, impulsado por la pasion de los fans.
Myspace promueve la interaccion social facilitando una experiencia de entretenimiento altamente
personalizada y conecta a las personas con la musica, las celebridades, la Television (TV), las
peliculas y los juegos que aman. Este entretenimiento se encuentra disponible a través de
multiples plataformas en linea, para dispositivos méviles y eventos en el mundo fisico. En Myspace
también encontrards MyspaceMusic, que ofrece a los usuarios un catdlogo cada vez mayor de
audio y videos de transmisién gratuita; proporcionando a artistas consagrados, independientes y
sin sello, herramientas para llegar a nuevas audiencias. El mismo esta implementado con el
Lenguaje de Marcado de Hipertexto (HTML) y permite a los usuarios una mayor facilidad de uso
pues pueden dirigirse a cualquier pagina sin necesidad de regresar a la principal. Ademas muestra
un gran numero de imagenes que facilitan a los usuarios una mayor comprensiéon de lo que se
expone alli.
> Centro de Integracion Juvenil (CIJ)* Es un portal auspiciado por esta asociacion civil no
lucrativa incorporada al Sector de la Salud. Brinda servicios de prevencion, tratamiento,
rehabilitacién e investigacion cientifica sobre el consumo de drogas de los jovenes en México,
basado en un compromiso compartido con la sociedad y en un espiritu renovado dia a dia.
Ademas ofrece al usuario una serie de noticias y publicaciones sobre los temas en los que se
especializa el portal, manteniendo siempre una imagen fresca y amigable para los usuarios.
> WebAdictos®: Portal web que muestra noticias eventuales a nivel internacional. Esta dedicado a
temas novedosos de cualquier indole y brinda servicios tales como: tecnologia, mdviles,
aplicaciones, resefas, tutoriales, noticias, entretenimiento, juegos, negocios, deportes, desarrollo,
disefio, educacion, resumen semanal, entre otros. Este permite a sus usuarios sugerir los temas
gue desean tener proximamente en el portal. Brinda ademas anuncios publicitarios sobre ventas y
eventos de interés. Consta de un sistema de correo gratis para sus usuarios, y puede ser

contactado a través de cualquier red social.

1
WWW.myspace.com
waw.ci'.gob.mx

3 .
www.webadictos.com.mx



http://www.myspace.com/
http://www.cij.gob.mx/
http://www.webadictos.com.mx/

soYCUBA| Capitulo 1

> Cristalab® Es un portal para la comunidad de entusiastas, novatos, expertos y emprendedores de
Internet. Su principal objetivo es instruir a los jovenes interesados en la creacién de contenido,
medios e interactividad con la red de redes, disefio, programacion, marketing u otros campos
relacionados. Se basan principalmente en ensefiar, compartir experiencias, conocimientos o
simplemente proporcionarles diversion a sus usuarios, quienes soélo necesitan registrarse para
participar en los foros y convertirse en Claber®, ademas de las conferencias en linea o presenciales
en varios paises del mundo, algunas gratuitas, otras con “precios simbdlicos”. También comparten
nuevos servicios, contenidos y avisos especiales con los miembros de la comunidad.

> Red17% Portal especialmente hecho para las jovenes. El mismo propone principalmente temas de
ocio y entretenimiento. A través de este portal los usuarios pueden conocer otras personas, chicos
y chicas guapos, saber del mundo de la musica, la moda, el cine y la television a nivel
internacional.

> La iglesia de Jesucristo de los Santos de los dltimos dias’: Es un portal especialmente para
los jévenes con creencias religiosas. Oferta una serie de servicios como son la muestra de libros
sobre la religion para jévenes, conferencias generales sobre el tema, recursos vinculados con la
familia, los llamamientos y otros temas generales sobre religion. EI mismo brinda noticias sobre
convocatorias a eventos realizados en determinadas iglesias, ademas de articulos vinculados a la
manera de vestirse y relacionarse de los jévenes. Permite escuchar musica, visualizar videos

cristianos, descargarlos, y propicia la utilizacion de aplicaciones mdéviles.

1.3. Portales web paralos jovenes cubanos

En Cuba existen portales web para los jovenes, donde la informacion que se publica esta dirigida a un
publico especffico. Algunos de ellos son:

> Juventud Rebelde® La version digital del periddico destinado fundamentalmente a la juventud,

con informaciones de interés para los mismos. Recoge y continda las tradiciones combativas de la

prensa juvenil cubana en toda nuestra historia, capturando los sucesos mas trascendentales de

Cuba y el mundo. Por la arquitectura de informacioén del sitio, que permite navegar comodamente

por las diferentes propuestas de contenido del medio, con una utilizaciéon de elementos

*www.cristalab.com

®Nombre gue se les da a los usuarios de Cristalab.
Cwww.red17.com

7www.lds.org

8 .
www.juventudrebelde.cu



http://www.cristalab.com/
http://www.red17.com/
http://www.lds.org/
http://www.juventudrebelde.cu/

soYCUBA| Capitulo 1

multidimensionales propios, con galerias de imagenes, gréficos interactivos y de opinién gréfica,
cartelera, el tiempo y especiales.

> Pionero®: La revista digital Pionero ha dedicado méas de cuatro décadas a la educacion de las
nifas, nifos y adolescentes cubanos en los principios de nuestra sociedad. Varias generaciones se
han formado leyendo sus paginas, en las que han encontrado, a la par de entretenimientos,
valiosos conocimientos e informaciones acerca de nuestros héroes y martires, asi como de las
tradiciones de nuestro pueblo. Con el firme propésito de que se conozca mejor a nuestros
adolescentes, sobre todo a los que estudian en Secundaria Basica, y también a esta verde isla
caribefia.

> Alma Mater'®: Constituye la voz de la Federacién de Estudiantil Universitaria (FEU). Es una revista
de la Casa Editora Abril, la Unica con circulacion nacional dirigida a los universitarios cubanos y se
enorgullece de ser la publicacion joven més antigua de Cuba. En esta su version digital se
reproducen los trabajos periodisticos de la edicion impresa junto a otros realizados para la web. La
mayoria de los temas publicados en ambos espacios tocan la realidad del pais, fundamentalmente
la vida universitaria. Difunde, ademas, la actualidad cultural, cientifica y deportiva, no solo de la
Isla. Tampoco se jerarquiza un género periodistico sobre otro, porque a través de cualquiera de
ellos puede motivarse la polémica y la reflexion, propias de los universitarios cubanos.

» Caiman Barbudo™: Es una revista cubana, del tipo artistico-literaria, con énfasis en el
pensamiento y la reflexion sobre la realidad, su publicacion se mantiene hasta la actualidad bajo el
lema de “La revista cultural de la juventud cubana”. Es el eje de controversias y sitio en donde se
han manifestado las tendencias artistico-literarias de las dos Ultimas décadas en Cuba. Mantuvo la
tradicién de aliada de la Trova y la vertiente de la cancién de autor, apoyando a los nuevos
representantes de esta mdasica. En los Ultimos afios ha recuperado su vinculacién con
Latinoamérica, publicando a autores de Puerto Rico, Costa Rica, Nicaragua, Argentina, Ecuador,
Colombia, y ha vuelto a hacer convocatorias a concursos, incorporando la ilustracion y las
historietas para adultos. En sus paginas siguieron colaborando en los afios siguientes y hasta hoy,

varias de las figuras mas importantes de la cultura nacional.

9 )
WWww.pionero.cu

10
www.almamater.cu

11 )
www.caimanbarbudo.cu
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1.4.Portales web paralos jovenes en la Universidad de las Ciencias Informéaticas (UCI)

Para la realizacion del Portal de web Soy Cuba es necesario estudiar los diferentes portales para jovenes
de la UCI*®. Los mismos brindan una gran variedad de servicios, publicacion de articulos informacionales
o de entretenimiento tanto en el @mbito nacional, internacional o en la universidad, eventos convocados
por organizaciones o por la universidad, invitaciones a participar en concursos o actividades de cualquier
indole. También cuentan con foros de discusion, permiten ademas realizar comentarios sobre los distintos
articulos que alli se publican. La opcién de descargar documentos, musicas, videos es una ventaja para
los visitantes. Entre las caracteristicas que poseen se encuentran la seguridad y confiabilidad de la
informacioén propiciadas en algunos casos por el CMS Drupal, otros implementados con el lenguaje PHP

permitiendo que los usuarios puedan navegar de forma facil por el sistema.

1.5. Tendencias de los portales para jévenes en el mundo

Luego de realizar un estudio de los diferentes portales para jévenes en el mundo se obtuvieron las
siguientes tendencias reflejadas en cada uno de ellos, y que serviran de primicia para la elaboracion del
Portal web Soy Cuba.
- Publicacién de noticias sobre temas de interés paralos jovenes
En estos se encuentra la mejor forma de conocer todo lo que acontece a escala global acerca de
temas comunes para los jovenes.
- Compartir contenido
Permite como el nombre lo indica compartir contenido ya sean videos, sonidos, documentos o tan
solo informaciones o experiencias propias.
- Foros de discusién
La experiencia con los foros es formidable ya que a través de estos se da soporte a discusiones u
opiniones en linea, permitiendo al usuario poder expresar su idea o comentario respecto al tema
tratado.
- Chats
Los jovenes, al chatear, interactian como si hablaran entre ellos, pueden a través de estos

contraer amistades, conocer gente y hablar de temas comunes y aficiones.
- Vinculacién a las redes sociales

12 . . . . . . . . .
http://zorros.uci.cu, http://avispas.uci.cu, http://dragones.uci.cu, http://octavitos.uci.cu, http://grundys.uci.cu, http://gladiadores.uci.cu,

http://cocodrilos.uci.cu
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Los portales actualmente se ven muy asociados con las redes sociales, las mismas son las
protagonistas de Internet y cada dia son posicionadas con fuerza y han ido ganando terreno. Por
esto existe una gran tendencia de compartir con el mundo todo lo que acontece en los portales
para dar publicidad a los mismos conectandolos con las redes sociales mas populares.

- Subscripcion
Una tendencia de los portales es permitir la subscripcion de los usuarios a los mismos, enviandole
un boletin con informacion cotidiana sobre el acontecer en el portal.

- Descargade archivos
Los usuarios podran realizar descarga de contenidos como imagenes, videos, musica, documentos
de textos entre otros de interés.

- Educacién a través de los portales
Terminaron aquellos tiempos en los que solo estudiaban quienes tenian tiempo para acudir a la
universidad y presentarse a las clases en los horarios establecidos. La formacion on-line es una
realidad que permite a los estudiantes adaptar su tiempo de estudio a su horario. Acceder al portal
en todo momento, realizar sus tareas a cualquier hora y preguntar dudas en todo momento, son
algunas ventajas de este tipo de formacion, fuente de oportunidades para quienes se ven
obligados a trabajar mientras estudian.

1.6. Sistemas de Gestion de Contenidos (CMS)

“‘Un CMS es un programa que permite crear una estructura de soporte (framework) para la creacion y
administracion de contenidos, principalmente en paginas web, por parte de los administradores, editores,
participantes y demas roles. Consiste en una interfaz que controla una o varias bases de datos donde se
aloja el contenido del sitio web. El sistema permite manejar de manera independiente el contenido y el
disefio. Asi, es posible manejar el contenido y darle en cualquier momento un disefio distinto al sitio web
sin tener que darle formato al contenido de nuevo, ademas de permitir la facil y controlada publicacion en
el sitio a varios editores” [12].
De esta forma el concepto de CMS se centra en un ciclo de creacion, administracion y publicacion de
contenidos, dejando claro algunos beneficios decisivos en el manejo de los contenidos, en particular:

- Mejor control del proceso de autoria de contenidos.

- Soporte a procesos de autoria descentralizados.

- Tiempos minimos en el cambio de paginas en la web.

- Mayor consistencia de los contenidos.

- Facilidad de navegacion.

- Mayor flexibilidad.
12
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- Mejora de los niveles de seguridad.

- Reduce la posibilidad de duplicacion de informacion.

- Posibilidad de crecimiento controlado.

- Reduccion de los costos de mantenimiento de sitios.
Partiendo de las caracteristicas generales antes mencionadas, se hace necesario realizar un analisis
detallado y posterior comparacion de algunos de los CMS mas empleados a nivel mundial, y que fueron
estudiados durante la investigacion con el propésito de definir cual seria el apropiado para el desarrollo del
Portal web Soy Cuba.

1.6.1. WordPress®®

“WordPress nacio del deseo de un elegante y bien estructurado sistema de publicaciéon personal basado
en PHP y MySQL, bajo la Licencia Publica General en su version 2 (GPLv2 o posterior). Es un producto
maduro y estable. En principio, esta configurado para usar una bitdcora o weblog por sitio o instalacion,
pero también es posible tener varios blogs con diferentes o una unica base de datos” (10). WordPress
cuenta con una buena funcionalidad centrado en la facilidad de uso, sélo necesita conocimientos basicos
de Internet y acceso al mismo para poder descargar plugins para una facil expansion del sistema ademas
de los afiadidos. Esta aunque es una ventaja puede constituir su principal debilidad ya que a veces el
desarrollador necesita implementar una determinada funcionalidad y no lo puede hacer porgue existen
normas que restringen la modificacion de codigo o no existen plugins que permitan la realizacion de dicha
funcionalidad. Una modificacion en lugares donde no se puede, lleva a que el sistema quede inservible de
forma definitiva. Ademés tiene como inconveniente que es solo indicado para paginas web sencillas y
blogs, y cuando se tiene un portal mixto es necesario separa las carpetas de blogs de las paginas porque

suelen apareces conflictos si no se realiza esta accion” [14].

1.6.2. Joomla™

“Joomla es un CMS que permite construir sitios web y aplicaciones en linea de gran alcance. Posee una
gran facilidad de uso y extensibilidad. Joomla cuenta con caracteristicas que permiten el correcto
funcionamiento de los portales, entre ellas la separacion de contenidos y el disefio en el Lenguaje
Extensible de Marcado de Hipertexto (XHTML) y Hoja de Estilo en Cascada (CSS), lo que permite
modificar de manera sencilla el estilo del portal. Soporta plugins y permite la creacion de paginas estaticas

13
www.es.wordpress.org

14, . .
www.joomplaspanish.org
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y dinAmicas. Permite desarrollar sitios web eficientes e interactivos ademas de crear, modificar o eliminar
contenido de un sitio web de manera sencilla a través de un Panel de Administracion. Es un software de
codigo abierto, desarrollado en PHP vy liberado bajo la Licencia Publica General de GNU. Este
administrador de contenidos puede utilizarse en una PC local, en una Intranet o a través de Internet y
requiere para su funcionamiento una base de datos creada con un gestor MySQL, asi como de un servidor
HTTP Apache. Dentro de sus principales particularidades se encuentran la generacion de codigo HTML
bien formado, gestion de blogs, vistas de impresion de articulos, flash con noticias, foros, encuestas,
calendarios, busquedas integradas al sitio y soporte multi-idioma” [15] .

1.6.3. Drupal

Es la solucion lider de software libre para desarrollar aplicaciones web sofisticadas, complejas y robustas.
Una de sus caracteristicas fundamentales es que presenta un alto grado de escalabilidad, lo que lo hace
ideal tanto para un simple sitio web personal como para proyectos mayores tales como portales web.
Cuenta ademas con un sistema de “Busqueda” que permite consultar todo el contenido que ha sido
indexado anteriormente. Dispone de variados modulos para mejorar sus prestaciones y funcionalidades en
un tiempo minimo para un equipo pequefio de trabajo [16].

“Drupal proporciona un potente modelo de comentarios enlazados que posibilita seguir y participar
facilimente en la discusion de un tema en cuestion. Otro elemento muy importante son los comentarios,
estos también funcionan como entidades por lo que es posible gestionar sus campos y presentacion igual
que con el resto de las entidades del sistema. Incluye un modulo que permite a los administradores y/o
usuarios crear encuestas on-line totalmente configurables. Incorpora también foros de discusion para

crear sitios comunitarios fuertes y dinamicos” [16].

1.6.4. Comparativa entre WordPress, Joomlay Drupal

El estudio y analisis de las particularidades de cada CMS descrito anteriormente permite realizar una
comparacion entre los principales aspectos que los integran y asi definir el mas adecuado para el
desarrollo del Portal web Soy Cuba.

Algunas de las caracteristicas comunes que presentan los CMS WordPress, Joolma y Drupal estan
relacionadas con el proceso para el desarrollo web, pues en todos los casos se descarga el software
desde la pagina oficial y luego se instala y configura en el servidor deseado; posteriormente y segun las
caracteristicas y necesidades del proyecto final se descargan, configuran e instalan los maddulos
pertinentes. Otra de las semejanzas es que todos son sistemas de cédigo abierto que poseen un nucleo y
modulos béasicos de gestién de contenido, y ademas un catalogo de médulos, aplicaciones, plugins,

plantillas y temas graficos que permiten un sinfin de prestaciones. El lenguaje de programacion en el que
14
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se desarrollan es PHP y cuentan con una interface para desarrolladores y en principio no exigen
explicitamente conocimientos de programacién para su desarrollo, ya que son tecnologias que cuentan
con una interface a base de clic. Esta caracteristica permite desarrollar paginas web interesantes y
bastante completas, pero a partir de cierto punto solo es posible avanzar con el apoyo de programacion.
Aln cuando estos CMS poseen puntos de convergencia, cada uno esta integrado por aspectos que los
hacen diferentes y que permiten definir un criterio de seleccién en la presente investigacion. En el caso de
Joomla y WordPress vienen mas prefabricados y al hacer la instalacion del paquete (nucleo + médulos
basicos CMS) se tienen més prestaciones de frontend que en Drupal; dichas prestaciones son tangibles
para el cliente final quién vera un resultado bastante parecido a un sitio web al concluir la instalacion. En
cambio Drupal es multipropdsito y en el paguete no incluye tantos maédulos para proyecto web “estandar’.
Por tanto su filosofia es optar por emplear un nicleo con menos modulos para frontend y en cambio
reforzarlo con médulos a favor de un panel de desarrollo o backend mas potente. El resultado después de
su instalacién no presenta un ambiente atractivo, pero resulta ser un sistema con mucho potencial. Drupal
se describe algunas veces como negativo puesto que es complejo y tiene una curva de aprendizaje alta, lo
gue en realidad constituye un punto a favor si lo que el desarrollador busca es alcanzar una aplicaciéon con
mayores y mejores prestaciones.

Por otro lado el mayor grado de prefabricacion de WordPress y Joomla hace que sean dos plataformas
menos flexibles y escalables, pero excelente para una web estandar o un sistema de blogs en el caso de
WordPress. Por el contrario Drupal viene menos prefabricado, y requiere de un mayor trabajo para llegar a
perfilar una web estandar, pero a partir de este punto serd mas mas util que Joomla o WordPress.

En cuanto al sistema de modulos en WordPress o Joomla es distinto, debido a que con un solo mdédulo se
tiene un catalogo que se puede configurar y modificar pero que se hace mas dificil de adaptar a casos de
necesidades especificas. En cambio los médulos en Drupal tienen mas granularidad, es decir si se quiere
montar, por ejemplo, un catalogo de productos con Drupal se tienen distintos modulos para realizarlo, uno
gue sube las imagenes, uno que permite crear distintos campos, uno que permite mostrar distintas vistas
del producto, entre otros. O sea, se necesitan varios modulos para construir dicho catédlogo pero el
resultado es muy manejable.

Relacionado con la administracion de contenidos se puede afirmar que en WordPress y Joomla los
tableros de administracion son relativamente amigables pero no pueden ser modificados a medida, y
hacer cambios en ellos es realmente dificil, por lo que se deja el tablero por defecto, lo cual no constituye
una buena practica ya que el cliente a veces tiene una mala experiencia con el uso del mismo. Sin

embargo en Drupal los tableros de administracién son relativamente menos amigables y extensos, pero la
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diferencia esta en que permite realizar un tablero de administracion a medida, el que una vez construido
para el cliente final, posibilitar4 una gestién de contenidos mas intuitiva, facil, automatizada y eficiente.

La gestion que hace Drupal de usuarios y permisos es bastante completa, constituyendo uno de los
puntos que le hace destacar por encima de otros gestores de contenidos populares como WordPress y
Joomla. El sistema de permisos utilizado por Drupal se basa en el concepto de “rol” término conocido por
todos aquellos que hayan trabajado con los sistemas de permisos de las bases de datos y cuyo
funcionamiento es muy parecido. Permite crear ademas tantos roles como sean necesarios para la
aplicacion que se esté desarrollando. Por defecto existen tres roles que son el usuario anénimo, el de
usuario autenticado y el de administrador.

Después de haber estudiado las semejanzas y diferencias de los CMS antes mencionados, se decide
emplear Drupal a partir de su version 7 como Sistema de Gestion de Contenidos para el desarrollo del
Portal web Soy Cuba, teniendo en cuenta las restricciones de disefio, seguridad, confiabilidad, usabilidad,
entre otras determinadas por el cliente y que solo este CMS proporciona.

1.6.5. ¢Por qué se escoge Drupal a partir de su version 7?

Drupal, es una plataforma de gestiébn de contenidos amistosa y potente para construir practicamente
cualquier tipo de péagina web, desde blogs y micro sitios hasta comunidades sociales colaborativas. A
partir de su version 7.x permite un conjunto valioso de funcionalidades que superan en muchos aspectos a
sus versiones anteriores. Posee un contenido flexible que puede definir campos personalizados que
podran ser utilizados en tipos de contenido, usuarios, comentarios y términos. Por otro lado las pantallas
de administracion son ahora mucho més accesibles; las abundantes mejoras realizadas en el interfaz le
facilitan la construccion de paginas web de cémodo acceso.

En esta nueva version se incorpora al nucleo el soporte de imagenes y ficheros en el contenido. También
genera versiones diferentes para Thumbnails, vistas previas y otros estilos de imagenes, permitiendo
utilizar las gestiones privada y publica de ficheros al mismo tiempo. Posee una nueva capa de abstraccion
de base de datos que provee soporte para SQLite y MySQL/MariaDB. Permite ademas instalar modulos
contribuidos para utilizar MS SQL Server y Oracle. Gracias a un enorme esfuerzo de la comunidad, mas
de 800 modulos estan disponibles o bajo desarrollo activo para Drupal 7, incluyendo Views, Pathauto, y
WYSIWYG, con muchos otros en el camino de la actualizacién. Por otra parte, el proceso de instalacion
se ha renovado tanto en aspecto como en funcionalidad, haciendo posible instalar un Drupal con lo
minimo si se selecciona Minimal en la primera pantalla. Contiene una nueva barra de herramientas
superior que controla las secciones del sitio, con una barra inferior que se puede configurar afiadiendo los

enlaces rapidos que se necesiten. Ademas, la nueva interfaz de administracién se realiza con una capa de
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overlay que hace mas ligera la navegacion y cuenta con nuevos links contextuales para realizar acciones
sobre el contenido con menos clics donde casi todas las paginas de administracion proveen de un enlace
(+) para afadir a enlaces rapidos.

Sin duda, una de las novedades méas importantes y llamativas de esta version, es que incluye por defecto
en el core los médulos CCK, Filefield e Imagefield, lo que posibilita tener soporte de imagenes como

campos de un nodo, permitiendo ademas redimensionar y afiadir efectos a dichas imagenes.

1.7. Analisis del soporte tecnoldgico para el desarrollo del Portal web Soy Cuba

Partiendo de las caracteristicas del CMS Drupal en su version 7.22 y luego de realizar un estudio sobre
las tendencias que poseen los portales web para jévenes en el mundo, se realiz6 un analisis de las
tecnologias ya sean herramientas, lenguajes y metodologias para explicar el desarrollo de la aplicacion
web.

1.7.1. Lenguajes del lado del cliente

» HTML 5
“‘HTML es el lenguaje de marcacion de hipertexto que se disefié en 1989 para crear paginas web. Desde
su creacion ha ido evolucionando de acuerdo con diversas necesidades que se orientan sobre todo a
mejorar el procesamiento de la informacion, y asi fue como aparecieron varias revisiones (HTML 2, HTML
3.2, HTML 4, HTML 4.01) que ampliaron y depuraron este lenguaje. La especificacion de HTML 5 no se
adscribe a una sintaxis o a la otra, sino que admite ambas: HTML y XHTML. De esta manera, los
creadores de contenido pueden escoger entre un enfoque practico aunque poco riguroso (sintaxis HTML)
y una vision académica y estricta (sintaxis XHTML). Con el tiempo, el Consorcio de la Gran Red Mundial
(W3C) ha acabado aceptando que HTML y XHTML sean recomendaciones paralelas que pueden
coexistir. HTML 5 no so6lo define coémo se deben analizar los documentos, sino también como se deben
interpretar si no son validos o si estan mal formados. Actualmente los navegadores corrigen los errores de
sintaxis de distinta manera, de modo en que a los fabricantes les resulta mas practico. HTML 5 trata de
poner fin a esa necesidad de ingenieria inversa de los navegadores, que compiten por definir como se
deben subsanar los errores” [17].

» CSS3
“CSS es la tecnologia desarrollada por el W3C con el fin de separar la estructura de la presentacion. A
pesar de que la recomendacion oficial del grupo de trabajo de la W3C, CSS 3 ya habia alcanzado la
estabilidad requerida para que fuera soportada por los principales navegadores comerciales, como

Netscape, Internet Explorer a partir de su version 9, Firefox, entre otros ” [17].
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Para la definicion de la versién de este lenguaje es necesario realizar un estudio de Membrecias de
Estandares para la Comunicacion y la Informacion de Especificacion de Lenguajes (ECMAScript), el
mismo permite establecer una version de Java Script compatible con las versiones de los navegadores en
los que se permitira visualizar el Portal web Soy Cuba definidos en las especificaciones iniciales del
proyecto.

» Java Script 1.8

“Java Script es un lenguaje de scripts desarrollado por Netscape para incrementar las funcionalidades
del lenguaje HTML. El navegador del usuario se encarga de interpretar las sentencias Java Script
contenidas en una pagina HTML y ejecutarlas adecuadamente. El cddigo Java Script puede ser
integrado dentro de las paginas web. Para evitar incompatibilidades el W3C disefié un estandar
denominado Modelo de Objetos del Documento (DOM). Java Script 1.8 esta planificado para integrarse
como parte de Gecko 1.9. Esta es una actualizacion menos sustancial que la descrita en Java Script 1.7,
pero tiene algunas actualizaciones para comprobar el progreso hacia ECMAScript5” [18].

1.7.2. Lenguajes del lado del servidor

» PHP5.3
“Es un lenguaje de programacion utilizado para la creacion de sitios web. PHP es un acrénimo recursivo
gue significa “Hypertext Pre-processor”. Surgié en 1995, desarrollado por PHPGroup. Es un lenguaje de
script interpretado en el lado del servidor utilizado para la generacion de péaginas web dindmicas,
embebidas en paginas HTML y ejecutadas en el servidor. No necesita ser compilado para ejecutarse.
Para su funcionamiento necesita tener instalado Apache con las librerias de PHP. La mayor parte de su
sintaxis ha sido tomada de C, Java Yy Perl con algunas caracteristicas especificas” [19].

1.7.3. Sistema Gestor de Base de Datos

Los sistemas de bases de datos estan disefiados para gestionar grandes volumenes de informacion.

Generalmente, las bases de datos requieren gran cantidad de espacio de almacenamiento. Un sistema de

base de datos tiene como objetivo simplificar y facilitar el acceso a los datos y hacer que los tiempos de

respuesta a las solicitudes de los usuarios sean muy reducidos.

» PostgreSQL 8.4

“‘Es un sistema de gestion de bases de datos objeto relacional, distribuido por la Licencia de Software

Libre Permisiva (BSD) y con su cédigo fuente disponible libremente. Es el sistema de gestidén de bases de

datos de codigo abierto mas potente del mercado. Utiliza un modelo cliente/servidor y usa multiprocesos

garantiza la estabilidad del sistema. Un fallo en uno de los procesos no afectara el resto y el sistema
18



soYCUBA| Capitulo 1

continuara funcionando. Sus caracteristicas técnicas la hacen una de las bases de datos mas potentes y
robustos. Garantiza, estabilidad, potencia, robustez, facilidad de administracion e implementacién de
estandares. Estas han sido las caracteristicas que mas se han tenido en cuenta durante su desarrollo.
Funciona muy bien con grandes cantidades de datos y una alta concurrencia de usuarios accediendo a la

vez en el sistema” [20].

1.7.4. Metodologia de desarrollo

El desarrollo de software es una tarea compleja. Prueba de ello es que existen numerosas propuestas
metodoldgicas que inciden en distintas dimensiones del proceso de desarrollo. Cabe sefialar que una
metodologia es un “conjunto de procedimientos, técnicas, herramientas y un soporte documental que
ayuda a los desarrolladores a realizar un software” [21]. Por lo que las metodologias de desarrollo de
software “son un marco de trabajo usado para estructurar, planificar y controlar el proceso de desarrollo en
sistemas de informacién. Las mismas brindan un mayor valor al individuo, a la colaboracion con el cliente
y al desarrollo incremental del software con iteraciones muy cortas” (...) Una metodologia puede seguir
uno o varios modelos de ciclo de vida, es decir, el ciclo de vida indica qué es lo que hay que obtener a lo
largo del desarrollo del proyecto pero no como hacerlo” [21].
Algunos de los ejemplos son:

» XP (eXtremeProgramming)
“‘Es una metodologia reciente que se utiliza en los procesos de desarrollo de software. Posee como
filosofia, satisfacer por completo las necesidades del cliente, al cual incorpora dentro del equipo. Esta
disefiada para grupos pequefios de programadores y surge como respuesta o posible solucién a los
problemas que se derivan de los cambios de requerimiento. Se plantea como una metodologia a emplear
en proyecto de riesgos para aumentar la productividad. XP se basa en la simplicidad, la comunicaciony la
retroalimentacion o reutilizacion del codigo desarrollado” [22].

» Scrum
“Define un marco para la gestion de proyectos, que se ha utilizado con éxito durante los ultimos 10 afos.
Cuenta con dos principales caracteristicas. El desarrollo de software se realiza mediante iteraciones con
una duracién de 30 dias. El resultado de cada una es un incremento ejecutable que se muestra al cliente.
La segunda caracteristica importante son las reuniones a lo largo del proyecto, entre ellas destaca la
reunion diaria de 15 minutos del equipo de desarrollo para coordinacion e integracion” [22].

» OpenUP
Es un proceso agil y unificado, que contiene el conjunto minimo de practicas que ayudan a los equipos a

ser mas eficaces en el desarrollo de software. Es un proceso iterativo que es minimo, completo y
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extensible que puede utilizarse tal cual o ampliarse para tratar una gran variedad de tipos de proyecto. Se
caracteriza por ser incremental, estar centrado en la arquitectura y guiado por los casos de uso. Esta
organizado dentro de cuatro areas principales de contenido: comunicacion y colaboracion, intencion,
solucién y administracion.

Para el desarrollo del presente proyecto se determin6 como metodologia OpenUP “por ser un proceso
modelo y extensible, dirigido a la gestion y desarrollo de proyectos de software. Esta basado en el
desarrollo iterativo, agil e incremental apropiado para proyectos pequefios y de bajos recursos, pensado
para la participacion de 3 a 6 personas, 3 a 6 meses de esfuerzo de programacion. Constituye una

metodologia aplicable a un conjunto amplio de plataformas y aplicaciones de desarrollo” [23].

1.7.5. Herramientas de software para el desarrollo del portal web

Las herramientas de desarrollo son un cimulo de software que permiten al equipo de desarrollo una serie
de ventajas, comodidades y recursos para poder dar respuesta a un problema dado. A continuacion se
detallan brevemente las que se utilizaron y permitieron planear, desarrollar, probar y documentar la
aplicacion web.

» NetBeans 7.1
“‘NetBeans IDE es un ambiente libre de desarrollo integrado con Open Source para desarrolladores de
software. EI mismo ofrece todas las herramientas necesarias para crear escritorios profesionales,
Enterprise, web y aplicaciones moviles con el lenguaje Java, Java FX, C / C + + y lenguajes dindmicos
como PHP. NetBeans IDE es de facil instalacion se ejecuta en Windows, GNU/Linux, Mac OS X y Solaris”
[24].

» Visual Paradigm 5.0
“Visual Paradigm for UML (Lenguaje unificado de modelado) es un modelador que permite disefiar el
sistema con todo tipos de diagramas UML. También es compatible con la gestion intensiva de casos de
uso, requerimiento y disefio de base de datos. Con Visual Paradigm, el equipo de desarrollo de software
puede realizar andlisis y disefio de sistemas con facilidad. Visual Paradigm proporciona una suite de
productos premiados que facilita a las organizaciones disefiar visualmente y de forma esquematica,
integrar y desplegar sus aplicaciones de mision critica de la empresa y sus bases de datos subyacentes”
[25].

» Apache JMeter 2.9
“Es una aplicacion escrita en Java Yy disefiada para realizar pruebas de carga y estrés a servidores y
computadoras personales para medir su desempefio funcional. En sus inicios fue pensado para probar
aplicaciones web, pero se han realizados disimiles pruebas con el mismo. Apache JMeter puede ser
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utilizado para probar el rendimiento, tanto estatico o dinamico de los recursos (ficheros, servlets, scripts
Perl, objetos de Java, bases de datos, servidores de FTP y mas). Se puede utilizar para simular una
pesada carga concurrente en un servidor o red y analizar su rendimiento general. Mediante este potente
programa se pueden visualizar una serie de estadisticas que brindan al probador los resultados en los que
se encuentra la aplicacién a probar” [26].
» Servidor web Apache 2.2

“‘Es un servidor web flexible, rapido y eficiente, continuamente actualizado y adaptado a los nuevos
protocolos (HTTP 1.1). Es un sistema multiplataforma. Modular pues puede ser adaptado a diferentes
entornos y necesidades, con los diferentes mddulos de apoyo que proporciona, y con las API de
programacion de médulos, para el desarrollo de modulos especificos. Es basado en hebras. Incentiva la
realimentacion de los usuarios, obteniendo nuevas ideas, informes de fallos y parches para la solucién de
los mismos. Es desarrollado de forma abierta. El hecho de que sea modular ha permitido desarrollar

diversas extensiones entre las que destaca PHP, un lenguaje de programacion del lado del servidor” [27].

1.8.Conclusiones parciales

- El estudio de los diferentes sistemas homologos existentes en el ambito internacional, nacional e
institucional, asi como de sus principales tendencias en la actualidad permitié precisar las
caracteristicas fundamentales que se incorporarian durante el desarrollo del Portal web Soy Cuba.

- El analisis y comparacion de los principales conceptos y bases teoricas relacionados con aquellos
factores determinantes en la construccion de un portal web permitieron definir a OpenUP como
metodologia de desarrollo de software y PostgreSQL como sistema de gestion de bases de datos,
mediante del empleo de herramientas como NetBeans 7.1, Visual Paradigm, Apache 2.2 Apache
JMeter 2.9, utilizando los lenguajes de programacion HTML 5, CSS 3, Java Script 1.8 y PHP 5.3y
aprovechando las facilidades descritas anteriormente de Drupal como Sistemas de Gestion de
Contenidos.
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CAPITULO 2. ANALISIS Y DISENO DEL PORTAL WEB SOY CUBA

En este capitulo se realizar4 una breve descripcion de las caracteristicas del sistema y un estudio de los
requisitos funcionales y no funcionales que debera cumplir la aplicacion. Asimismo se efectuara la
identificacion y descripcién de los artefactos que serdn creados para guiar el disefio del Portal web Soy
Cuba, los que serviran de base a su posterior implementacion. Como lenguaje unificado de modelado se
utilizara UML y Visual Paradigm como herramienta CASE. Para esta etapa de construccion del sistema se
definira la estructura de los datos, asi como las clases, entidades y sus relaciones. Para lograr un mayor

entendimiento se realizara también un analisis del desarrollo de los diferentes diagramas de la aplicacion.

2.1. Modelado del Dominio

Un modelo del dominio es una representacion visual de las clases conceptuales u objetos del mundo real
en un dominio de interés. Captura los tipos mas importantes de objetos en el contexto del sistema. Los
objetos del dominio representan los elementos gque existen o los eventos que suceden en el entorno que

trabaja el sistema.
2.1.1. Diagrama de Clases del Modelo del Dominio

Para entender con mayor claridad la estructura del sistema se muestra la Figura 1 que contiene los
objetos que forman parte del sistema.
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Figura 1 Diagrama de Clases del Dominio

Descripcion de Clases del Modelo del Dominio

Para comprender las clases o los objetos por los que esta compuesto el modelo del dominio se explican a
continuacion todos los conceptos que intervienen en el mismo:

PWSC: Portal web Soy Cuba que brinda a los usuarios una serie de servicios con los que podran
interactuar.

Usuario: Persona que interactla con el sistema.

Administrador: Es un tipo de usuario que por el rol que representa es el encargado de gestionar el portal.
Editor: Es un tipo de usuario que por el rol que desempefia es el encargado de gestionar todas las
publicaciones que se crean en el portal.

Colaborador: Es un tipo de usuario que por el rol que representa es el encargado de gestionar las
publicaciones que le son asignadas por el editor.

Autenticado: Es un tipo de usuario que por el rol que desempefa puede acceder a todos los servicios del
portal, permitiéndole crear algunos materiales a publicar que son revisados por el editor entre ellos se
encuentran: curiosidad, letra de cancion, chiste, frase, receta de cocina, creacion literaria, foto destacada y

cronica joven.
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Anénimo: Es un tipo de usuario que por el rol que desempefia podra interactuar con el sistema pero no
podra crear materiales a publicar, ademas no comentara los materiales publicados, ni podran realizar
alguna descarga y no tendra acceso a servicios como: foro, mensaje privado y blog juvenil.

Servicio: Las opciones que brinda el Portal web Soy Cuba a los usuarios.

Facilitacion_Social: Es un tipo de servicio que brinda las opciones: Convocatoria y Servicio Institucional.
Informativo: Es un tipo de servicio que brinda las opciones: noticias, encuesta, biografia, efemérides,
compartir contenido en redes sociales, columna tematica, mapa del sitio, galeria imagen, galeria de
enlaces a videos, galeria multimedia, galeria dossier, servicio RSS, busqueda de contenido simple,
busqueda de contenido avanzada, lo mas leido, lo mas comentado, seguidores en Facebook y Twitter.
Recreativo: Es un tipo de servicio que brinda las opciones: curiosidad, cartelera TV, cartelera artistica,
ruta turistica joven, letra de cancion, chiste, opinién gréfica, frase, tarjeta postal, receta de cocina,
publicacion de libro, juego, recarga de movil, horéscopo, calendario, sitios de interés y subscripcion.
Intercambio_Usuario: Es un tipo de servicio que brinda las opciones: creacion literaria, foto destacada,

foro, crénica joven, mensaje privado, bitacora de viaje y blog juvenil.

2.2.Modelado del Sistema
2.2.1. Especificacion de Requisitos de Software

“La especificacion de software es la condicion o capacidad que tiene que ser alcanzada o poseida por un
sistema o0 componente de un sistema para satisfacer un contrato, estandar, u otro documento impuesto
formalmente” [29].

Con el conocimiento de los objetivos que debe cumplir el Portal web Soy Cuba se pueden analizar las
caracteristicas que debe presentar el mismo; para ello se identifican los requisitos funcionales y no

funcionales.

Requisitos Funcionales

“Los requisitos/requerimientos funcionales son aquellos que responden a: ¢Qué debe hacer el sistema? y
describen las capacidades o condiciones que el sistema debe cumplir’ [29]. Las descripciones de
requisitos de software permiten mostrar aquellas caracteristicas del requisito como son: nimero, nombre
del requisito, prioridad, programador encargado de implementar, entre otras. Para ver las descripciones de
algunos requisitos de software puede dirigirse al Anexo 1.

El Portal web Soy Cuba cuenta con 178 requisitos funcionales, de los cuales se muestran a continuacion
23 que son de caracter critico. Para observar los restantes requisitos dirijase al Anexo 2.

La Tabla 1 muestra los requisitos funcionales descritos segun las necesidades del cliente:
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Tabla 1 Requisitos Funcionales

L Prioridad .
Descripcion Complejida
N° Nombre para el :
cliente
Se requieren los campos nombre de usuario, correo
electrdnico, contrasefia, nombres, apellidos, estado en
) que se encuentra (activo o bloqueado), él o los roles )
RF1 Insertar Usuario i ) Alta Baja
que posee. Ademéas opcionalmente pueden
especificarse los campos foto, ubicacidon y datos
profesionales.
Se pueden modificar los campos nombre de usuario,
correo electronico, contrasefia, nombres, apellidos,
B ) estado en que se encuentra (activo o bloqueado), él o )
RF2 Modificar Usuario i o Alta Baja
los roles que posee. Ademas si existen pueden
modificarse los campos foto, ubicacion, datos
profesionales.
o ] Se puede cancelar la cuenta de usuario, eliminando la ]
RF3 Eliminar Usuario ) Alta Baja
cuenta y su contenido.
Se muestran los campos nombre de usuario,
RF4 Mostrar Perfil de Usuario nombres, apellidos. Ademas si existen se muestran los Alta Baja
campos foto, ubicacién, datos profesionales.
Se requieren los campos usuario y contrasefia. Si son
correctos, el sistema permite acceder a las
RF5 Autenticar usuario funcionalidades que requieren autenticacién, de lo Alta Baja
contrario muestra el mensaje “Lo sentimos. No
reconocemos el nombre de usuario o la contrasefa.”
RF6 Listar Usuarios Se debe mostrar el listado de los usuarios. Alta Media
RF7 Cerrar Sesion El usuario puede cerrar su sesion. Alta Media
RF8 Insertar Rol Se requieren los campos nombre del rol y permisos. Alta Media
- Se pueden modificar los campos nombre del rol y )
RF9 Modificar Rol ) Alta Media
permisos.
o El sistema debe permitir eliminar un rol de usuario )
RF10 Eliminar Rol . ) ) Alta Media
seleccionado previamente del listado de roles.
. El sistema debe mostrar un listado con todos los roles .
RF11 Listar Roles ) ) Alta Media
existentes en el sistema.
Se requieren de forma obligatoria los campos: titulo,
RF12 Insertar Noticia fecha de publicacién, cuerpo, categoria, resumen. Alta Media

Ademas opcionalmente se pueden especificar los
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campos autor, fuente, imagen principal, epigrafe y

género.

RF13

Modificar Noticia

Se pueden maodificar los campos titulo, fecha de
publicacién, cuerpo, categoria, resumen y género.
Ademads si existen se pueden modificar los campos
autor, fuente, imagen principal, epigrafe, género,

promocional, banner ytitulo promocional.

Alta

Media

RF14

Eliminar Noticia

Se puede eliminar completamente el contenido de la

noticia.

Alta

Media

RF15

Mostrar Noticia

Se muestran los campos titulo, fecha de publicacién,
cuerpo, categoria y resumen. Ademas si existen se
muestran los campos autor, fuente, imagen principal,
epigrafe y género. También se muestra el titulo de
cuatro noticias de la misma categoria y cuatro del

mismo autor.

Alta

Media

RF16

Insertar Encuesta

Se requiere de los campos pregunta, opciones que
deben ser 2 o méas de forma obligatoria.
Ademés se puede poner el estado de la encuesta y

duracién de la misma.

Alta

Media

RF17

Modificar Encuesta

Se pueden modificar los campos pregunta, opciones,

estado de la encuesta yduracion de la misma.

Alta

Media

RF18

Eliminar Encuesta

Se puede eliminar completamente el contenido de la
encuesta.

Alta

Media

RF19

Mostrar Encuesta

Se muestra la pregunta y las posibles opciones de
respuesta, la opcion votar y la posibilidad de ver las
encuestas anteriores y los resultados de la encuesta

graficamente.

Alta

Media

RF20

Insertar Promocion

Se requieren de forma obligatoria los campos imagen,
resumen yde formaopcional los trabajos relacionados
con la promocién y una direccién URL

Alta

Media

RF21

Modificar Promocién

Se modifican los campos imagen, resumen y los
trabajos relacionados con la promocién y la URL si

existen.

Alta

Media

RF22

Eliminar Promocién

Se puede eliminar completamente el contenido de la

promocion.

Alta

Media

RF23

Mostrar Promocion

Se muestran los campos imagen yresumen.

Alta

Media

2.2.2.

Requisitos No Funcionales
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“Los requisitos no funcionales son las cualidades o propiedades que el producto debe tener. Debe
pensarse en estas propiedades como las caracteristicas que hacen al producto atractivo, usable, rapido o
confiable. En muchos casos los requisitos no funcionales son fundamentales en el éxito del producto.
Estan vinculados normalmente a requisitos funcionales, es decir una vez se conozca lo que el sistema
debe hacer podra determinar como ha de comportarse, qué cualidades debe tener o cuan rapido o grande
debe ser” [29].

Usabilidad

RnF 1. Disefio limpio y claro que facilite la navegacion.

RnF 2. Estructura simple y lo mas intuitiva posible de la arquitectura de la informacion.

RnF 3. Disefio ajustable a la resolucion de la pantalla.

RnF 4. El tiempo requerido para que los usuarios invitados se adapten al sistema es de un dia, y para los
usuarios avanzados tres dias.

RnF 5. El equipo de desarrollo hara entrega del manual de usuario y toda la documentacion necesaria
para lograr una exitosa comprension de las acciones a realizar en el sistema.

Confiabilidad

RnF 6. Se asignaran los permisos de acceso, escritura, lectura en dependencia del rol que desempefie
cada usuario del sistema.

RnF 7. La informacién manejada por el sistema estara protegida de acceso no autorizado.

RnF 8 Llevar un registro de sucesos donde se archiven los eventos del sistema incluyendo los eventos de
error, inicio de sesion, cierre de sesion y modificacion de la informacion

RnF 9. La informacion manejada por el sistema seréa objeto de cuidadosa proteccion contra la corrupcion y
estados inconsistentes.

RnF 10. En caso de que el sistema presente alguna falla, los errores se deben mostrar sin detalles de
informacién que pueda comprometer la seguridad e integridad del mismo.

RnF 11. Para garantizar la fiabilidad del Portal, se debe contar con un sistema de salvas externas del
codigo, del sistema de archivos y de la base de datos para asegurar la informacién que maneja en el

mismo.
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Eficiencia

RnF 12. El sistema debe demorar en cada transicion un tiempo menor a dos segundos aproximadamente.
Soporte

RnF 13. El sistema debe dar la posibilidad de ser mejorado, asi como de incorporarle nuevos servicios en
caso de ser necesarios.

Restricciones de disefio

RnF 14. Lenguaje de programacién PHP 5 o superior.

RnF 15. Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML).

RnF 16. Hojas de estilos en cascada (CSS 3).

RnF 17. Entorno de Desarrollo Netbeans 7.1.

RnF 18. Sistema de Gestion de Contenidos (CMS) Drupal version 7.22.

RnF 19. Por parte del cliente se requiere un navegador capaz de interpretar CSS 3.

Interfaz

RnF 20. Uso del protocolo HTTP y HTTPS.

RnF 21. El producto debe ser legible y con colores adecuados, agradables y poco llamativos.

RnF 22. El producto debe visualizarse correctamente en dispositivos maviles.

RnF 23. Deben implementarse todas las pantallas definidas en el disefio grafico de la aplicacion.

RnF 24. El sistema es desarrollado reutilizando componentes desarrollados por la comunidad de Drupal.
RnF 25. La comunicacién entre el cliente y el servidor web sera realizado a través del protocolo HTTP y
HTTPS.

RnF 26. La comunicacién entre el servidor web y el servidor de Base de datos serd realizado a través del
protocolo TCP/IP.

RnF 27. El consumo de RSS del Portal sera mediante el protocolo HTTP.

Requisitos de licencia

RnF 28. Uso de la licencia GNU/GPL para el CMS Drupal.

RnF 29. Uso de la licencia BSD de PosgreSQL.

RnF 30. Uso de la licencia Apache Software (License para versiones anteriores a 2.2).

RnF 31. Uso de la licencia PHP License.

Requisitos de Hardware

Cliente:

RnF 32. 1 GB de memoria RAM

RnF 33. 60 GB de disco duro
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RnF 34. Procesador Pentium IV
Servidor web Apache:

RnF 35. 4 GB de memoria RAM
RnF 36. 60 GB de disco duro
RnF 37. Intel Core 2 Duo
Servidor base de datos:

RnF 38. 4 GB de memoria RAM
RnF 39. 500 GB de disco duro
RnF 40. Intel Core 2 Duo

2.3.Diseiio del Portal web Soy Cuba
2.3.1. Patrén de arquitectura

La arquitectura de software de un programa o sistema de cdmputo es la estructura o las estructuras del
sistema, que incluyen los componentes del software, las propiedades visibles externamente de esos
componentes y las relaciones entre ellos” [30].

“Un estilo arquitecténico es una transformacion impuesta al disefio de todo un sistema. El objetivo es
establecer una estructura para todos los componentes del sistema. En caso de que una arquitectura
existente se vaya a someter a reingenieria, la imposicién de un estilo arquitecténico desembocara en
cambios fundamentales en la estructura del software, incluida una reasignacion de la funcionalidad de los
componentes” (...) Un patron de arquitectura de software describe un problema particular y recurrente del
disefio, que surge en un contexto especifico, y presenta un esquema genérico y probado de su solucion
(...) La arquitectura de llamada y retorno es un estilo arquitectonico que permite a un disefiador de
software, obtenga una estructura de programa que resulta facil modificar y cambiar de tamafio” [30].

El CMS Drupal muestra una arquitectura compleja y discutible. Esta formado por un conjunto de médulos
gue brindan servicios como la gestion de contenidos, tratamiento de imagenes, gestion de foros,
encuestas entre otros que hacen de este CMS confiable y robusto, ademas la reutilizacion de médulos
gue componen el ndcleo de Drupal asi como otros construidos por la comunidad. Por lo antes
mencionado Drupal muestra una arquitectura en Capas, las mismas son:

Capa de Presentacion: Recibe eventos del usuario a través de la interfaz presentada (de ahi el nombre), y
también despliega los resultados con un formato especfifico.

Capa de Ldgica del negocio: Contiene la légica del dominio del problema de negocio por el cual tuvimos

que hacer la aplicacion.
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Capa de Acceso a datos: Contiene logica que lleva o trae informacion entre la capa de negocio y los
repositorios o sistemas externos donde los datos se almacenan. En ella se resuelve el desajuste entre
objetos de dominio y registros de las bases de datos.

Para una buena comprension de la estructura de la arquitectura del CMS Drupal se muestra la Figura 2
donde se encuentran distribuidos los elementos que conforman un sistema Drupal:

Temas S
JavaScript/AJAX EI;D
Motor de Temas l e
Nicleo de Drupal —-r
Funciones
Modulos

Figura 2 Vista de la Arquitectura del CMS Drupal
En un primer nivel se muestran los “Temas”, posteriormente el “Motor de Temas” ejemplo de ello “Java
Script/AJAX” permitiendo acceder al “Nucleo de Drupal”’, el mismo esta compuesto por la Base de Datos.
En otro nivel se encuentran los “Mddulos”, donde las “Funciones” son las que facilitan la comunicacion

entre el “Nucleo de Drupal” y los “Mddulos”.

2.3.2. Patrones de Disefio

Un patrén de disefio describe una estructura de disefio que resuelve un problema de disefio dentro de un
contexto especifico y en medio de fuerzas que pueden tener un impacto en la manera en que se aplica y
utiliza el patron.

Drupal utiliza una serie de patrones para su disefio permitiendo que este sea un CMS robusto, seguro y
gue cumpla con todos los estandares de disefios establecidos entre ellos:
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Patrones de disefio GOF"

Instancia Unica

Este patron esta disefiado para restringir la creacion de objetos pertenecientes a una clase o el valor de
un objeto Unico. Su intencion consiste en garantizar que una clase solo tenga una instancia y proporcionar
un punto de acceso global a ella. Dentro del core de Drupal se utiliza este patron de disefio en diversas
tareas como la gestion de manejo de conexiones con la base de datos y pensando en los modulos y
temas de Drupal como objetos para llevar a cabo la gestion de dichos elementos.

Un ejemplo que evidencia este patron en el Portal web Soy Cuba es el proceso de creacion de tipos de
contenidos, al cual se le asigna un identificador propio que evita la existencia en la base datos de
elementos repetidos constituyendo asi una insatancia unica.

Decorador

Este patréon de disefio permite afiadir responsabilidades extra a objetos concretos de manera dinamica.
Proporciona una alternativa flexible para extender funcionalidades. Brinda la flexibilidad de que nuevos
maodulos puedan modificar el comportamiento del ndcleo en cuanto al tratamiento de los datos y en cada
uno de los eventos del sistema.

Un ejemplo donde se evidencia este patrén dentro del Portal web Soy Cuba es en el modulo boletines
mediante el hook_node_load, el cual permite obtener de la base de datos la informacion de las noticias,
posibilitando realizar con estas diferentes acciones.

Observador

El comportamiento anterior descrito en la utilizacion del patrén decorador, puede ser visto también como
evidencia de la aplicacion del patron observador. Los médulos que implementan un hook determinado por
evento de insercion o actualizacion de una determinada entidad, son declarados como observadores de
dichas entidades con las que interactian. Este se pone de manifiesto dentro del Portal web Soy Cuba una
vez creado el boletin de noticias, al encargarse de obtener la informacién y luego proporcionar el envio por

correo electronico.
2.3.3. Diagrama de Clases del Disefio con Estereotipos web

“Un diagrama de clases del disefio con estereotipos web tiene el mismo objetivo o propdsito que un
Diagrama de Clases tradicional, con la particularidad de que se emplea para el modelado de aplicaciones

web” [31]. El mismo es evidenciado en las siguientes figuras:

15Gang-of—Four o Banda de los cuatro autores del libro Dising Patterns se compone de los siguientes autores: Erich Gamma,

Richard Helm, Ralph Johnson y John Missides.
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<<build>> c

— <<Servgr Page>>
<<Client Page>> sp_Principal

cp_Principal

<<link=>> <<Form>> <<rgdirect>>
fr_Crear_noticia

<<subqit>>

<<build>> ﬁ

<<Client Page>> <<Server Page>>
cp_Crear_noticia sp_Crear_noticia

Figura 3 Diagrama de Clases del Disefio con Estereotipos web Insertar noticia

— <<build>>
<<Client{ Page>>

cp_Principal <<Servef Page>>
- sp_Principal
<<link>> <<Form>> <<redirect>>

fr_Modificar_noticia
<<submit>>

b= <<build>> Q

<<include>=>

<<Client Page>> <<Server Page>>
cp_Modificar_noticia sp_Modificar_noticia

ﬁ
.

o

<<build>>

<<Clie;?agc>> <<Servef Page>>
cp_Principal sp_Pripcipal
<<link=> E
<<Form>> <<redirect>>
fr_Eliminar_noticia Ty ;
<<include=>>

.,‘.F <<build=> Q
<<Client Page>>

cp_Eliminar_noticia <<Server Page>>
= b sp_Eliminar_noticia

Figura 5 Diagrama de Clases del Disefio con Estereotipos web Eliminar noticia

32



50y CUBA| Capitulo 2

2.3.4. Diagrama de Secuencia

Un diagrama de secuencia es un diagrama de interaccion que destaca la ordenacion temporal de los

mensajes [28].

Usuario

[ CI_Principal | l CC_Principal I

| Cl_Crear_noticia

1: Seleccionar Crear_noticia()

»,

2: EnviarSolicitud()

&=

ntrarDatos(D)

3: EnviarSolicitu()

4: Habilitar Crear_noticia()

Usuario

1: Seleccionar Modificar_noticial L

2: EnviarSolicitud()

5: EntrarrDatol(titulo)

6: V=VerificarDatos(D)

7: [V=Correcto] EnviarDatos(D)

7.1: [V=Incorrecto] Mostrar{"Error datos")

13: Mostrar("La noticia ya existe")

CC_Crear_noticia

| Gestionar_noticia

Conexion_BD |

8: EnviarDatos(D) !

12: [B=true] EnviarMensaje(msj)

Figura 6 Diagrama de Secuencia Insertar noticia

| CC_Principal | Cl_Modificar_noticia

3: EnviarSolicitud()

CC_Modificar_noticia

4: Habilitar Modificar_noticia()

-

3:|EntrarDatosNew(datos)

6: EnviarDato(titulo)

10.1: Mostrar("La noticia no existe")

9: EnviarDatos(D)
»

La

10: B=BuscarDatos(D)

»
11: [B=false] Crear_Noticia(D) ;ILI
|
|

Gestionar_naticia

| ‘Conexion_BD |

7: EnviarDato(titulo)

10: [B=false] EnviarMensaje(msj)

8: EnviarDato(titulo)

12: MostrarDatosNoticia()

11: [B=true] EnviarDatosNoticia()

Figura 7 Diagrama de Secuencia Modificar noticia

14: V=VerificarDatos(datos)

15: [V=Correcto]EnviarDatosNew(datos)

15.1: [V=Incorrecto] Mostrar{"Error datos")

20: Mostrar("Noticia modificada")

16: EnviarDatosNew(datos)

19: EnviarMensaje(msj)

[L7: EnviarDatosNew(datos)|

————

9: B=BuscarDatol(titulo)

Noticia

18: Modificar_noticia(datos)
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Usuario

1: Seleccionar Eliminar_noticia()

| CI_Principal | | CC_Principal | CI_Eliminar_noticia
T

T
I
I
|
2: EnviarSolicitud()
|
I
I
I
I

5: EntraffDatoltitulo)

3: EnviarSolicitud()

CC_Eliminar_noticia | Getionar_noticia

4: Habilitar Eliminar_noticia()

6: EnviarDato(titulo)

10.1: Mostrar("La noticia no existe")

13: Mostrar("La noticia ha sido eliminada")

Conexion_BD |

7: EnviarDato(titulo)

8: EnviarDato(titulo)

9: B=BuscarDato(titulo)

10: [B=false] EnviarMensaje(msj)

11: [B=true] Eliminar_noticia(titulo)

12: EnviarMensaje(msj)

Figura 8 Diagrama de Secuencia Eliminar noticia

2.3.5. Modelo de Despliegue

Un modelo de despliegue se utiliza para capturar los elementos de configuracion del procesamientoy las

conexiones entre esos elementos. También se utiliza para visualizar la distribucién de los componentes de

software en los nodos fisicos (ver Figura 9). Consiste en:

Nodos: elementos de procesamiento con al menos un procesador, memoria, y posiblemente otros

dispositivos.

Dispositivos: nodos estereotipados sin capacidad de procesamiento en el nivel de abstraccion

gue se modela.

Conectores: expresa el tipo de conector o protocolo utilizado entre el resto de los elementos del

modelo.

512 MB-RAM
20 GB-Disco Duro
Procesador Pentium IV

Servidor Web Apache 2.
Intel Core Dos Duo

6 GB- RAM

60 GB-Disco Duro

PC_Cliente <<HTTPS>> | Servidor Aplicaciones Web

500 GB-Disco Duro

I<<TCP/IP>>

4 GB-RAM
Intel Core Dos Duo

Servidor_Base_Datos

Figura 9 Modelo de Despliegue
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PC Cliente: Es la estacion de trabajo cliente que presenta un navegador web para conectarse a la
aplicacion hospedada en el servidor de aplicaciones utilizando el protocolo de comunicacion HTTP, y en el
caso del envio de informacion sensible como los registros de informacion mediante el protocolo HTTPS.
Servidor_de_aplicaciones: Es la estacion de trabajo que hospeda el cédigo fuente de la aplicacion, y
gue le brinda a los usuarios las interfaces de la misma para realizar los procesos definidos por cada uno
de los roles del sistema. Esta estacion se comunica con el servidor de BD donde se almacenan los datos
de la aplicaciéon realizando la comunicacién mediante el protocolo TCP/IP. Ademas este servidor se
comunica con el servidor LDAP que le brinda la posibilidad de comprobar las credenciales de los usuarios
que se autentican en el sistema, esta comunicacion se realiza utilizando el protocolo LDAP.
Servidor_Base_Datos: Este servidor es el encargado del almacenamiento de los datos del sistema, y
gue se comunica con el servidor de aplicaciones de dicho sistema, posibilitando el acceso mediante el

usuario con privilegios para las operaciones determinadas a realizarse en el mismo.
2.4.Conclusiones parciales

En este capitulo se abordd la modelacién del sistema mediante el Modelo del Dominio. Se realizé la
especificacion de los requisitos de software segun las necesidades del cliente. Se determinaron 178
requisitos funcionales y 40 no funcionales. Se definieron los patrones de disefio, patrones de arquitectura
y estilo de arquitectura para el disefio de la aplicacién. Los Diagramas de Clases del Disefio con
Estereotipos web y Diagrama de Secuencia permitieron mostrar las relaciones existentes entre las
distintas clases, las funcionalidades presentes en las mismas y la ordenacién temporal de los mensajes. El
modelo de despliegue permiti6 mostrar la forma en la que estaran distribuidos los elementos de hardware

por los que estara compuesta la aplicacion.
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CAPITULO 3. IMPLEMENTACION DEL PORTALWEB SOY CUBA

En este capitulo se definirdn los componentes utilizados en la implementacion y los paquetes en los
gue estara dividido el sistema. Se mostraran las principales pantallas de la aplicacion y el codigo de
aquellas implementaciones relevantes. Se expondran las pruebas de software como demostraciéon del
buen funcionamiento de la aplicacion. Se realizara una revision de los requisitos aceptados por el
cliente contra las funcionalidades presentes en la aplicacion. Esto tendrd como objetivo evaluar la
calidad del producto desarrollado y garantizar que el portal disefiado e implementado cumpla con las

funcionalidades.

3.1.Diagrama de componentes

“Los diagramas de componentes son utilizados para estructurar el modelo de la implementacion. Permiten
modelar una vista estatica del sistema, muestran la organizacion y las dependencias logicas entre un
conjunto de componentes del software, que pueden ser librerias, binarios, ejecutables y codigos fuentes”
[32]. La Figura 10 muestra el paquete donde se encuentran los modulos como componentes desarrollados

en la aplicacion, a su ves la Figura.11 muestra el paguete donde se encuentran los componentes del

sistema.
Médules desarrollados
Tiempao
Baletin
el == g' << Components==
tiempo.info -
<<component>:> g
tiempo.madule “m'::’”'““t’ -l
; boletin.module
1 T
1 1
- v
qqm" == g << OO ponent>> E
poje boletin.js
<<component>>» g
tiempo.ccs

Figura 10 Diagrama de componentes para el paquete Mddulos desarrollados

- Tiempo: Este médulo es el encargado de elaborar el estado del tiempo en Cuba y mostrarlo en el

sistema.
- Boletin: Este modulo es el encargado de generar boletines en el sistema.
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oes <= page.tpl.php

<<oomponent>> E _I

style.ccs js

<< 0OM ponent>>
template.editing.inc

Figura 11 Diagrama de componentes del Portal web Soy Cuba

3.2.Codigo fuente

A continuacién se muestran dos ejemplos de la implementacion de algunas de las funciones del Portal
web: el modulo del estado del tiempo para todas las provincias del pais y el médulo del envio de boletines
a los usuarios.

El fragmento de cddigo siguiente, permite a la aplicacion obtener el estado del tiempo de la ciudad de la
Habana, en este caso particular; el cual se conecta al sitio oficial de meteorologia (Instituto de
Meteorologia de la Republica de Cuba) utilizando un servicio que este brinda, posibilitando extraer,
mediante el empleo de palabras claves, la informacion actual del tiempo a modo de resumen y hacerla
publica en la aplicacion.

functionget_estadotiempo_habana(){

$estado_tiemp =db_query("SELECT aggregator_item.description from aggregator_item where aggregator_item.fid="1"and
aggregator_item.titte ='LA HABANA' ORDER BY aggregator_item.iid DESCLIMIT1");

$estado_tiempo =$estado_tiempo->fetchField();
$estado_tiempo =extraer_resumen($estado_tiempo, "<tr>","</tr>");
$estado_tiempo.='<prov>LAHABANA</prov>'; $estado_tiempo =parte_ciudades($estado_tiempo);

return $estado_tiempo;}

Seguidamente se muestra el fragmento de cddigo de la funcidon que permite enviar a los usuarios que se
suscriben a la aplicacion, un boletin con un resumen de las Ultimas publicaciones que se han realizado en
la aplicacion.

functionboletines_mail($key, &$message, $params) {

$fech =time();
$fecha = date("Y-m-d",$fech);
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$fechal = explode(-, $fecha);

$mesl =fecha($fechal[l]);

global $base_url;

$message['subject].= "Boletin de ArtAculos de Soy Cuba.”;
$message[headers]Content-Type'] = 'text/html; charset=UTF-8; format=flowed’;
if (count($params)>0) {

$message[body][] = '<div style="floatleft;width: 100%;margin-bottom:10px;font-size:12px;color:#000;font-
family:arial;"><b>BoletAn de Noticias, $fechal[2].' de "$mesl.' del $fechal[0].'</b></div>

for($i=0;$i<count($params);i++) {

if (is_numeric($params[$i])) {

$node = node_load($params[$i]);

$cadena = explode(//', $node->field_imagen_principal['und][0][uri7]);

$message[body[] = '<div style="float:left;width: 100%;margin-bottom:10px;"><img style="float:left;height: 120px;margin-right:
15px;width: 200px;" src=" . file_create_url($node->field_imagen_principal[und][0][uri]) . " width="120" height="100"/>";

$message[body] = '<div style="float:left;font-size:18px;color:#2D268B;font-family:arial;">' .I($node->title, $base_url.'/node/
$node->nid). '</div><br />';

$message[body[] = '<div style="margin-top:6px;font-size:12px;color:#000;font-family:arial;">'. $node-
>field_resumen[und[0]['value]. '</div></div><br />

$message[body][]="'<br/>"
$message[body][]='<br/>"
$message[body[]='<br/>";
}
}

$message[body[] = '<div style="margin-top:10px;font-size:12px;color:#000;font-family:arial;">Para darse de bajahaga click <a
target="_blank"href="". $base_url.'/darse_baja/ . $params[token_baja’. ">aqui</a></div>"

}

3.2.1. Estandares de codificacién de Drupal

Los estandares de codificacion definidos por los desarrolladores de Drupal para desarrollar un sistema de
tal manera que a otros programadores se les facilite entender el cédigo (como identificar las variables, las

funciones o métodos, etc.) son:

Indentacién: La indentacion consiste en insertar espacios en blanco o tabuladores en determinadas
lineas de cddigo para facilitar su comprension. En programacion se utiliza la indentacion para anidar
elementos.

Etiquetas de apertura y cierre de PHP: Cuando estemos escribiendo en PHP, siempre se deben utilizar
las etiquetas <?PHP y ?>, y en ningln caso la version corta <? y ?>. En general se omite la etiqueta de
cierre de PHP (?>) al final de los archivos .module y .inc. Esta convencion evita que se puedan quedar

olvidados espacios no deseados al final del archivo (después de la etiqueta de cierre ?>), que serian
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identificados como salida HTML y podrian provocar un error muy tipico, "Cannot modify header information
- headers already sent by...".

Operadores: Los operadores binarios, que se utilizan entre dos valores, deben separarse de estos
valores, a ambos lados del operador, por un espacio. Por ejemplo, $numero = 3, en lugar de $numero=3.
Esto se aplica a operadores como +, -, *, /, =, ==, I=, > <, . (Concatenacién de cadenas),.=, +=, -=, etc.
Los operadores unarios como ++, -- no deben tener separacion. Por ejemplo, $numero++.

Uso de comillas: Se pueden usar tanto las comillas simples (‘cadena’) como las comillas dobles
("cadena™) para delimitar las cadenas de caracteres. Las comillas dobles son necesarias si se desean
incluir variables dentro de las cadenas de texto. Por ejemplo, "<h1>$title</h1>". También se recomienda el
uso de comillas dobles cuando el texto puede incluir alguna comilla simple.

Uso de punto y coma (;) en cédigo PHP: Aunque PHP permite escribir lineas de cédigo individuales sin
el terminador de linea (;), como por ejemplo <?PHP print $title ?>. En Drupal es siempre obligatorio:
<?PHP print $title; ?>.

Estructuras de control: Con respecto a las estructuras de control, hay que tener en cuenta las siguientes
normas:

- Debe haber un espacio entre el comando que define la estructura (if, while, for, etc.) y el paréntesis de
apertura. Esto es asi para no confundir las estructuras de control con la nomenclatura de las funciones.

- La llave de apertura { se situara en la misma linea que la definicion de la estructura, separada por un
espacio.

- Se recomienda usar siempre las llaves {} ain en los casos en que no sea obligatorio su uso (una sola
"linea" de codigo dentro de la estructura de control).

- Las estructuras else y elseif se escribiran en la linea siguiente al cierre de la sentencia anterior.

Arrays: Los valores dentro de un array (0 matriz) se deben separar por un espacio (después de la coma
gue los separa). El operador => debe separarse por un espacio a ambos lados.

Cuando la linea de declaracion del array supera los 80 caracteres, cada elemento se debe escribir en una
Unica linea, indentdndolo una vez (2 espacios). En este uUltimo caso, la coma de separaciéon del ultimo
elemento también se escribira, aungue no existan mas elementos.

Variables globales: Aunque el uso de variables globales esta desaconsejado, en caso de necesitarse,
éstas se declararan utilizando un guién bajo inicial, seguido del nombre del médulo o tema y otro guion
bajo antes del nombre de la variable.
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3.3. Pantallas principales de la aplicacién

La Figura 12 muestra el acceso a las principales funcionalidades del sistema como: mensajes privados,
registro del sistema, el estado del tiempo y las vias para acceder a las redes sociales. Se presentan
ademas el menu principal con las diferentes secciones del Portal web Soy Cuba.

VCUBA s\

IEY tapa del Sitio / ¢

- © - \[AC&R-E
Historia Politica  Sodedad Deportes Cultura Cienciay Tecnologia  Opinion . n

Inicio

—

Convocatorfas  Entretenimiento  Curiosidades Cronica Joven  Cibercreaciones Bitacora de Viaje

Especiales = Galeria

Figura 12 Banner del Portal web Soy Cuba

La Figura 13 muestra el bloque donde se encuentran una serie de opciones de recreacion para los
jovenes entre ellos: cartelera televisiva, galeria de multimedia, foto del dia, opinion grafica. Ademas
opciones de entretenimientos: musica, letras de canciones, postales, juegos, libros, etc.

No hay

recomendaciones

para este dia

Galerias de multimedias Foto del Dia u Opnién Gréfica

Lo D ».ﬁ. i
S e L
oira Prugha Uttims koala &l campo con flores alegra |2 person:

Entretenimiento

Letras de cancianss Postales Juzgos Libras Horbscopo Humor

Sitios de interés

editorial abril somos jovenes cubarte granma cubasi

soyCuba cubaahora porloscinco cubadebate juventudrebelde

Iajiribilla

Figura 13 Bloque recreativo para jévenes

La Figura 14 muestra un listado con una serie de noticias de diferentes esferas de interés para los
jovenes.
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CULTURA

Semana de la cultura britdnica en La Habana

Hermosa velada en la Piragua (Fotos y Videos)

El expresidente Luiz Inacio Lula da Si
mandataria brasilena, Dilma Rouss

Ceara.

en 2014 de la actual

a, capital del eskado de

va reiterd su apoyo a la ree

Michel Contreras ¥ 14

En un segundo espacio de Moviendo los caracoles, auspicia-
do por la seccién de critica de la Asociacién de medios
Audiovisuales y Radio, nuevamente la sala Rubén Martinez
Villena de la UNEAC fue escenario para debatir acerca de la
formacidn del gusto musical. Por supuesto que por muchos
encuentros —incluso productivos- que se realicen sobre este
asunto y cuenten con la presencia de funcionarios respons-
ables, la solucién no es ni Facil hoy.

Depardieu vestird ropajes de Jules Rimet

Yoelvis Lazaro ¥

Gerard Depardieu, actor francés, interpretara a Jules Rimet,
antiguo presidente de la Federacién Internacional de Fitbol
en una pelicula que tiene como telén de fondo la historia
del organismo internacional. El novelista Jean Paul Delfino
y el director Frederic Auburtin son los dos guionistas de la
pelicula cuyo titulo provisional es F2014 y sera producida
por Thelma Films y Leuviah Films.

Evento de muferes musicos de camara

Gran concierto rindié tributo a Elena Burke
Arleen Rodriguez % 8

Varios artistas se dieron cita la noche de este jueves, en el
capitalino Teatro Macional, para rendirle tributo a la popular
cantante Elena Burke (1928-2002), en ocasion de cumplirse
el aniversario 85 de su natalicio. Cantantes de primera linea
dentro del panorama musical nacional homenajearon con
sus voces a la Sefora Sentimiento, entre ellos Anais Abreu,
Coco Freeman, Vania Borges, Beatriz Marquez y Miguel
Angel Céspedes, entre otros.

Figura 14 Bloque recreativo para jévenes

3.4.Pruebas de Software

“Las pruebas de software (testing en inglés) son los procesos que permiten verificar y revelar la calidad de
un producto software antes de su puesta en marcha. Basicamente, es una fase en el desarrollo de
software que consiste en probar las aplicaciones construidas. Existen varios tipos de pruebas que suelen
ser utilizadas por los equipos de probadores, en funcién de qué conocemos se encuentran las pruebas de
caja negra y las pruebas de caja blanca y en funcion de qué se prueba las unitarias, de integracién , de
aceptacion, funcionales y de rendimiento” [33].
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Pruebas de Caja Negra: Son aquellas orientadas a los requisitos funcionales, buscan que se hayan

ingresado toda clase de entrada y que la salida obtenida es igual a la esperada.

Pruebas de Caja Blanca: Consiste en realizar pruebas para verificar que lineas especfficas de cédigo

funcionan tal como esta definido. También se le conoce como prueba de caja-transparente.

3.4.1. Pruebas Funcionales

‘Este tipo de prueba se realiza sobre el sistema funcionando, comprobando que cumpla con la
especificacién (normalmente a través de los casos de uso)” (29). Para estas pruebas, se utilizan las
especificaciones de Casos de Prueba, para verlos puede dirigirse al Anexo 3. La Figura 15 brinda
informacion sobre el total de no conformidades encontradas y las que se resolvieron por cada iteracion.
Para un total de 178 requisitos funcionales se detectaron 36 no conformidades en la primera iteracion las
cuales fueron resueltas satisfactoriamente, y en la segunda iteracion se redujo las no conformidades
llegando a 12 que también fueron resueltas, nUmero que se redujo hasta la tercera iteracion donde no se

obtuvieron no conformidades.

40
30 H No
20 + conformidades
10 - encontradas
0 1 : | .—-.-I_-" No
N a % conformidades
o0 oY )
o8 & oS resueltas
@ &° °
& < <
N <&@ <&@

Figura 15 Cantidad de No Conformidades por iteracién

2.1.1 Pruebas de Seguridad
Las pruebas de Seguridad certifican que los datos o el sistema solamente son accedidos por los autores
definidos segun los niveles de acceso. Tienen como objetivo evaluar la confidencialidad, integridad y
disponibilidad de los datos. Estas aumentan la credibilidad e imagen corporativa asi como el control de la
informacion sensible.
Para la realizacién de las pruebas de Seguridad se tuvo en cuenta el documento “Lista de chequeo” la
misma cuenta con 15 indicadores separados en 4 tipos de pruebas accesibles a los 3 niveles definidos

para realizar las pruebas de Seguridad, para verlo dirjase al Anexo 4. A continuacion se muestran la
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Figura 16 que contiene los aspectos evaluados y los porcientos de errores encontrados y resueltos
obtenidos en cada uno de ellos.

100 7
90 1. —
80 1 .
70 17 S
60 .

40
30 7 —
20 -"_, % Errores resueltos
10 17

M % Errores

Figura 16 Porciento de errores por aspectos de prueba

La prueba de Seguridad arroj6 como resultado que en cuanto a los indicadores de autorizacion no se
encontraron ningun porciento de errores comportandose de esta misma forma las pruebas realizadas
segun los indicadores de gestion de sesiones. Siguiendo los indicadores de las pruebas de comprobacion
del sistema de autenticacion se obtuvo 45% de errores y fueron resueltos al 100%, al medir los
indicadores de las pruebas de validacion de los datos se obtuvo un 25% de errores y fueron resueltos al
100%.

3.4.2. Pruebas de Cargay Estrés

Este tipo de pruebas se realiza con el objetivo de determinar lo rapido que realiza una tarea el sistema en
condiciones extremas de trabajo. Ademas para determinar la solidez de la aplicaciéon en los momentos de
carga extrema y ayuda a los administradores para determinar si la aplicacion rendira lo suficiente en caso
de que la carga real supere a la carga esperada. Para realizar este tipo de prueba se utiliz6 la herramienta
Apache JMeter en su version 2.9.

Para la ejecucion de las pruebas fue necesario especificar el entorno de pruebas que a continuacion se
detalla, teniendo en cuenta las caracteristicas de las computadoras donde se instal6 la aplicacion y los

componentes del sistema.

Para la instalacién de la aplicacion se utiliza una computadora con las siguientes caracteristicas:
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- Microprocesador Celeron 2.5.

- Memoria RAM de 1 GB.

- Disco duro de 160 GB.

- Sistema Operativo Ubuntu 13.04.
Se realiza la prueba de carga y estrés a través de la herramienta Apache Jmeter, la cual brinda los
resultados del rendimiento del sistema a partir de los casos de prueba que se ejecutan. Estos casos de
prueba se enfocan en la ejecucién de las peticiones HTTP a la aplicacion que se especifican a partir de los
siguientes parametros de entrada:

- # Muestras es la cantidad de usuarios conectados a la URL.

- Maximo de tiempo invertido por una peticion.

- Minimo de tiempo invertido por una peticion.

- Eltanto por ciento de respuestas con error.

- Elrendimiento es el nUumero de peticiones procesadas en segundos.

Etiqueta # Muestras Media Mediana | Lineade9.. Min Max % Error Rendimiento
TPWoSUOSTICSIUTTauronT. ™o T T rAavy F ravy OO0 70 TIOJ, JISTTC
/pwsclsites/allitheme... 10 10 10 14 4 22 0,00% 169,5/sec
/pwsc/sites/all/modul... 10 8 g 11 6 11 0,00% 181,8/sec
/pwsc/sites/defaultfil... 10 11 12 16 7 17 0,00% 163,9/sec
/pwsc/sites/all/modul... 10 15 9 30 7 31 0,00% 178,6/sec
/pwscisites/all/modul... 10 7 6 8 6 9 0,00% 303,0/sec
/pwsclsites/allitheme... 10 9 8 12 6 16 0,00% 270,3/sec
/pwsc/sites/allitheme... 10 9 g 12 7 12 0,00% 227 3isec
/pwscisites/alltheme... 10 9 8 16 7 17 0,00% 208, 3/sec
/pwsc/sites/alltheme... 10 9 8 14 3 16 0,00% 200,0/sec
/pwsclsites/alltheme... 10 12 12 16 7 16 0,00% 172 4isec
/pwsclsites/allitheme... 10 7 7 10 5 11 0,00% 175,4isec
/pwsclsites/allitheme... 10 12 11 16 8 19 0,00% 133,3/sec
/pwscisites/all/modul... 10 14 14 21 6 21 0,00% 128, 2/sec
/pwscisites/all/modul... 10 17 16 21 14 22 0,00% 129,9/sec
/pwsclsites/allitheme... 10 13 11 23 9 23 0,00% 144 9/sec
/pwsclsites/allitheme... 10 10 10 11 9 16 0,00% 172 4/sec
/pwsc/sites/allitheme... 10 8 6 17 5 17 0,00% 161,3/sec
/pwsc/sites/all/modul... 10 9 8 17 6 17 0,00% 149 3/sec
/pwscisites/alltheme... 10 8 6 10 5 19 0,00% 123,5/sec
/pwsclsites/defaultfil... 10 15 16 21 5 23 0,00% 103,1/sec
/pwsc/sites/allitheme... 10 14 11 17 6 44 0,00% 81,3/sec
/pwscisites/alltheme... 10 8 9 11 3 15 0,00% 89 3/sec
/pwsc/es/Historia 10 2886 2901 3003 2620 3077 0,00% 3,2isec
/pwscles/style.css 20 992 933 1268 414 1444 100,00% 1,2/sec
/pwscles/systemfile... 10 1573 1582 1729 1231 1779 0,00% 4 6/sec
/pwscles/systemfile... 10 1178 1194/ 1336 986 1367 0,00% 4 9/sec
Total 2920 330 10 222 3 14575 2,05% 28,6/sec

Figura 17 Prueba de Carga y Estrés

De los resultados obtenidos en las pruebas se determina que la aplicacion cumple con los requerimientos
gue se presentan. Para ello se realiz6 una primera prueba donde para 150 usuarios conectados
concurrentemente en un intervalo de 1 segundo, se obtuvo un tiempo minimo de 0,3 segundos al cargar la

pagina y 3,1 segundos como tiempo maximo, para un porciento de error de 2,03 %, donde el promedio de
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peticiones atendidas fue de 28,6 peticiones por segundo. En una segunda prueba se obtuvo como
resultado que para 300 usuarios conectados concurrentemente en un intervalo de 1 segundo, se obtuvo
un tiempo minimo de 0,5 segundos en cargar la pagina para un tiempo maximo de 4,2 segundos, con un
porciento de error de 3,83 % para 17,1 peticiones por segundos. Estos resultados representan un tiempo
50% menor que el tiempo definido para el sistema.

3.5. Conclusiones parciales

En el capitulo que recién culmina fueron tratados los aspectos mas importantes en cuanto a la
construccion del software. La descripcién de los paquetes por los que esta constituido el diagrama de
componentes permitié representar los distintos componentes que conforman el sistema y que posibilitan el
buen funcionamiento del mismo. Ademas se realizaron pruebas a los requisitos funcionales a traves del
meétodo de caja negra, las pruebas de Seguridad y las pruebas de Carga y Estrés arrojando resultados
satisfactorios.
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CONCLUSIONES

Una vez concluida la presente investigacion en la cual se realizé la implementacién del Portal web Soy

Cuba, se puede arribar a las siguientes conclusiones:

>

A través de las indagaciones efectuadas y la aplicacion efectiva de los métodos y técnica de
investigacion, se pudo obtener valiosas informaciones relacionadas con las tendencias
fundamentales de los portales web en el mundo, partiendo del estudio de los principales sistemas
homologos existentes a nivel internacional, nacional e institucional.

La herramienta (Visual Paradigm), metodologia (OpenUP) y lenguaje de modelado (UML)
identificado a partir de la investigacion de las tendencias y tecnologias actuales para el desarrollo
de software garantizo la realizacion del correcto modelado de un conjunto de artefactos necesarios
para la implementacién de la aplicacion. Por su parte, la investigaciéon de los lenguajes de
programacion (PHP 5.3, HTML, CSS 3), herramientas (Apache 2.2, NetBeans 7.1) y tecnologias
que serian utilizadas para la construccion de la solucion permiti6 conocer las que mejor se
acoplaban con el problema propuesto. Permitiendo escoger Drupal como CMS para el desarrollo
del portal.

La definicién de la arquitectura que seria utilizada permiti6 obtener una visiébn de cémo estaria
estructurado el sistema y de cébmo sus componentes trabajarian juntos. El uso del estilo de llamada
y retorno permitid conseguir una estructura relativamente facil de modificar y escalar. Unido a esto
la utilizacion de los patrones de disefio para la construccién de los diagramas de las clases del
disefio garantizaron disefiar un software bien orientado a objetos. Estos Ultimos permitieron
ademas que existiera poca dependencia entre las clases permitiendo asi una mejor reutilizacion.

El disefio y la aplicacion de las distintas pruebas permitieron corroborar el correcto funcionamiento
del sistema, pues para 300 usuarios concurrentes, conectados en un intervalo de 1 segundo, se
obtuvo un tiempo minimo de 0,5 segundos en cargar la pagina para un tiempo maximo de 4,2
segundos, con un porciento de error de 3,83 % para 17,1 peticiones por segundos. Lo que
demuestra con resultados positivos la capacidad de la aplicacion para ser utilizada en un entorno
real.

La realizacion de este proyecto constituye una fortaleza al dotar a los jévenes cubanos de un
nuevo espacio para el intercambio personal, profesional y cultural. Contribuye de forma general al
entretenimiento y formacién no solo de los jovenes sino de la sociedad en su totalidad,
aumentando las posibilidades de comunicacion e interaccion con las nuevas tecnologias de la

informacion.

46



soYCUBA| Conclusiones

Por todo lo antes mencionado se concluye que el trabajo desarrollado ha cumplido con los objetivos
planteados al inicio de la investigacion, pues logré desarrollarse el Portal web Soy Cuba de manera
satisfactoria permitiendo gestionar toda la informacién asociada a los usuarios y el resto de los servicios
necesarios para el disfrute, entretenimiento y aprendizaje de los jovenes. Posibilitando ademas la
comunicacion y el intercambio entre ellos. Lo que constituye la manera mas efectiva de darle solucion al

problema planteado.
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RECOMENDACIONES

El presente trabajo propone las siguientes recomendaciones:
» Optimizar la aplicacién para que los usuarios se puedan crear una cuenta de correo dentro del Portal
web Soy Cuba.
» Optimizar la aplicacion para que los usuarios puedan comunicarse de forma directa y en tiempo real
mediante la utilizacion de un chat.
» Optimizar la aplicacion para que mediante una solicitud del usuario la pueda proporcionar un blog
personal gestionado por el mismo y controlado por el administrador.

» Continuar con la investigacion para garantizar el perfeccionamiento del sistema.
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ANEXOS

Anexo 1 Descripcion de requisitos del Software

Numero: 12 Nombre del requisito: Insertar noticia.
Programador: lavierSevillaMendoza heracion Asignada: 1
Prioridad: Alta Puntos Estimados: 2
Riesgoen Desarrollo: No se identifiaron riezos. Puntos Reales: 1

Descripcion: El usuario debe estar autenticado comao editor. Se accede ala opcion “Insertar noticia” Seinsertar los
datosen los campos obligatoriosy los opcionales si deseay se presona el botdn “Guardar”. El sissemamuestra un

mensaje indicando que la noticia ha sido creada correctamente.

Observaciones:

Prototipo de interfaz:
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Inicio

Titulo *

Idioma
Espanol j
FECHA DE PUBLICACION

Dia* Mes* Ano *
22 ~| Mayo ~| 2013 -]

Categoria *

<ninguno> -

Categorfa a Ia que pertenece esta noticia

resumen de la noticia *

Cuerpo *(Editar resumen)

] Fuente HTML B | e He @BOD=00 @K
B 1 umn | EE| - mn|E22E s Bl y
4
Numero: 13 Nombre del requisito: Modificar noticia.
Programador: Javier Sevilla Mendoza Iteracién Asignada: 1
Prioridad: Alta Puntos Estimados: 2
Riesgo en Desarrollo: No se identificaron Puntos Reales: 1
riesgos.

Descripcion: El usuario debe estar autenticado como editor. Se accede a la opcion “Modificar noticia®.
Se elige lanoticia que se desea modificaryluego la opcion “Editar”. Se modifican los datos de la noticia

y luego se presiona el boton “Guardar’. En el proceso el sistema comprueba que los campos sean
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requeridos, que tengan el formato correcto y que no sean repetidos para una misma noticia. El sistema

muestra un mensaje indicando que la noticia ha sido actualizada correctamente.

Observaciones:

Prototipo de interfaz:

Titulo *
Incluyen a empresa rusa en lista negra norteamericana

Idioma
Espanol j
FECHA DE PUBLICACION

Dia* Mes®  Ado*
12 «| abr | 2013 <

Fecha de publicacion de Ia noticla.

Categoria * B
Ciencia y Tecnologia j

Categoria a la que pertenece esta noticia.

resumen de la noticia *
La empresa T-Platfom, fabricante de la potente supercomputadora Lomonosov,

Cuerpo *(Editar resumen)

4] Fuente HTML O RO 3L 24

B 1 U x|
La empresa T-Platfom, fabricante de la potente supercomputadora Lomonasav, ha sido agregada a la ista del Departamento de Comercio de EE.UU. de “organizaciones e individuos que actdan en contra de la
seguidad nacional o de los intereses de politica exterior de EE.UU.” por estar relacionada con la investigacion nuclear Esta fista informa al plblico acerca de las organizacianes cuyas actividades pueden entrafiar el
riesgo de que sus productos exportados, reexportados o repartidos (dentro del pais) contrbuyan al programa de produccion de amas de destruccion masivar, destaco el de Comercio de EE.UU,
Mientras, el mismo gobiemo de EE. UU. reguiamente compra para los mismos fines los mejores ‘clusters' de supercomputadoras.
Lainchusion de la T-Platfom en esta fista no sdlo sigrifica que la compaiia tiene ahora protibido adguiri componentes electréricos creados en EE.UU, sina también la compra de chips producidos en cualguier parte
del mundo con tecnologia estadouridense. “No podemos hacer aceite con el girasol de cuaiquier campo que haya sido fociado con fertiizante estadounidense”, se expresd en este sertido Vsevolod Opanasenko, el
co-fundador de T-Platform.
La decisitn de poner en la sta negra a T-Platiorms se basa en la preocupacion de Washington de que el trabajo de la compafia incluye el desarrollo de sistemas informéticos para usos miltares y la produccion de
computadoras para la investigacion nuclear, a fo que se ne -seqin la pante estadounidense- el supuesto envio de productos sin ficencias requeridas.
Esta decisin supone un duro golpe para la empresa, fundada en 2002, responsable de las 26 computadoras més répidas del mundo y que también dejo en la cuneta a las empresas Delly HP en la pugna por el

Nombre del requisito: Eliminar noticia.
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Programador: lavierSevillaMendoza

heracion Asignada: 1

Prioridad: Alta

Puntos Estimados: 2

Riesgoen Desarrollo: No se identifiaron riezos.

Puntos Reales: 1

Descripcion: El usuario debe estar autenticado como editor. Se elige lanoticia que se desea eliminar, luego la

opcidn “Editar’y finalmente se presiona el botdn “Eliminar”, en la aplicaciéon se muestra un mensaje para

confirmar que se deseaeliminar el tipo de edicion yse presiona nuevamente el boton “Eliminar”. El sistema

muestra un mensaje indicando que la noticia ha sido eliminado correctamente.

Obsevaciones:

Prototipo de interfaz:

éSeguro que quiere eliminar Incluyen a empresa rusa en lista negra norteamericana?

Inicio
Esta accion no se puede deshacer.

Eliminar Cancelar

59



soyCUBA

Anexos

Anexo 2 Requisitos funcionales del Software

NU

Nombre

Descripcion

Prioridad

para el cliente

Complejidad

RF 24

Insertar Comentario

El sistema debe permitir emitir un comentario
acerca de los contenidos que lo permitan.

Se requieren de forma obligatoria los campos
nombre ymensaje.

. Las opiniones que se emitan deben
sustentarse en el respeto al criterio,
desde una postura ética y responsable
de lo que se expresa.

e No seadmitiran ofensas, frases wlgares
ni palabras obscenas.

e El sitio se reservara el derecho de no
publicarlos comentarios que transgredan

estas normas.

Alta

Media

RF 25

Modificar Comentario

Se pueden modificar los campos nombre y

mensaje.

Alta

Media

RF 26

Eliminar Comentario

Se puede eliminar completamente el contenido

del comentario.

Alta

Media

RF 27

Mostrar Comentarios

Se muestran los campos nombre, mensaje y
fecha de publicacion.

Alta

Media

RF 28

Compartir Contenidos en
redes sociales

El sistema debe permitir compartir contenidos en
las redes sociales (Facebook, Twitter, Google,
Myspace). Para esto mostrard un botén en el
cuerpo del contenido para cada una de estas
redes sociales.

Alta

Media

RF 29

Insertar Banner de Tema

Se requieren de forma obligatoria los campos

Alta

Media
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Intencionado

titulo, iImagen ylos materiales relacionados.

RF 30 Modificar Banner de | Se modifican los campos del Banner Alta Media
Tema Intencionado
RF 31 | EliminarBannerde Tema | Se puede eliminar completamente el contenido Alta Media
Intencionado del Banner.
RF 32 Mostrar Banner de Tema | Se muestra la imagen del Banner dando la Alta Media
Intencionado posibilidad de acceder a los materiales
relacionados.
RF 33 | Mostrar Mapa del Sitio Se mostrara el mapa del sitio que contiene todos Alta Media
los elementos del portal organizados
jerarquicamente 'y con enlace a todos los
elementos.
RF 34 Insertar Imagen Se requieren los campos titulo, imagen, crédito y Alta Media
pie de foto.
RF 35 Modificar Imagen Se pueden modificar los campos de la Imagen. Alta Media
RF 36 Eliminar Imagen Se puede eliminar completamente el contenido de Alta Media
la Imagen.
RF 37 Mostrar Imagen Se muestra el titulo, la imagen, los creditos vy el Alta Media
pie de foto.
RF 38 Insertar  Galeria de | Se requieren los campos titulo y las imagenes Alta Media
Imagen o Infografia incluidas en la Galeria.
RF 39 | Modificar Galeria de | Se pueden modificar el titulo y las imagenes Alta Media
Imagen o Infografia dentro de la galeria.
RF 40 Eliminar Galeria de | Se puede eliminarcompletamente el contenido de Alta Media
Imagen o Infografia la Galeria de Imagenes.
RF 41 | Mostrar  Galeria  de | Se muestraeltitulo y las imagenes contenidas en Alta Media
Iméagenes o Infografia la Galeria.
RF 42 Insertar Enlace a Video Se requieren los campostitulo, enlace donde esta Alta Media

alojado el video, crédito y pie de foto.
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RF 43 Modificar Enlace a Video | Se modifican el titulo, el enlace, credito y pie de Alta Media
foto.
RF 44 Eliminar Enlace a Video | Se puede eliminar completamente el contenido Alta Media
del Enlace a Video.
RF 45 | Mostrar Enlace a Video Se muestra el titulo y el enlace a la direccion Alta Media
donde esta alojado el video.
RF 46 Insertar  Galeria  de | Se requierenlos campostituloy enlaces avideos. Alta Media
Enlaces a Videos
RF 47 | Modificar Galeria de | Se pueden modificar el titulo y los enlaces a Alta Media
Enlaces a Videos videos.
RF48 | Eliminar Galeria de | Se puede eliminar completamente el contenido de Alta Media
Enlaces a Videos la Galeria de Enlaces a Videos.
RF 49 Mostrar  Galeria  de | Se muestra el titulo ylos enlaces a videos. Alta Media
Enlaces a Videos
RF 50 Insertar Multimedia Se requieren los campos titulo y archivo Alta Media
multimedia.
RF51 Modificar Multimedia Se pueden modificar el titulo y el archivo Alta Media
multimedia.
RF 52 Eliminar Multimedia Se puede eliminar completamente el contenido de Alta Media
la Multimedia.
RF 53 Mostrar Multimedia Se muestra el titulo y el archivo multimedia con la Alta Media
posibilidad de ser ejecutado.
RF 54 Mostrar Galeria | Se muestra la galeria de multimedia. Alta Media
Multimedia
RF 55 Insertar Dossier Se requieren los campos tema y los contenidos Alta Media
incluidos en el Dossier y de forma opcional se
puede especificar una imagen.
RF 56 Modificar Dossier Se pueden modificar el tema y los contenidos Alta Media

incluidos en el Dossier.
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RF 57 Eliminar Dossier Se puede eliminar completamente el contenido Alta Media
del Dossier.
RF58 | Mostrar  Galeria  de | Se muestran los dossiers. Alta Media
Dossiers
RF 59 | Insertar Servicio RSS Se requiere seleccionar la informacion que sera Alta Media
publicada como RSS.
RF 60 Modificar Servicio RSS Se puede modificar la informacion que se Alta Media
publicara en los RSS.
RF 61 | Eliminar Servicio RSS Se puede eliminar completamente en servicio Alta Media
RSS.
RF 62 Mostrar Servicio RSS Se muestra la informacion previamente definida. Alta Media
RF 63 Realizar busqueda | Se introduce la palabra clave que se requiere Alta Media
simple de Contenidos buscar, esta bisqueda se inicia al dar clic en un
boton.
RF 64 Realizar busqueda | Se introduce la palabra clave que se requiere Alta Media
avanzada de Contenidos | buscar, ademas de realizar un filtro por tipo de
contenido que se deseabuscar, estabusquedase
inicia al dar clic en un botdn.
RF 65 Mostrar resultados de la [ Se muestra los resultados de la budsqueda Alta Media
Blusqueda de Contenidos | realizada, en caso de encontrar contenidos que
coincidan con la palabra clave introducida se
muestra un listado, en caso contrario se le informa
al usuario que no se obtuvieron resultados.
RF 66 Mostrar Aconsejamos Se muestra una region las recomendaciones del Alta Media
portal por el Portal.
RF 67 Mostrar Lo mas visitado | Se muestra una seccion con los trabajos mas Alta Media
visitados.
RF 68 Mostrar Lo mas | Se muestra una region con los trabajos mas Alta Media
comentado comentados y los comentarios realizados sobre
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cada trabajo.

RF 69

Mostrar bloque de
seguidores en Facebook

Para gestionar el bloque de seguidores de
Facebook solo se necesita la direccion en
la que se encuentra el portal en el Facebook, se
mostrara la cantidad total de seguidores que
posee el portal y aleatoriamente una foto de

algunos de los seguidores que posee.

Media

Media

RF 70

Mostrar bloque de

comentarios de Twitter

Para gestionar el bloque de comentarios de
Twitter solo se necesita la direccion en la
que se encuentra el portal en el Twitter, se
mostraran los Gltimos comentarios publicados
en la pagina de Twitter perteneciente al portal.

Media

Media

RF 71

Mostrar RSS de Sitios
recomendados

Se muestraunaregion conlos RSS de las ultimas
informaciones publicadas por los sitios

recomendados.

Media

Media

RF 72

Mostrar Parte del Tiempo

Se muestra el parte de tiempo por ciudades yun

resumen general.

Media

Alta

RF 73

Insertar Curiosidad

Se requieren los campos titulo y cuerpo, de forma
opcional de puede especificar los campos imagen,

promocional ytitulo promocional.

Media

Media

RF 74

Modificar Curiosidad

Se modifican los campos titulo y cuerpo, ademas
los campos imagen, promocional y titulo

promocional si existen.

Media

Media

RF 75

Eliminar Curiosidad

Se puede eliminar completamente el contenido de

la Curiosidad.

Media

Media

RF 76

Mostrar Curiosidad

Se muestra el titulo yel cuerpo de la Curiosidad,
ademas laimagen si existe. Y siesta habilitada la
opcién promocional se muestra en esta seccion.

Media

Media

RF 77

Insertar Cartelera de TV

Se requieren los campos nombre del canal,

Media

Media
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imagen representativa y cuerpo de la cartelera.

RF 78 Modificar Cartelera de TV | Se pueden modificar los campos nombre del Media Media
canal, imagen representativa y cuerpo de la
cartelera.

RF 79 | Eliminar Cartelera de TV | Se puede eliminar completamente el contenido de Media Media
la Cartelera de TV.

RF 80 Mostrar Cartelera TV Se muestran los campos titulo y cuerpo de la Media Media
cartelera.

RF 81 Insertar Letra de Cancion | Se requieren los campos titulo y letra de la Media Media
cancion.

RF 82 Modificar Letra de | Se pueden modificarlos campos titulo y letra de la Media Media

Cancion cancion.
RF 83 Eliminar Letra de | Se puede eliminarcompletamente el contenido de Media Media
Cancion la Letra de Cancidn.

RF 84 Mostrar Letra de Cancion | Se muestran los campos titulo y letra de la Media Media
cancién yse da la opcién de emitir un voto.

RF 85 Insertar Chiste Se requieren los campostituloy cuerpo del chiste. Media Media

RF 86 Modificar Chiste Se pueden modificar los campos titulo y cuerpo Media Media
del chiste.

RF 87 Eliminar Chiste Se puede eliminar completamente el contenido Media Media
del Chiste.

RF 88 Mostrar Chiste Se muestran los campos titulo y cuerpo del chiste Media Media
y se da la opcién de emitir un voto.

RF 89 Mostrar Top Musical Se muestran las canciones que mayor cantidad Media Media
de votos tengan.

RF 90 | Insertar Opinion Gréafica | Se requieren los campos titulo e imagen y de Media Media
forma opcional se puede especificar la
descripcion.

RF91 | Modificar Opinion Grafica | Se pueden modificarlos campos titulo e imagen y Media Media
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la descripcion si existe.

RF 92 Eliminar Opinion Grafica | Se puede eliminar completamente el contenido de Media Media
la Opinién Gréfica.

RF 93 | Mostrar Opinion Grafica | Se muestran los campos titulo e imagen y la Media Media
descripcion si existe.

RF 94 Insertar Frase. Se requieren los campostitulo, cuerpo de la frase Media Media
y el autor.

RF 95 Modificar Frase Se pueden modificar los campos titulo, cuerpo de Media Media
la frase y el autor.

RF 96 Eliminar Frase Se puede eliminar completamente el contenido de Media Media
la Frase.

RF 97 Mostrar Frase Se muestran los campos titulo, cuerpo de la frase Media Media
y el autor.

RF98 | Enviar Frase Se puede envar la Frase por correo electronico Media Media
especificando la direccion email del destinatario.

RF 99 Insertar Tarjeta Postal Se requieren los campos titulo, categoria e Media Media
imagen.

RF 100 | Modificar Tarjeta Postal Se pueden modificar los campos titulo, categoria Media Media
e imagen.

RF 101 | Eliminar Tarjeta Postal Se puede eliminar completamente el contenido de Media Media
la Tarjeta Postal.

RF 102 | Mostrar Tarjeta Postal Se muestran los campos titulo, categoria e Media Media
imagen, y se da posibilidad de emitir un voto.

RF 103 | Enviar Tarjeta Postal Se puede enviar la Tarjeta Postal por correo Media Media
electrénico especificando la direccion de correo
del destinatario.

RF 104 | Insertar Receta de | Se requierenlos campostitulo ydescripcion de la Media Media

Cocina

receta y de forma opcional se puede especificar

unaimagen.
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RF 105 | Modificar Receta de | Se pueden modificar los campos titulo y Media Media
Cocina descripcion de la receta yla imagen si existe.
RF 106 | Eliminar Receta de | Se puede eliminarcompletamente el contenido de Media Media
Cocina la Receta de Cocina.
RF 107 | Mostrar  Receta  de | Se muestranlos campos titulo y descripcion de la Media Media
Cocina recetay laimagen si existe.
RF 108 | Insertar Publicacion de | Se requieren los campos titulo y libro yde forma Media Media
Libro opcional imagen de portada.
RF 109 | Modificar Publicacion de | Se pueden modificar los campos titulo ylibro yla Media Media
Libro imagen de portada si existe.
RF 110 | Eliminar Publicaciéon de | Se puede eliminar completamente el contenido de Media Media
Libro la Publicacion de Libro.
RF 111 | Mostrar publicacion de | Se muestranlos campos titulo yla posibilidad de Media Media
Libro ver el libro, también se muestra la imagen de
portada si existe.
RF 112 | Descargar Libro Se puede descargar el Libro Media Media
RF 113 | Insertar Convocatoria Se requieren los campos enunciado, fecha de Media Media
publicacién, descripcion y categoria de Ia
convocatoria (cursos, becas, etc.).
RF 114 | Modificar Convocatoria Se pueden modificar los campos enunciado, fecha Media Media
de publicacién, descripcién y categoria de la
convocatoria.
RF 115 | Eliminar Convocatoria Se puede eliminar completamente el contenido de Media Media
la Convocatoria.
RF 116 | Mostrar Convocatoria Se muestran los campos enunciado, fecha de Media Media
publicacién, descripcibn y categoria de la
convocatoria.
RF 117 | Insertar Servicio | Se requieren los campos titulo, descripcion, Media Media
Institucional categoria (compra, venta, permuta, alquiler, etc.),
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datos de contacto, y de forma opcional se puede

especificar una imagen.

RF 118 | Modificar Servicio | Se pueden modificar los campos titulo, Media Media
Institucional descripcion, categoria, datos de contacto y la
imagen si existe.
RF 119 | Eliminar Servicio | Se puede eliminar completamente el contenido Media Media
Institucional del Servicio Institucional.
RF 120 | Mostrar Servicio | Se muestran los campos titulo, descripcion, Media Media
Institucional categoria, datos de contacto e imagen si existe.
RF 121 | Insertar Creacién | Se requieren los campos titulo, cuerpo, categoria Media Media
Literaria (cuento, poesia, décima) y autor.
RF 122 | Modificar Creacion | Se pueden modificar los campos titulo, cuerpo, Media Media
Literaria categoria y autor.
RF 123 | Eliminar Creacion | Se puede eliminar completamente el contenido de Media Media
Literaria la Creacion Literaria.
RF 124 | Mostrar Creaciéon | Se muestran los campos titulo, cuerpo, categoria Media Media
Literaria y autor.
RF 125 | Insertar Foto Destacada | Se requieren los campos titulo, imagen, crédito y Media Media
pie de foto.
RF 126 | Modificar Foto Destacada | Se pueden modificar los campos titulo, imagen, Media Media
crédito y pie de foto.
RF 127 | Eliminar Foto Destacada | Se puede eliminar completamente el contenido de Media Media
la Foto del Dia.
RF 128 | Mostrar Foto Destacada | Se muestran los campos titulo, imagen, crédito y Media Media
pie de foto.
RF 129 | Insertar Foro Se requieren los campos nombre del foro, Media Media
descripcion y padre (para establecer jerarquia
entre los foros).
RF 130 | Modificar Foro Se pueden modificar los campos nombre del foro, Media Media
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descripcion y padre.

RF 131 | Eliminar Foro Se puede eliminar completamente el contenido Media Media
del Foro.
RF 132 | Mostrar Foro Se muestran los campos nhombre del foro, Media Media
descripcion.
RF 133 | Insertar Tema del Foro Se requieren los campos asunto, foro al que Media Media
pertenece el tema ycuerpo del tema.
RF 134 | Modificar Tema del Foro | Se pueden modificar los campos asunto, foro al Media Media
que pertenece el tema ycuerpo del tema.
RF 135 | Mostrar Tema del Foro Se muestran los campos asunto, foro al que Media Media
pertenece el tema y cuerpo del tema.
RF 136 | Insertar Mensaje Privado | Se requieren los campos destinatario, asunto y Media Media
mensaje.
RF 137 | Modificar Mensaje | Se pueden modificar los campos destinatario, Media Media
Privado asunto ymensaje.
RF 138 | Eliminar Mensaje Privado | Se puede eliminar completamente el contenido Media Media
del Mensaje Privado.
RF 139 | Mostrar Mensaje Privado | Se muestran los campos destinatario, asunto y Media Media
mensaje.
RF 140 | Enviar Mensaje Privado El sistema envia el Mensaje Privado a su Media Media
destinatario, dando la posibilidad de responder el
mensaje.
RF 141 | Insertar Cronica del | Se requieren los campos titulo, cuerpo, fecha de Media Media
Joven publicacién, autor y de forma opcional se puede
especificar una imagen.
RF 142 | Modificar Crénica del | Se pueden modificar los campos titulo, cuerpo, Media Media
Joven fecha de publicacion, autor yla imagen si existe.
RF 143 | Eliminar Cronica del | Se puede eliminar completamente el contenido de Media Media

Joven

la Crénica del Joven.
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RF 144 | Mostrar  Crénica del | Se muestran los campos titulo, cuerpo, fecha de Media Media
Joven publicacién, autor e imagen si existe.
RF 145 | Insertar BitAcora de Viaje | Se requierenlos campos lugar, descripcion, fecha Media Media
de publicacion, autor y de forma opcional se
puede especificar una imagen.
RF 146 | Modificar Bitacora de | Se pueden modificar los campos lugar, Baja Media
Viaje descripcion, fecha de publicacién, autor y la
imagen si existe.
RF 147 | Eliminar Bitacora de | Se puede eliminarcompletamente el contenido de Baja Media
Viaje la Bitacora de Viaje.
RF 148 | Mostrar Bitacora de Viaje | Se muestranlos camposlugar, descripcion, fecha Baja Media
de publicacién, autor e imagen si existe.
RF 149 | Insertar Horéscopo Se requieren los campos signo, Imagen Baja Media
representativa, intervalo de fecha y descripcion.
RF 150 | Modificar Horéscopo Se pueden modificar los campos signo, imagen Baja Media
representativa, intervalo de fecha y descripcion.
RF 151 | Eliminar Horoscopo Se puede eliminar completamente el contenido Baja Media
del Horéscopo.
RF 152 | Mostrar Horéscopo Se muestran los campos signo, imagen Baja Media
representativa, intervalo de fecha y descripcion.
RF 153 | Mostrar Calendario Se muestra el calendario. Baja Media
RF 154 | Personalizar Apariencia | Se puede personalizar la apariencia del portal Baja Media
del portal. desde el punto de vista cromatico y el puntaje de
la letra.
RF 155 | Insertar Enlace a Sitio de | Se requierenlos camposnombre del enlace y url. Baja Media
Interés
RF 156 | Modificar Enlace a Sitio | Se pueden modificar los campos nombre del Baja Media
de Interés enlace y url.
RF 157 | Eliminar Enlace a Sitiode | Se puede eliminar completamente el contenido Baja Media
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Interés del Enlace a Sitio de Interés.
RF 158 | Mostrar Enlace a Sitio de | Se muestranlos campos nombre del enlace y url. Baja Media
Interés
RF 159 | Enviar por correo | El sistema enviara via correo electronico la Baja Media
electrénico lainformacion | informacidn solicitada, a los usuarios que estén
que el wusuario haya | subscritos a este servicio.
determinado en su
subscripcion.
RF 160 | Enviar solicitud de | El usuario registrado debe seleccionar el o los Baja Media
subscripcién a servicio. senicios a los que se subscribira (noticias de
alguna categoria, cartelera de TV, etc.) y enviar la
solicitud de subscripcién.
RF 161 | Insertar Blog Juvenil Se requieren los campos titulo y direccion url. Baja Media
RF 162 | Modificar Blog Juvenil Se pueden modificar los campos titulos y Baja Media
direccion url.
RF 163 | Eliminar Blog Juvenil Se puede eliminar completamente el contenido Baja Media
del Blog Juvenil.
RF 164 | Mostrar Blog Juvenil Se muestran los campos titulo, la posibilidad de Baja Media
acceder al blog y en algunos casos las RSS de
las ultimas actualizaciones del blog.
RF 165 | Insertar Juego Se requieren los campos nombre del juego, Baja Media
descripcion, imagen representativa y fichero del
juego en formato flash.
RF 166 | Modificar Juego Se pueden modificar los campos nombre del Baja Media
juego, descripcion, imagen representativa y
fichero del juego.
RF 167 | Eliminar Juego Se puede eliminar completamente el contenido Baja Media
del Juego.
RF 168 | Mostrar Juego Se muestran los campos ampos nombre del Baja Media
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juego, descripcion, imagen representativa y
fichero del juego, dando la posibilidad de

comenzar a jugar online.

RF 169 | Modificar banner del | ElI portal debe tener la opcion de cambiar la Baja Media
portal imagen del banner cabecera.

RF 170 | Insertar Cartelera | Se requierenlos campos titulo, cuerpo y categoria Baja Media
Cultural. (musica, cine, teatro, etc.).

RF 171 | Modificar Cartelera | Se pueden modificar los campos titulo, cuerpoy Baja Media
Cultural. categoria.

RF 172 | Eliminar Cartelera | Se puede eliminar completamente el contenido de Baja Media
Cultural. la Cartelera Cultural.

RF 173 | Mostrar Cartelera | Se muestran los campos titulo, cuerpo y Baja Media
Cultural. categoria.

RF 174 | Mostrar Fecha y Hora Se muestranlafecha yla hora actual, ademas de Baja Media

un calendario.

RF 175 | Imprimir Material | El sistema brinda la posibilidad de imprimir un Baja Media
Periodistico material.

RF 176 | Enviar Material | El sistema brinda la posibilidad de enviar via Baja Media
Periodistico correo electronico un material.

RF 177 | Exportar a .pdf Material | El sistema brinda la posibilidad de exportar en Baja Media
Periodistico formato .pdf cualquier material.

RF 178 | Mostrar Lo mas | Se muestra una seccidn con los trabajos mas Alta Media
compartido compartidos.
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Anexo 3 Casos de prueba

Escenario Descripcion Titulo Fecha de Cuerpo Categ Resumen Respuesta del sistema Hujo central
publicacién oria
EC 1.1 Se procede a Y, Vv V Vv Vv El sistemamuestra el Contenidos/Agre
Insertar insertaruna - - . mensaje "La noticia ha ar
Un afio para 30/03/2013 De pintor, poeta, Alta De pintor, ! 9
noticia noticia. . sido creada”. contenido/Notici
evocar al poeta, narrador ymas poeta,
. . , a
pintor y amigo. tenia... narrador y
mas tenia...
EC 1.2 Se procede a V \ \% V \% [Se escribe el resultado  Contenidos/Noti
Modificar ~ modificaruna - - eseesperaal cia/Editar noticia
! eard Un afio para 30/03/2013 De pintor, poeta, Alta De pintor, qu P ! ! ot
noticia noticia. ; realizar la prueba.]
evocar al poeta, narrador ymas poeta,
pintor y amigo. tenia... narradory
mas tenia...
EC 1.3 Se procede a Y, V Vv Vv Y, [Se escribe elresultado  Contenidos/Noti
Eliminar eliminaruna — - - gue seesperaal cia
o . Un afio para 30/03/2013 De pintor, poeta, Alta De pintor, )
noticia noticia. , realizar la prueba.]
evocar al poeta, narrador ymas poeta,
pintor y amigo. tenia... narradory
mas tenia...
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Anexo 4 Pruebas de seguridad

Pruebas de Autorizacion

Peso
Critico

Critico

Indicadores a Evaluar
Puede un usuario estandar (no administrador)

modificar sus privilegios en la aplicacién.

Puede un usuario estandar (no administrador)

modificar los privilegios de otro usuario.

Pruebas de Gestién de Sesiones

Critico

Critico

Indicadores a Evaluar

Al copiar la URL de la aplicacién después de
estar autenticado, cerrar el navegador y volver a
abrirlo para pegar la direccion copiada
anteriormente, la aplicacion permite que el

usuario entre a la aplicacion.

Al cerrar la sesién de un usuario ydar clic en el
boton del navegador “Atras” la aplicacion vuelve

entrar a la sesion autenticada.

Comprobacion del Sistema de Autenticacion

Peso

Critico

Indicadores a Evaluar
Se bloquealasesiondelusuario después de un

tiempo X (establecido porlaaplicacion) estando

Eval (NP)
P
0
P
0
Eval (NP)
NP
0
P
0
Eval (NP)
NP
1

Cant-elem-afect
0

Cant-elem-afect
0

Cant-elem-afect
1

Comentarios
Sololo puede realizar el usuario

administrador.

Sololo puede realizar el usuario

administrador.

Comentarios
EL sistema esta sustentado

por el CMS Drupal, el mismo
contiene medios de seguridad
que garantizan la

confidencialidad de los datos.

EL sistema estd sustentado
por el CMS Drupal, el mismo
contiene medios de seguridad
que garantizan la
confidencialidad de los datos.

Comentarios
El sistema no bloquea la

sesidondelusuarioluego de un
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Critico

Critico

Critico

Critico

sinusarla misma.

Se bloqueala cuentadel usuario después de un
nimero X (establecidos por la aplicacién) de
intento de login fallidos por el usuario. De ser
asidefinir la cantidad de intentos en la columna

Comentarios.

Se muestran diferentes mensajes de error al
usuario “intentar autenticarse con un usuario
correcto y una contrasefia incorrecta” y “al
autenticarse con un usuario incorrecto y la

misma contrasefia del intento anterior”.

El mensaje dewelto al intentar autenticarse con
un usuario correcto y contrasefa incorrecta, es el
mismo al intento con usuario y contrasefia
incorrecta, si es el mismo intente verificar el
tiempo de respuesta, pues podria apreciarse una
media ligeramente diferente en el tiempo de
respuesta, que igualmente puede usarse esta

informacién para descubrir cuentas validas.

El campo usuario de la autenticacion al sistema
tiene el auto completamiento activado (guarda los
usuarios que se autentican). Para ver esto se
debe autenticar al sistema, luego salir y poner la
primera letra del usuario autenticado para ver si

muestra el nombre de usuario completo.

NP

tiempo xsin usarse.

El sistema no bloquea la
cuenta de usuarios.

Se muestra un mensaje al
ocurrir estos sucesos.

EL sistema estd sustentado
por el CMS Drupal, el mismo
contiene medios de seguridad
que garantizan la
confidencialidad de los datos.

EL sistema esta sustentado
por el CMS Drupal, el mismo
contiene medios de seguridad
que garantizan la
confidencialidad de los datos.
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El sistema protege el envio de los datos

Critico mediante protocolo seguro (HTTPs).

El sistema usa algun certificado.
Critico
Validacion de Datos

Peso Indicadores a Evaluar

Se enmascaran datos confiables cuando se
Critico visualicen en la aplicacion (Por ejemplo:

Contrasefas)

La aplicacién solamente permite contrasefias
Critico alfanuméricas, que incluyan caracteres

especiales y que tengan seis caracteres

minimos de longitud.

La aplicacion permitir la funcionalidad de cambio
Critico de contrasefia Unicamente a usuarios
autenticados validando la antigua contrasefia, la
nueva contrasefia y la respuesta a la pregunta
de seguridad (opcional en dependencia del

proyecto).
Criti El sistema muestra algin mensaje indebido, al
co colocaren labarra de direccion o en campos de

entrada los caracteres: comillas simples (7),

signos de ampersand (&), signos: + - /.

Eval

(NP)

P

zZ

Cant-elem-afect
0

Comentarios

76



soYCUBA| Glosario

GLOSARIO DE TERMINOS

Blog: Es un sitio web periddicamente actualizado que recopila cronolégicamente textos o articulos de uno o
varios autores, apareciendo primero el mas reciente, donde el autor conserva siempre la libertad de dejar

publicado lo que crea pertinente.

Core (nucleo): son los moédulos provistos por Drupal al instalarse, algunos de ellos fueron contribuciones de
la comunidad de Drupal que se incorporaron.

Framework: Es una estructura conceptual y tecnoldgica de soporte definido, normalmente con artefactos o
modulos de software concretos, que puede servir de base para la organizacion y desarrollo de software.
Tipicamente, puede incluir soporte de programas, bibliotecas, y un lenguaje interpretado, entre otras

herramientas, para asi ayudar a desarrollar y unir los diferentes componentes de un proyecto.

Front-end y back-end: Son términos que se relacionan con el principio y el final de un proceso. Estos
términos adquieren una relevancia mayor en ciertas areas particulares. En disefio web (o desarrollo web)
hace referencia a la visualizaciéon del usuario navegante por un lado (front-end), y del administrador del sitio

con sus respectivos sistemas por el otro (back-end).
Link: Es un hiperenlace, referencia de un documento de hipertexto a otro documento o recurso.

MariaDB: Es un sistema de gestién de bases de datos derivado del Sistema de Gestion de Base de Datos
MySQL con licencia GPL.

Microsoft SQL Server: Es un sistema para la gestion de bases de datos producido por Microsoft basado en

el modelo relacional.

Minimal: Opcion para la instalacion del CMS Drupal, la que incluye médulos para el desarrollo de una

pagina web ligera con las minimas prestaciones.

Oracle Database: Es un sistema de gestién de base de datos objeto-relacional. Se considera como uno de
los sistemas de bases de datos mas completos, destacando: soporte de transacciones, estabilidad,

escalabilidad y soporte multiplataforma.
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Plugings (complemento): Es una aplicacién que se relaciona con otra para aportarle una funcién nueva y
generalmente muy especifica. Esta aplicacion adicional es ejecutada por la aplicacion principal e interactdan

por medio de la interfaz de programacion de aplicaciones.

Software: Se conoce como software al equipamiento l6gico o soporte l6gico de un sistema informético, que
comprende el conjunto de los componentes logicos necesarios que hacen posible la realizacion de tareas
especfificas, en contraposicion a los componentes fisicos que son llamados hardware.

SQLite: Es un sistema de gestion de base de datos relacional.

Thumbnails o miniaturas: Son versiones de imégenes, usadas para ayudar a su organizacion y
reconocimiento. En la era de las imagenes digitales, los motores de basqueda visuales y los programas para
organizar imagenes normalmente hacen uso de miniaturas, asi como los sistemas operativos y entornos de

escritorio recientes.

Weblog: Es una publicacion de historias transmitidas con una periodicidad muy alta que son presentadas en
orden cronoldgico inverso, es decir, lo Ultimo que se ha publicado es lo primero que aparece en la pantalla.
Es muy frecuente que estos dispongan de una lista de enlaces a otros weblogs o paginas para ampliar
informacion o simplemente citar fuentes bibliograficas. También suelen disponer de un sistema de
comentarios que permiten a los lectores establecer una conversacion con el autor y entre ellos acerca de lo

publicado.
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