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Resumen

Resumen

Los medios de comunicacion no cuentan con herramientas que permitan gestionar de manera eficiente
los recursos fotogréficos, lo que trae consigo un uso desorganizado de las imagenes, se hace compleja
la integracion con otras aplicaciones y existe poca disponibilidad para la publicacién de contenidos. Por
los motivos antes expuestos se decide crear en el proyecto Gestion Documental para la Prensa del
Centro de ldeoinformatica de la Universidad de las Ciencias Informaticas, un modulo que permita
mejorar el trabajo con las imagenes digitales, asi como los elementos que contienen cada una de ellas.
El objetivo primordial que se persigue al desarrollar el presente trabajo es detallar todo el proceso para
obtener el modulo Ecumene Pyxel v2.0, comenzando por un estudio de un conjunto de herramientas
desarrolladas a nivel mundial, posteriormente se identifican los requisitos permitiendo el proceso de
andlisis e implementacion, para finalmente llegar a las pruebas. El médulo desarrollado tiene como
base el gestor de contenidos empresariales Alfresco 4.0. Ademas utiliza como entorno de desarrollo el
Eclipse, el Visual Paradigm como herramienta CASE y como metodologia de desarrollo OpenUp.

Palabras Claves: gestion documental, imagen digital, Alfresco, mddulo, herramienta.
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Qntroduccién

Introduccion
Actualmente las empresas se enfrentan a una fuerte competencia condicionada por la velocidad de los
cambios tecnoldgicos y la innovacién, asi como la utilizacibn de las nuevas techologias de la

informacién y las comunicaciones (TIC).

Las organizaciones necesitan utilizar de forma eficiente todos sus recursos y maodificar sus estrategias,
con el objetivo de obtener nuevas ventajas competitivas, que le permitan diferenciarse dentro de su
entorno. Las estrategias deben estar encaminadas a salvaguardar el patrimonio institucional de dicha
organizacion, por lo que surge la necesidad de almacenar grandes cumulos de informacion que deben
ser gestionados de manera eficaz. De esta forma nacen soluciones y servicios de gestiéon documental

informatizados, enfocados a solventar la necesidad existente.

La gestion documental, esta estrechamente relacionada con el desarrollo de los cambios tecnolégicos,
por lo que hoy se puede almacenar de forma digital toda aquella informacién que antes estaba
guardada en papel perteneciente a una institucion. El avance de los medios de comunicacién y la
necesidad de mostrarle al mundo, a través de imagenes, digase videos o fotografias, cualquier
acontecimiento ocurrido en un lugar determinado ha propiciado tener catalogada o clasificada toda la
documentacion registrada por una entidad. Esto sugiere a las organizaciones o instituciones
implementar métodos organizativos que mantengan controlada la gran cantidad de informacién

disponible.

Estos fundamentos posibilitan soluciones Optimas a los problemas de la gestibn de documentos,
especificamente en las organizaciones empresariales, que han necesitado buscar métodos para dejar
constancia de su actividad (Campillo Torres, y otros, 2009). Varias universidades han realizado

estudios para informatizar los aspectos relacionados con la gestion documental.

En la Universidad de las Ciencias Informaticas se desarrolld el sistema de gestibn documental de
imagenes digitales Ecumene Pyxel v1.0. Esta aplicaciéon cuenta con un nucleo que permite la gestion,
identificacion y documentacién de los recursos fotograficos, integrado al gestor de contenidos
empresariales (ECM, por sus siglas en inglés) Alfresco en su version 3.3g; sin embargo, presenta los

siguientes inconvenientes:

¢ No existe una capa de servicios que facilite la integracién con otros sistemas que requieran

consultar las fotografias almacenadas en el nicleo de Ecumene Pyxel v1.0.
e Desarrollado en una versiéon desactualizada del ECM Alfresco.

e Tiempo de busqueda y recuperacion de la informacién relativamente alto reduciendo la

accesibilidad al sistema.
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e Poca disponibilidad para compartir contenidos, no soporta el acceso a los recursos empleando
los protocolos de comunicacion WebDAV y SAMBA, lo que limita la publicacién de los recursos

fotograficos.

e La estructura organizacional concebida no se ajusta a los nuevos esquemas de las instituciones
gue hacen uso de la gestibn documental de imagenes digitales, no se contemplan todos los

roles identificados en estas entidades.

Por lo antes planteado se identifica como problema de la investigacion: ¢(Como mejorar la gestion
documental de los recursos fotograficos en el sistema de gestion documental de imagenes digitales
Ecumene Pyxel v1.0?

El objeto de estudio se enfoca en los sistemas de gestion documental, incidiendo en el campo de

accion el nacleo del sistema de gestion documental de imagenes digitales Ecumene Pyxel.

Se propone como objetivo general desarrollar el ndcleo del sistema de gestion documental de
imagenes digitales Ecumene Pyxel v2.0 para mejorar la gestibn documental de los recursos

fotograficos. Para alcanzar el objetivo propuesto se han definido los siguientes objetivos especificos:

« Caracterizar las tendencias actuales de los sistemas de gestion documental.

« Disefnar las funcionalidades del nucleo para el sistema de gestion documental de imagenes
digitales Ecumene Pyxel v2.0.

« Implementar las funcionalidades del nlcleo para el sistema de gestion documental de imagenes
digitales Ecumene Pyxel v2.0.

« Validar las funcionalidades del nucleo para el sistema de gestion documental de imagenes

digitales Ecumene Pyxel v2.0.

En la realizacién del presente trabajo se toma como idea a defender que con el desarrollo del nucleo
para el sistema de gestion documental de imagenes digitales Ecumene Pyxel v2.0 se mejorara la

gestion documental de los recursos fotograficos.

Para dar cumplimiento a los objetivos definidos, se identificaron las siguientes tareas de

investigacion:

« Caracterizacion de los ECM que permiten la gestion documental de contenidos.

« Seleccion de las herramientas y tecnologias para el desarrollo del nucleo para el sistema de
gestion documental de imagenes digitales Ecumene Pyxel v2.0.

« Identificacion de los requerimientos funcionales y no funcionales del nucleo para el sistema de
gestion documental de imégenes digitales Ecumene Pyxel v2.0.

« Disefio de las funcionalidades del nucleo para el sistema de gestion documental de imagenes

digitales Ecumene Pyxel v2.0.
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« Implementacién de las funcionalidades del nucleo para el sistema de gestion documental de
imagenes digitales Ecumene Pyxel v2.0.
« Aplicacion de las pruebas de funcionalidad, integracién y seguridad al nicleo para el sistema de

gestion documental de imagenes digitales Ecumene Pyxel v2.0.

Para dar cumplimento al objetivo planteado se emplearon los siguientes métodos cientificos:
Métodos tedricos:

e Analitico-Sintético: Se utilizo en la revisién de documentos y articulos, donde se extrajeron las
ideas centrales relacionadas con el funcionamiento de los sistemas de gestion documental,

permitié obtener el conocimiento esencial para generar una propuesta de solucién adecuada.

e Histérico—-l6gico: Mediante esta practica se analizé la version anterior del nacleo del Sistema
de Gestibn Documental de imagenes digitales, ademas se realiz6 un andlisis de un conjunto de
sistemas de gestion documental a diferentes escalas permitiendo documentar los elementos

necesarios para garantizar la comprension de estos sistemas.
Métodos empiricos:

e Entrevista: Permitié identificar las propuestas a implementar en la nueva version del Nucleo,
asi como obtener toda la informacién referente a la descripcion de los flujos de trabajo, los
nuevos roles que intervienen en el sistema y sus funciones, para el disefio e implementacién de

la solucién enunciada.

El presente trabajo estd estructurado por 3 capitulos, resumen, introduccién, conclusiones,

recomendaciones, referencias bibliograficas, anexos y glosario de términos.

Capitulo 1. “Fundamentacion tedrica del Nucleo para el Sistema de Gestion Documental de
Imé&genes Digitales Ecumene Pyxel v2.0”: Contiene las principales definiciones acerca de la gestion
documental. Se hace un estudio de las diferentes tecnologias y metodologias utilizadas en el

desarrollo del presente trabajo de diploma.

Capitulo 2. “Analisis y Disefio del Nucleo para el Sistema de Gestion Documental de Imagenes
Digitales Ecumene Pyxel v2.0”: Se describe el problema para su futura implementacion. Se realiza
un estudio de las posibles modificaciones en el ciclo de vida de la imagen y sus procesos. Contiene
ademas la captura de los requisitos funcionales y no funcionales. Se elabora el modelado del diagrama
de clases, diagrama de casos de uso del sistema, modelo de despliegue, especificacion de los casos

de uso, asi como una breve descripcion de los autores que intervienen en el sistema.



Qntroduccién

Capitulo 3: “Implementacion y Prueba del Nucleo para el Sistema de Gestion Documental de
Imagenes Digitales Ecumene Pyxel v2.0”: Se presenta una descripcion de las principales
funcionalidades desarrolladas para el sistema, se muestra el modelo de implementacion, diagramas de

despliegue y casos de prueba realizados.
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Capitulo 1: Fundamentacion Tedrica del Nucleo para el Sistema de Gestion
Documental de Imagenes Digitales Ecumene Pyxel v2.0

En el capitulo que se expone a continuacion se tratan una serie de conceptos que ayudan a consolidar las
bases de la presente investigacion, asi como el conjunto de herramientas, lenguajes y metodologias que
son empleadas para lograr la personalizacién del sistema.

1.1 Imagen Digital

La imagen digital es “la representacion bidimensional de una imagen empleando bits®, que se emplea a
instancias de la informatica y cualquier dispositivo de tipo digital” (Gémez, 2012).
La imagen digital se puede obtener a partir de dispositivos de conversion analdgica a digital, como es el
caso de los escaneres, las camaras fotograficas digitales o a través de programas informaticos
pertinentes; un ejemplo del mismo, son los dibujos que se realizan con el mouse.
Los autores del presente trabajo consideran que una imagen digital es una fotografia, un dibujo o una
representacion gréfica de un determinado objeto, que puede ser utilizado para el andlisis posterior de un
acontecimiento.
La fotografia tiene un papel importante en los medios actuales de comunicacién, gracias a su versatilidad
y manipulacion, la hace un documento indispensable para la creacion de noticias y la representacion de un
hecho determinado.
Segun la Real Academia de la Lengua Espariola la fotografia es el “arte de fijar y reproducir por medio de
reacciones quimicas, en superficies convenientemente preparadas, las imagenes recogidas en el fondo de
una camara oscura”’. Actualmente la fotografia es un recurso informativo que contextualiza, consolida y
apoya la informacion textual. La fotografia ha dejado de ser una simple representacion gréafica de un
hecho determinado para convertirse en un importante documento que engloba relevantes caracteristicas
qgue ayudan a su clasificacion. Ademas, encierra en si misma, cualidades propias que son distintivas al
resto de las fuentes de informacién (Diaz, 2006).
Al igual que el resto de las fuentes documentales, la fotografia esta conformada por tres partes esenciales
(Diaz, 2006):

e Mensaje: Constituye el ndcleo informacional basico, compuesto en este caso por una imagen.

e Formato: Describe cOmo esa imagen se encuentra representada, incluyendo las formas extensivas

o comprimidas que adquiere con la tecnologia digital.

! En informaética y otras disciplinas es la unidad minima de informacién, que puede tener solamente dos valores (cero o

uno).
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e Soporte: Permite la legibilidad de la imagen fotografica y su conservacion en un fondo documental
para formar la memoria.
La fotografia constituye un material permanentemente utilizado por los profesionales del sector
periodistico, investigadores e instituciones. Se enmarca en un sistema que encadena los procesos de
generacién, seleccion, representacion, almacenaje, recuperacion, distribucion y uso; teniendo en cuenta
las particularidades que presenta el documento (Diaz, 2006).
Por lo antes expuesto y dada la proliferacion de este recurso en los medios informativos, se hace

necesario encontrar soluciones que permitan el manejo eficiente de las imagenes.

1.2 Gestion Documental

La gestion documental es el almacenamiento, recuperacion y captura de documentos para facilitar la
bdsqueda y manejo de informacion. Mediante la gestibn documental se pueden archivar los documentos
en carpetas fisicas o digitales, ofreciendo a cada persona que opera con ellos una manipulacion rapida y
eficiente (Prieto, 2009).

Para evitar la pérdida de la informacion lo mas idéneo es emplear sistemas de gestion documental porque
en un gran por ciento permiten asegurar, recuperar y personalizar de manera eficaz los documentos de
entrada-salida de la empresa (Telecon, 2007).

En general la importancia del empleo de sistemas de gestion documental para el desarrollo del presente
trabajo esta basada en (Notte, 2009):

e Evitar la pérdida de documentos, ya que estan todos seguros en un servidor central.

e Evitar la pérdida de tiempo debido a que varias personas tengan que recuperar los documentos
desde diferentes lugares y departamentos. Los documentos son inmediatamente recuperados por
la persona que esta buscando la informacion.

e El acceso a la informacién se realiza de forma segura y estructurada al poder definir diferentes
permisos de acceso a los datos y documentos dentro del sistema de gestion documental.

e Captura y extraccion de la informacion de los documentos en papel y la integracion en el sistema
de gestion documental como metadatos.

¢ Indexacion de los metadatos para su facil recuperacion mediante busquedas personalizadas.

¢ Recuperacion de los documentos en formato electronico y archivado de las copias fisicas.

Una eficaz gestion documental es fundamental para conservar la historia de cualquier empresa que se rige
por la actividad archivistica del documento hasta su destino final, transformandose ademas en una
herramienta éptima para conservar y aprovechar informacion. Gracias al desarrollo tecnolégico de la

informacion existen herramientas, capaces de facilitar la gestion documental en una entidad o centro
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donde sea necesario utilizarla dado el volumen de informacion manejados, estas herramientas son

llamadas Gestores de Contenidos Empresariales.
1.3 Tendencias Tecnolbdgicas

A continuacién se caracterizan un conjunto de herramientas para la gestibn documental, con el fin de
seleccionar la tecnologia mas apropiada basada en la filosofia de software libre y su capacidad para ser
personalizadas con la mayor cantidad de funcionalidades para la gestion de estos recursos Los sistemas
gue seran estudiados son el gestor de contenidos empresariales Alfresco y el Knowledge Tree a nivel

internacional, el AvilaDoc como sistema a nivel nacional y a nivel institucional el Excriba.

ECM Alfresco
Los ECM son herramientas usadas para capturar, manejar, salvaguardar, preservar y entregar contenido y
documentos relacionados con procesos organizacionales. Es decir, un ECM tiene como finalidad el

manejo eficiente de la informacion (Borrego, 2009).

Esta tecnologia permite reducir los tiempos para la creacion de politicas de venta, compra, manuales de
politicas y procedimientos. Ademas, para centralizar la informacion por parte de las empresas en un solo
lugar, y sobre todo mejorar la toma de decisiones (Borrego, 2009).

Alfresco es una alternativa de cédigo abierto que permite desarrollar proyectos de contenido empresarial.
Cumple con la filosofia de software libre y esta desarrollado en Java. Ofrece una arquitectura flexible para

proveer la gestién de documentos (Leyva, 2011).

Las aplicaciones construidas usando Alfresco pueden ser desplegadas en cualquier ambiente. Permite
usar los siguientes gestores de bases de datos, PostgreSQL, MySQL, Oracle, entre otros; e incluso puede
ejecutarse sobre cualquier servidor de aplicaciones que soporte Java y trabajar con el navegador web que

desee.

A continuacion se exponen otras caracteristicas que presenta el ECM Alfresco (Pyme, 2012):

¢ Acceso al repositorio via CIFS/SMB, FTP y WebDAV.

¢ Gestion de documentos e imégenes.

¢ Aplicacion de permisos en un espacio (carpeta) o se puede configurar para cada elemento de
contenido.

¢ Soporte multiplataforma (oficialmente Windows, GNU/Linux y Solaris).

e Interfaz gréfica basada en navegadores de Internet (oficialmente Internet Explorer y Mozilla
Firefox).

¢ Soporte de varios idiomas.
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e Facilita la configuracion de flujos de trabajo.

A pesar de ser un sistema completo y robusto acorde a sus caracteristicas y funcionalidades posee como
uno de sus inconvenientes que su interfaz de usuario es de dificil manejo y requiere de un conocimiento

basico o avanzado del usuario final.
Knowledge Tree

Knowledge Tree es una herramienta basada en software libre, destinada a la gestion documental y tiene
como objetivo el control de todo el ciclo de vida de los documentos de la empresa. Es un completo gestor
documental que permite guardar, ordenar y recuperar documentos de forma agil y segura, controlando
accesos, versiones y flujos de trabajo (Selection, 2009).

Las principales funcionalidades que presenta el software Knowledge Tree son (Maggi, 2011):

o Definir una estructura de carpetas y controlar el acceso de los usuarios a cada una de ellas segun
un perfil de autorizacion que distingue entre las diferentes acciones ejecutables para cada
documento.

e Crear grupos de usuarios para facilitar la asignacién de permisos. Mantener el historial de acciones
ejecutadas sobre un documento, permitiendo la trazabilidad de los cambios mediante un sistema
de control de versiones.

o Definir flujos de trabajo controlando, mediante roles, las transiciones de un documento durante su
ciclo de vida.

e Generar avisos a los usuarios interesados, sobre el cambio de estado de los documentos o
ejecutando acciones automaticas sobre ellos.

o Definir tipos de documentos, asignando a cada uno de ellos, campos variables que facilitaran su
busqueda.

o Realizar busquedas multi-criterio y almacenarlas para futuras ejecuciones.

e Tener accesible un tablén de anuncios con el resumen de sus actividades.

KnowledgeTree provee todas las funcionalidades de revision, edicion y colaboracién que cualquier
empresa pequefia y mediana puede necesitar (Maggi, 2011).
Su principal desventaja se centra en que presenta inconvenientes con la escalabilidad y las traducciones

adicionales proporcionadas por la comunidad.



Capitulo 1: ‘gfundamentacién ¢feérica del cNicleo pata el Fistema de Zestion
Hocumental de Amagenes Pigitales feumene cfyrel v2.0”

AvilaDoc

AvilaDOC es una aplicacién web, desarrollada sobre la plataforma de software libre con una base de
datos centralizada, destinada a la gestion, tramitacion y resguardo de archivos electrénicos y/o digitales;

facilitando la busqueda o recuperacion de informacién de forma rapida y sencilla (Badillo Goy, y otros,
2007).

La aplicacion permite la organizacion y distribucion de la informacion mediante el uso de carpetas con

estructura de &rbol, facilitando asi el acceso personalizado a parte o a todo el arbol de informacion.

Permite acceder directamente al escaner y el tramitado interno de los documentos se realiza sin
necesidad de reproducirlos o distribuirlos fisicamente a las oficinas involucradas. Esto se hace a través del
sistema en la red y los usuarios no necesitan moverse de sus puestos de trabajo (Badillo Goy, y otros,
2007).

AvilaDOC también cuenta con otras funcionalidades entre las que se pueden mencionar: cierre de

periodo, recuperacion de informacién y traslado de informacién al archivo pasivo (Badillo Goy, y otros,
2007).

Objetivos del sistema.

e Lograr un archivo digital centralizado.
e Organizar el flujo documental.

o Definir estructura archivistica.

e Implementar archivos portables.

Entre sus ventajas mas notables se encuentran (Badillo Goy, y otros, 2007):

e El sistema constituye un archivo digitalizado, que agiliza las tareas de registro, blsqueda,
reproduccion y distribucién de los documentos.

e Ofrece un historial del documento desde que fue creado hasta su eliminacién. Conserva la accion
gue se hizo sobre el mismo, el usuario que la acometio y la fecha en que lo hizo.

¢ Facilita el conocimiento del nivel de percepcion de los servicios que brindan, Aunque proporciona
una vision relativa, ya que solo reflejan la opinion de las personas que han optado por expresar su
incidencia.

El sistema posee como inconveniente la no existencia de una capa de servicios web para lograr una

interoperabilidad con sistemas externos.

eXcriba

eXcriba es un sistema creado para la gestion de grandes cantidades de documentos. Es desarrollado por
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ingenieros del Centro de Informatizacion Universitaria de la Facultad 1 de la Universidad de las Ciencias
Informaticas. Es un sistema amigable, de facil uso, orientado a usuarios de poco conocimiento de la
informatica. El sistema gestor de documentos administrativos estd compuesto por un ndcleo o motor que
es el ECM Alfresco y una aplicaciéon Web la cual se integra mediante los Webservices API y los External

WebScrips que brinda el ECM Alfresco.

eXcriba, permite identificar un mercado creciente de necesidades y adaptar el software a las
caracteristicas propias y especificas de los interesados. Su principal inconveniente es que no permite el

tratamiento documental de la fotografia en todo su ciclo de vida (Leyva, 2011).
Gestor de Contenidos Empresariales seleccionado

Las tecnologias de gestion documental estudiadas permiten eficiencia y seguridad en la gestion de
contenidos, cada una de ellas presenta ventajas y limitaciones. Debido a los requisitos y caracteristicas
del proyecto Gestion Documental para la Prensa, las necesidades, restricciones y conocimiento del
cliente, se decide seleccionar como tecnologia para dar solucién a la problemética planteada, el ECM
Alfresco. Este sistema cumple con las politicas de software establecidas por el pais y es una solucién de
software libre que extiende la Gestion Documental para dar respuesta al ciclo de vida de forma integra, no
solo de los documentos, sino de todos los contenidos de una organizacion. Ademas la version anterior del

nucleo Ecumene Pyxel fue desarrollada en el ECM Alfresco.

1.4 Sistema Gestor de Bases de Datos

Un Sistema Gestor de Bases de Datos (SGBD) es una coleccién de programas cuyo objetivo es servir de
interfaz entre la base de datos, el usuario y las aplicaciones. Se compone de un lenguaje de definicién de

datos, un lenguaje de manipulacién de datos y un lenguaje de consulta®.

PostgreSQL

Es un potente Sistema Gestor de Bases de Datos relacional libre. Funciona en todos los sistemas
operativos importantes, Linux, Unix, BSDs, Mac OS, Beos, Windows, entre otros. Es considerado como el
SGBD de cédigo abierto mas avanzado del mundo. Permite incrementar las prestaciones y el rendimiento
de las aplicaciones (Martinez, 2009).

Entre las ventajas del potente gestor de bases de datos son destacadas las siguientes (Martinez, 2011):

e Instalacion ilimitada, multiplataforma.

e Posee una gran escalabilidad. Es capaz de ajustarse al numero de Unidades Centrales de

z http://www.ecured.cu/index.php/Sistema_Gestor_de Base _de_Datos
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Procesamiento (CPUs por sus siglas en inglés) y a la cantidad de memoria que posee el sistema de
forma éptima, haciéndole capaz de soportar una mayor cantidad de peticiones simultaneas de
manera correcta.

e Ahorros considerables en costos de operacion.

¢ Implementa el uso de subconsultas y transacciones, haciendo su funcionamiento mucho mas eficaz
y ofreciendo soluciones en campos en los que MySQL no podria.

e Tiene la capacidad de comprobar la integridad referencial, asi como también la de almacenar
procedimientos en la propia base de datos.

o Permite que mientras un proceso escribe en una tabla, otros accedan a la misma tabla sin
necesidad de bloqueos.

e Tiene una documentacion muy bien organizada, publica, libre, con comentarios de los propios
usuarios y comunidades muy activas, varias en castellano.

¢ Herramientas graficas de disefio y administracion de bases de datos.

De acuerdo con las caracteristicas del sistema y el volumen de informaciéon existente en los medios de
comunicacion o entidades que realizan la gestion de imagenes; PostgreSQL es el Sistema Gestor de
Bases de Datos mas indicado para cumplir con el objetivo propuesto; permite la instalacién ilimitada y es
un sistema multiplataforma. Asegura la integridad y confiabilidad de los datos. Es uno de los sistemas mas
importantes a nivel mundial, ya que permite la manipulaciéon y almacenamiento de grandes voliumenes de

informacion, manteniendo su estabilidad.
1.5 Entorno de Desarrollo Integrado

Un Entorno de Desarrollo Integrado (IDE, por sus siglas en inglés) es un programa informatico compuesto
por un conjunto de herramientas de programacion y consiste en un compilador o depurador de interfaz
gréafica. Algunos entornos son compatibles con multiples lenguajes de programacién como el Eclipse el

cual esta basado en Java®.

Eclipse

Eclipse es un IDE que facilita las tareas de edicion, compilacion y ejecucion de programas durante su fase
de desarrollo (Martinez, 2007).

Eclipse es una aplicaciéon de codigo abierto, que proporciona el entorno de desarrollo solamente, siendo
necesario disponer del Paquete de Desarrollo de JAVA (JDK, por sus siglas en inglés) para poder

compilar y ejecutar las aplicaciones desarrolladas en el lenguaje de programacion Java (Martinez, 2007).

3 http://programaciondesarrollo.es/que-es-un-entorno-de-desarrollo-integrado-ide/
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1.6 Herramienta CASE

Una herramienta CASE mas conocida como Ingenieria Asistida por Ordenador es una aplicacion
informatica dedicada a aumentar la productividad en el desarrollo de software ayudando a que se reduzca
el coste en cuanto al tiempo y dinero (Gomez, 2011).

Esta herramienta es un apoyo para realizar el disefio en todo el ciclo de vida de desarrollo del software,
ademas permite la compilacién automatica y la deteccion de errores asi como la documentacion de

informacion (Gémez, 2011).

Visual Paradigm
Es una herramienta CASE que propicia un conjunto de ayudas para el desarrollo de programas
informaticos, desde la planificacion, el andlisis y el disefio, hasta la generacion del cédigo fuente de los
programas y la documentaciéon. Ha sido concebido para soportar el ciclo de vida completo del software
mediante la representacion de todo tipo de diagramas. Es una herramienta privada, disponible en varias
ediciones, fue disefiado para una amplia gama de usuarios interesados en la construccion de sistemas de
software de forma fiable a través de la utilizaciébn de un enfoque orientado a objetos; se caracteriza
particularmente por (Pressman, 2002):

e Multiplataforma.

o Disefio centrado en casos de uso y enfocado al negocio que generan un software de mayor

calidad.

e Uso de un lenguaje estandar comun a todo el equipo de desarrollo que facilita la comunicacion.

e Capacidades de ingenieria directa e inversa.

¢ Modelo y cédigo que permanece sincronizado en todo el ciclo de desarrollo.

e Disponibilidad de multiples versiones, para cada necesidad.

e Licencia gratuita y comercial.

e Facil de instalar y actualizar.

1.7 Lenguajes seleccionados para el desarrollo

Un lenguaje, en términos informéticos, es una herramienta disefiada para describir el conjunto de acciones
consecutivas que un equipo debe ejecutar. Por lo tanto, es un modo practico para que los seres humanos
puedan dar instrucciones a un equipo.

En la actualidad existen varios lenguajes, tanto de programacion, como de marcado los que han ido
evolucionando segun las caracteristicas y necesidades de las plataformas para las cuales han sido

desarrollados.
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XML

XML es la abreviatura de Extensible Markup Language, lo que se traduce como lenguaje de marcas
generalizado. Se utiliza para definir la estructura de los documentos, es un estandar para el intercambio
de informacion entre diferentes instancias, logrando ser empleado para estructurar bases de datos,
editores de textos u hojas de calculo (Lapuente, 2011).

XML tiene punteros a la estructura de los datos, lo que ahorra tiempo y simplifica el software de aplicacién.
Posee independencia de los navegadores y del sistema de objetos. Es un lenguaje que permite jerarquizar
y estructurar la informacion asi como describir los contenidos dentro del propio documento (Lapuente,
2011).

Se selecciona el lenguaje, porgue facilita la creacién de los tipos de contenido, es utilizado por el ECM
Alfresco para la configuracion de la mayoria de sus ficheros. Tiene formatos abiertos y flexibles que
permiten ser mas agiles en el acceso a las bases de datos y en la entrega de estos datos a los clientes de
la aplicacion web.

JavaScript

JavaScript es un lenguaje que no requiere compilacion, es utilizado para crear pequefios programas
encargados de realizar acciones dentro del ambito de una pagina Web. Se trata de un lenguaje de
programacion del lado del cliente compatible con la mayoria de los navegadores modernos, se interpreta
en el cliente y en su cédigo usa objetos incorporados del sistema pero no provee creaciéon de clases o
herencia, puede ser embebido en un documento HTML y por Ultimo no se hace necesaria la declaracién

de variables y tipos de datos (Navarrete, 2007).

JavaScript nacié con la necesidad de permitir a los autores de sitios web crear paginas que permitan
intercambiar con los usuarios, se necesitaba crear webs de mayor complejidad y el HTML solo permitia
crear paginas estaticas donde se podia mostrar textos con estilos, pero se necesitaba interactuar con los

usuarios.

Es un lenguaje basado en acciones que poseen menos restricciones, gran parte de la programacion esta
centrada en describir objetos, escribir funciones que respondan a movimientos del mouse, aperturas,
utilizacion de teclas asi como cargas de paginas. Es independiente de la plataforma, ademas se puede
ejecutar en cualquier ordenador del mercado: Linux, Windows, Apple entre otros y debido a sus

caracteristicas es muy empleado para internet (Valdés, 2007).

Ventajas: Es un lenguaje seguro y fiable, los scripts tienen capacidad limitada por razones de seguridad y

el cédigo se ejecuta en el cliente.
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Desventajas: Presenta un codigo visible para cualquier usuario y el codigo debe descargarse

completamente.

Su seleccién para el desarrollo del sistema est4d dada por su compatibilidad con los navegadores
modernos y es factible para implementar los servicios que seran utilizados para establecer una conexiéon

con sistemas externos.

UML
UML es el Lenguaje de Modelado Unificado seguido por una serie de métodos de analisis y disefio
orientados a objetos y una de sus metas principales es avanzar en el estado de la integracién institucional
proporcionando herramientas de interoperabilidad para el modelado visual de los objetos sentando las
bases para que surjan una serie de beneficios que aparecen a continuacion: (Weitzenfeld, 2005)

e Mejoras en los tiempos totales de desarrollo.

e Permite modelar sistemas utilizando conceptos orientados a objetos.

o Establecer conceptos y artefactos ejecutables.

e Encaminar el desarrollo del escalamiento en sistemas complejos de misién critica.

e Crear un lenguaje de modelado utilizado tanto por humanos como por maquinas.

e Mejor soporte para la planeacion y el control de los proyectos.

o Alta reutilizacion y minimizacion de costos.
El lenguaje de modelado UML se selecciona para definir los procesos que intervienen en el sistema, por

su representacion gréfica.
1.8 Metodologia de Desarrollo de Software

Las metodologias de desarrollo de software son un conjunto de procedimientos, técnicas, herramientas
asi como un soporte documental que ayuda a los desarrolladores a realizar nuevo software, se centran en

la definicion detallada de los procesos (Commons, 2006).

RUP

Es una metodologia de desarrollo de software que esta basada en componentes e interfaces bien
definidas, y junto con el Lenguaje Unificado de Modelado (UML), constituye la metodologia estandar mas
utilizada para el andlisis, implementacion y documentacion de sistemas orientados a objetos. RUP
(Proceso Unificado de Desarrollo) es un proceso que puede especializarse para una gran variedad de
sistemas de software, en diferentes areas de aplicacion, diferentes tipos de organizaciones, diferentes

niveles de aptitud y diferentes tamafos de proyecto (Pefia, 2011).
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Tiene como inconveniente que genera complejidad en los controles de administracion, debido al volumen

de documentacién que presenta.

OpenUP

Esta definida como un proceso iterativo para el desarrollo de software que permite la construccion de un
sistema extensible que puede ser empleada para agregar o adaptar procesos. Es una metodologia
centrada en la arquitectura que permite minimizar riesgos asi como organizar el desarrollo evolutivo de
forma que se pueda obtener retroalimentacion y mejoramiento continuo. Disminuye las probabilidades de
fracaso e incrementa las de éxito. Evita la elaboracion de documentos, diagramas e iteraciones
innecesarios que son imprescindibles en RUP* y por ser una metodologia &gil tiene un enfoque centrado

al cliente y con iteraciones cortas (Karen, 2008).

Entre los aspectos mas importantes de OpenUP se destacan los siguientes (Hernandez, 2012):

¢ Es una metodologia de desarrollo de software de cédigo abierto disefiado para pequefios equipos
organizados, quienes quieren tomar una aproximacion agil del desarrollo.

e Proceso iterativo e incremental que es Minimo, Completo y Extensible.

e Se valora la colaboracion y el aporte de los stakeholders® sobre los entregables y las formalidades
innecesarias.

e Practicantes de desarrollo de software (desarrolladores, administradores de proyectos, analistas y
probadores) trabajan juntos como un equipo de proyecto. No define un modelo de negocio ni de
dominio necesario.

e Permite detectar errores tempranos a través de un ciclo iterativo.

Metodologia seleccionada

Después del andlisis realizado a las metodologias mencionadas anteriormente se selecciona como
metodologia de desarrollo de software OpenUP porque es apropiada para proyectos pequefios y de bajos
recursos. Evita la elaboracion de documentacion, diagramas e iteraciones innecesarios requeridos en la
metodologia RUP. Ademas es la metodologia definida por el centro Ideolnformética, para guiar el proceso

de desarrollo de software de sus productos

El Proceso Unificado Racional (Rational Unified Process en inglés, habitualmente resumido como RUP).
Cualquier persona o entidad que es afectada o concernida por las actividades o la marcha de una organizacion.
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1.9 Conclusiones del Capitulo

En el capitulo se realiz6 un estudio detallado de los principales conceptos que estan asociados al objeto
de estudio con el objetivo de ubicar al lector en el dominio del problema. Se desarrollé una amplia
investigacion sobre algunos de los sistemas para la gestion documental incidiendo en las caracteristicas y
funcionalidades que proveen y determinandose que es necesario el desarrollo de un sistema que permita
la gestién de los recursos fotograficos de manera eficiente. Ademas se definen la metodologia de
desarrollo, herramientas, asi como los lenguajes y tecnologias que sirven de guia para el proceso de
desarrollo del software, teniendo como resultado:

e Metodologia de Desarrollo: OpenUP.

e Lenguaje de Programacién del lado del cliente: JavaScript 1.6.

e Lenguaje de Modelado: UML 6.4.

e Lenguaje de Marcado: XML 1.0.

e Herramienta CASE: Visual Paradigm 8.0.

e Sistema Gestor de Bases de Datos: PostgreSQL 9.1.

o Sistema Gestor de Contenidos Empresariales: Alfresco 4.0.

e Entorno de Desarrollo Integrado: Eclipse 3.4.2 Ganymede.

Quedando sentadas las bases para dar comienzo a la construccion de la propuesta de solucion.
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Capitulo 2: Analisis y Disefio del Nucleo para el Sistema de Gestion
Documental de Imagenes Digitales Ecumene Pyxel v2.0.

En el presente capitulo se describe el flujo actual de los procesos involucrados en el sistema. Se
abordan las caracteristicas que deberd tener el nlcleo. Ademas se enumeran los requisitos
funcionales y no funcionales que el producto propuesto necesita implementar, permitiendo hacer una
concepcion general del mismo e identificar mediante diagramas de casos de uso, las relaciones de los
actores que se involucran con el sistema y el disefio que se propone como parte de la solucién, donde
se representa a partir de la descripcion detallada de los casos de uso el diagrama de clases del disefio.

Se explica conjuntamente el modelo de despliegue y los patrones de disefio utilizados.

2.1 Caracteristicas del Sistema

El nucleo del sistema de gestibn documental de imagenes digitales Ecumene Pyxel v2.0 estara
montado sobre la versién 4.0 del ECM Alfresco, la cual, provee caracteristicas que lo hacen mas
rapido y confiable. Permite compartir recursos a través de los protocolos de Comunicaciéon FTP (en
espafiol, Protocolo de transferencia de archivos), CIFS/SAMBA y WebDaV (en espafiol, Edicion y
versionado distribuidos sobre la web), ya que son tecnologias que han tomado gran desarrollo en la
comunicacion actual.

El sistema a desarrollar servira para gestionar los recursos fotograficos de las entidades que como
parte de su rutina productiva generan grandes volumenes de imagenes digitales. Ecumene Pyxel v2.0
debe ser capaz de seleccionar, identificar, describir, representar, recuperar, publicar y compartir los
recursos fotogréficos, ademas de generar automaticamente diferentes perfiles a partir de la imagen
digital adicionada originalmente al sistema. El sistema a implementar es un modulo que se incorpora al
Alfresco, gracias a la estructura modular que este posee. Asi mismo el sistema debera integrarse con

un grupo de herramientas externas mediante la extension de su capa de servicio.

2.2 Analisis de la Estructura Organizativa

Se describen los procesos que se realizan en los medios de comunicacion masiva y los roles que
intervienen en cada uno de ellos, los cuales seran representados seguidamente a través de los
diagramas de proceso, para una mejor personalizacion del sistema y desarrollo del médulo Ecumene

Pyxel v2.0.
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Procesos:

Proceso de Identificacion: Tiene como objetivo obtener de una fuente fiable (el fotégrafo) la
informacion relativa al acontecimiento representado, la fecha, la localizacidon geografica, la
descripcion de los personajes que aparecen y el material utilizado. Constituyen los primeros
elementos que serviran para la descripcién posterior de las imagenes (Diaz, 2006).
Proceso de Seleccion: Delimita el inicio del ciclo de vida. Se selecciona atendiendo a los
intereses del medio y a las caracteristicas, funciones, atributos y valores del material
fotografico. Desde la seleccidn, se recogen las fotografias de las distintas procedencias, para
gue posteriormente se realice una primera valoracién, se describan, y se les pueda almacenar,
teniendo en cuenta el tipo de soporte. En procesos ciclicos, la valoracion se realiza con el fin de
formular acciones en cuanto a la conservacion o descarte definitivo del material (Diaz, 2006).
Proceso Editorial: Es el proceso donde se selecciona la imagen que va a ser publicada.
Proceso Documental: Es el proceso que permite la gestién y recuperacién de los recursos
fotograficos. Realiza una serie de subprocesos cuyo objetivo es lograr su representacién formal
y almacenamiento.
Proceso de Almacenamiento: El almacenamiento es la forma en que se disponen los
materiales fotograficos, cuyo objetivo es organizarlos fisicamente para su recuperacion efectiva,
una vez que hayan sido localizados (Diaz, 2006).
El almacenamiento estara dividido en 3 colecciones (Diaz, 2006):

v Coleccion para difusion: Constituida por aquellas fotografias que estan disponibles para el

uso y publicaciéon. Las imagenes dispuestas aqui son digitales y en formato para ser

usadas, disponibles mediante almacenamiento en linea en servidores locales.

v’ Coleccién para conservacion: Constituida por los originales analégicos y formatos digitales
gue indican su autenticidad, que tienen un valor permanente o a largo plazo. Los negativos
se consideran originales, asi como las fotografias en papel que no tienen respaldo en dicho
material. Las imagenes digitales deben contar con los datos de identificacion de fotdgrafos.
Disponible mediante almacenamiento off-line (si es digital).Si es analdgica, en estantes
independientes.

v' Coleccién congelada: Constituida por aquellas imagenes que cumplen con los
requerimientos de calidad fisica, alta novedad y actualidad permanente para ser
conservadas, pero por politica del medio o estrategia del pais, no es recomendable su uso
para la difusion. Esta compuesta por imagenes analdgicas y digitales. Disponible mediante

almacenamiento off-line (si es digital).Si es analdgica, en estantes independientes.
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Roles:

Fotégrafo: Es el encargado de tomar las fotos donde ocurren los hechos, debe ser capaz de
seleccionar las mejores fotografias y editarlas para ponerlas a disposicion de todo el personal
gue la necesite.

Editor: Es el encargado de editar, publicar y enviar la fotografia a los diferentes espacios segun
el proceso.

Gestor de Informacién: Es el encargado de realizar los procesos de seleccién, procesamiento
y almacenamiento.

Colaborador: Tiene la posibilidad de subir imagenes para después ser analizadas en el
proceso editorial.

Socio: Es la persona que tiene un contrato con la entidad y colabora en la adicion de imagenes
al sistema.

Administrador: Es el encargado de darle mantenimiento al sistema, gestiona y controla toda la

informacion referente a los usuarios, imagenes y sistema en general.
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Proceso de Editorial de la Imagen
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Proceso de Seleccion de la Imagen
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Proceso Documental de la Imagen

Adiciona ey
aspectos
Documentales |
Imagen
Mover Imagen —— —_— b -
9 Imagen
Fin de
Proceso ‘!'?.‘ ......
=
(1]
2
'_E| = Carpeta Personal -+
[} 0
o u Imagen
s (¢
I
£ £ v v
E g Editar
T
E E Propiedades D:“a'ga'
nn -E de laImagen MAQES
g (1] Almacenar
Coleccion
2 Congelada _\L 'Cb
o i
Fin de
Proceso
Almacenar
Enviar Imagen ——— —% Coleccion ——M — ¢
Conservada
Almacenar
Coleccion
Difusion
Figura 5 “Diagrama de Proceso de Documental de la Imagen”
2.3 Especificacion de los requisitos de Software

Los requisitos de software son condiciones que tienen que ser alcanzadas o poseidas por un sistema o
componente de un sistema para satisfacer un contrato, estandar u otro documento impuesto
formalmente. Definen lo que el sistema debe hacer, para lo cual se identifican las funcionalidades
requeridas y las restricciones que se imponen. La especificacion de requisitos de software establece la

base para el acuerdo entre los clientes y los desarrolladores, lo que debe hacer el producto de
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software, asi como lo que no se espera que este haga. Se puede concluir que los requisitos de
software son caracteristicas y funcionalidades que debe cumplir un sistema. Estan enfocados hacia
todo lo que debe hacer el sistema, el usuario y los miembros del equipo de proyecto. Son clasificados

en requisitos funcionales y requisitos no funcionales (Olivera, 2010).

Requisitos Funcionales:

Los requisitos funcionales son declaraciones de los servicios que debe proporcionar el sistema, de la
manera en que éste debe reaccionar a entradas particulares y de como se debe comportar en
situaciones particulares. En algunos casos, los requerimientos funcionales de los sistemas también

pueden declarar explicitamente lo que el sistema no debe hacer (Olivera, 2010).

Se desea que el sistema permita:

Autenticar usuario
Adicionar usuario

Editar usuario

Eliminar usuario

Filtrar cuentas de usuario

Listar cuentas de usuario

e Cambiar contrasefia del usuario
e Visualizar cuota del usuario

e Visualizar perfil del usuario

e Buscar grupo

e Buscar usuario en todos los grupos
e Visualizar grupos y usuarios

e Adicionar grupos

e Eliminar grupos

e Asignar usuario a grupos

e Eliminar usuario en todos los grupos
e Visualizar rol

e Seleccionar rol

e Crear estructura organizacional
e Adicionar regla del negocio

e Editar regla del negocio

e Eliminar regla del negocio

¢ Deshabilitar regla del negocio

e Adicionar contenido

o Editar contenido

e Eliminar contenido

e Visualizar contenido

e Auditar contenidos

e Descargar contenidos

e Copiar contenidos

o Mover contenidos
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e Cortar contenidos

e Exportar/importar contenidos

e Actualizar contenidos

e Configurar envio de imagenes por FTP, SMB/CIFS, WEBDAV

Requisitos no Funcionales:

Los requisitos no funcionales son propiedades o cualidades que el producto debe tener para que el
mismo sea usable, rapido, fiable, entre otras caracteristicas. Los requisitos no funcionales forman una
parte significativa de la especificacion. Permiten la interaccion entre clientes y usuarios para que
puedan valorar las caracteristicas no funcionales del producto (Olivera, 2010). Los requerimientos no
funcionales son clasificados en diferentes categorias. A continuacion se muestran los que se definieron

para la presente solucion.

Requerimientos de Software
e Sistema Operativo GNU-Linux Distribucién Ubuntu 12.04 LTS, Maquina Virtual de Java
openjdk6.
e La estacion de trabajo cliente debe tener instalado el navegador Mozilla Firefox 18.x o superior.
Requerimientos de Hardware Minimo
e Microprocesador Core 2Duo 2.20GHZ HDD 160GB 1GB RAM
Restricciones en el disefio y la implementacion
e Gestor de contenidos empresariales Alfresco versién 4.0.
e Lenguaje de programaciéon Java.
Requerimientos de apariencia o interfaz externa
e Usar la interfaz de Alfresco Explorer
Requerimientos de Seguridad
e Se controlaran los permisos de accesos, escritura, lectura en dependencia del rol que
desempefie cada usuario del sistema.
e Se utilizaran mecanismos de autenticacién segura mediante el empleo del SSL.
Requerimientos de Usabilidad
e Se utilizardn mecanismos de internacionalizacion de los textos en espariol.
Requerimientos de Soporte
o Realizar Pruebas, Mantenimiento e Instalaciones necesarias para lograr el mejoramiento.
o Establecer procedimiento para garantizar redundancia en las bases de datos y asegurar la
recuperacion ante fallos.

Requerimientos Legales
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¢ Las herramientas seleccionadas para el desarrollo del producto estan respaldadas por licencias
libres, bajo las condiciones de software libre.

Requerimientos de Documentacion

¢ La documentacidn resulta requisito indispensable como evidencia de la evolucion del proyecto.

2.4 Definicidn de los Casos de Uso del Sistema

Un caso de uso ilustra el ciclo de transacciones desarrolladas por un sistema en respuesta a una
accion que realiza el actor, de esta forma ayudan a describir lo que el sistema debe hacer (Pressman,
2002). A continuacion se muestran los artefactos que se han creado durante esta fase, para la correcta

obtencion de requisitos:

Definicién de los actores

Actores Justificacion

Usuario Visualiza la informacién contenida en cada uno de
sus espacios, ademas para poder acceder al
sistema debe autenticarse mediante el LDAP.

Administrador Es el encargado de darle mantenimiento al sistema,
gestiona y controla toda la informacién referente a

los usuarios, imagenes y sistema en general.

Fotégrafo Encargado de tomar las fotografias y subirlas a su

espacio para un posterior analisis en el proceso

editorial.
Gestor de la Informacion Encargado de aprobar y clasificar las fotografias.
Editor Es la persona que decide sobre la publicacién o no

de las fotografias y las condiciones de esa aparicion

publica de la imagen captada.

Proveedor de imagenes Tiene la tarea de subir fotos y articulos para su

posterior analisis.

Tabla 1“Actores del Sistema”

Diagrama de casos de uso del Sistema
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CU_Enviara
seleccion

CU_Editar

contenido Gestor de la Informacion
< CU_Enviar a seleccion
editorial

Proveedor de imagenes Fotografo

CU_Crear estructura organizacional

CU_Gestionar regla del negocio

Figura 6 “Diagrama de Casos de uso”

Descripcion textual de los casos de uso

A continuacion seran descritos los casos de uso del sistema que fueron modelados en el diagrama. En
cada descripcién se especifica el propoésito general de cada uno de ellos, el resumen de su

funcionamiento, asi como las condiciones que deben existir para que estos ocurran.

Gestionar Contenido

Objetivo Subir, editar, eliminar y mostrar contenidos.

Actores Administrador (Inicia)

Resumen El CU se inicia cuando un usuario con permisos de administracion ya
autenticado en el sistema es capaz de gestionar contenidos en el
sistema.

Complejidad Alta

Prioridad Critico

Precondiciones El actor tiene que estar autenticado.
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Postcondiciones

Nuevo contenido registrado
Contenido editado.

en el sistema. Contenido eliminado.

Flujo de eventos

Flujo bésico Subir contenido

Actor Sistema

1 | Escribe en su navegador la siguiente | Muestra una ventana donde el usuario
direccion: debe llenar los campos usuario y
https://ip_servidor:puerto/alfresco/service. contrasenfa.

2 | El usuario introduce su nombre de usuario y | Muestra la familia de servicios del
la contrasena. Alfresco.

3 | Busca la familia de servicios nombrada | Muestra una serie de servicios.
Epyxel2 Services.y accede a ella

4 | Busca el servicio upload y presiona el vinculo | Muestra una nueva interfaz con un
para acceder. formulario.

5 | Busca el contenido a afadir, rellena los otros | Muestra el siguiente mensaje: "El
campos y presiona el botén Subir archivo. archivo se ha subido correctamente”

6 Termina el CU.

Seccion 2: “Editar contenido”

Flujo bésico Editar contenido

Actor Sistema

1 | Escribe en su navegador la siguiente | Muestra una ventana donde el usuario
direccion: debe llenar los campos usuario y
https://ip_servidor:puerto/alfresco/service. contrasena.

2 | El usuario introduce su nombre de usuario y | Muestra la familia de servicios del
la contrasena. Alfresco.

3 | Busca la familia de servicios nombrada | Muestra una serie de servicios.
Epyxel2 Services y presione el vinculo para
acceder.

4 | Busca el servicio modify y presiona el vinculo | Muestra un mensaje de error.
para acceder.

5 | En la barra de direcciones del navegador | Muestra los detalles del contenido
debe llenar los campos {uuid},{props} | modificado.
(ejemplo en props {'cm:name": "Nombre",
"cm:title": "Titulo"} ) y {lastName}.

6 Termina el CU.

Seccion 3: “Eliminar contenido”

Flujo basico Eliminar contenido

Actor Sistema
1. Escribe en su navegador la siguiente | Muestra una ventana donde el usuario
direccion: debe llenar los campos usuario y
https://ip_servidor:puerto/alfresco/service. contrasenfa.
2. El usuario introduce su nombre de usuario y | Muestra la familia de servicios del

la contrasefa.

Alfresco.
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3. Busca la familia de servicios nombrada | Muestra una serie de servicios.
Epyxel2 Services y presione el vinculo para
acceder.

4. Busca el servicio delete y presiona el | Muestra el siguiente mensaje de error.
vinculo para acceder. "No se ha realizado la operacion”

5. En la barra de direcciones del navegador | Muestra el mensaje “El elemento ha
debe llenar el campo {uuid} o {node}. sido eliminado”.

6. Termina el CU.

Seccion 2: “Mostrar contenido”

Flujo basico Mostrar contenido

Actor Sistema

1. Escribe en su navegador la siguiente | Muestra una ventana donde el usuario
direccion: debe llenar los campos usuario y
https://ip_servidor:puerto/alfresco/service. contrasena.

2. El usuario introduce su nombre de usuario y | Muestra la familia de servicios del
la contrasefia. Alfresco.

3. Busca la familia de servicios nombrada | Muestra una serie de servicios.
Epyxel2 Services y presione el vinculo para
acceder.

4, Busca el servicio detail y presiona el vinculo | Muestra un mensaje de error
para acceder.

5. En la barra de direcciones del navegador | Muestra los detalles del contenido
debe llenar el campo {uuid} o {node}. adicionado.

6. Termina el CU.

Tabla 2“Descripcion textual CU Gestionar Contenido”

Auditar Contenido

Objetivo Auditar contenidos del sistema.

Actores Administrador:(Inicia)

Resumen El CU permite auditar un contenido del sistema.
Complejidad Media

Prioridad Secundario

Precondiciones Usuario del sistema autenticado.
Postcondiciones | Contenido auditado.

Flujo de eventos

Flujo basico

Actor

Sistema

Al entrar al espacio de empresa, se dirige
hacia los elementos de contenidos y da clic

Despliega las acciones.
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en el vinculo mas acciones.

2. | Accede a la accion pre-visualizar en | Muestra una nueva vista.

plantilla.

3. | Selecciona la opcién show_audit.ftl. Muestra una tabla con la
informacion  de  auditoria  del
contenido.

4. Termina CU.

Tabla 3“Descripcién textual CU Auditar Contenido”

Gestionar Grupo

Objetivo Debe ser capaz de crear y eliminar grupo, adicionar usuario al grupo y
eliminarlo.

Actores Usuario. (Inicia)

Resumen El CU se inicia cuando un usuario ya autenticado en el sistema da clic
en el vinculo Gestionar Grupos de usuarios.

Complejidad Alta

Prioridad Critico

Precondiciones

Usuario del sistema autenticado.

Postcondiciones

Grupos de usuarios creados, editados o eliminados.

Flujo de eventos

Flujo basico

Actor Sistema
1. | Al estar autenticado en el sistema, se dirige | Muestra la interfaz con las demas
a la consola de Administracion y da clic en el | funcionalidades.
vinculo Gestionar Grupos de usuarios.
2. Termina el CU.

Seccioén 1: “Crear grupo”

Flujo basico

Actor

Sistema

Una vez posicionado en la pagina de Gestionatr
Grupos de usuarios, debe presionar el vinculo
Crear Grupo.

Responde con un formulario donde se
tiene que especificar el campo
identificador.

Pulsa el boton Crear grupo para guardar los
cambios

Se crea el grupo en el sistema.

3.

Termina el CU.

Flujos alternos

Actor

Sistema

2.1

Cancelar en caso de querer detener la accion.

Seccion 2: “Adicionar usuario al grupo”
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Flujo basico
Actor Sistema

1. Para adicionar usuario(s) al grupo o a los Responde con un formulario donde se
grupos, debe estar posicionado en la pagina detiene que especificar el campo
Gestionar Grupo de usuarios. identificador.

2. Si conoce el identificador del grupo procede a [Muestra una caja de dialogo para
Su escritura en la caja de dialogo. escribir el identificador y realiza la

bldsqueda.

3. Pulsa el vinculo AAadir Usuario, localizado en |[Responde con otra caja de dialogo para
la parte central e inferior del grupo que usted introduzca el nombre del
seleccionado usuario.

4. Introduce el nombre. Realiza la busqueda en el sistema.

5. Se adiciona dicho usuario y luego se accede alEl sistema guarda los cambios.
boton Aceptar

6. Termina el CU.

Flujos alternos

Actor Sistema

3.1 |Cancelar en caso de querer detener la accion. |.

5.1 |Cancelar en caso de querer detener la accion.

Seccioén 3: “Eliminar usuario del grupo”

Flujo basico

Actor Sistema

1. Debe estar posicionado en la péagina de[El sistema respondera con un
Gestionar Grupo de usuarios. formulario donde se tiene que

especificar el campo identificador.

2. Si conoce el identificador del grupo procede aMuestra una caja de dialogo y realiza la
Su escritura. busqueda.

3. Si es recuperado satisfactoriamente entoncesMostrara el o los usuario(s) que
accede al grupo. pertenecen a dicho grupo.

4, Pulsa el vinculo Eliminar para completar la
accion.

5. Termina el CU.

Seccion 4: “Eliminar grupos”

Flujo basico

Actor

Sistema

Para eliminar un grupo, debe estar
posicionado en la pagina de Gestionar Grupo
de usuarios.

Responde con un formulario donde
se tiene que especificar el campo
identificador.

2. Si conoce el identificador del grupo procede a | Muestra una caja de didlogo y realiza
Su escritura. la basqueda.
3. Si es recuperado satisfactoriamente entonces | Muestra un mensaje de confirmacion

procede a pulsar el botén Borrar grupo.

de eliminacion.
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4, Pulsa el boton Borrar. Elimina el grupo seleccionado

5. Termina el CU.

Flujos alternos

Actor Sistema

4.1 | En caso contrario pulsar el botén Cancelar
para detener la accion.

Tabla 4“Descripcién textual CU Gestionar grupo”

2.5 Arquitectura

La arquitectura de software es la organizacién fundamental de un sistema encarnado en sus
componentes, las relaciones de los componentes con cada uno de los otros y con el entorno y los
principios que orientan su disefio y evolucion.

Luego de realizar un analisis de la solucion propuesta y considerando que su finalidad es extender el
modelo de contenidos del ECM Alfresco, se utiliza como arquitectura para este médulo la misma
filosofia que implementa el Alfresco en su arquitectura mediante el estilo arquitectdnico en capas.
Alfresco divide su arquitectura en tres niveles o capas: la capa de presentacion, mediante la cual se le
proporciona al usuario acceso visual al sistema a través de una interfaz web a la que acceden
mediante los navegadores web; la capa de aplicacion, donde se separa a nivel logico el repositorio®
(Alfresco Repository) de las aplicaciones (Alfresco Applications) que acceden al sistema. Finalmente
se encuentra la capa de almacenamiento, aqui es donde se asegura la persistencia de los datos
subidos al repositorio, el contenido se almacena en el sistema de ficheros (File System) mientras que

los metadatos asociados son almacenados en la base de datos (Database) (Raul, 2011).

Lugar donde se almacenan los documentos.
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A continuacién se muestra la arquitectura utilizada:

Navegador Web

T

Servidor de Aplicaciones

Aplicaciones de Alfresco

DM WCMRM

Repositorio Alfresco

:

Almacenamiento

Figura 7 “Arquitectura del ECM Alfresco”

El modelo de arquitectura posibilita que las capas puedan estar distribuidas en el mismo sistema fisico
0 no, proporcionando un modelo perfectamente adaptable a las necesidades y posibilidades
tecnolégicas del entorno donde se implemente; aunque se puede incrementar la escalabilidad, la
tolerancia a fallos y el rendimiento si se distribuyen las capas entre multiples sistemas fisicos. Ofrece
una mayor sencillez a los clientes, la centralizacién de los aspectos de seguridad. No se replica la
I6gica del negocio en los clientes, lo que significa que las modificaciones y mejoras sean aprovechadas
automaticamente por el conjunto de usuarios reduciendo los costes de mantenimiento, permite aislar
los cambios en tecnologias a ciertas capas para reducir el impacto en el sistema (Rojas, 2008).

El nicleo del sistema de gestién documental de imagenes digitales Ecumene Pyxel v2.0 utiliza el estilo
de arquitectura Modular que define Alfresco, pues esta disefiado como un sistema compuesto por
elementos separados que se conectan preservando sus relaciones. Esta arquitectura ofrece la
posibilidad de instalar solo aquellas capacidades que se necesiten y de extender el sistema

incorporando nuevas funcionalidades requeridas.
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2.6 Patrones de Disefo

El ECM Alfresco gestiona sus procesos y teniendo en cuenta que el moédulo Ecumene Pyxel es una
extensién del modelo de contenidos del Alfresco, los patrones de disefio son heredados del ECM
Alfresco. A continuacion se exponen los utilizados en el desarrollo de la solucion (Figueroa, 2012):

e Session Facade
Define un componente de negocio de alto nivel que contiene y centraliza las interacciones
complejas entre los componentes de negocio de nivel inferior. Proporciona a los clientes una
Unica interfaz para la funcionalidad de una aplicacién o un subconjunto de la aplicacion. Separa
los componentes de nivel inferior de negocio, uno del otro, proporcionando un disefio mas
flexible y comprensible.

e Data Access Object (DAO)
Se encarga de administrar la conexién con la base de datos tanto para obtener datos como
para almacenarlos. Proporciona una técnica para la separacion de la persistencia de objetos y
la l6gica de acceso a datos de cualquier mecanismo de persistencia en particular o de la API.
Asi como flexibilidad para cambiar de un mecanismo de aplicacién de la persistencia en el
tiempo sin la necesidad de légica de la aplicacion de reingenieria, que interactia con el nivel de
DAO.

e State
Permite que el comportamiento de un objeto sea una funcién de su estado. Esto significa que al

modificar el estado del objeto, este cambia su comportamiento.

Luego de realizar una breve descripcion sobre cada uno de los patrones utilizados, se muestra el modo
en que se emplea cada uno de ellos en el disefio de la propuesta de solucién. Tanto las peticiones de
los usuarios como las respuestas del sistema son gestionadas a través de una Unica interfaz,
cumpliendo con lo que plantea el patrobn Session Facade. Una vez creados o adicionados los
contenidos a la aplicacién, su comportamiento es controlado a través de estados que se le adicionan
como aspectos a los diferentes tipos de contenidos, lo cual se encuentra en correspondencia con el
principio del patrén State. Finalmente el patron DAO se emplea para gestionar la conexion a la base de
datos, ya que proporciona un mecanismo para la separacion de la I6gica de acceso a datos y los

objetos persistentes.
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2.7 Diagramas de clases de disefio

Un diagrama de clases representa las clases que seran utilizadas dentro del sistema y las relaciones
gue existen entre ellas. Nos sirve para visualizar las relaciones entre las clases que involucran el
sistema, las cuales pueden ser asociativas, de herencia, de uso y de convencimiento. Un diagrama de
clases esta compuesto por los siguientes elementos: Clase: atributos, métodos y visibilidad.
Relaciones: Herencia, Composicion, Agregacion, Asociacion y Uso. Son la base para los posteriores

diagramas de componentes y de despliegue (Olivares, 2009).

A continuacién se muestra el diagrama de clases (Ver Figura 8) correspondiente al nicleo Ecumene
Pyxel v2.0.Mediante el diagrama se realiza una representacion grafica de la jerarquia y las relaciones
gue se generan a partir de la extension del modelo de contenidos del Alfresco. EI modelo definido por
el nucleo del Alfresco se representa a través de las clases Content, Aspect, Properties y Folder.
Fotografia, Galeria Tematica, Unidad Documental, Carpeta, Estado Fotografia, Estado Fotografia
Asistente, Clasificacion Unidad Documental, Estado Unidad Documental, Seleccion Foto Editorial,
Estado Foto Almacenamiento, Pie de foto, Publicar Foto Editorial, Estado Espacio Seleccion, Estado
UD Procesamiento, Estado Foto Procesamiento, Estado Foto Difusion, Estado Foto Conservada,
Estado UD Conservada, Estado Foto Congelada, Estado UD Congelada, Estado GT Galeria, Atributos
Conceptuales y Atributos Ejemplares, representan la extension del modelo de contenidos que se
introducen en el nacleo del Alfresco a partir del desarrollo del médulo Ecumene Pyxel v2.0.

Cada una de estas clases esta relacionada con el modelo original del nacleo del Alfresco en
dependencia de la funcion que representa dentro del modelo de contenido. La clase Fotografia hereda
de la clase Content, ya que es un tipo de contenido que posee atributos especificos para su definicion.
Fotografia también posee una relacién de herencia con la clase Aspect porque ademas de ser un tipo
de contenido es un aspecto que puede ser aplicado a los contenidos. Las clases Galeria Tematica,
Unidad Documental y Carpeta solo heredan de Folder, ya que las tres representan carpetas. En el
caso de las clases Estado Fotografia, Estado Fotografia Asistente, Clasificacion Unidad Documental,
Estado Unidad Documental, Seleccion Foto Editorial, Estado Foto Almacenamiento, Pie de foto,
Publicar Foto Editorial, Estado Espacio Seleccién, Estado UD Procesamiento, Estado Foto
Procesamiento, Estado Foto Difusion, Estado Foto Conservada, Estado UD Conservada, Estado Foto
Congelada, Estado UD Congelada, Estado GT Galeria, Atributos Conceptuales y Atributos Ejemplares

heredan de Aspect ya que estan definidas como un aspecto de contenido.
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P 0.1
S F) - Folder
Content
JAN
0.1 = = 0.1 0.1
-Clasificacion : string <> - r -
_Persona : string -Clasificacion : string Carpeta
-Titulo : string
-Autor : string
* Gal T
Lt -Titulo : string
-Autor : string
-Acontecimiento : string
Aspect -Fecha_inicio : string
-Fecha_fin : sting
-Sleccionar_URL : string
C ptuals Atributos Ejemp
-Resumen : string -Cédigo_Recuperacion : string
-Descriptores : string -Ubicacion : string
-Unidad_Documental : string -Dimension : string
-Montaje_Fotegrafico : string -Soporte_Fisico
-Enfoque_al_Tema : string -Color : string
-Estructura_Fomal : string -Polaridad : string
-Derecho_Propiedad  string -Resolucion
-Condiciones_Uso ! string -Caracteristicas_Fisicas
-Analogo : string -Procedencia : string
Publi : sting
-Modificaciones_Realizadas

Figura 8 “Diagrama de clases”

2.8 Modelo de Despliegue

El modelo de despliegue se utiliza para capturar los elementos de configuracion del procesamiento y
las conexiones entre dichos elementos. EI mismo incluye un artefacto fundamental, el Diagrama de
Despliegue, el cual se utiliza para modelar el hardware utilizado en las implementaciones de sistemas
y las relaciones entre sus componentes. Es un modelo de objetos que describe la distribucion fisica del
sistema en términos de cémo se distribuye la funcionalidad entre los nodos de computo (Chacon,
2009).

En él se especifican tres elementos fundamentales: los nodos, los dispositivos y los conectores
(Chacén, 2009).

* Los nodos describen los elementos de procesamiento con al menos un procesador, memoria y

cualquier otro dispositivo.

* Los dispositivos son nodos que no tienen capacidad de procesamiento en el nivel de abstraccion que

se modela.
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» Los conectores expresan el tipo de protocolo utilizado en el resto de los elementos del modelo.

Para el uso del sistema solamente es necesaria una PC Cliente del lado del cliente, que accedera al
servidor del Alfresco mediante un navegador web y emplearan los protocolos HTTPs, FTP y CIFS.
Cuenta con un servidor donde se encuentra el sistema gestor de bases de datos que contendra todos
los datos necesarios para la aplicacion, a este servidor podran conectarse mediante el protocolo
TCP/IP. A continuacién se muestra el diagrama de despliegue correspondiente al sistema que se

desea implementar.

PC Cliente PC Servidor Servidor de
Alfresco Base de Datos

¢ )
=
TCP/IP &

HTTPs /
FTP/CIFS

Figura 9 “Modelo de despliegue”

2.9 Conclusiones del Capitulo

Concluido el capitulo se han dado los primeros pasos necesarios para comenzar a implementar el
sistema. Durante el transcurso del mismo se ha obtenido una vision sobre lo que debe hacer el nicleo
a desarrollar, centrandose en los requisitos funcionales, los procesos por los que transita la imagen y
por otro lado cédmo el sistema cumple con los objetivos propuestos, enfocandose en los requisitos no
funcionales. Una vez logrado esto puede decirse que se ha refinado y definido la arquitectura del

sistema; permitiendo mediante el analisis y disefio un entorno de implementacion mas consistente.
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Capitulo 3: Implementacién y Prueba del Nucleo para el Sistema de Gestion
Documental de Imagenes Digitales Ecumene Pyxel v2.0.

En el presente capitulo se describen los aspectos referentes a la implementacién de la propuesta de
solucién, se expone cémo los elementos del modelo de disefio son implementados en términos de
componentes. Presenta ademas el disefio de las pruebas del sistema y finalmente se exponen los
resultados obtenidos.

3.1 Diagrama de Componentes

El diagrama de componentes define como las clases, artefactos y otros elementos de bajo nivel, se
unen para formar componentes de alto nivel y las conexiones entre ellos. Los componentes son
artefactos de software compilados que trabajan acoplados para brindar el comportamiento requerido
dentro de las restricciones definidas en el proceso de captura de requisitos(Ltd, 2007).

Un diagrama de componentes tiene un nivel mas alto de abstraccion que un diagrama de clase,
usualmente un componente se implementa por una o0 mas clases (u objetos) en tiempo de ejecucion.
Estos son bloques de construccion, como eventualmente un componente puede comprender una gran
porcion de un sistema. Los componentes se representan como un clasificador rectangular con la clave
«componente», opcionalmente el componente se puede mostrar como un rectangulo con un icono de
componente en la parte superior derecha (Ltd, 2007).

Para el correcto funcionamiento del sistema se definen varios paquetes, los cuales conforman la l6gica
del negocio, la vista y la modelacién de los datos.

A continuacion se presenta el diagrama de componentes para el nicleo Ecumene Pyxel v2.0 que se
propone desarrollar. El cual estara formado por el paquete principal llamado EPyxel2, que estara
compuesto a su vez por un paquete SDK donde estan contenidas las librerias necesarias a utilizar. En
el paquete Config, se define toda la estructura de componentes y paquetes necesarios para formar
grupos, carpetas, permisos, tipos de contenidos y roles que seran incluidos en el sistema mediante
ficheros XML. También existe el componente build.xml el cual es imprescindible para el funcionamiento

y compilacion del médulo EPyxel2.
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Paquete Descripcion

EPyxel2 Es el paguete fundamental, incluye toda la estructura de la propuesta
de solucion, ademas de los ficheros module.properties, donde se
describen las propiedades del médulo y build.xml, mediante la
ejecucion de este fichero se construye toda la estructura de carpetas

una vez que se realiza el despliegue del modulo.

SDK Contiene todas las librerias necesarias para la extension del modelo de
contenidos de Alfresco, asi como las librerias necesarias para trabajar

con el moédulo EPyxel2.

Config Contiene toda la estructura de carpetas correspondiente a la definicién

del médulo EPyxel2.

Model Contiene el fichero permissionDefinitions.xml mediante el cual se
extiende el modelo de permisos atendiendo a los procesos identificados

en el capitulo anterior.

Bootstrap Se define la estructura del médulo mediante la declaracién de espacios,
asi como la accesibilidad de cada uno de los grupos de usuarios a cada

uno de estos espacios mediante el fichero epyxel2-spaces.xml.

Messages Se definen las propiedades correspondientes a cada uno de los

espacios mediante el fichero epyxel2-bootstrap-spaces.properties.

Tabla 5“Descripcion de Componentes”



Capitulo 3: “Umplementacion y cPrueba del gNicleo para el Fistema de Zestion
Jocumental de Amagenes Pigitales feumene cfyxel v2.0”

EPyxel2.0 Package
SDK Package
<<component>> El
e T >
build.xml
<<component>>
<<file>> E'
module.properties
N
1
I
: <<include>>
I
|
! = =
o Pack < alfresco Package <<include>> model Package
con age
----------------- > <<component>> El (K-------—1 <<component>> gl
web-client-config.xmi <<file>>
permissionDefinitions.xml
A =
| ~
I S
: <<include>> Ve N wehicldass
| N
bootstrap Package e
<<component>> a ————————————————————— extension Package B
<<file>> = <<include>>
———————— g yxel2-spaces.xi
| = <<component>> El subsystems Package
! <<component>> E] customModel.xmi
: <<file>>
| epyxel2DefinicionGrupo.xml <<component>> El
; I custom-model-context.xml A
| | \
| | !
| I <<component>> L 5
: : p . parch El : <<include>>
i |
I : = a
| | <<component>>
e e = importer spaces-contextxm Authentication Package
I
i <<component>> g]
! messages Package JscriptsBootstrap-context.xml
D - > A
| <<component>> El <<component>> a i
Lol <<file>> resinchudees: web-client-config-custom.xml |
epyxel2- p operties : <<include>>
Idap Package
<<component>>
Idap-authentication. properties
<<component>>
Idap-authentication-context.xml

Figura 10 “Diagrama de Componentes”

3.2 Cddigo Fuente

El cédigo fuente de un programa informatico es un conjunto de lineas de texto que son las
instrucciones que debe seguir la computadora para ejecutar dicho programa, el codigo fuente escrito
por el programador es un programa que no puede ser ejecutado directamente por la computadora, sino
gue necesita de traductores que si pueden ser ejecutados, como son los llamados compiladores,

ensambladores, intérpretes y otros sistemas de traduccion’.

! http://www.mastermagazine.info/termino/6394.php codigo fuente.
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3.2.1 Estandares de Codificacion

Un estandar de codificacion completo comprende todos los aspectos de la generacion de cédigo. Un
cbdigo fuente completo debe reflejar un estilo legible, como si todo el cddigo lo hubiera programado
una sola persona. Cuando comienza un proyecto, se debe establecer inicialmente un estandar de
codificacién para asegurar el trabajo de forma coordinada. El estdndar de codificacién debe ser capaz
de establecer como se debe operar con la base de cddigo existente. A continuacion se describe el

estandar de codificacion empleado para la implementacion del modulo propuesto.
Declaracion XML

Inicialmente, la declaraciéon XML aparece normalmente como la primera linea en un documento XML.
La declaraciéon XML no es necesaria; sin embargo, si se utiliza tiene que ser la primera linea en el
documento y ningun otro contenido o espacio en blanco deben precederla.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
Para que el estandar antes mencionado cuente con la estructura requerida es necesario que se auxilie

de los siguientes elementos:

e Tamafo de las lineas
Las lineas deben ser de maximo 99 caracteres. Si es necesario partir la linea, la siguiente debe
alinearse dejando doble sangria.

e Comentarios

El codigo debe comentarse empleando la estructura siguiente:
<!I-- Descripcion del comentario -->

o Nombramiento de los constraint, los property y los aspect
Inicialmente el nombre de los constraint, los property y los aspect deben declararse en minascula y si
estd compuesto por dos 0 mas palabras, en el intervalo entre palabra y palabra debe existir un guion
bajo.
Ejemplo: <constraint name="sc: estado_foto_asistente"> </constraint>

<property name="sc: clasificacion1"> </property>

<aspect name="sc: perfiles"></aspect>

e Nombramiento de los type
Los type deben empezar con mindscula y si estan compuestos por dos palabras, la segunda siempre
debe empezar con mayuscula.

Ejemplo: <type name="sc: galeriaTematica"></type>

> [ ] <
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3.3 Pantallas Principales de la Aplicacion

El nicleo de Ecumene Pyxel v2.0 cuenta con la interfaz de Alfresco la cual permite acceder a los
contenidos de forma rapida. A continuacion se muestran imagenes de la aplicacion.

@Groups Management

& | @ localhost:8080/alfresco/faces/jsp/dialog/container.jsp +@ |B-c
ZCorreo == M as ) 4 @ & ) H B [iCuota {_}CategoryService

?1\-;' Company Home My Home GuestHome My Alfresco

gle

& Auditing [[@Personal-SMS Online

i @ Raise an Issue [Z Logout (admin) =Es

-~
Navigator ':?:' & My Alfresco
- Groups Management
Company Home — - —
FEu "ﬁoi SRS EE Create Group More Actions(¥ | 4 Children (¥ Groups (¥)
My Home Manage the members of a group, create new groups or remove existing - - -
groups.
Guest Home
Root Groups | Close |
Groups
@ To find a group search for it using group name. Alternatively to see all groups click "Show AIl, however, this may take some time i
there are a lot of groups in the system.
I ] | Showan |
PQ OCC\‘G PQ GESIOR PQ FOTC(‘]GR.&FO
e Weea Weea
PQ EMAQH. CONTRIBUTORS QQ EDI'TOGR QQ COL:BUR&DOR
Wesn Ween Ween
90 ASISJENTE PQ ﬂLFgESCG ADMINISTRATORS
mdiy Waen
Page |1 of1 1
Users
*®

ERT ALY
Figura 11 “Grupos de usuario del Sistema”

En la figura 11 se muestran todos los grupos de usuarios que se encuentran en el sistema.

%{é Company Home My Home Guest Home My Alfresco [} @ Raise an Issue [S Logout (admin) | 5w

-~
Navigator (¥) g Espacio de empresa > EPyxel2
ompany Home
- B Create Content Wizard
> ;j Diccionario de datos
) I This wizard helps you to create a new document in a space.
» () EPyxel2

» 3 Espacio de invitado
:j P Steps Step One - Specify name and select type
| 3 j Espacios personales de usuario 1. Details

Next
Specify the name and select the type of content you wish to create.
» {3 Sitios

Back
2. Enter Content

Finish
3. Summary General Properties !

@ Name:

Content Type: | HTML -

Cancel

Other Properties
Rules applied to this content may require you to enter additional information
¥| Modify all properties when this wizard closes.
To continue click Next
My Home
Guest Home

My Alfresco

Supplied free of charge with no support, no cerdification, no

na waranty and no indemnity by Alfresco orits Certified Partners. Click here for support. Alffresco Software Inc. @ 2005-2010 All ights
teserved.
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Figura 12 “Tipo de Contenido: Fotografia”
La figura 12 muestra una imagen de la aplicacién donde se selecciona el tipo de contenido fotografia.

t:::‘) Company Home My Home GuestHome My Alfresco -EI W @ Raise an Issue [2* Logout (asistente) B \
(4
Navigator (¥) & Espacio de empresa > EPyxel2
i, EPyxel2 & _ _
d j Diccionario de datos This view allows you to browse the items in this space. % © Mare Actons\gg) Icon View ()
» 3 EPyxel2
» 3 Espacio de invitado
D Esp ¥ Browse Spaces Items Per Page [9
> ) Espacios personales de usuario
» () sitios ) Proceso Documental (1 ) Proceso Editorial (1 ) Proceso Identificacion (i
- 28 February 2013 14:53 . 28 February 2013 14:50 . 28 February 2013 14:56
=) bEe =)
Page |1 of 1 1
¥ Content ltems Items Per Page |9
No items to display. To add an existing document click "Add Content’ action. To create an HTML or Plain Text file click ‘Create Content’ action.
Page |1 of 1 1
My Home
Guest Home
My Alfresco

Supplied free of charge with no support, no cerification, no maintenance, no waranty and no indemnity by Alfresco or its Cerified Pariners. Click here for suppart. Aliresco Software Inc. © 2005-2010 All ights

reserved

Figura 13 “Espacios Relacionados con los Procesos”
La figura 13 representa una imagen del sistema, donde se muestran los espacios relacionados con los
diferentes procesos.

3.4 Validacion del Sistema

Las pruebas de software se desarrollan como un conjunto de actividades dentro del proceso de
desarrollo, en el cual un sistema o0 uno de sus componentes se ejecutan en circunstancias previamente
especificadas, registrandose los resultados obtenidos. Dependiendo del tipo de pruebas, estas
actividades podran ser implementadas en cualquier momento de dicho proceso de desarrollo. Las
pruebas de software son un elemento critico para la garantia de la calidad del software y representan
una revision final de las especificaciones del disefio y de la codificacién. Luego de las pruebas se
realiza un proceso de evaluacién en el que los resultados obtenidos se comparan con los resultados
esperados para localizar fallos en el software. El objetivo de las pruebas no es asegurar la ausencia de
defectos en un software, sino demostrar que existen defectos en el software.

El proceso de validacion del modulo de la versién 2 de Ecumene Pyxel estd compuesto por 3 tipos de
prueba: Funcionalidad, Integracion y Seguridad. A continuacion se presentan las pruebas realizadas y
los resultados obtenidos luego de su ejecucion.
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3.4.1 Pruebas de Funcionalidad

Las pruebas de funcionalidad permiten confirmar que los casos de pruebas basados en casos de uso y
requisitos han sido implementados correctamente al final de cada iteracién. El objetivo final es
garantizar que los requerimientos han sido cumplidos y que el sistema es aceptable. Por el cual existen
dos técnicas para probar cualquier producto construido:

1. Técnicas de caja blanca o estructural, que se basan en un minucioso examen de los detalles
procedimentales del cddigo a evaluar, por lo que es necesario conocer la l6gica del programa.

2. Técnicas de caja negra o funcional, que realizan pruebas sobre la interfaz del programa a
probar, entendiendo por interfaz las entradas y salidas de dicho programa. No es necesario

conocer la l6gica del programa, Unicamente la funcionalidad que debe realizar.

De ellas se describe la técnica de caja negra o funcionales para generar casos de prueba en el sistema
(Natalia Juristo, 2005).

Pruebas de caja negra o funcional

También conocidas como Pruebas de Comportamiento, estas pruebas se basan en la especificacion
del programa o componente a ser probado para elaborar los casos de prueba. El componente se ve
como una “Caja Negra” cuyo comportamiento sélo puede ser determinado estudiando sus entradas y
las salidas obtenidas a partir de ellas. No obstante, como el estudio de todas las posibles entradas y
salidas de un programa seria impracticable se selecciona un conjunto de ellas sobre las que se
realizan las pruebas. Para seleccionar el conjunto de entradas y salidas sobre las que trabajar, hay que
tener en cuenta que en todo programa existe un conjunto de entradas que causan un comportamiento
erréneo en el sistema, y como consecuencia producen una serie de salidas que revelan la presencia
de defectos. Entonces, dado que la prueba exhaustiva es imposible, el objetivo final es encontrar una
serie de datos de entrada cuya probabilidad de pertenecer al conjunto de entradas que causan dicho

comportamiento errobneo sea lo mas alto posible (Natalia Juristo, 2005).

A continuacién se exponen los casos de prueba de funcionalidad correspondientes al ndcleo Ecumene
Pyxel en su version 2. El resto de los casos de prueba se pueden encontrar en la planilla disefio de
casos de prueba basado en caso de uso la cual se encuentra en el Expediente de Proyecto del nicleo

del sistema de gestién documental Ecumene Pyxel v2.0.
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Caso de Prueba: Autenticar usuario

Descripcion General: Permite registrar en el sistema al usuario administrador

Condiciones de ejecucion: Para autenticarse en el sistema los usuarios escriben en el navegador la direcciéon donde se encuentra

el sistema
Escenario Descripcion Usuario Contrasefia Respuesta del Flujo Central
sistema
EC 1.1 Los usuarios deben | Muestra la | admin admin Muestra el | El usuario llena los campos
autenticarse en el sistema | . espacio de .
. - . interfaz de : correctamente y presiona el
introduciendo  usuario 'y trabajo de
contrasefia correctos. autenticacion. dicho usuario. | botén Aceptar.
EC 1.2 Los datos | El usuario llena | administ admin Muestra un | El usuario llena los campos
introducidos en el campo mensaje de .
h . los campos pero introduce el dato de la
usuario son incorrectos error.
incorrectamente. No se puede | Usuario que no coincide con
Iniciar - sesion- | e| que hay registrado en la
nombre de )
usuario o | base de datos y presiona el
contrasefia boton.
desconocidos
EC 1.3 Los datos | El usuario llena | admin administ Muestra un | El usuario llena los campos
introducidos en el campo mensaje de .
~ . P los campos ! pero introduce el dato de la
Contrasefia son incorrectos error.
incorrectamente. No se puede | contrasefia que no coincide
Iniciar - sesion- | con el que hay registrado en
nombre de )
usuario o | la base de datos y presiona el
contrasefia boton.
desconocidos
EC 1.4 El campo Nombre | El usuario deja admin Muestra un | El usuario deja el campo
de usuario se encuentra mensaje de . .
. el campo del usuario sin llenar y presiona
vacio. error.
usuario vacio. Debe el boton Aceptar.
especificar
nombre de
usuario y
contrasefia
EC 15 El campo | El usuario deja | admin Muestra un | El usuario deja el campo
Contrasefia esta vacio. mensaje de ~ .
el campo de la error contrasefia sin llenar 'y
contrasefia Debe presiona el boton Aceptar.
vacio. especificar
nombre de
usuario y
contrasefia

Tabla 6“Caso de prueba Autenticar usuario”

Caso de Prueba: Adicionar usuario

Descripcion General: Permite adicionar en el sistema un usuario.

Condiciones de ejecucion: El usuario debe estar autenticado. El usuario debe estar autenticado con el rol de administrador.

Escenario Nombre | Apellidos Correo Usuario | Contrasefia | Confirmar Respuesta del sistema
Electronico Contrasefia
EC 1.1 Llena los | Ariel Rodri- ariel@uci. Editor Editor Editor El sistema respondera
campos obligatorios Guez cu con un formulario
correcta-mente para Arias
crear el usuario
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EC 12 ElI campo Rodri- ariel@uci. Editor Editor Editor Muestra un mensaje de
Nombre se encuentra Guez cu error.
vacio Arias Debe especificar nombre
de usuario y
contrasefa
EC 13 ElI campo | Ariel ariel@uci. Editor Editor Editor Muestra un mensaje de
Apellido se encuentra cu error.
vacio Debe especificar nombre
de usuario y
contrasefa
EC 1.4 El campo Correo | Ariel Rodri- Editor Editor Editor Muestra un mensaje de
Electronico se Guez error.
encuentra vacio Arias Debe especificar nombre
de usuario y
contrasefa
EC 15 EI campo | Ariel Rodri- ariel@uci. Editor Editor Muestra un mensaje de
Nombre de usuario se Guez cu error.
encuentra vacio. Arias Debe especificar nombre
de usuario y
contrasefia
EC 1.6 ElI campo | Ariel Rodri- ariel@uci. Editor Editor Muestra un mensaje de
Contraseria esté vacio Guez cu error. Debe especificar
Arias nombre de usuario y
contrasefa
EC 1.7 ElI campo | Ariel Rodri- ariel@uci. Editor Editor Muestra un mensaje de
Confirmar  Contrasefia Guez cu error. Debe especificar
esta vacio. Arias nombre de usuario y
contrasefia

Tabla 7““Caso de prueba Adicionar usuario”

Caso de Prueba: Editar usuario

Descripcion General: Permite editar en el sistema un usuario.

Condiciones de ejecucion: El usuario debe estar autenticado. El usuario debe estar autenticado con el rol de administrador,

fotografo o editor.

Escenario Nombre | Apellidos Correo Usuario | Contrasefia | Confirmar Respuesta del sistema
Electrénico Contrasefia
EC 1.1 Presiona el Lola Pérez lola@uci. Editor Editor Editor El sistema respondera
vinculo Perfil de Usuario Fernan- cu con una vista de los
y edita el campo q dese dez detalles del usuario. Debe
cambiar. especificar nombre de
usuario y contrasefia
EC 1.2 El campo Pérez lola@uci. Editor Editor Editor Muestra un mensaje de
Nombre se encuentra Fernan- cu error. Debe especificar
vacio dez nombre de usuario y
contrasefia
EC 1.3 El campo Lola lola@uci. Editor Editor Editor Muestra un mensaje de
Apellido se encuentra cu error. Debe especificar
vacio nombre de wusuario Yy
contrasefia
EC 1.4 El campo Correo | Lola Pérez Editor Editor Editor Muestra un mensaje de
Electronico se Fernan- error. Debe especificar
encuentra vacio dez nombre de usuario Yy
contrasefia
EC 1.5 El campo Lola Pérez lola@uci. Editor Editor Muestra un mensaje de
Nombre de usuario se Fernan- cu error. Debe especificar
encuentra vacio. dez nombre de wusuario Yy
contrasefia
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EC 1.6 El campo Lola Pérez lola@uci. Editor Editor Muestra un mensaje de
Contrasefia esta vacio Fernan- cu error. Debe especificar
dez nombre de usuario y
contrasefia
EC 1.7 El campo Lola Pérez lola@uci. Editor Editor Muestra un mensaje de
Confirmar Contrasefia Fernan- cu error. Debe especificar
esta vacio. dez nombre de usuario y
contrasefia

Tabla 8“Caso de prueba Editar usuario”

3.4.2 Pruebas de Integracion

Aunque los mbédulos de un programa funcionen bien por separado es necesario probarlos
conjuntamente: un médulo puede tener un efecto adverso o inadvertido sobre otro médulo; las
subfunciones, cuando se combinan, pueden no producir la funcién principal deseada; la imprecision
aceptada individualmente puede crecer hasta niveles inaceptables al combinar los médulos; los datos
pueden perderse o0 malinterpretarse entre interfaces, etc. Por lo tanto, es necesario probar el software
ensamblando todos los moédulos probados previamente. Este es el objetivo de las pruebas de
integracion.

Las pruebas de integracion abarcan todo el sistema y pretenden cubrir plenamente la especificacion de
requisitos del usuario, verificando que los componentes o subsistemas interactden correctamente a
través de sus interfaces (Natalia Juristo, 2005).

Escenario Respuesta del sistema

EC 1.1 Sistema integrado correctamente. Se despliegan todas las funcionales,
grupos de wusuarios y tipos de
contenidos del sistema.

EC 1.2 Sistema integrado incorrectamente. | El sistema no se inicia.

Tabla 9“Caso de prueba Integracion”

Al integrar el médulo desarrollado a Epyxel2 se verificO que se ejecutaran correctamente las
configuraciones de los ficheros model.xml y web-client-config.xml, ademas se comprobd que se
cargaron los nuevos modelos de contenidos en el sistema y se ejecutaron las funcionalidades
previstas.

3.4.3 Resultados de las pruebas

La realizacion de estas pruebas posibilité detectar no conformidades, las cuales fueron erradicadas a

medida que se concluia cada una de las iteraciones que se definieron. Dichas pruebas, permitieron
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corroborar que el médulo cumple con las especificaciones que se trazaron y que se le dio cumplimiento
a cada uno de los requisitos definidos. A continuacion se muestra la relacion de no conformidades

(detectadas y resueltas) por iteracion:

No Conformidades | Primera lteracion Segunda lteraciébn | Tercera Iteraciéon
Identificadas 26 15 5
Resueltas 17 13 5
Pendientes 9 2 0

Tabla 10“Resultados de las No Conformidades”

Como se puede observar en la tabla anterior se realizaron tres iteraciones de pruebas, en las que se
encontraron 46 no conformidades, las cuales fueron solucionadas en su totalidad. También, mediante
las pruebas de integracion realizadas al médulo se demostré un adecuado funcionamiento del mismo,
ya que en la actualidad existe una capa de servicios que facilita la integracion con otros sistemas que
requieren consultar las fotografias almacenadas en el sistema de gestion documental de imagenes

digitales, quedando el sistema listo para su explotacion.

3.5 Conclusiones del Capitulo

Después de realizado el capitulo se obtiene como resultado el diagrama de componentes, el cual
generd una vista con las librerias y ficheros que integran el médulo. Una vez desarrolladas las
funcionalidades del software, se procedié a la documentacién y ejecucién de las Pruebas Funcionales
basadas en la técnica de caja negra, con el objetivo de verificar la calidad del producto, obteniéndose
resultados satisfactorios. A partir de los resultados de las pruebas se comprobd que el nucleo se

encuentra listo para ser integrado al Alfresco y ser usado en entornos reales.
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Conclusiones

De manera general se ha llevado a cabo un proceso de desarrollo del software completo, dividido en

flujos de trabajos e iteraciones, con el objetivo de lograr un producto de calidad en el tiempo

establecido. Una vez completada la presente investigacién, se pueden declarar las siguientes

conclusiones:

Los fundamentos tedricos de la investigacion realizada evidencian la necesidad de desarrollar
un nudcleo utilizando una serie de herramientas que conjuntamente a sus caracteristicas y

ventajas ayudaron a establecer las bases de la presente investigacion.

Luego de analizar la estructura organizativa del sistema propuesto se lograron modelar los
procesos que se realizan en los medios de comunicacién u otras entidades, que hagan uso de
la gestion documental de imagenes digitales y los roles que intervienen en cada uno de ellos; lo

antes planteado permite identificar y describir los escenarios a desarrollar.

Se desarroll6 el nucleo del sistema de gestion documental de imagenes digitales a partir del
mobdulo Ecumene Pyxel v2.0 lo que permiti6 una mejora en la gestion documental de los

recursos fotograficos.

Las pruebas de funcionalidad e integracién aplicadas al médulo Ecumene Pyxel v2.0
permitieron identificar y corregir un total de 46 no conformidades, lo que posibilit6 comprobar

gue el médulo cumple con las especificaciones que se trazaron.
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Recomendaciones

Después de la investigacion realizada y del desarrollo del médulo se recomienda:

¢ Implementar nuevas funcionalidades para perfeccionar el producto, tales como:
v’ Editar Grupo.
v"Incluir marca de agua a los contenidos.
e Configurar el nucleo del sistema de gestion documental de imagenes digitales Ecumene Pyxel

v2.0 para envio/recepcién de correo electrénico.
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Glosario de Términos

A

Alfresco: Gestor de Contenido Empresarial de codigo abierto.

API: Aplication Programming Interface, no es mas que una serie de servicios o funciones que el
Sistema Operativo ofrece al programador, como por ejemplo, imprimir un caracter en pantalla, leer el
teclado, escribir en un fichero de disco, etc.

Archivo: Espacio que se reserva en el dispositivo de memoria de un computador para almacenar
porciones de informacion que tienen la misma estructura y que pueden manejarse mediante una

instruccion Unica.

C

CASE: Computer Aided Software Engineering (Ingenieria de Software Asistida por Ordenador),
aplicaciones informéticas destinadas a aumentar la productividad en el desarrollo de software
reduciendo el coste de las mismas en términos de tiempo y de dinero.

CPU: Central Processing Unit (unidad de proceso central), es el cerebro del ordenador y donde se
producen la mayoria de los célculos. En términos de potencia del ordenador, la CPU es el elemento
mas importante de un sistema informatico.

CIFS: Common Internet File System (Sistema de Archivo Comun de Internet)), Un protocolo de red que
proporciona la fundacion para el uso compartido de archivos basado en Windows y otras utilidades de
red.

E

ECM: Enterprise Content Manager (Manejo de Contenido empresarial). Plataforma que incluye un
repositorio de contenidos a escala empresarial.

Ecumene Pyxel: Lugar donde se almacenan cada una de las imagenes digitales.

F
Framework: Plataformas o herramientas del mundo de la informéatica que le proveen a los

programadores un grupo de facilidades en el &mbito para la cual han sido creadas.

H
Herramientas: Son los ambientes de apoyo necesario para automatizar las practicas de Ingenieria de
Software.

HTML: HyperText Markup Language (lenguaje de marcas hipertextuales), disefiado para estructurar
textos y presentarlos en forma de hipertexto, que es el formato estandar de las paginas web.

HTTP: Hypertext Transfer Protocol (protocolo de transferencia de hipertexto), protocolo orientado a
transacciones y sigue el esquema peticidn-respuesta entre un cliente y un servidor.

Hardware: Dispositivos que estan conectados fisicamente al ordenador.
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I
IDE: Integrate Development Enviroment (Entorno de desarrollo integrado), herramienta que se usa
para facilitar el desarrollo del software.

ISO: Organizacién Internacional de Estandares.

J
Java: Lenguaje de programacion orientado a objetos.
JavaScript: Es un lenguaje interpretado orientado a las paginas web, para realizar tareas y

operaciones en el marco de la aplicacién cliente.

L
LDAP: Lightweight Directory Access Protocol es un protocolo a nivel de aplicacion que permite el
acceso a un servicio de directorio ordenado y distribuido para buscar diversa informacién en un

entorno de red.

M
Modelo: Arquetipo o punto de referencia para imitarlo o reproducirlo.

P
PDF: Portable Document Format, (formato de documento portatil) es un formato de almacenamiento
de documentos.

Proceso: Secuencia de actividades que tienen un marcado inicio y fin.

R

Requisitos: Capacidades, condiciones o cualidades que el sistema debe cumplir y tener.

S

SAMBA: Es una implementacién libre del protocolo de archivos compartidos de Microsoft Windows
(antiguamente llamado SMB, renombrado recientemente a CIFS) para sistemas de tipo UNIX. Es
capaz de servir colas de impresion, directorios compartidos y autentificar con su propio archivo de
usuarios.

SDK: Development Kit, es un conjunto de herramientas de desarrollo que le permite a un programador
crear aplicaciones para un sistema concreto, por ejemplo ciertos paquetes de software, plataformas de
hardware, ordenadores.

SGBD: Sistema Gestor de Bases de Datos.

Software: Conjunto de programas, instrucciones y reglas informéticas para ejecutar ciertas tareas en

una computadora.
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T
TCP/IP: Conjunto de protocolos de red en los que se basa Internet y que permiten la transmision de
datos entre redes de computadoras.

TIC: Tecnologias de la informacién y las comunicaciones.

U
UML.: Unified Modeling Language, lenguaje de modelado visual que se usa para especificar, visualizar,
construir y documentar artefactos de un sistema de software.

UCI: Universidad de las Ciencias Informaticas.

w

WebDAV: Es un estandar que describe cémo, a través de la extension del protocolo HTTP 1.1, pueden
realizarse acciones de gestion de archivos tales como escribir, copiar, eliminar o modificar.
WebScripts: Proporcionan una API de servicios en Alfresco, exponiendo el repositorio para la gestion
de documentos y contenidos web, y proporcionando medios de busqueda personalizados,
favoreciendo la inter-operabilidad de clientes externos con el gestor documental.

Word: es un software destinado al procesamiento de textos.

X
XML: Extensible Markup Language (lenguaje de marcas extensible), es un metalenguaje extensible de

etiquetas, una manera de definir lenguajes para diferentes necesidades.



Anexos

Anexo #1: Entrevista a especialistas del Centro de Ideo Informética (CIDI)

La presente entrevista persigue realizar el levantamiento de requisitos y entender mejor cuéles son los
principales problemas de los medios de comunicacion con las imagenes digitales. Asi se lograra
entender con mas claridad el negocio para luego poder realizar los flujos de trabajo y demas factores

gue van a intervenir en el sistema.

Entrevistado:

Cargo: Fecha

Descripcion de Procesos y Roles

¢, Qué moadificaciones se contemplan en el ciclo de vida actual de la fotografia?
¢,Cuales son los roles que intervienen en cada proceso?
¢, Qué perfiles se generaran segun el proceso?

¢, Qué procesos presentaran cambios en su ciclo de vida?

Roles y funcionalidades en cada proceso.

o ¢Es necesario que se agreguen otras funcionalidades a ese rol en especifico o qué se le
remueva alguna?
« Funcion que desempefia cada rol en el ciclo de vida, segun las modificaciones.

e ¢Sise van arealizar busquedas, como quieren realizarse?



Anexo #2: Autenticando usuario por LDAP

&% Alfresco

Enter Login details:

User Name: |aterry

Password: [mﬂuﬂm-{

Language: | English =

| Login |

Anexo #3: Acceso a Alfresco por FTP

i@ FTPcomo adminen localhost:2121  alfresco

- o - wd el

Diccionario de EPyxel2 Espacio de invitado Espacios Sitios
datos personales de
usuario



Anexo #4: Acceso a Alfresco por Samba

[i& alfresco en localhost EP

d > d d el
Diccionario de

Espacio deinvitado Espacios Sitios
datos personales de
usuario
__Alfresco.url __CheckInOut.exe _ ShowbDetails.exe

«EPyxel2» seleccionado

Anexo #5: Acceso a Alfresco por WebDaV.

Editar Ver

Herramientas

Ayuda

[# Repositorio de contenidos de ...

& | £ @ localhost:8080/alfresco

+@| B~ Google Q @

ZCorreo = M as (A 4 @ & B K {icuota { iCategoryService & Auditing [@Personal-SMS Online

Listado de directorio para /

Diccionario de datos Mon, 04 Mar 2013 19:31:38 GMT
Espacio de invitado Mon, 04 Mar 2013 19:31:31 GMT
Espacios personales de usuario Thu, 14 Mar 2013 00:56:35 GMT
Sitios Mon, 04 Mar 2013 19:31:57 GMT
EPyxel2

Thu, 14 Mar 2013 01:00:43 GMT

EREFE X L PN
S R



Anexo #6: Imagen del cédigo definiendo los grupos

<!--Creando Grupos--=
<view:reference view:pathrefs=
<sys:children=
<cm:authorityContainer view:childName=
<view:aspects>
<sys:referenceable />
</view:aspects=
<ylew:propertiess
<sys:node-uuid>GROUP_ASISTENTE</sys:node-uuid>
<cm:name>GROUP_ASISTENTE</cm: name>
<cm:authorityName=GROUP_ASISTENTE</cm:authorityNames
</view:properties>
<view:assocliations>
<cm:member>
</cm:member>
</view:associations>
</cm:authorityContainers>

<cm:authorityContainer view:childNames= =
<yiew:aspects>
<sys:referenceable />
</view:aspects>
<view:properties=
<sys:node-uuid=GROUP_GESTOR</sys node-uuids
<cm:name>GROUP_GESTOR</cm: name>
<cm:authorityName=GROUP_GESTOR</cm:authorityName>
</view:properties>
<view:associations>
<cm:member>
</cm:member:>
</view:associations=
</cm:authorityContainers



