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Resumen

Resumen

El almacenamiento, localizacién y recuperacion de la informacion siempre ha requerido del desarrollo de
mecanismos de acceso, ya sea, para uso de los profesionales que organizan y gestionan la informacién, o
uso de los usuarios finales. En el centro de Ideo-Informética de la Universidad de las Ciencias Informéticas
es desarrollado el Programa de Informatizacion de la Prensa, el cual esta encaminado a alcanzar un
periodismo digital participativo y colaborativo a nivel nacional. Como parte del Programa se encuentra en
desarrollo el sistema de gestion documental de imagenes digitales Ecumene Pyxel V1.0, el cual permite
recuperar las imagenes que se encuentran almacenadas en sus variantes web, sin embargo no garantiza
la busqueda centralizada de imagenes digitales una vez desplegados en las entidades periodisticas. El
objetivo del presente trabajo de diploma es el desarrollo de un sistema de recuperacion de la informacion,
especificamente un metabuscador, para la centralizacion de los recursos fotogréaficos disponibles en los
medios de prensa que utilicen como sistema de gestion documental a Ecumene Pyxel V1.0. Para dar
cumplimiento al objetivo propuesto se llevd a cabo un estudio de los sistemas de recuperacion de la
informacion segun sus caracteristicas y particularidades, y se escogieron herramientas y tecnologias
encaminadas al desarrollo de una aplicacién web. Como resultado se obtuvo un metabuscador, basado en
estandares, para la blsqueda centralizada en los sistemas de gestion documental de imagenes digitales
Ecumene Pyxel V1.0, capaz de socializar y compartir los recursos fotograficos disponibles entre las

diferentes entidades que utilicen como nucleo dicho sistema.

Palabras claves: Centralizacién, imagenes digitales, metabuscador.
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Introduccion

Introduccion

A raiz de la evolucion de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC), diversas
organizaciones y entidades a nivel nacional e internacional han tenido que orientar sus esfuerzos en la
identificacion de nuevas y novedosas maneras de gestionar y socializar la informacion y el conocimiento.
Los Medios de Comunicacion Masiva (MCM), los cuales tienen por objetivo dar a conocer el acontecer de
manera rapida y con la mayor calidad, han alcanzado un mayor desarrollo a partir de dicha evolucion. En
gran parte, ellos contribuyen a fijar las maneras de pensamiento de la sociedad, a crear la reputacién de
una organizacién, persona o grupo de personas, proporcionando informacién y elementos para que los

individuos construyan, ponderen y formen sus opiniones [1].

Una de las necesidades de los MCM es la creacién de mecanismos de integracion, que les permita la
socializacién de la informacién y el conocimiento entre las distintas entidades que participan en el mundo
mediatico. En la prensa como medio de comunicacion, la evolucién soportada en tecnologia es evidente.
Como respaldo a tal afirmacion, Canga Larequi* reconoce que "las denominadas nuevas tecnologias de la
comunicacion/informacioén inciden en la actualidad de forma determinante sobre la prensa escrita y llegan

a condicionar el futuro de este medio” [2].

Hoy las nuevas TIC hacen mayores aportes a la prensa, llevandola a lo que se conoce como una nueva
etapa, la prensa digital, la cual se ve como un nuevo medio y no como una derivacion o un periodico
convencional en un nuevo soporte. Con el desarrollo proporcionado por el nacimiento de la prensa digital

la obtencion de la informacién es de forma mas rapida, directa y precisa.

En Cuba se ha seguido muy de cerca el desarrollo de los MCM, particularmente en la prensa. Si bien este
medio posee un desarrollo constante como parte del desarrollo de las TIC y cuenta con ejemplares como
Granma, Trabajadores, Juventud Rebelde y muchos otros, no posee una integracion que le permita
socializar la informacién que tiene cada medio de una manera mas facil, integra y confiable. Es entonces
que para suplir ese déficit en Mayo de 2005 surge oficialmente en la UCI® el Programa de Informatizacion

de la Prensa, como transformador de la forma de hacer prensa en Cuba y un exponente de un periodismo

YJesus Canga Larequi Doctor en Ciencias de la Informacién. Catedratico de Tecnologia de los Medios Impresos de la Universidad
del Pais Vasco (UPV).
Universidad de las Ciencias Informaticas.
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digital que supone la integracion de todos los medios de prensa cubanos en una red de informacion donde

prime la colaboracién y no la competencia [3].

Uno de los objetivos con mayor impacto en el Programa de Informatizacion de la Prensa es precisamente
el lograr un periodismo digital participativo y colaborativo. En este sentido la fototeca de los diferentes
medios de prensa juega un papel fundamental en la gestion y socializacion de los recursos fotograficos,

gue para los MCM tiene un valor patrimonial e investigativo.
En las condiciones actuales dicha colaboracién no es efectiva y en gran medida se debe a que:

e Se desarrollan diferentes aplicaciones para resolver un mismo problema, en los MCM no se

comparten los recursos, no se socializa la informacion, ni la aplicacion.
¢ No se respetan estandares en la representacion y trasmision de los recursos fotograficos.

e No se ejecuta una correcta gestion de la informacion y el conocimiento entre las diferentes

entidades que patrticipan en la industria mediatica.
e Existe una débil integracion entre las aplicaciones desarrolladas.
Las dificultades antes mencionadas traen como consecuencias:
e El patrimonio fotogréafico de los medios de prensa no es accesible para las redacciones.

e Desvalorizacion de las fotografias, dado por las deficiencias en los procesos de identificacion y

documentacion.

e No se cuenta con la capacidad de respuesta, inmediatez en las publicaciones y cobertura en

tiempo real.

En este sentido en la UCI se ha desarrollado un sistema de gestion documental de imagenes digitales
para la Prensa que permite identificar, describir, catalogar, recuperar, y publicar los recursos fotograficos,
ademés de generar automaticamente diferentes perfiles a partir de la imagen digital adicionada
originalmente al sistema. Esta solucion resuelve una parte del problema pero no garantiza en su totalidad
la integracion entre varios sistemas una vez implantados en las diferentes entidades, dificultando asi una

bldsqueda y recuperacion centralizada de la informacion.

Teniendo en cuenta la situacion problematica descrita anteriormente se enuncia el siguiente problema a
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resolver:

¢, Como socializar la informacién en los sistemas de gestion documental de imagenes digitales Ecumene
Pyxel V1.0?

El objeto de estudio de la investigacion lo constituyen los sistemas de busqueda y recuperacion de la
informacion y el campo de accion se define como: los metabuscadores para la busqueda y recuperacion

de la informacién de imagenes digitales.
Para darle solucion al problema descrito, se ha planteado el siguiente objetivo general:

Desarrollar un metabuscador para la centralizacion de los recursos fotogréficos disponibles en los
sistemas de gestion documental de imagenes digitales Ecumene Pyxel V1.0.

Del cual se desglosan los siguientes objetivos especificos:
e Caracterizar las tendencias de los buscadores, multibuscadores y metabuscadores.

e Disefar las funcionalidades del metabuscador para los sistemas de gestion documental de

imagenes digitales Ecumene Pyxel V1.0.

¢ Implementar las funcionalidades del metabuscador para los sistemas de gestibn documental de

imagenes digitales Ecumene Pyxel V1.0.

e Validar las funcionalidades del metabuscador para los sistemas de gestion documental de

imagenes digitales Ecumene Pyxel V1.0.

Para dar cumplimento a los objetivos especificos planteado con anterioridad, se definen las siguientes

tareas de la investigacion:
e Caracterizacion de las tendencias de los buscadores, multibuscadores y metabuscadores.

¢ Identificacion de los requerimientos del metabuscador para los sistemas de gestion documental de

imagenes digitales Ecumene Pyxel V1.0.

e Seleccion de las tecnologias, herramientas, estandares, patrones y metodologias necesarias para
el desarrollo del metabuscador para los sistemas de gestion documental de imégenes digitales

Ecumene Pyxel V1.0.
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e Elaboracion de la arquitectura de informacion del metabuscador para los sistemas de gestion

documental de imagenes digitales Ecumene Pyxel V1.0.

o Confeccion del disefio del metabuscador para los sistemas de gestiébn documental de imagenes

digitales Ecumene Pyxel V1.0.

¢ Implementacién de las funcionalidades del metabuscador para los sistemas de gestién documental
de imagenes digitales Ecumene Pyxel V1.0.

e Aplicacion de las pruebas de funcionalidad, seguridad, carga y estrés e integridad al metabuscador
para los sistemas de gestion documental de imagenes digitales Ecumene Pyxel V1.0.

Idea a defender:

Desarrollar un metabuscador para la centralizacion de los recursos fotogréficos, facilitara la basqueda y
recuperacion de informacién disponible en los sistemas de gestion documental de imagenes digitales

Ecumene Pyxel V1.0.
Con la realizacion del trabajo se esperan los siguientes resultados:

Una aplicacion web, basada en estandares, para la busqueda centralizada en los sistemas de gestion
documental de imagenes digitales Ecumene Pyxel V1.0, que permita socializar y compartir las recursos

fotograficos disponibles entre las diferentes entidades que utilicen como nucleo dicho sistema.

Para el desarrollo de la investigacion se utilizaron diferentes métodos cientificos, tanto teéricos como
empiricos, que se ajustan al objeto de estudio y al cumplimiento de los objetivos trazados. Entre los que

se encuentran:

Métodos Teodricos

¢ Analitico-Sintético: Se utilizé en las consultas de diversas fuentes bibliogréficas, lo que contribuy6
a la conformacion del estado del arte, haciendo énfasis en el proceso de desarrollo de los

metabuscadores en los Sistemas de Gestion Documental.

e Andlisis Historico-Logico: Este método facilitd la compresion l6gica del objeto de estudio
llevdndose a cabo un analisis del proceso evolutivo por el cual ha transitado el desarrollo de los

metabuscadores.
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Métodos Empiricos

o Entrevista: Se emple6 este método con el propésito de obtener informacion, ideas, puntos de vista

gue contribuyan al desarrollo de la investigacion y aporten conocimientos especificos del tema.

El presente trabajo de diploma consta de 3 capitulos estructurados de la siguiente manera:

Capitulo 1 Fundamentacion Tedrica: En este capitulo se abordan los elementos tedricos que sustentan
la investigacioén y el desarrollo del tema propuesto, a través del estudio y analisis de soluciones existentes.
Se tratan las principales definiciones relacionadas con los buscadores, multibuscadores vy
metabuscadores. Se describen las tecnologias, herramientas, lenguajes y metodologias de desarrollo

utilizadas para el andlisis, disefio e implementacion del sistema.

Capitulo 2 Caracteristicas del sistema. Analisis y Disefio: Este capitulo define las caracteristicas del
metabuscador realizando el levantamiento de requisitos, que describiran en detalle las propiedades y
condiciones con las que debe cumplir, ademéas se definen, describen y priorizan los casos de uso, se
determina la arquitectura y se lleva a cabo la realizacion del disefio grafico de las interfaces del

metabuscador. Se hace referencia a los patrones utilizados para su construccion.

Capitulo 3 Implementacién y Prueba: En este capitulo se describen los artefactos relacionados con la

implementacion y las pruebas realizadas al metabuscador para validar su correcto funcionamiento.
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CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA

1.1 Introduccién

En el presente capitulo se precisan elementos tedricos que sustentan la investigacion y el desarrollo del
tema propuesto, a través del estudio y analisis de soluciones existentes. Se tratan las principales
definiciones relacionadas con los buscadores, multibuscadores y metabuscadores. Se describen las
tecnologias, herramientas, lenguajes y metodologias de desarrollo utilizadas para el andlisis, disefio e

implementacion del sistema.

1.2 Vision general del Programa de Informatizacion de la Prensa

El Programa de Informatizacién de la Prensa surge bajo el pensamiento de crear un periodismo digital,
para ello se debia transformar la forma de hacer prensa en Cuba y generar un sistema de gestion de
contenidos que permitiese ganar en visibilidad, capacidad de respuesta, inmediatez de las publicaciones y

las coberturas en tiempo real.

En mayo 2005 surge en la UCI, el Programa de Informatizacién de la Prensa como exponente de un
periodismo digital participativo y colaborativo. Dicho programa se ha enmarcado en la solucién de los
problemas comunes existentes entre los MCM mas que en la realizacion de sitios para la prensa, tales

como la recuperaciéon de imagenes, audiovisuales, textos y colecciones.

Objetivos

e Realizar una transformacion organizacional progresiva en los medios de prensa de manera que se

estandaricen las formas de hacer sin llegar a esquemas demasiado rigidos.

e Garantizar que se asignen e instalen los recursos tecnologicos y las soluciones de conectividad

gue demanda el Programa.

e Crear un grupo colaborativo para el desarrollo e introducciéon de herramientas informaticas en

funcién de la gestion de los medios de prensa.

e Implantar y personalizar las soluciones informaticas para cada medio.
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El objetivo principal del Programa es lograr un desarrollo de aplicaciones de caracter general y a su vez la
transferencia tecnolégica que necesitan los medios para el desarrollo de sus versiones digitales. Siendo

asi necesario el desarrollo de aplicaciones como [4]:

e Archivos de imégenes: El archivo de imagenes es una aplicacion en linea que almacena y
permite la recuperacion de imagenes digitales y utiliza los metadatos IPTC® que son almacenados
dentro de las propias imagenes.

e Archivo de audiovisuales: El archivo de audiovisuales es una aplicacion en linea que almacena y

permite la transmision de audio y video.

e Archivo de textos: Este es un archivo en linea que permite almacenar, catalogar y recuperar
textos, posiblemente con enlaces a otros documentos que estén en el mismo Archivo, en otro
Archivo de textos, en la Web, o dentro de alguno de los otros archivos descritos en este

documento.

e Archivo de colecciones: El archivo de colecciones es una aplicacion en linea que permite el
almacenamiento, catalogacién y recuperacion de colecciones de elementos textuales, imagenes y

audiovisuales.

e Plataforma para la publicacion web integrada con los archivos: Se supone la seleccion y

extension de alguna plataforma web existente.

e Herramientas para la cibermetria: Desarrollar un producto informatico que procese
inteligentemente los registros de servidores web, genere estadisticas a partir de ello y las visualice

en una interfaz web para asistir en la toma de decisiones

La estructura del Programa en cuanto al mapa de aplicaciones en un principio era un poco inestable y
estaba expuesto a ciertas fallas, existia una premisa muy evidente y era el constante cambio en los
sistemas de prensa en Cuba. Siendo consecuente con ello se puso en practica una nueva estructura para

las aplicaciones del sistema, tal como se puede apreciar en la Figura No. 1.

%PTC: son conocidos como "encabezados IPTC" y utilizados para fotografias y noticias. IPTC incluye varios vocabularios
controlados, traducidos a varios idiomas, que se actualizan de forma continua. Esta pensado para facilitar el intercambio de
informacién entre agencias de noticias y ofrece metadatos sobre autor, titulo, descripcion, palabras clave, urgencia, derechos, etc.
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Audiovisuales

Figura No. 1: Mapa de aplicaciones del Programa de Informatizacion de la Prensa.

Como se puede apreciar en la figura anterior con la realizacion del Programa, se prevé la creacion de
cuatro archivos digitales en linea para el almacenamiento y recuperacion de diferentes tipos de
documentos como imagenes, noticias u otros géneros del periodismo, ficheros audiovisuales y también
ediciones completas de publicaciones periddicas o eventuales. Ecumene Pyxel V1.0 es el nombre que se
la ha dado al Archivo de Imagenes para el Programa de Informatizacion de la Prensa, el mismo permite
recuperar las imagenes que estdn almacenadas en sus variantes web, miniatura y original, pero no
garantiza la busqueda centralizada de imagenes una vez desplegados en los diferentes medios de prensa
a nivel nacional, siendo necesario para ello el uso de un sistema de recuperacién de informacién que

facilite el acceso a los archivos fotogréficos.

1.3 Sistemas de Recuperaciéon de Informacién

La recuperacion de informacion es una serie de procesos mediante los que un usuario localiza y accede a
recursos de informacion relevantes. Para ello, se requiere la utilizacion de términos indice los cuales

permiten indexar y recuperar documentos que tengan un alto grado de relevancia para el usuario.
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En la actualidad se han creado sistemas de recuperacion de informacién, que siendo automatizados,
permiten el almacenamiento, procesamiento, recuperacion y difusién de la informacion, sea esta de tipo

texto, imagenes, audio, video, multimedia, entre otros [5].

1.3.1 Buscadores

Los buscadores en el &mbito de la Informética son definidos como: “un tipo de software que crea indices
de bases de datos o de sitios web en funcion de los titulos de los ficheros, de palabras clave, o del texto
completo de dichos ficheros. El usuario conecta con un buscador y especifica la palabra o las palabras
clave del tema que desea buscar. El buscador devuelve una lista de resultados presentados en hipertexto,

es decir que se pueden pulsar y acceder directamente al fichero correspondiente” [6].

Por lo que se puede concluir que un buscador es un sistema o0 aplicacién informética que permite la
busqueda de todo tipo de términos y palabras clave a partir del desarrollo de indices de archivos

almacenados en servidores web.

Tipos de buscadores

Los buscadores se pueden diferenciar dado a la forma de obtener las direcciones que almacenan en su
base de datos y como se muestra la informacién a los usuarios, dicha diferencia trae consigo que los

buscadores se puedan clasificar de la siguiente manera [7]:
¢ Indice de busqueda.
e Motor de busqueda.
e Metabuscadores.

El indice de busqueda o directorios tematicos, como también se le conoce, fue el primer tipo de buscador
gue surgié y tiene la particularidad de que las direcciones almacenadas en su base de datos son
construidas por un equipo humano y luego clasificadas por categorias segun su contenido. En vista a un
usuario sin un amplio conocimiento en el campo de la Informatica es una herramienta viable, debido a que
son muy faciles de utilizar y permiten tener una idea general del contenido, sin embargo no logran cubrir
gran parte de la red y debido a que su gestion se establece por accion humana su capacidad de respuesta

es demasiado centrada.
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Posteriormente surgieron los motores de busqueda o “robots”, este tipo de buscador no requiere la
busqueda manual si no que el rastreo de la Web lo hace un programa, el cual va visitando las paginas y
creando una base de datos con sus direcciones, de manera tal que provee un gran volumen de
informacion facilitandole al usuario resultados incluso cuando no se define un criterio especifico de
busqueda. Este tipo de buscador es muy efectivo e introduce una funcionalidad de buUsqueda avanzada
que posibilita acotar, dado filtros, el rango de bldsqueda, no obstante tiene como deficiencia la posibilidad

de presentar ambigledades en sus respuestas.

Los metabuscadores son los ultimos en esta clasificacion y son ideados principalmente para centralizar las
bldsquedas, lo cual permite obtener un mayor nimero de resultados y realizar la busqueda en diferentes

buscadores.

Arquitectura

Como se puede apreciar en la Figura No. 2 la arquitectura de un buscador puede estar dada por distintos

elementos [8]:

: Indexador
INTERNET i T ﬂ
Paginas WEB Ul l
rml
o

Base de Datos

Interfaz

Motor de Busqueda

Figura No. 2: Arquitectura de un buscador.

e Robot: Las bases de datos de los buscadores se suelen construir utilizando robots (programas)

gue recorren la Web y recuperan los documentos de forma automatica.

10
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e Indexador: Se trata de un programa que recibe las paginas recuperadas por un robot (en
ocasiones el robot y el indexador son el mismo programa), extrae una representacién interna de la

misma y la almacena en forma de indice en una base de datos.

e Motor de busqueda: Programa que se encarga de analizar una consulta de usuario y buscar en el

indice los documentos relacionados.

e Interfaz: La interfaz mas utilizada es la basada en paginas web con formularios.

1.3.2 Multibuscadores

Un multibuscador es un servicio online que permite realizar busquedas de un mismo término en diferentes
buscadores. No dispone de indices propios, mediante API* accede a las bases de datos de otros

buscadores y genera los resultados en funcion de criterios propios.

El objetivo de un multibuscador es la de mejorar los resultados al no depender de un solo buscador,

también ahorran tiempo al usuario al ofrecer una combinacién de resultados de los distintos buscadores.

De igual manera varios autores afirman que un multibuscador es una pagina web que permite lanzar una
consulta a diferentes motores de busqueda, respetando el formato original de los buscadores. Una vez
realizada la consulta ofrece las respuestas buscador por buscador. Teniendo el usuario que revisar los

resultados de cada uno de forma separada [9].

1.3.3 Metabuscadores

Los metabuscadores son una herramienta de recuperacion de la informacion que tiene como objetivo
facilitar al maximo y hacer mas efectiva la basqueda de informacién en la red. Son llamados de diversas
formas: metabuscador, megabuscador, metaengine, parallel search engine, multiple search engine y
definidos como: sistemas que localizan informacién usando la base de datos virtual de otros buscadores,

combinando las mejores paginas que devuelve cada uno en relacion a un tema concreto. Se basan en la

4 . . . . . , . . . s
API: Conjunto de convenciones internacionales que definen cdmo debe invocarse una determinada funcion de un programa
desde una aplicacion.

11
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premisa de que para obtener resultados confiables y recomendables es necesario buscar en varios

motores de busqueda [10].

Los autores del presente trabajo de diploma consideran que un metabuscador es el que permite lanzar
varias busquedas en varios robots. Realizan busquedas en auténticos buscadores, analizan los resultados
de las péaginas, y presentan sus propios resultados, segun un orden definido por el sistema estructural del

metabuscador. En otras palabras se puede referir a un metabuscador como un buscador de buscadores.

Los metabuscadores son utilizados en distintos campos de la sociedad tales como: el metabuscador para
la Universidad de Sevilla® en la educacion y el metabuscador para el Ministerio de Sanidad, Servicio
Sociales e Igualdad® en la salud, lo cual trae consigo que implementen funcionalidades distintas en
dependencia del area en que se desarrollan, no obstante a ello todo metabuscador debe permitir [10]:

o Distribucion de la busqueda por areas tematicas y por uno o varios recursos a la vez.
e Busqueda simple y blusqueda avanzada.

e Determinar el nUmero de resultados que se desea obtener por pagina y el nimero de resultados

gue se desea obtener por fuente, es decir, por recurso.
e Seleccion del nimero de registros obtenidos en la consulta.
e La ordenacién de los resultados segun varios criterios, incluido el recurso.
e Supresion de los duplicados.
e Filtrar los resultados para limitar ain mas los resultados de la busqueda.

e Exportar los resultados, imprimirlos o guardarlos.

Arquitectura

La estructura clasica de un metabuscador es claramente modular. Existen cinco médulos fijos y luego
tantos médulos como motores de busqueda estén siendo consultados. Cada uno de estos modulos se
encarga de diversificar las consultas dependiendo de los distintos parametros que los motores de

bldsqueda pueden aceptar.

Swww.bib.us.es
Swww.exelenciaclinica.net
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La siguiente figura muestra los médulos fijos de un metabuscador [11]:

1 Usuario
A N8
I Interfaz de usuario I
2
| Selector de Base de Datos |

3 7

| Selector de documentos |

4 \L | Mezcla de resultados

| Despachador de consultas |

5 i \
Motor de Motor de
busqueda busqueda

Figura No. 3: Estructura modular de un metabuscador.

Interfaz de usuario: Es la interfaz de usuario, que debe ser de muy sencillo manejo y debe

proporcionar una unificaciéon de las distintas interfaces de los distintos motores de busqueda.

Selector de Base de Datos: Es un mddulo clave para los metabuscadores que hacen una labor
colaborativa con una cantidad alta o muy alta de motores de busqueda. El selector permite evaluar
la consulta y dependiendo del resultado de dicha consulta seleccionar a cudles de los muchos
motores de busqueda se le envia. Esto permite que se produzca un ahorro en tiempo y que mejore

el rendimiento ya que no se debe enviar la consulta a todos sino que s6lo a una seleccién de éstos.

Selector de documentos: Es la herramienta que vela por el correcto funcionamiento del

programa. Sirve para hacer que los documentos que son devueltos sean lo mas relevantes posible.

Despachador de consultas: Es el que se ocupa de interactuar con los distintos moédulos que
tienen relacién con los motores de busqueda. Se encarga de mandar la consulta adecuada para

cada motor de busqueda y recoger los resultados devueltos.

13
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e Mezcla de resultados: Es el encargado de poner en practica los algoritmos desarrollados por el
equipo del metabuscador que son los que permiten establecer una clasificacion para ordenar los

documentos devueltos.

El analisis de los sistemas de recuperacion de la informacién, a partir de sus caracteristicas y
funcionamiento, permite concluir que los metabuscadores al cumplir con la filosofia de ser buscadores de
buscadores, remitir las blsquedas a otros sistemas y mostrar los resultados obtenidos seguin una
ponderacion, posibilitan la integracion necesitada por los medios de prensa.

1.4  Sistemas homologos

Ixquick’:

Ixquick fue desarrollado y lanzado en 1998 por David Bodnick en Nueva York. En el afio 2000, fue
adquirido por Surfboard Holding B.V, una compafia privada holandesa. Desde sus comienzos en 1998,

Ixquick ha crecido a un ritmo constante y ha ganado una serie de premios, entre los cuales se incluyen:
¢ Primer Sello Europeo de Privacidad otorgado por la autoridad de certificacion Europrise.
¢ Premiado como mejor metabuscador por Search Engine Watch en 2000, 2002 y 2004.

Ixquick ha aumentado su popularidad de forma constante desde que se convirtid en el primer motor de
bdsqueda dedicado a la privacidad en 2006. Hasta enero de 2010, ha proporcionado 1.200 millones de

basquedas.

Ixquick es un metabuscador que navega simultaneamente mdultiples motores de busqueda y bases de
datos en Internet para reunir y mostrar los resultados web mas amplios y precisos. A diferencia de los
motores de busqueda simples como Google, Yahoo o Bing, la cobertura de Internet que ofrece Ixquick es
mayor a la de cualquier motor de busqueda. Al combinar los resultados de busqueda, Ixquick puede
ayudar a los usuarios a evitar la manipulacién comercial de ciertos sitios conocidos por utilizar la técnica

del encubrimiento “cloaking” para posicionarse artificialmente alto en los motores individuales [12].

"www.ixquick.com
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METACRAWLER®

METACRAWLER es un sistema que provee servicios de busqueda en paralelo y esta disponible desde
1995 en la Universidad de Washington. Presenta a los usuarios una Unica interfaz de trabajo, los usuarios
introducen la consulta y METACRAWLER la envia de manera paralela a varios servicios de busqueda
(motores). El sistema recoge los resultados y los clasifica en una sola lista en la cual se encuentra lo mejor

de los motores de busqueda utilizados.

En orden de realizar su objetivo el METACRAWLER tiene que adaptarse y realizar tareas. Este necesita
emplear unas series de formato para cada motor de busqueda y luego convertir los resultados al formato
de salida propio. Una vez realizada la operacion los afiade de manera instantdnea a los resultados
encontrados por otros buscadores.

Finalmente debe analizar los resultados, eliminar los duplicados y realizar una revision para asegurar la
calidad [13].

KartOO®

KartOO S.A., fundada en el 2001, es una empresa francesa editora de programas informaticos
especializados en los campos de la blsqueda de informacién, la gestiébn de conocimientos, la vigilancia y
las interfaces visuales. El proyecto comenzd en 1997 con una entrevista con una editorial que queria
desarrollar un sistema interactivo de navegacién para las enciclopedias en CD-ROM. Plantearon este
proyecto como la adaptacién de la Teoria de las Redes Neuronales al area de la representacion de la

informacion. El 25 de Abril del 2002 se produce el lanzamiento de la nueva version del buscador.

KartOO dispone de una tecnologia de busqueda de informacién y de representacion visual y el
metabuscador es solamente el escaparate de una serie de productos que se adaptan a todos los tipos de
fuentes: portales, bases de datos, servidores de archivos, planificacion de recursos empresariales (ERP),
soluciones de gestion electronica de documentos (GED) y de gestion de conocimientos (KM). Al realizar

una busqueda en el metabuscador KartOO los resultados son presentados en forma de mapa en el centro

Swww.metacrawler.com
° www.kartoo.com
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de la pagina, en la parte superior de la misma aparece un icono para acceder a la pagina principal de

KartOO, la ayuda, borrar la busqueda y el cuadro de busqueda.

En el margen superior junto al cajetin muestra unos iconos que se utilizan para activar las siguientes
funciones:

e Busqueda Unicamente en espafiol.

Busqueda en todas las lenguas.

Busqueda simple.

Busqueda avanzada

Historial: Muestra las busquedas que el usuario ha realizado en KartOO.

En el margen derecho aparecen las banderas de todos los paises para los que se ofrece un sitio KartOO:
UK, USA, Brasil, Francia, Espafia, Portugal, Alemania, Italia. También aparece una flecha para pasar al

siguiente mapa.

Otras opciones gue ofrece esta blsqueda avanzada es la de elegir los buscadores que se desea utilizar.
Los buscadores con los que es posible realizar la busqueda en KartOO son: Alltheweb, Altavista, HotBot,

Yahoo, Wisenut, Teoma, Dmoz, MSN, Latinguia, Hispanista [14].

Teniendo en cuenta el estudio realizado de los sistemas homoélogos, se puede apreciar que son
aplicaciones de alto prestigio internacional y brindan funcionalidades que permiten el acceso a la
informacion sin necesidad de un conocimiento previo del sistema. Realizan las blsquedas en la Web a
partir de consultas ejecutadas a diversos motores de busqueda, mostrando los resultados en dependencia

del mecanismo de organizacion utilizado.

El analisis realizado constituye una base de conocimiento para el desarrollo de la solucién, aunque el
campo en que se realizan las busquedas no es aplicable al producto esperado, su estudio representa un
apoyo para su futura implementacion. En adicion, la investigacion efectuada posibilita la elaboracion de la
arquitectura del sistema, haciendo énfasis en la representacion de los recursos y funcionalidades en las

distintas interfaces.
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1.5 Tecnologias

1.5.1 ECM¥

Alfresco 3.3

Es una alternativa libre y de cAdigo abierto que permite desarrollar proyectos de contenido empresarial.
Cumple con la filosofia de software libre y cuenta con una creciente y fuerte comunidad de
desarrolladores. Alfresco utiliza una arquitectura flexible para proveer gestién de documentos, gestion de
contenido web y software colaborativo a mas de 1.000 clientes empresariales a nivel mundial; ademas
puede estar en muchas méaquinas con distintas configuraciones funcionando como uno solo, y prestar
servicios para muchos o pocos usuarios, seguridad y administracion de usuarios, grupos de usuarios y
roles [15].

Entre los mdltiples beneficios del Alfresco se encuentra la colaboracion de los usuarios, a través de
moddulos distribuidos y que no son muy complicados de implementar.

Tiene facilidad de uso, pues permite la conexién al gestor documental a través de unidades de red
compartidas y presenta una busqueda similar al buscador de Google 0 a Yahoo. Ademas tiene facilidades
de administracién como su instalacion que es Unicamente en el servidor, la gestion de los permisos es

desde un unico punto, la administracién de manejo de versiones para los documentos.

1.5.2 Framework

Objetivos fundamentales de un framework:
e Acelerar el proceso de desarrollo.
e Reutilizar cddigo ya existente.

e Promover buenas practicas de programaciéon como el uso de patrones.

YECM: Gestion de Contenidos Empresariales.

Son las estrategias, métodos y herramientas utilizadas para capturar, gestionar, almacenar, preservar y entregar contenido y
documentos relacionados con los procesos de la organizacion. Permiten la gestién de la informaciéon no estructurada de una
organizacion, en la medida que la informacion existe.
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Clasificacion
Los framework pueden dividirse en tres grupos fundamentales:

e Full Stack: Framework completos que ofrecen todas las caracteristicas y funcionalidades
necesarias para construir aplicaciones web. Presentan un elevado acoplamiento entre sus

componentes y se distribuyen como un todo. Ejemplo: CakePHP, Symfony2, etc.

e Framework de componentes: Sus componentes presentan un bajo acoplamiento por lo que
pueden ser utilizados por partes, de acuerdo a la necesidad y el gusto del programador. Ejemplo:
Zend Framework, Symfony2, etc.

e Micro Framework: Muy pequefios y ligeros. Ofrecen las funcionalidades basicas para desarrollar

aplicaciones simples. Ejemplo: Codelgniter, Symfony2, etc.

Se puede observar que Symfony2 se ajusta a los tres tipos de framework expuestos, lo cual constituye
una de sus caracteristicas: la flexibilidad.

Symfony 2.1.7: es un framework PHP basado en la arquitectura MVC (Modelo-Vista-Controlador). Fue
escrito desde un origen para ser utilizado sobre la version 5 de PHP ya que hace ampliamente uso de la
orientacion a objetos que caracteriza a esta versién y desde la versibn 2 de Symfony se necesita

minimamente PHP 5.3.

Por mas que Symfony puede ser utilizado para otros tipos de desarrollos no orientados a la Web, fue
disefiado para optimizar el desarrollo de aplicaciones web, proporcionando herramientas para agilizar
aplicaciones complejas y guiando al desarrollador a acostumbrarse al orden y buenas practicas dentro del

proyecto [16].

Este framework gracias a Doctrine’, es capaz de soportar varios gestores de base de datos, algunos de

estos son:
e MySQL

o PostgreSQL

' Es un ORM (Object Relation Mapper), técnica de programacion que permite convertir datos entre el sistema de tipos utilizado

en un lenguaje de programacion orientado a objetos y el utilizado en una base de datos relacional.
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e Oracle
e Microsoft SQL Server

Ademas incorpora soporte para MongoDB, el cual es un gestor de base de datos de tipo “NoSQL” [17].

1.5.3 Sistema Gestor de Base de Datos (SGBD)

PostgreSQL 9.1.8

Es un sistema integrado de alguna manera con parte del estdndar SQL y permite la ejecucion de consultas

complejas asi como claves externas.

Es extensible y multiplataforma. Soporta claves ajenas desde la versiébn 7.0 y soporta también
transacciones. Posee caracteristicas orientadas a objetos. Gran escalabilidad y rendimiento bajo grandes
cargas de trabajo. Estabilidad y confiabilidad legendarias. Diseflado para ambientes de alto rendimiento
[18].

A partir del estudio realizado se decide utilizar el ECM Alfresco en su versién 3.3, debido a que es un
sistema de cédigo abierto que permite la gestion de contenidos en una empresa y cumple las
especificaciones del proyecto para el manejo y gestién de los recursos fotograficos. Ademas se escoge el
framework de desarrollo de software Symfony en su version 2.1.7, por ser una herramienta disefiada para
optimizar el desarrollo de aplicaciones web que posibilita la reutilizaciéon de cdodigo, es ajustable a las
caracteristicas del producto y se encuentra en la base tecnol6gica del Centro de Ideo-Informatica. Como
SGBD se selecciona PostgreSQL en su version 9.1, debido a las caracteristicas anteriormente expresadas

y ademas es el sistema utilizado por el nacleo de Ecumene Pyxel V1.0

1.6 Lenguajes utilizados

XML

XML son las siglas del lenguaje de etiquetado extensible. Con la palabra "Extensible” se alude a la no

limitacion en el nimero de etiquetas, ya que permite crear aquellas que sean necesarias.
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XML consiste de una serie de reglas, pautas o convenciones para planificar formatos de texto, de manera
gue produzcan archivos que sean facilmente generados y leidos por un ordenador, que sean inequivocos
y gque eviten los problemas mas comunes como la falta de extensibilidad, la falta de interoperabilidad entre

plataformas o la falta de soporte para universalizar su tratamiento.

XML es un lenguaje que se ha creado para enriquecer la estructura de los documentos que pueden ser
usados en la Web [19].

PHP 5.3.10

Es un lenguaje interpretado para el desarrollo de paginas web dindmicas del lado del servidor, cuyos
fragmentos de codigo se intercalan facilmente en paginas con extension HTML, debido a esto, y a que es
de Open Source (codigo abierto), es el mas popular y extendido en la Web.

PHP es capaz de realizar determinadas acciones de una forma facil y simple sin tener que generar
programas implementados en un lenguaje distinto al HTML. Esto se debe a que ofrece un extenso
conjunto de funciones para la explotacién de bases de datos sin complicaciones. Es por esto, que levanta

un mayor interés con respecto a los lenguajes pensados para los CGI*? [20].

JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programaciéon que se utiliza principalmente para crear paginas web
dinamicas. Técnicamente, es un lenguaje de programaciéon interpretado, por lo que no es necesario
compilar los programas para ejecutarlos. En otras palabras, los programas escritos con JavaScript se

pueden probar directamente en cualquier navegador sin necesidad de procesos intermedios.

La ventaja basica de JavaScript consiste en su relativa sencillez, en tanto que el punto débil es que el
codigo no es "seguro”: estando intercalado en las mismas péaginas, es perfectamente posible salvarlo y re-

utilizarlo para otros fines [21].

2CGI1: Common Gateway Interface, es un programa de interfaz que permite al servidor de Internet utilizar programas externos

para realizar una funcién especifica
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CSS 3

Las hojas de estilo en cascada (en inglés, Cascading Style Sheets, por sus siglas CSS) constituyen el
estandar para la insercién de estilo (tamafos, colores, tipografias, espacios, bordes) a documentos
estructurados, como por ejemplo, documentos HTML o XML. El objetivo de la definicion de este estandar

del W3C"® es permitir la separacién entre las normas de presentacion y el propio contenido a mostrar.

Una de las caracteristicas de la programacion con hojas de estilo consiste en la posibilidad para definir los
mencionados estilos de todo un sitio web. Esto es posible con la creacién de un archivo donde se
coloquen las declaraciones de estilos de la pagina y se enlacen todas las paginas del sitio. De este modo,
todas las paginas comparten una misma declaraciéon de estilos y, por tanto, si se realiza alguna
modificacion, cambiaran todas las paginas. Las hojas de estilo en cascada constituyen un estadndar muy
amplio, con grandes especificaciones y posibilidades [22].

HTML 5

El lenguaje de marcas de hipertextos (en inglés, HyperText Markup Language, por sus siglas HTML), es
disefiado para estructurar textos y presentarlos en forma de hipertexto, siendo este el formato estandar de

las paginas web.

Este lenguaje permite la introduccién de referencias a otras paginas por medio de los enlaces de
hipertexto y crear lenguajes de codificacion descriptivos. Ademas define una estructura de documentos
jerarquica, con elementos y componentes interconectados. No tiene un conjunto implicito de convenciones

de sefializacion, por tanto, soporta un conjunto flexible de juegos de etiquetas [23].

Luego del estudio realizado se decide utilizar el lenguaje de programacién PHP en su version 5.3.10 para
la implementacion del cédigo del lado del servidor, debido a que es un lenguaje interpretado, facil de
programar para un desarrollador y soportado en el framework escogido para la confeccién del codigo. Se
escoge ademas el lenguaje JavaScript para las validaciones y la ejecucion de mensajes del lado del

cliente, pues brinda la posibilidad de reutilizar el cédigo y mostrar efectos especiales en las paginas web.

13 www.w3c.es
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Para la conformacion de las paginas web se escoge el lenguaje HTML y para dar los estilos a las distintas
interfaces del sistema se decide emplear el lenguaje de presentacién CSS, debido a su uso en la
presentacién de documentos estructurados y escritos en HTML y a la posibilidad de incluir en un mismo
archivo todos los estilos de una aplicacion. Para la implementacion de los servicios se escoge el lenguaje
de etiguetado extensible, XML, debido a las caracteristicas que posee y por ser el lenguaje utilizado para

el desarrollo de otros servicios de Ecumene Pyxel V1.0.

1.7 Herramientas, técnicas y estilo de arquitectura

Visual Paradigm 8.0

Es una herramienta UML profesional que soporta el ciclo de vida completo del desarrollo de software:
andlisis y disefio orientados a objetos, construccion, pruebas y despliegue. El software de modelado UML
ayuda a una mas répida construccion de aplicaciones de calidad, mejores y a un menor coste. Permite
dibujar todos los tipos de diagramas de clases, codigo inverso, generar codigo desde diagramas y generar
documentaciéon. La herramienta UML CASE también proporciona abundantes tutoriales de UML,

demostraciones interactivas de UML y proyectos UML [24].

IDE Netbeans 7.2

Es una aplicacion de cédigo abierto disefiada para el desarrollo de aplicaciones facilmente portables entre
las distintas plataformas, haciendo uso de la tecnologia Java. Dispone de soporte para crear interfaces
graficas de forma visual, desarrollo de aplicaciones web, control de versiones, colaboracion entre varias
personas, creacion de aplicaciones compatibles con teléfonos maviles, resaltado de sintaxis y ademas sus

funcionalidades son ampliables mediante la instalacién de paquetes.

Cuenta con moédulos que hacen extensible su uso hacia otros lenguajes de programaciéon como PHP,
siendo compatible con la version 5.3 de PHP. Tiene una creciente comunidad de usuarios, pues permite la

depuracioén y ejecucion de programas escritos [25].

22



Capitulo I: Fundamentacion tedrica

Servidor Web Apache 2.2.2

Apache HTTP Server es un servidor web que se carga como un servicio mas del sistema operativo.
Cuando esta activo, convierte la maquina en un servidor capaz de enviar contenido a cualquier navegador.

Ademas es el servidor web gratuito mas popular [26].

Varias fuentes aseguran que es un punto elemental para el desarrollo de aplicaciones web y en gran

medida se debe a sus caracteristicas y ventajas [27].

e Corre en una multitud de Sistemas Operativos.

Apache es una tecnologia gratuita de cédigo fuente abierto.
o Es un servidor configurable de disefio modular.

e Permite personalizar la respuesta ante los posibles errores que se puedan dar en el servidor. Es

posible configurarlo para que ejecute un determinado script cuando ocurra un error en concreto.
¢ Tiene una alta configurabilidad en la creacion y gestién de logs. Apache permite la creaciéon de
ficheros de log, de este modo se puede tener un mayor control sobre lo que sucede en el servidor.

Estilo de Arquitectura

REST

Es un estilo de arquitectura de software para sistemas hipermedios distribuidos como la Web. El término
fue introducido en la tesis doctoral de Roy Fielding en 2000, quien es uno de los principales autores de la
especificacion de HTTP [28].

En realidad, REST se refiere estrictamente a una coleccién de principios para el disefio de arquitecturas
en red. Estos principios resumen como los recursos son definidos y diseccionados. El término
“frecuentemente” es utilizado en el sentido de describir a cualquier interfaz que transmite datos especificos

de un dominio sobre HTTP sin una capa adicional [28].

Cabe destacar que REST no es un estandar, ya que es tan solo un estilo de arquitectura, sin embargo,

aunque no es un estandar, esta basado en estandares:

e HTTP
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URL
Representacion de los recursos: XML/HTML/GIF/JPEG!...

Tipos MIME: text/xml, text/html, ...

Los objetivos de este estilo de arquitectura se listan a continuacion [28]:

Escalabilidad de la interacciéon con los componentes: La Web ha crecido exponencialmente sin
degradar su rendimiento. Una prueba de ello es la variedad de clientes que pueden acceder a
través de la Web: estaciones de trabajo, sistemas industriales, dispositivos mdviles entre otros.

Generalidad de interfaces: Gracias al protocolo HTTP, cualquier cliente puede interactuar con

cualquier servidor HTTP sin ninguna configuracion especial.

Puesta en funcionamiento independiente: Los clientes y servidores pueden ser puestos en
funcionamiento durante afos. Por tanto, los servidores antiguos deben ser capaces de entenderse
con clientes actuales y viceversa. Disefiar un protocolo que permita este tipo de caracteristicas
resulta muy complicado. HTTP permite la extensibilidad mediante el uso de las cabeceras, a través

de las URLSs, asi como de la habilidad para crear nuevos métodos y tipos de contenido.

Compatibilidad con componentes intermedios: Los mas populares intermediaros son varios
tipos de proxys para Web. Algunos de ellos, las caches, se utilizan para mejorar el rendimiento.
Otros permiten reforzar las politicas de seguridad: firewalls. Y por ultimo, otro tipo importante de
intermediarios, gateway, permiten encapsular sistemas no propiamente Web. Por tanto, la
compatibilidad con intermediarios permite reducir la latencia de interaccion, reforzar la seguridad y

encapsular otros sistemas.

A partir del estudio realizado se escoge la herramienta CASE Visual Paradigm en su version 8.0 para el

modelado del sistema, debido a que facilita la confeccién de los artefactos generados en las fases de

Andlisis, Disefio, Implementacion y Despliegue; ademas cuenta con una exhaustiva documentacion que

prevé un uso efectivo del mismo. Para la implementacion del codigo se selecciona el IDE Netbeans en su

version 7.2, al ser un entorno de desarrollo con funcionalidades que facilitan el trabajo y agilizan tiempo de

los desarrolladores, ademas, forma parte de la base tecnoldgica del Centro de ldeo-Informatica. Como
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servidor web se selecciona Apache en su version 2.2.2, pues es de codigo fuente abierto, soportado en
cualquier sistema operativo y posibilita la personalizacion de los posibles errores que puedan ocurrir en el
servidor. Finalmente, se selecciona el estilo de arquitectura REST para la comunicacién entre los nucleos
de Ecumene Pyxel V1.0 y el sistema, ya que ofrece una serie de principios en cuanto al disefio de

arquitecturas en red aplicable al metabuscador.

1.8 Metodologias

RUP

El Proceso Unificado de Racional o Metodologia RUP (en inglés, Rational Unified Process, por sus siglas
RUP), es un producto comercial desarrollado y comercializado por Rational Software, una compafiia de
IBM. El proceso de software propuesto por RUP tiene tres caracteristicas esenciales, es un proceso
dirigido por casos de uso, centrado en la arquitectura y sigue una secuencia iterativa e incremental. RUP
divide el proceso en cuatro fases, dentro de las cuales se realizan varias iteraciones en nimero variable

segun el proyecto, y en las que se hace un mayor o menor hincapié en los distintas actividades.

Los aspectos que caracterizan a RUP se puede decir gue cuenta con una forma disciplinada de asignar
tareas y responsabilidades, que pretende implementar mejores practicas, propone un desarrollo iterativo y
el uso de la arquitectura basada en componentes, ademas de un riguroso control de cambios, se basa en
el modelado visual y le da gran importancia a la verificacion de la calidad del software. RUP se enfatiza en
el uso exhaustivo de documentacién durante todo el ciclo de vida del proyecto y es recomendada para los

proyectos con grandes equipos de desarrollo [29].

OpenUp

Es un proceso modelo y extensible, dirigido a gestién y desarrollo de proyectos de software basados en
desarrollo iterativo, agil e incremental; y es aplicable a un conjunto amplio de plataformas y aplicaciones
de desarrollo. Permite un abordaje agil al proceso de desarrollo de software, con sélo proveer un conjunto
simplificado de contenidos, fundamentalmente relacionados con orientacién, productos de trabajo, roles, y

tareas [30].

Esta caracterizado por cuatro principios basicos interrelacionados, a saber:
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3.

4.

Colaboracién para unificar intereses y compartir conocimientos.

Equilibrio de prioridades competentes a maximizar el valor de los involucrados con el resultado del

proyecto.
Enfoque en la articulacion de la arquitectura.

Desarrollo continuo para obtener realimentacion y realizar las mejoras respectivas.

¢Por qué usar OpenUp?

Metodologia de desarrollo de software de cédigo abierto disefiado para pequefios equipos

organizados quienes quieren tomar una aproximacion agil del desarrollo.
Proceso iterativo e incremental que es Minimo, Completo y Extensible.

Se valora la colaboracion y el aporte de los stakeholders sobre los entregables y las formalidades

innecesarias.

Practicantes de desarrollo de software (desarrolladores, administradores de proyectos, analistas y

probadores) trabajan juntos como un equipo de proyecto.
No define un modelo de negocio ni de dominio necesario.
Permite detectar errores tempranos a través de un ciclo iterativo.

Evita la elaboracion de documentacion, diagramas e iteraciones innecesarios requeridos en la

metodologia RUP.

Por ser una metodologia agil tiene un enfoque centrado al cliente y con iteraciones cortas [31].

Por lo expuesto anteriormente, se selecciona como guia para el desarrollo de la solucion propuesta a

OpenUp. Debido a que es una metodologia aplicable a pequefios equipos de desarrollo, con iteraciones

cortas que permiten una disminucion en costo de tiempo y garantiza el éxito del producto sin un exceso de

documentacion.
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1.9 Conclusiones

El estudio realizado de los sistemas de recuperacion de la informacién posibilité el conocimiento necesario
para determinar sus caracteristicas propias y diferencias notables, igualmente permitié la vinculacion de
las necesidades de los medios de prensa, en cuanto a la socializacion de los recursos fotogréaficos, con las
funcionalidades que brindan. Los sistemas homdlogos analizados, aunque no representan una soluciéon
viable para el problema a resolver, sirvieron de modelo para la elaboracion de la arquitectura del sistema.

Ademas se hizo un andlisis de diferentes tecnologias, lenguajes y metodologias utilizadas mundialmente
en un ciclo de desarrollo de software, lo cual posibilitd la seleccién de las mas idéneas para el desarrollo

del sistema.
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CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA. ANALISIS Y DISENO

2.1 Introduccién

En el presente capitulo se expresan las caracteristicas principales del sistema a desarrollar. Se definen los
requerimientos del sistema mostrandose los requisitos funcionales y no funcionales con que debe cumplir
el mismo. Se enumeran los casos de uso de mayor prioridad junto a una breve descripcién donde se
expone una sintesis de lo que debe cumplir cada uno de ellos. Se describe el flujo de trabajo a partir del
modelado del dominio mostrandose como artefacto: el diagrama del modelo del dominio del sistema.
Ademas se precisan los elementos relacionados con el disefio del sistema realizdndose una descripciéon

de los estilos arquitectonicos y los patrones de disefio.

2.2 Caracteristicas del sistema

Con el fin de dar respuesta al problema a resolver se propone un sistema de recuperacion de la
informacion, o sea un metabuscador que posibilite la busqueda de imagenes digitales de manera
centralizada en aquellas instituciones que adopten como Sistema de Gestion Documental de imagenes a

Ecumene Pyxel.

En la actualidad el Archivo de Imagenes para el Programa de Informatizacion de la Prensa o sea
Ecumene Pyxel V1.0 no se encuentra en la fase de despliegue; no obstante, una vez que dicho sistema
sea desplegado y mantenga un correcto funcionamiento, el metabuscador debe permitir una comunicaciéon
entre la aplicacion y los nucleos de Ecumene Pyxel V1.0 desplegados en las entidades periodisticas.
Dicha comunicacién se debe realizar utilizando el estilo de arquitectura REST, el cual propone un
vocabulario de acciones fijo, que permite obtener recursos del servidor y una vez interpretados por el

cliente, hacen que este cambie de estado.

Para la descripcion de las imagenes se debe consumir el estandar IPTC utilizado en el sistema Ecumene
Pyxel V1.0, o sea, cuando se realice una busqueda dicho sistema debe proveer las imagenes con los

metadatos incluidos, de forma tal que el metabuscador pueda brindar una descripcion de sus resultados.
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Se propone ademas que el metabuscador posea una estructura modular, permitiendo que los distintos

modulos sean implementados por separado para posteriormente integrarlos en un todo.
Esta estructura en forma modular, posee ventajas como:
e Facil integracion con otros sistemas de aplicaciones favoreciendo la reutilizacién del cédigo.

e Flexibilidad en las actualizaciones de los mdédulos. Una actualizacién critica en un médulo, no

deberia tener profundos cambios en el funcionamiento del sistema como un todo.

2.3 Modelado del Dominio

La metodologia de desarrollo de software, OpenUp, no define como artefacto necesario un modelo de
negocio ni de dominio, sin embargo, en vista a que los procesos que intervienen en el sistema son

engorrosos y no se definen con claridad, se decide realizar el modelo de dominio del sistema.

Un modelo del domino captura los tipos mas importantes de objetos en el contexto del sistema, los cuales
representan los elementos que existen o los eventos que suceden en el entorno en el que trabaja dicho
sistema. Muchos de los objetos o clases pueden obtenerse de una especificacion de requisitos o mediante

la entrevista con los expertos del dominio [32].

En el modelo del dominio para la solucién propuesta se definen las siguientes clases:
e Medio de Prensa X: Sistema de gestion documental de un medio de prensa X.
¢ Medio de Prensa Y: Sistema de gestién documental de un medio de prensa Y.

e Persona: Individuo que accede a un sistema y descarga la informacién para luego publicarla en

otro sistema.

Nota: X y Y son variables que representan a los medios de prensa nacional que utilicen como sistema de

gestion documental a Ecumene Pyxel V1.0

En la actualidad, las entidades correspondientes a los medios de prensa poseen su propio sistema de
gestion de informacién, en el cual se publican contenidos digitales, dichos contenidos pueden ser

accedidos a través de su aplicacion web y descargados por decision de sus usuarios.
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A continuacion se muestra el diagrama de clases del modelo del dominio para el sistema, compuesto por

clases y las relaciones entre ellas.

Medio de Prensa X Medio de Prensa Y

descarga publica

h [ 1.2
Persona

Figura No. 4: Diagrama de Clases del Modelo del Dominio.

2.4 Requerimientos de software

Los requerimientos son una descripcion de las necesidades o deseos de un producto. La meta primaria de
la fase de requerimientos es identificar y documentar lo que en realidad se necesita, en una forma que
claramente se lo comunique al cliente y a los miembros del equipo de desarrollo. El reto consiste en
definirlos de manera inequivoca, de modo que se detecten los riesgos y no se presenten sorpresas al

momento de entregar el producto [33].

2.4.1 Requisitos funcionales

Los requisitos funcionales son las capacidades o condiciones que el sistema debe cumplir, ellos no alteran
la funcionalidad del producto, o sea se mantienen invariables sin importarle con que propiedades o

cualidades se relacionen.
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A continuacién se expresan los requisitos funcionales con que debe cumplir el sistema:

No. Requisitos Funcionales Descripcion

RF 1 Autenticar usuario. El sistema debe permitir que los usuarios se autentiquen en el
metabuscador.

RF 2 Adicionar usuario. El sistema debe brindar la posibilidad de adicionar una cuenta de usuario.

RF_3 Editar usuario. La aplicacion debe brindar la posibilidad de editar la cuenta de un usuario
determinado.

RF_4 Eliminar usuario. El sistema debe permitir eliminar una cuenta de usuario, lo cual seria
eliminar permanentemente los datos de la persona de la base de datos.

RF 5 Deshabilitar usuario. El sistema debe incluir una funcionalidad que permita deshabilitar una
cuenta de usuario de manera tal que no tenga acceso a funcionalidades
gue requieran autenticacion.

RF_6 Listar cuentas de El sistema debe permitir listar las cuentas de los usuarios que tienen

usuarios. acceso a él mismo.

RF_7 Solicitar cuentas de El sistema debe brindar la opcién de que un usuario pueda solicitar una

usuario. cuenta de usuario.

RF_8 Mostrar proveedores. Se deben mostrar los proveedores con que cuenta el sistema.

RF_9 Adicionar proveedor. El sistema debe ser capaz de brindar la posibilidad de adicionar un nuevo
proveedor.

RF_10 Editar proveedor. Debe permitir que la informacion que se posea de los proveedores pueda
editarse.

RF_11 Eliminar proveedor. La aplicacion debe contar con una funcionalidad que permita eliminar de
forma permanente de la base de datos a un proveedor.
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RF 12 Chequear proveedor. El sistema debe brindar la posibilidad de chequear a los proveedores que
posee registrados, lo cual debe ser idoneo para comprobar su correcto
funcionamiento.

RF 13 Deshabilitar proveedor. El sistema debe poseer una opcion para deshabilitar a un proveedor
determinado del sistema, de manera tal que aunque su accién sea
blogueada permanezca en la base de datos.

RF_14 Realizar busqueda El sistema debe permitir que un usuario pueda realizar una busqueda

simple. simple, o sea, que realice una busqueda a partir de un criterio introducido
por la persona.

RF_15 Realizar busqueda El sistema debe brindar la posibilidad que un usuario pueda realizar la

avanzada. basqueda de manera avanzada a partir de sentencias que acoten los
resultados de su busqueda.

RF_16 Salvar criterio de El sistema debe ser consecuente con los caracteres introducidos por un

basqueda. usuario de manera tal que permita salvar los criterios de un usuario que ya
ha obtenido resultados de una busqueda.

RF_17 Adicionar taxonomias. El sistema debe brindar la posibilidad de adicionar taxonomias.

RF_18 Editar taxonomias. La aplicacion debe contar con una opcion que le posibilite a un usuario
especifico editar las taxonomias del sistema.

RF_19 Eliminar taxonomias. El sistema debe permitir eliminar de manera permanente las taxonomias de
la base de datos.

RF_20 Buscar taxonomias. Debe permitir la funcionalidad de buscar una taxonomia.

RF_21 Visualizar pagina de El sistema debe incluir una interfaz que le permita a un usuario que intente

mantenimiento. acceder al mismo, conocer que no esta disponible en ese instante.

RF_22 Visualizar contenidos Debe permitir visualizar los contenidos, los cuales deben mostrarse para

(imagenes o unidades

todos los usuarios una vez que hayan accedido al sistema.
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documentales)
RF_23 Compartir contenidos Los usuarios deben contar con la posibilidad de compartir los contenidos
(imagenes o unidades con un amigo.
documentales) con un
amigo
RF_24 Ayuda online. El sistema debe incluir una interfaz de ayuda la cual le permita al usuario
documentarse sobre las principales funcionalidades del sistema.
RF_25 Contactanos. Debe permitir que un usuario pueda contactar con los desarrolladores a
partir de una interfaz que brinde esta opcion.
RF_26 Visualizar ruta de Visualizar la ruta de navegacién es una funcionalidad que debe el sistema
navegacion. implementar en todas las vistas.

Tabla No. 1: Requisitos funcionales del sistema.

2.4.2 Requisitos no funcionales

Los requisitos no funcionales son propiedades o cualidades que el producto debe tener, es decir las

caracteristicas que hacen a dicho producto mas atractivo, usable, rapido o confiable. Son fundamentales

en el éxito del producto, normalmente estan vinculados a requisitos funcionales, o sea una vez se conozca

lo que el sistema debe hacer se puede determinar como ha de comportarse, qué cualidades debe tener o

cuan rapido o grande debe ser [33].

A continuacién se enuncian los requisitos no funcionales que debe poseer el sistema segun su

clasificacion:

Usabilidad

¢ A los administradores finales de la aplicacion se les debe dar un adiestramiento basico en el uso

de la aplicacion. Estas personas deben tener un nivel de acceso amplio en la aplicacién para poder

darle respuesta a cada incidente ocurrido.
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Eficiencia

e El sistema debe funcionar con un maximo rendimiento pero ajustado a bajas prestaciones de las

computadoras debido que no todos los organismos poseen tecnologia de punta.

Hardware

Hardware minimo recomendado:

Del lado del cliente:
o 256 MB de RAM.
e Procesador Pentium IV de 3.0 GHz o superior.
e 40 GB de espacio de disco duro.
Del lado del servidor:
e 2 GBde RAM.
e Procesador Intel Dual Core o Core 2 Duo de 3.0 Ghz.

e 100 GB de espacio de disco duro.

Hardware recomendado:

Del lado del cliente:
e 1 GB de RAM o superior.
e Procesador Intel Dual Core de 3.0 GHz o superior.
e 40 GB de espacio de disco duro.
Del lado del servidor:
o 4GB de RAM.
e Procesador Core i3 de 3.0 Ghz o superior.

e 250 GB de espacio de disco duro.
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Restricciones de disefio
e Gestor de base de datos: PostgreSQL 9.1.8.
e Servidor de aplicaciones: Apache 2.2.2.

e Lenguaje de programacion: PHP 5.3.10.

Requisitos parala documentacion de usuarios en linea y ayuda del sistema.

e Laayuday la documentacion en linea deben estar en formato HTML, accesible a todos los

usuarios del sistema.

Interfaz

e El sistema debe poseer una interfaz amigable al usuario, basada en el disefio web, brindando

facilidades que permitan interactuar con el sistema de forma facil y rapida.

Rendimiento

e La herramienta propuesta debe ser rapida y el tiempo de respuesta debe ser el minimo posible,

adecuado a la rapidez con que el cliente requiere la respuesta a su peticion.

Soporte

o Realizar Pruebas, Mantenimiento e Instalaciones necesarias para lograr el mejoramiento y

evolucion en el tiempo.

Software
e Sistema Operativo XP o superior, 0 un sistema GNU Linux.
e Gestor de base de datos: PostgreSQL 9.1.8.
e Servidor de aplicacion: Apache 2.2.2.
o Herramienta CASE: Visual Paradigm 8.0.

e Framework de desarrollo: Symfony 2.1.7.
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e Sistema de Gestion de Contenidos: Alfresco 3.3.

Seguridad
e La autenticacion de un usuario en el sistema debe realizarse utilizando el certificado SSL.
e El acceso de un usuario al sistema debe estar restringido a una sesion unica.

o El sistema debe desloguearse al cabo de 10 minutos inactivo.

2.5 Casos de uso del sistema

A partir de los requerimientos del sistema se generaron un conjunto de casos de uso los cuales

representan las funcionalidades que deben ser desarrolladas en la solucién propuesta.

Un caso de uso es un documento narrativo que describe la secuencia de eventos de un actor (agente
externo) que utiliza un sistema para completar un proceso. Los casos de uso son historias o casos de
utilizacion de un sistema; no son exactamente los requerimientos ni las especificaciones funcionales, sino

gue ejemplifican e incluyen tacticamente los requerimientos en las historias que narran [33].

En la siguiente figura se muestra el diagrama de casos de uso para el metabuscador.
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Salvar criterio de blsqueda

N 7Tl <<Include>>
R &
\ -

Visualizar pagina de mantenimiento

\
<<Include>> "

Visualizar ruta de navegacion

L eeee Ol Usuario Anonimo

= -
Usuario Autenticado

Compartir contenidos (imagenes o unidades
documentales) con un amigo

Listar cuentas de usuario

Figura No. 5: Diagrama de Casos de Uso del sistema.

A continuacion se describe el caso de uso Realizar busqueda simple:

CU No. 1: Realizar busqueda simple.

Objetivo Realizar la busqueda de un contenido en el sistema.

Actores Usuario Anénimo: (Inicia) Realiza la basqueda simple.
Usuario Autenticado: (Inicia) Realiza la busqueda simple.

Administrador: (Inicia) Realiza la busqueda simple.
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Resumen El CU permite realizar una busqueda en el sistema a partir de un criterio introducido

por el usuario.

Complejidad Alta

Prioridad Alta

Precondiciones El usuario introduce un criterio de busqueda.

Postcondiciones | El usuario realizé la basqueda.

Flujo de eventos

Flujo basico Realizar busqueda simple

Actor Sistema

1. Abre su navegador y escribe la direccién URL | Muestra la interfaz de inicio de la aplicacion, en la
del Metabuscador. cual aparece en la parte central un formulario con

los siguientes campos:
- Criterio de busqueda

- Tipo de contenido

2. Introduce el criterio de busqueda, selecciona | Valida que los datos sean correctos.

el tipo de contenido y presiona el botén que

. Realiza la busqueda a partir del criterio
se encuentra a la derecha del formulario para

i ) introducido por el usuario.
enviar los datos al sistema.

Muestra los resultados.

3. Termina el caso de uso.

Flujos alternos

N° 1 “Resultados no encontrados”

Actor Sistema
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2.1. | Introduce el criterio de busqueda, selecciona el | Muestra el siguiente mensaje:
tipo de contenido y presiona el botén que se
. . “No hay resultados disponibles”
encuentra a la derecha del formulario para enviar
los datos al sistema.
N° 2 “Criterio no introducido”
Actor Sistema
2.1 | Selecciona el tipo de contenido y presiona el | Muestra el mensaje de error:
botbn que se encuentra a la derecha del
] i ) “El campo "Criterio de Busqueda" no puede
formulario para enviar los datos al sistema.
estar vacio y debe tener como minimo 3
caracteres para poder realizar la busqueda.”
N° 3 “Tipo de contenido no seleccionado”
Actor Sistema
2.1 | Introduce el criterio de busqueda y presiona el | Muestra el mensaje de error:
botbn que se encuentra a la derecha del
_ _ ) “Debe de elegir al menos un tipo de contenido
formulario para enviar los datos al sistema.
para poder realizar la busqueda.”
Relaciones CU Incluidos Salvar criterios. Ver CU: Salvar criterio de busqueda.

CU Extendidos

Requisitos no

funcionales uso.

Todos los requisitos no funcionales del sistema estan presentes en este caso de

2.6

Tabla No. 2: Especificacion del caso de uso Realizar basqueda simple.

Estilos arquitectdnicos y patrones de disefio

Symfony en su version 2.1.7 es el framework a utilizar durante el desarrollo del sistema, el cual esta

basado en la arquitectura MVC. Esta arquitectura permite dividir la aplicacion en tres grandes capas [16]:
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e Vista: Todo lo que se refiera a la visualizacion de la informacion, el disefio, colores, estilos y la

estructura visual en si de las paginas.

e Modelo: Es el responsable de la conexion a la base de datos y la manipulacion de los datos
almacenados en ella.

e Controlador: Es la capa encargada de manejar y responder las solicitudes del usuario,
procesando la informacion necesaria y modificando el Modelo en caso de ser preciso.

A continuacién se muestran algunas ventajas del uso de este estilo arquitectonico:

° Soporte de multiples vistas: Dado que la vista se halla separada del modelo y no hay
dependencia directa del modelo con respecto a la vista, la interfaz de usuario puede mostrar
multiples vistas de los mismos datos simultaneamente. Por ejemplo, multiples paginas de una

aplicacion web pueden utilizar el mismo modelo de objetos mostrado de maneras diferentes.

° Adaptacion al cambio: Los requerimientos de interfaz de usuario tienden a cambiar con mayor
rapidez que las reglas de negocios. Los usuarios pueden preferir distintas opciones de
representacion, o requerir soporte para nuevos dispositivos como teléfonos celulares. Dado que el
modelo no depende de las vistas, agregar nuevas opciones de presentacion generalmente no
afecta al modelo.

Symfony ademas utiliza patrones de disefio, los cuales son soluciones en forma de cédigo a problemas
comunes. Soluciones que se pueden redutilizar siempre que se utilice para el mismo problema y luego de

haber comprobado su efectividad.
Entre los patrones utilizados en dicho framework se encuentran los siguientes [33]:
e Experto: Este patron se utiliza con el fin de asignar una responsabilidad al experto en la
informacion, es decir, la clase que cuenta con la informacién necesaria para cumplir la

responsabilidad. Es un patron que se usa mas que cualquier otro al asignar responsabilidades;

siendo un principio basico que a utilizar en el disefio orientado a objetos.

Es uno de los patrones que mas se utiliza cuando se trabaja con Symfony, con la inclusién de la

libreria Propel para mapear la Base de Datos. Symfony utiliza esta libreria para realizar su capa de
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abstraccion en el modelo, encapsular toda la I6gica de los datos y generar las clases con todas las

funcionalidades comunes de las entidades.

Creador: El patrén Creador guia la asignacion de responsabilidades relacionadas con la creacion
de objetos, tarea muy frecuente en los sistemas orientados a objetos. El propésito fundamental de
este patrén es encontrar un creador que se debe conectar con el objeto producido en cualquier
evento, por lo que indica que la clase incluyente del contenedor o registro es idénea para asumir la
responsabilidad de crear.

En la clase Actions se encuentran las acciones definidas para el sistema, en dichas acciones se
crean los objetos de las clases que representan a las entidades, lo que evidencia que la clase
Actions es creador de dichas entidades.

Patron Decorador: Este patron permite afadir responsabilidades adicionales a un objeto
dindmicamente, proporcionando una alternativa flexible a la especializacion mediante herencia,

cuando se trata de afadir funcionalidades.

En Symfony 2.1.7 la vista se separa en una plantilla base y varias plantillas que heredan de esta.
Normalmente, la plantilla base es global en toda la aplicacion y contiene el cédigo HTML que es
comun en la mayoria de las paginas, lo cual es una implementacién del patron decorador. Su uso
aporta una mayor flexibilidad que la herencia estatica, permitiendo, entre otras cosas, afadir una

funcionalidad dos o mas veces.

Diagramas de Clases del Disefio

Un diagrama de clases muestra un conjunto de clases, interfaces y colaboraciones, asi como las

relaciones entre los mismos. Los diagramas de clases se utilizan para modelar la vista de disefio estética

de un sistema, esto incluye modelar el vocabulario del sistema, modelar las colaboraciones o modelar

esquemas. Ademas son la base para un par de diagramas relacionados conocidos como: diagramas de

componentes y diagramas de despliegue. Dichos diagramas son importantes no sélo para visualizar,

especificar y documentar modelos estructurales, sino también para construir sistemas ejecutables,

aplicando ingenieria directa e inversa [34].
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Contienen normalmente los siguientes elementos:
o Clases.
e Interfaces.
e Colaboraciones.
¢ Relaciones de dependencia, generalizacién y asociacion.

A continuacion se muestra el diagrama de clases del disefio con estereotipos web para el caso de uso
Realizar busqueda simple.

Figura No. 6: Diagrama de Clases del Disefio del caso de uso Realizar blusqueda simple.
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2.8 Diagrama de Interaccion

Un diagrama de interaccion explica graficamente las interacciones existentes entre las instancias y las
clases del modelo de estas. El punto de partida de las interacciones es el cumplimiento de las pos
condiciones de los contratos de operacion.

El UML define dos tipos de estos diagramas; ambos sirven para expresar interacciones semejantes o

idénticas de mensaje:
e diagramas de colaboracion
o diagramas de secuencia

Los diagramas de colaboracion describen las interacciones entre los objetos en un formato de grafo o red

y los de secuencia describen las interacciones en una especie de formato de cerca o muro [33].

En la Figura No. 7 se muestra el diagrama de secuencia para el caso de uso Realizar busqueda simple.
En dicha imagen se muestra el flujo de acciones que se realiza un usuario al realizar una busqueda en el

sistema a partir de un criterio y un tipo de contenido.

<<Client Page>> <<Form>> <<Client Page>> <<Server Page>> <<Server Page>> <<Controller>> <<library>>
CP_Principal Form_Realizar_BS CP_Resultados SP_Public SP_Bisqueda defaultController Epyxel
i O il T T T T T
Usuario Andnimo | | | | | | |
1: Acceder al sistema. : : : : : : :
| I | | | |
| I | | | |
2: Introducir datos (criterio, tipcf de contenido) | | | | |
3: Submit | | | | |
| L Il | | |
| 0 | 4: realiparBisquedal() | |
| | I - 4 L |
| | I L_J | 4.1: bool=coneccionActiva(url_parm) ‘|
| | | | |
| | I | | 'U
| | I | | > = |
\ | | \ i 4.2: [bool==false] return Message |
: : :‘ 4.2.1: build : _— Cone | :
£ o0ol==true]: ejecutarConsulta(user pass,url
| | [ T [ uel: ¢j {user,passur) |
| | I | |
| | | | | 4.4: mostrarResultados () |
| | | | u< |
! ! L 5: build L !
| | | o | | L |
| | T | |
| | Ir" | ll'I | |
| | I | | | |
U | | I | | | |

Figura No. 7: Diagrama de Secuencia para el caso de uso Realizar busqueda simple.

2.9 Modelo de Despliegue

En la Figura No. 8 se muestra el diagrama de despliegue del sistema el cual representa las
configuraciones fisicas de funcionamiento de la aplicacion. Esté integrado por 4 nodos, 2 dispositivos y 2

servidores. Los dispositivos representan los ordenadores de los cuales se debe acceder al metabuscador,
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uno hace referencia a un usuario que puede ser Usuario Anénimo o Usuario Autenticado y el otro se
refiere al administrador del sistema, el cual debe estar en contacto directo con la aplicacién. El servidor de
aplicaciones es donde la aplicacién se debe encontrar permitiendo que los ordenadores puedan acceder a
la informacion que es almacenada en él, asi como permitir la realizacibon de modificaciones y
actualizaciones sobre su estructura. Por ultimo el servidor de base de datos es donde se debe albergar
toda la informacién que perdurara en el tiempo, este servidor es una computadora conectada a una red
gue ejecuta un sistema de base de datos donde se deben realizar peticiones respecto al contenido que

este contiene.

<<HTTPS>>

4

PC Usuario
E o I
J ! Servidor de

PC Administrador Aplicaciones Web

Servidor de
Base de Datos

<<TCP/IP>>

Figura No. 8: Diagrama de Despliegue del sistema.

2.10 Conclusiones

La caracterizacion del sistema sirvié para tener un mayor entendimiento de las funcionalidades del mismo.
Los requerimientos definidos por el cliente posibilitaron un entendimiento de las expectativas a alcanzar
con el desarrollo de la aplicacién, de qué debe cumplirse y bajo qué circunstancias. El modelado del

sistema durante la fase de disefio proporcioné las bases para el comienzo de la fase de implementacion.
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CAPITULO 3: IMPLEMENTACION Y PRUEBA

3.1 Introduccién

En el presente capitulo se describen los elementos que componen el diagrama de componentes, el cual
permite modelar, de manera estructurada, los elementos del sistema. Ademas se describe el estdndar de
codificacion utilizado durante la implementacion y se muestran las interfaces de Inicio para la ejecucion de
las busquedas. Conjuntamente se muestran las pruebas realizadas asi como los resultados obtenidos

luego de su ejecucion.

3.2 Diagrama de componentes

Un diagrama de componente es, como su nombre lo indica, un esquema o diagrama que muestra las
interacciones y relaciones de los componentes de un modelo. Entendiéndose como componente a una
clase de uso especifico, que puede ser implementada desde un entorno de desarrollo, ya sea de cédigo
binario, fuente o ejecutable; dichos componentes poseen tipo, que indican si pueden ser Gtiles en tiempo

de compilacién, enlace y ejecucion [35].

Este tipo de diagrama se representa a partir de componentes unidos mediante relaciones de dependencia,

generalmente de compilacion. A continuacion se presenta el diagrama de componentes del sistema:
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Metabuscador Package <<include>> <<component>> g]
————————————————————————— > <<library>>
<<include>> <<include> e
T T |
| |
| |
v v
Controller Package
Resources Package
<<component>> g] 20 :
include> <<include>
<<file>> ol .
DefaultController.php | |
| I
<<component>> @ : | :
<<file>> : <<include> | :
UsuarioController.php \:/ \./ \I/
| |
<<component>> a |
<<file>> Config Package View Package Entity Package
ProveedorController.php SR o
<<file>> gl <<component>> S]
<<component>> a i <<entity>>
<<file>> routig ym Usuario
TaxonomiaController.php
<<component>> gl

<<entity>>
Proveedor

<<component>> g'
<<entity>>

Taxonomia

Figura No. 9: Diagrama de Componentes del sistema.
Descripcion del diagrama de componentes

Para el correcto funcionamiento del sistema se definen varios paquetes, los cuales conforman la légica del

negocio, la vista y la modelacién de los datos.

A continuacioén se describen los elementos que integran el diagrama de componentes del sistema:
o Metabuscador Package: Es el paguete que integra todos los componentes del sistema.
o Controller Package: Es donde se encuentran las clases controladoras del metabuscador.

o Resource Package: Es el que integra los paquetes Config, Entity y View.
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e Entity Package: Es el paguete que agrupa las entidades de la aplicacion y permite el acceso a la

base de datos.
e Config Package: Es donde se almacenan los archivos de configuracion.

e View Package: Agrupa las plantillas HTML del sistema, las cuales deben permitir la visualizacion

de la informacion por parte de los usuarios.

e Epyxel: Es una libreria que contiene las funcionalidades para la conexiéon con los nlcleos de

Ecumene Pyxel V1.0.

3.3 Cddigo fuente

El cddigo fuente es un conjunto de lineas que conforman un bloque de texto, escrito segun las reglas
sintacticas de cierto lenguaje de programacion, destinado a ser legible por humanos. En su forma original,
tal y como fue escrito por el programador, es un programa que no puede ser ejecutable directamente por
el computador, por lo cual debe convertirse en lenguaje de maquina mediante compiladores,
ensambladores o intérpretes. El metabuscador siendo una aplicacién informatica, posee un cédigo fuente

legible y comprensible por cualquier desarrollador [36].

3.3. 1 Estandar de codificacion
Con el fin de garantizar una homogeneidad en el cédigo de la aplicacion se utiliz6 el estandar de

codificacién basado en Pautas de Codificacion PHP de Zend Framework.

Dicho estandar presenta temas relacionados con la estructura y confeccién del cédigo, en un sistema bajo

el uso de lenguaje PHP:

Convenciones de nombre

Los nombres de las clases contienen solo caracteres alfanuméricos, en su gran mayoria se encuentran
compuestos por mas de una palabra por lo que la primera letra de cada una aparece en mayuscula. Las
barras bajas son utilizadas como sustitucion de los espacios en blancos, en los nombres que poseen las

caracteristicas anteriormente expresadas.
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Las funcionalidades implementadas poseen nombres que sugieren el propdsito y comportamiento de la
accion a realizar. Particularmente en los métodos de acceso para las instancias o variables estaticas, los
caracteres que comienzan sus nombres son “get” o “set”, indistintamente por la acciéon que se vaya a
realizar.

Todos los archivos que contienen cédigo PHP terminan con la extension “.php” tal y como se muestra a

continuacion:

o ProveedorController.php

Estilos de cédigo

El codigo PHP se encuentra delimitado por la forma completa de las etiquetas PHP estandar, como se

muestra en la figura:

<?php

namesspace Metabuscador\TaxocBundle\Controller;

use Symfony\Bundle\FrameworkBundle\Controller\Controller;
cla=s=z DefaultController extends Controller

{

public function indexfAction{$name)
i
return $this->»render
("TaxcBundle:Default:index.html.twig', array('name' => Sname));
}

t
2>

Figura No. 10: Cddigo PHP de la clase TaxoController.php

3.4 Interfaces principales de la aplicacién

El metabuscador cuenta con una interfaz web amigable y sencilla, facil de utilizar y con cierto parecido a
los sistemas desarrollados para el Programa de Informatizacién de la Prensa. A continuacion se muestra

la interfaz de inicio con las funcionalidades: Realizar busqueda simple y Realizar basqueda avanzada.
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Inicio

Criterios de Busqueda

Mas Recientes Mas Populares

Titulo: Dilema Titulo: No definido
Nombre: 3d-67 jpg Nombre: DSC jpg
Autor: Sergio Segura Fernandez Autor: No definido
Fecha: 15-mar-2012 0:00:00 Fecha: 15-mar-2012 0:00:00
Medio de Prensa: Granma Medio de Prensa: Granma

Figura No. 11: Interfaz web Inicio.

o @
Criterios de Busqueda Bus

Buscar por Autor Seleccionar Medio de prensalzl

Buscar por Fecha de inicio = Buscar por Fecha de fin =

Difusion y Conservada [=]

Figura No. 12: Interfaz web Inicio para la busqueda avanzada.
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3.5 Validaciéon del sistema

La validacién del software o, de forma més general, la verificacion y validacion se utilizan para mostrar que
el sistema se ajusta a su especificacion y que cumple las expectativas del usuario final. Implica procesos
de comprobacion, como las inspecciones y revisiones, en cada etapa del proceso de software desde la
definicion de requerimientos hasta en desarrollo del programa. Sin embargo, la mayoria de los costos de
validacién aparecen después de la implementacion, cuando se prueba el funcionamiento del sistema [35].

3.5.1 Pruebas funcionales

Se denominan pruebas funcionales a las pruebas de software que tienen por objetivo probar que los

sistemas desarrollados, cumplan con las funciones especificas para los cuales han sido creados.

A este tipo de pruebas se les denomina también pruebas de comportamiento o pruebas de caja negra, ya
gue los analistas de pruebas, no enfocan su atencion a como se generan las respuestas del sistema,
basicamente el enfoque de este tipo de prueba se basa en el analisis de los datos de entrada y en los de
salida, esto generalmente se define en los casos de prueba preparados antes del inicio de las pruebas
[37].

A continuacién se muestran los casos de prueba funcionales a realizar sobre las interfaces Autenticar

usuario y Realizar busqueda simple.

Caso de Prueba

Nombre de la seccién: Autenticar usuario

Condiciones de ejecucion: El usuario debe acceder a través del navegador al sistema.

Pasos de ejecucion:

Se deben introducir los caracteres correspondientes a los siguientes campos:
e Nombre de usuario
e Contrasefia

Luego presionar el botén Acceder.
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Escenarios Usuario Contrasefa Respuesta del sistema
Entrada de los datos de Maridel elenal23 Muestra la interfaz correspondiente al usuario
autenticacion correctos. Elena autenticado.
Los datos introducidos en ele elenal23 Muestra el mensaje de error: “El nombre de
el campo Nombre de usuario y/o contrasefia son incorrectos”.

usuario son incorrectos.

Los datos introducidos en Maridel Almira_852 | Muestra el mensaje de error:” EI nombre de
el campo Contrasefia son Elena usuario y/o contrasefia son incorrectos”.
incorrectos.

El campo Nombre de “” elenal23 Muestra el mensaje de error: “Por favor rellene
usuario se encuentra este campo”.

vacio.

El campo Contrasefia se Maridel “ Muestra el mensaje de error: “Por favor rellene
encuentra vacio. Elena este campo”.

Tabla No. 3: Caso de prueba para el requisito Autenticar usuario.

Caso de Prueba

Nombre de la seccién: Realizar basqueda simple.

Condiciones de ejecucion: El usuario debe acceder a través del navegador al sistema.

Pasos de ejecucion:
1. Introducir el criterio de blsqueda.
2. Seleccionar el tipo de contenido.

3. Presionar el botén Buscar.
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Escenarios Criterio de Tipo de contenido Respuesta del sistema
blisqueda
Busqueda realizada José Marti Unidad documental | Realiza la busqueda y muestra los
correctamente. resultados en una interfaz.

Campo vacio. Fotografia Muestra el mensaje de error: “Por favor

rellene este campo”.

Tipo de contenido no Abel “r Muestra un mensaje de error indicando

seleccionado. Santamaria que debe seleccionar un tipo de
contenido.

Resultado no | Débora Noriega | Unidad documental | Muestra un mensaje indicando que no se

encontrado. encontraron resultados.

Tabla No. 4: Caso de prueba para el requisito Realizar basqueda simple.

Resultados de las pruebas funcionales

A partir del disefio de los casos de prueba se procedié a su ejecucion, validando asi los requisitos
funcionales del sistema, para ello se realizaron tres iteraciones de pruebas. A continuacién se muestran

los resultados obtenidos en cada una de las iteraciones realizadas.

No conformidades Primera iteracion Segunda iteracién Tercera iteracion
Detectadas 32 20 9
Resueltas 21 12 9
Pendientes 11 8 0

Tabla No. 5: Resultado de prueba funcionales segun las no conformidades.
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La siguiente grafica muestra los estados de comportamiento de las no conformidades en cada una de las
iteraciones de pruebas realizadas.

35
30
25
20 ®m Detectadas

15 M Resueltas

10 m Pendientes

ST

0+ : “—

Primera iteracion Segunda Tercera iteracion
iteracion

Grafica No. 1: Comportamiento de las no conformidades en las pruebas funcionales.

A continuacion se exponen una serie de no conformidades detectadas durante la realizacion de las

pruebas a la aplicacion.

Iteracion No conformidades detectadas

1 El entorno de trabajo de un Administrador es expuesto ante un Usuario Anénimo luego de
autenticarse.

1" Admite caracteres extrafios a la hora de adicionar un usuario al sistema.

2% No es posible adicionar una foto a un proveedor del sistema.

202 No se muestra la pagina de mantenimiento del sistema.

3" No permite ejecutar la funcionalidad: Comprobar proveedor.

3" No se muestra un mensaje de error cuando un usuario deshabilitado intenta autenticarse en el
sistema.

Tabla No. 6: No conformidades detectadas.
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3.5.2 Pruebas de seguridad

Las pruebas de seguridad son realizadas con el fin de comprobar los mecanismos de proteccién en el

sistema. Para ello se mide el nivel de seguridad en cuanto a:

e La aplicacién: al verificar que un actor solo pueda acceder a las funcionalidades y datos que su

usuario tiene permitido.

e EIl sistema: al verificar que solo los actores con acceso al sistema y a la aplicacion estan

habilitados para accederla.

Para la ejecucion de la pruebas se utiliz6 como guia una lista de chequeo confeccionada por especialistas
del Centro de Calidad de Software (Calisoft), la cual posibilité la evaluacion de la seguridad del

metabuscador en un primer nivel.

Ademas se tuvieron en cuenta los roles representados en la aplicacion: Usuario Anénimo, Usuario
Autenticado y Administrador. Se comprobaron las funcionalidades establecidas segun los privilegios de
cada actor y la informacién presentada a los mismos. Se llevaron a cabo acciones para lograr incurrir en la
seguridad, en cuanto a la autenticacion en el sistema, tratando de acceder al mismo siendo un Usuario

Anoénimo.

Para la evaluacién del software en un segundo nivel se utilizé la herramienta Acunetix WVS Reporter, la

cual detect6 un total de 11 vulnerabilidades, de ellas 5 de informacién, 3 de nivel bajo y 3 de nivel medio.

Luego de finalizar las pruebas se puede concluir que a pesar de poseer vulnerabilidades el metabuscador
es una aplicacion web que implementa mecanismos de seguridad, capaces de velar por el acceso al

sistema y a las funcionalidades brindadas.

3.5.3 Pruebas de cargay estrés

Para la realizacion de las pruebas de carga y estrés se escogié la herramienta Jmeter, la cual es una
aplicacion java que permite definir comportamientos para casos de pruebas y medir su rendimiento. Dicha
herramienta posibilita diagnosticar las respuestas del sistema, realizar un andlisis de la capacidad de
carga y rendimiento de la aplicacion asi como definir el nimero de usuarios que acceden simultaneamente

al mismo.
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Las pruebas se realizaron para un total de 120 usuarios concurrentes en un intervalo de 1 segundo,

reportando un 1.09% de error para un rendimiento del servidor de 7.1 peticiones por segundo.

El tiempo de respuesta minimo fue de 0.001 segundos y el maximo de 4 segundos para una media de

9409 paginas cargadas satisfactoriamente.

Al concluir las pruebas se pudo determinar que el sistema para dicha carga responde correctamente,

llegando a un estado de estrés si supera el nimero de los usuarios estimados.

3.5.4 Pruebas de integracioén

Las pruebas de integracion tienen como objetivo verificar si los componentes o subsistemas interactiian
correctamente a través de sus interfaces, tanto internas como externas. Ademas comprobar si los mismos
cubren la funcionalidad establecida y se ajustan a los requisitos especificados en las verificaciones
correspondientes.

La necesidad de realizar dichas pruebas viene dada por el hecho de que los médulos que forman un
programa suelen fallar cuando trabajan de forma conjunta, aunque previamente se haya demostrado que
funcionan correctamente de manera individual. Por ello se realiza este tipo de pruebas, asegurando que

los médulos que estan relacionados se ejecuten correctamente [38].

Para realizar la integracion del sistema se dispone de un servidor de base de datos y dos sistemas de
gestion documental de imagenes digitales Ecumene Pyxel V1.0, a los cuales el metabuscador debe

integrarse y responder correctamente.

A continuacién se muestran los casos de prueba previstos para realizar la validacién del sistema.

Caso de Prueba

Nombre de la seccion: Ecumene Pyxel V1.0

Condiciones de ejecucion:
e El usuario debe acceder a través del navegador al sistema.

e El usuario debe tener privilegios de administracion.
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e El sistema debe tener al menos un proveedor en su base de datos.

Pasos de ejecucién:

1. Escoger la opcion Comprobar Proveedor.

Escenarios Respuesta del sistema
Proveedor disponible. Muestra el mensaje siguiente: “El proveedor solicitado esta disponible”.
Proveedor no disponible. Cambia el estado del proveedor a deshabilitado y muestra el mensaje
siguiente: “El proveedor solicitado no esta disponible”.

Tabla No. 7: Caso de prueba para los proveedores del sistema.

Caso de Prueba

Nombre de la seccién: Servidor de BD

Condiciones de ejecucion:
e El usuario debe acceder a través del navegador al sistema.

e El usuario debe tener privilegios de administracion.

Pasos de ejecucion:

1. Introducir un criterio de blsqueda.

Escenarios Respuesta del sistema

Base de datos disponible. Muestra el resultado de la busqueda en caso satisfactorio, por lo
contrario muestra un mensaje indicando que no se han encontrado

resultados.

Base de datos no disponible. Muestra una interfaz con un mensaje de error.

Tabla No. 8: Caso de prueba para la base de datos del sistema.

56



Capitulo I1I: Implementacion y prueba

Resultados de las pruebas de integracion.

Luego de ejecutar los casos de prueba previamente mostrados se puede concluir que en caso hipotético
de que el sistema se encuentre afectado por alguna averia o fallo de dicha indole, el metabuscador es

capaz de mantener su funcionamiento.

3.6 Conclusiones

El uso de patrones arquitectonicos y de disefio a la hora de la implementacién del sistema, permitié la
presentacion de una aplicacion enfocada a las especificidades del cliente y encaminada al cumplimiento
de su objetivo. En el desarrollo de la solucion se generaron un grupo de artefactos entre ellos el diagrama
de componentes, el cual posibilité una mejor comprension de la estructura del sistema, y se enfatiz6 en la
legibilidad y homogeneidad del cédigo, con el uso del estandar de codificacién de Zend Framework. Tras
la ejecucion de pruebas al sistema se pudo comprobar el correcto funcionamiento del mismo y el

cumplimiento de las expectativas del usuario final.
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Conclusiones

Durante la realizacion del presente trabajo de diploma se llevé a cabo un ciclo completo de Ingenieria de
Software, utilizando como guia una metodologia agil de desarrollo con iteraciones cortas y centradas en el

cliente.
Se cumplieron los objetivos propuestos y se arribaron a las siguientes conclusiones:

e A partir del estudio realizado en el estado del arte, sobre los sistemas de recuperacion de la
informacion, se concluyd que un metabuscador es la herramienta necesaria para garantizar la
busqueda centralizada de imagenes digitales en los sistemas de gestiébn documental Ecumene
Pyxel V1.0.

e Con el disefio del sistema se logré6 un mejor entendimiento y organizacion de los elementos

integrados al metabuscador, sirviendo asi de guia para la implementacion del producto final.

e El metabuscador desarrollado permite la basqueda de imagenes digitales, de manera rapida y
sencilla, posibilitando a los usuarios una interfaz que integre las imagenes disponibles en los

medios de prensa que utilicen como sistema de gestiéon documental a Ecumene Pyxel V1.0.

e Las validaciones realizadas al sistema demostraron resultados satisfactorios, siendo las no
conformidades detectadas, tratadas y resueltas, lo cual propicié un aseguramiento de la calidad

del software.
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Recomendaciones

Una vez cumplidos los objetivos del presente trabajo de diploma se recomienda:

e Implementar nuevas funcionalidades que faciliten y permitan la blsqueda y recuperacion de la

informacion en los medios de prensa, tales como:
» Realizar basqueda de galerias teméticas, audio, video y archivos de texto.

» Permitir la configuracion de las interfaces de administracion.

e Evaluar la incorporacién de una capa de servicio web que posibilite el acceso al sistema por

terceros.
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Glosario de términos

A

Alfresco: Gestor de Contenido Empresarial, alternativa libre y de cddigo abierto que permite desarrollar

proyectos de contenido empresarial.

Artefacto: Pieza de informacion tangible que es creada, modificada y usada por los trabajadores al
realizar actividades; representa un area de responsabilidad, y es candidata a ser tenida en cuenta para el
control de la configuracién. Un artefacto puede ser un modelo, un elemento de un modelo, 0 un

documento.
C

CASE: Acrénimo en inglés de Computer Aided Software Engineering (Ingenieria de Software Asistida por

Computadora).

CSS: Acrénimo en inglés de Cascading Style Sheets (Hojas de Estilo en Cascada). Es un conjunto de
instrucciones escritas en HTML, que definen las apariencias de una pagina web con el objetivo de que sus

estilos aparezcan.

E

ECM: Acrénimo en inglés de Enterprise Content Management (Gestion de Contenido Empresarial).
Ecumene Pyxel: Archivo de Imagenes para el Programa de Informatizacion de la Prensa.

F

Framework: Es una estructura de soporte definida, en la cual otro proyecto de software puede ser

organizado y desarrollado.
G

GIF: Acronimo en inglés de Graphics Interchange Format (Formato de Intercambio de Gréficos). Es una

extension y formato de imagen.
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H

HTML: Acrénimo inglés de HyperText Markup Language (lenguaje de marcas hipertextuales), lenguaje de
marcacion diseflado para estructurar textos y presentarlos en forma de hipertexto, que es el formato

estandar de las paginas web.

HTTP: Acrénimo en inglés de HyperText Transfer Protocol, protocolo usado para acceder a la Web. Se

encarga de procesar y dar respuestas a las peticiones, para visualizar una pagina web.
I
IBM: Acrénimo en inglés de International Business Machines.

IDE: Acronimo en inglés de Integrated Development Environment (Entorno de Desarrollo Integrado), es

una aplicaciébn compuesta por un conjunto de herramientas Utiles para un programador.
IPTC: Son conocidos como "encabezados IPTC" y utilizados para fotografias y noticias.
J

JPEG: Acronimo en inglés de Joint Photographic Experts Group, nombre del comité que desarrollé el
estandar JPEG para la compresion de imagenes. Es un algoritmo disefiado para comprimir imagenes fijas

con 24 bits de profundidad o en escala de grises.
M
MCM: Medios de Comunicacion Masiva.

MIME: Acrénimo en inglés de Multipurpouse Internet Mail Extensions (Extensiones de Correo Internet
Multipropésito). Serie de especificaciones dirigidas al intercambio transparente de todo tipo de archivos a

través de Internet.

Médulo: En programacion, es un software que agrupa un conjunto de subprogramas y estructura de
datos. Unidades que pueden ser compiladas por separado y los hace reusables y permite que multiples

programadores trabajen en diferentes médulos en forma simultanea.
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N

No conformidades: Problema detectado en un artefacto segun:
e Error con respecto a lo definido en artefactos anteriores y/o en lo pactado con el cliente.
e No concordancia con normas internacionales que deben ser cumplidas por el artefacto.

¢ Insatisfaccion del cliente con el resultado final de un elemento de configuracion segun lo pactado
con anterioridad en el proyecto. La resolucién de una no conformidad siempre genera una orden

de trabajo para el proyecto.
P

PHP: Acrénimo en inglés de Hypertext Preprocessor, lenguaje interpretado para el desarrollo de paginas

web dindmicas del lado del servidor.
R

RUP: Acrénimo en inglés de Rational Unified Process (Proceso Unificado de Racional o Metodologia

RUP), es una metodologia de desarrollo de software.

Requisitos funcionales: Son las capacidades o condiciones que el sistema debe cumplir.

Requisitos no funcionales: Son las propiedades o cualidades que el producto debe tener.

S

Servidor: Es una computadora central en un sistema de red que provee servicios a otras computadoras.
SGBD: Sistema Gestor de Bases de Datos.

SGC: Sistema de Gestion de Contenidos.

SGD: Sistema de Gestion Documental.

T

TCP/IP: Acrénimo en inglés de Transfer Control Protocol/ Internet Protocol. Es en protocolo que utiliza

internet para comunicarse.

TIC: Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones.

67



Glosario de Términos

U
UCI: Universidad de las Ciencias Informaticas.
UML: Acrénimo en inglés de Unified Modeling Language (Lenguaje Unificado de Modelado).

URL: Acrénimo en inglés de Uniform Resource Locator (Localizador Uniforme de Recursos). Es la forma

de organizar la informacién en la Web.
w

W3C: Es el Consorcio World Wide Web, una comunidad internacional donde las organizaciones miembro,
personal a tiempo completo y el publico en general trabajan conjuntamente para desarrollar estandares

web.

X

XML: Acréonimo en inglés de Extensible Markup Language (Lenguaje de Etiquetado Extensible).
4

Zend Framework: Es una libreria de componentes escritos en PHP5, para facilitar el desarrollo de

aplicaciones web.
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Anexos

Anexo No. 1: Entrevista realizada al cliente.

La presente entrevista persigue realizar el levantamiento de requisitos y lograr un mayor entendimiento de
las caracteristicas que debe poseer la herramienta a implementar. De esta manera se prevé un mejor

acercamiento con el cliente y una correcta visién de la Iégica del negocio.

Entrevistado:

Cargo: Fecha

Descripcion del Sistema

¢ Qué objetos del mundo real se deben gestionar en la aplicacion?
¢,Como se va a desarrollar el flujo de eventos en el sistema?

¢,Cuales son los tipos de contenidos que se deben mostrar en la aplicacién?

A w N PR

¢, Como se relacionan las clases del sistema?

Roles y funcionalidades.

1. ¢Qué roles intervienen y qué funcion desempefian en el sistema?
2. Procedimientos a seguir para realizar las busquedas.

3. Mecanismo a utilizar para la organizacion de los resultados de las busquedas.
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Anexo No. 2: Especificacion del caso de uso Autenticar usuario.

Objetivo Autenticarse en el sistema.

Actores Usuario Autenticado: (Inicia) Se autentica en el sistema.

Administrador: (Inicia) Se autentica en el sistema.

Resumen El CU permite autenticarse en el sistema a partir de un nombre de usuario y una
contrasefa.

Complejidad Media

Prioridad Alta

Precondiciones

Postcondiciones | El usuario se autenticé en el sistema.

Flujo de eventos

Flujo basico Autenticar usuario

Actor Sistema

1. Abre su navegador y escribe la direccion URL del | Muestra la interfaz de inicio de la aplicacion
Metabuscador.

2. Selecciona el icono que representa la | Muestra la interfaz de autenticacion, en la
funcionalidad de autenticacion. parte central muestra un formulario con los

siguientes campos:

- Nombre de usuario

- Contrasefa
3. Introduce el nombre de usuario y la contrasefia. Valida que los datos sean correctos.
Presiona el boton Acceder. Muestra la interfaz de inicio segun los

privilegios del usuario.

4. Termina el caso de uso.
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Flujos alternos

N° 1 Los datos son incorrectos.

Actor Sistema

3.1 | Introduce un nombre de usuario o/y una | Muestra el siguiente mensaje:

contrasefia que no se encuentra registrado en el _

. “El nombre de usuario y/o contrasefia son
sistema.
incorrectos.”

Presiona el botén Acceder.

Relaciones CU Incluidos
CU Extendidos

Requisitos no Todos los requisitos no funcionales del sistema estan presentes en este caso de
funcionales uso.

Tabla No. 9: Especificacion del caso de uso Autenticar usuario.
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Anexo No. 3: Especificacion del caso de uso Gestionar usuario.

Objetivo Gestionar las cuentas de los usuarios.

Actores Administrador: (Inicia) Adiciona, modifica y elimina la cuenta de un usuario en el
sistema.

Resumen El CU permite gestionar una cuenta de usuario a través de las siguientes acciones:

adicionar, editar y eliminar cuenta de usuario.

Complejidad Media

Prioridad Alta

Precondiciones El usuario ha sido autenticado.

El usuario tiene permisos de administracion.

Postcondiciones | El usuario adicion6é un nuevo usuario.

El usuario edité un usuario.

El usuario eliminé un usuario.

Flujo de eventos

Flujo basico Gestionar usuario

Actor Sistema

1. Autenticado en el sistema y ubicado en su | Muestra la interfaz de administracion.
espacio de trabajo selecciona la opcién
Gestionar.

2. Selecciona el icono que representa la | Muestra la interfaz Gestionar usuario.

funcionalidad Gestionar usuario.
Muestra las siguientes opciones:

- Adicionar un usuario. Ver Seccion 1:
“Adicionar usuario”.

- Editar un usuario. Ver Seccion 2:
“Editar usuario”.

- Eliminar un usuario. Ver Seccion 3:
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“Eliminar usuario”.

3.

Termina el caso de uso.

Seccion 1: “Adicionar usuario”

Flujo basico

Actor

Sistema

Selecciona la opcion  Adicionar  usuario
encontrada en la parte superior derecha de la

interfaz.

Muestra la interfaz Adicionar usuario, en la
parte central muestra un formulario con los

siguientes campos:
- Nombre

- Apellidos

- Correo

- Carnet de identidad
- Ciudad

- Pais

- Clave

- Confirmar clave

- Sexo

- Icono

- Estado

Introduce los datos en los campos del formulario.

Presiona el botén Adicionar.

Valida que los datos sean correctos.

Guarda los datos.

Muestra una interfaz con la cuenta de usuario
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y el siguiente mensaje:

“Usuario creado con éxito.”

5. Termina el caso de uso.

Flujos alternos

N° 1 Datos incorrectos.

Actor Sistema

4.1 | Introduce cadenas no compatibles con el tipo de | Muestra un mensaje en dependencia del

datos o con la longitud predefinida. error.

Presiona el botén Adicionar. Si se introdujo caracteres extrafios, muestra
un mensaje indicando que no se admiten

caracteres extrafios en ese campo.

Si se incumple con la estructura de una
direccidon de correo electrénico, muestra un
mensaje indicando que la direccién

introducida es incorrecta.

Si se introducen caracteres no compatibles
con el tipo de datos especificado, muestra un
mensaje indicando que solo debe introducir el

tipo de datos requerido para ese campo.

N° 2 Campos vacios.

Actor Sistema

4.1 | Ha dejado campos vacios a la hora de adicionar | Muestra un mensaje de error.

una cuenta de usuario. _
Si se encuentra algin campo vacio, se

Presiona el boton Adicionar. muestra un mensaje de error indicando al
usuario que el campo no puede permanecer

vacio.
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Seccion 2: “Editar usuario”

Flujo basico

Actor

Sistema

3. Selecciona la opcion Editar-Eliminar ubicada en la

parte derecha del usuario a modificar.

Muestra la interfaz Editar-Eliminar usuario, en

la parte central visualiza un formulario con los

siguientes campos:
- Nombre

- Apellidos

- Correo

- Carnet de identidad
- Ciudad

- Pais

- Clave

- Confirmar clave

- Sexo

- Icono

- Estado

4, Introduce los datos en los campos que se deseen

editar.

Presiona el bot6n Editar.

Valida que los datos sean correctos.

Guarda los datos.

Muestra una interfaz con la cuenta de usuario

y el siguiente mensaje:

“Usuario editado con éxito.”
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5. Termina el caso de uso.

Flujos alternos

N° 1 Datos incorrectos.

Actor Sistema

4.1 | Introduce cadenas no compatibles con el tipo de | Muestra un mensaje en dependencia del

datos o con la longitud predefinida. error.

Presiona el botén Editar. Si se introdujo caracteres extrafios, muestra
un mensaje indicando que no se admiten

caracteres extrafios en ese campo.

Si se incumple con la estructura de una
direccidon de correo electrénico, muestra un
mensaje indicando que la direccién

introducida es incorrecta.

Si se introducen caracteres no compatibles
con el tipo de datos especificado, muestra un
mensaje indicando que solo debe introducir el

tipo de datos requerido para ese campo.

N° 2 Campos vacios.

Actor Sistema
4.1 | Ha dejado vacio los campos obligatorios. Muestra un mensaje de error.
Presiona el boton Editar. Si se encuentra algin campo vacio, se

muestra un mensaje de error indicando al
usuario que el campo no puede permanecer

vacio.

Seccion 3: “Eliminar usuario”

Flujo basico
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Actor Sistema
3. Selecciona la opcion Editar-Eliminar ubicada en la | Muestra la interfaz Editar-Eliminar usuario.
parte derecha del proveedor a modificar.
4. Presiona el boton Eliminar. Muestra una ventana de confirmacion.
5. Selecciona la opcion Si. Elimina la cuenta de usuario de la base de
datos.
6. Termina el caso de uso.

Flujos alternos

N° 1 Seleccién contraria.

Actor Sistema
5.1 | Selecciona la opcién No. Muestra la interfaz de gestién de usuario.
Relaciones CU Incluidos

CU Extendidos

Requisitos no

funcionales uso.

Todos los requisitos no funcionales del sistema estan presentes en este caso de

Tabla No. 10: Especificacion del caso de uso Gestionar usuario.
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Anexo No. 4: Especificacién del caso de uso Solicitar cuenta de usuario.

Objetivo Solicitar una cuenta de usuario.
Actores Usuario Anénimo: (Inicia) Solicita una cuenta de usuario.
Resumen El CU permite que una persona pueda solicitar una cuenta de usuario, a partir del

envio de sus datos al personal encargado del funcionamiento del sistema.

Complejidad Media

Prioridad Media

Precondiciones

Postcondiciones | El usuario solicité una cuenta de usuario.

Flujo de eventos

Flujo basico Solicitar una cuenta de usuario

Actor Sistema

1. Abre su navegador y escribe la direccién URL del | Muestra la interfaz de inicio de la aplicacion,
Metabuscador. en la parte superior izquierda muestra la

opcion Registrarse.
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2. Selecciona la opcion Registrarse. Muestra la interfaz correspondiente a la
opcioén Registrarse, en el centro de la pagina
muestra un formulario con los siguientes
campos:

- Nombre
- Apellidos
- Correo
- Carnet de identidad
- Ciudad
- Pais
- Clave
- Confirmar clave
- Sexo
3. Introduce los datos correspondientes para Valida los datos sean correctos.
solicitar una cuenta de usuario en el sistema.
Envia un correo al encargado del
Presiona el botdn Registrarse. funcionamiento del sistema con los datos
introducidos.
4, Termina el caso de uso.

Flujos alternos

N° 1 “Datos incorrectos”

Actor

Sistema

3.1

Introduce cadenas no compatibles con el tipo de

datos o con la longitud predefinida.

Muestra un mensaje en dependencia del

error.
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Presiona el boton Registrarse. Si se introdujo caracteres extrafios, muestra
un mensaje indicando que no se admiten

caracteres extrafios en ese campo.

Si se incumple con la estructura de una
direccidon de correo electrénico, muestra un
mensaje indicando que la direccién

introducida es incorrecta.

Si se introducen caracteres no compatibles
con el tipo de datos especificado, muestra un
mensaje indicando que solo debe introducir el

tipo de datos requerido para ese campo.

N° 2 Campos vacios.

Actor Sistema

3.1 | Ha dejado campos vacios a la hora de introducir Muestra un mensaje de error.

los datos. _

Si se encuentra algun campo vacio, se
muestra un mensaje de error indicando al
usuario que el campo no puede permanecer
vacio.

Relaciones CU Incluidos

CU Extendidos
Requisitos no Todos los requisitos no funcionales del sistema estan presentes en este caso de
funcionales uso.

Tabla No. 11: Especificacion del caso de uso Solicitar cuenta de usuario.
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Anexo No. 5: Especificacién del caso de uso Gestionar proveedores.

Objetivo Gestionar los proveedores del sistema.

Actores Administrador: (Inicia) Adiciona, modifica, elimina y muestra los proveedores en el
sistema.

Resumen El CU permite gestionar los proveedores del sistema a través de las siguientes

acciones: mostrar, adicionar, editar y eliminar proveedor.

Complejidad Media

Prioridad Alta

Precondiciones El usuario ha sido autenticado.

El usuario tiene permisos de administracién.

Postcondiciones | El usuario adicioné un proveedor.
El usuario edité un proveedor.
El usuario eliminé un proveedor.

El usuario mostré un proveedor.

Flujo de eventos

Flujo basico Gestionar proveedores

Actor Sistema

1. Autenticado en el sistema y ubicado en su | Muestra la interfaz de administracion
espacio de trabajo selecciona la opcién

Gestionar.

2. Selecciona el icono que representa la | Muestra la interfaz Gestionar proveedores.

funcionalidad Gestionar proveedores.
Muestra las siguientes opciones:

- Adicionar proveedor. Ver Seccion 1:
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“Adicionar proveedor”.

- Editar proveedor. Ver Seccion 2:
“Editar proveedor”.

- Eliminar proveedor. Ver Seccion 3:
“Eliminar proveedor”.

- Mostrar proveedor. Ver Seccién 4:

- “Mostrar proveedor”.

3. Termina el caso de uso.

Seccion 1: “Adicionar proveedor”

Flujo basico

Actor Sistema

3. Selecciona la opcidon Adicionar proveedor | Muestra la interfaz Adicionar proveedor, en la
encontrada en la parte superior derecha de la | parte central visualiza un formulario con los

interfaz. siguientes campos:
- Nombre

- URL

- Usuario

- Clave

- Avatar

- Estado

- Path

- Relevancia

- Sexo
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- Icono
4, Introduce los datos correspondientes para | Valida que los datos sean correctos.
adicionar un proveedor al sistema.
Guarda los datos.
Presiona el boton Adicionar.
Muestra una interfaz con el proveedor
afadido.
5. Termina el caso de uso.

Flujos alternos

N° 1 “Datos incorrectos”
Actor Sistema
4.1 | Introduce cadenas no compatibles con el tipo de | Muestra un mensaje en dependencia del
datos. error.

Presiona el botén Adicionar. Si se introdujo caracteres extrafios, muestra
un mensaje indicando que no se admiten
caracteres extrafios en ese campo.

Si se introducen caracteres no compatibles
con el tipo de datos especificado, muestra un
mensaje indicando que solo debe introducir el
tipo de datos requerido para ese campo

N° 2 Campos vacios.

Actor

Sistema

4.1

Ha dejado campos vacios a la hora de adicionar

un proveedor.

Muestra un mensaje de error.

Si se encuentra algin campo vacio, se
muestra un mensaje de error indicando al

usuario que el campo no puede permanecer
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vacio.

Seccién 2: “Editar proveedor”

Flujo basico

Actor Sistema

3. Selecciona la opcién Editar-Eliminar proveedor | Muestra la interfaz Editar-Eliminar proveedor,
encontrada en la parte superior derecha de la | en la parte central visualiza un formulario con

interfaz. los siguientes campos:
- Nombre

- URL

- Usuario

- Clave

- Avatar

- Estado

- Path

- Relevancia

- Sexo

- lcono

4, Introduce los datos correspondientes al proveedor | Valida que los datos sean correctos.

que se desee editar.
Guarda los datos.

Presiona el boton Editar.
Muestra una interfaz con el proveedor

afladido.

5. Termina el caso de uso.
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Flujos alternos

N° 1 “Datos incorrectos”
Actor Sistema
4.1 | Introduce cadenas no compatibles con el tipo de | Muestra un mensaje en dependencia del
datos. error.

Presiona el botén Editar. Si se introdujo caracteres extrafios, muestra
un mensaje indicando que no se admiten
caracteres extrafios en ese campo.

Si se introducen caracteres no compatibles
con el tipo de datos especificado, muestra un
mensaje indicando que solo debe introducir el
tipo de datos requerido para ese campo.

N° 2 Campos vacios.

Actor

Sistema

4.1

Ha dejado vacio algun campo obligatorio.

Muestra un mensaje de error.

Si se encuentra algin campo vacio, se
muestra un mensaje de error indicando al
usuario que el campo no puede permanecer

vacio.

Seccion 3: “Eliminar proveedor”

Flujo basico

Actor

Sistema

Selecciona la opcion Editar-Eliminar proveedor.

Muestra la interfaz Editar-Eliminar proveedor,

en la parte inferior derecha muestra el botén
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Eliminar.

4, Presiona el botén Eliminar. Muestra una ventana de confirmacion.

5. Selecciona la opcién Si. Elimina el proveedor de la base de datos del
sistema.

Muestra la interfaz de gestién de proveedores.

6. Termina el caso de uso.

Flujos alternos

N° 1 No seleccion.

Actor Sistema

5.1 | Selecciona la opcion No. Muestra la interfaz de gestién de proveedores.

Seccion 4: “Mostrar proveedor”

Flujo béasico

Actor Sistema

3. Selecciona el proveedor a mostrar. Muestra una interfaz con los datos

relacionados al proveedor escogido.

4. Termina el caso de uso.

Relaciones CU Incluidos

CU Extendidos

Requisitos no Todos los requisitos no funcionales del sistema estan presentes en este caso de

funcionales uso.

Tabla No. 12: Especificacion del caso de uso Gestionar proveedores.
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Anexo No. 6: Especificacién del caso de uso Chequear proveedor.

Objetivo Chequear los proveedores del sistema.

Actores Administrador: (Inicia) Chequea un proveedor.

Resumen El CU permite conocer el estado de un proveedor (habilitado/no habilitado).
Complejidad Media

Prioridad Alta

Precondiciones El usuario ha sido autenticado.
El usuario tiene permisos de administracién.

El proveedor a chequear esté en el sistema.

Postcondiciones | El proveedor fue chequeado.

Flujo de eventos

Flujo basico Chequear proveedor

Actor Sistema

1. Autenticado en el sistema y ubicado en su | Muestra la interfaz de administracion.
espacio de trabajo selecciona la opcién

Gestionar.

2. Selecciona el icono que representa la | Muestra la interfaz Gestionar proveedores, en
funcionalidad Gestionar proveedores. la parte derecha de cada proveedor muestra

la opcion Comprobar

3. Selecciona la opcion Comprobar correspondiente | Si se encuentra el proveedor disponible

al proveedor requerido. muestra el siguiente mensaje:
“El proveedor solicitado esta disponible.”
En caso contrario:

“El proveedor solicitado no esta disponible”.

4, Termina el caso de uso.
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Relaciones

CU Incluidos

CU Extendidos

Requisitos no
funcionales

Todos los requisitos no funcionales del sistema estan presentes en este caso de
uso.

Tabla No. 13: Especificacion del caso de uso Chequear proveedor.
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Anexos

Objetivo Salvar los resultados obtenidos de la busqueda en el sistema.

Actores Usuario Autenticado: (Inicia) Salva el resultado de la basqueda.

Resumen El CU permite salvar un criterio introducido por un usuario luego de realizar una
busqueda.

Complejidad Media

Prioridad Media

Precondiciones

El usuario ha sido autenticado.

El usuario realiza una busqueda.

Postcondiciones

El usuario salvo el criterio de basqueda.

Flujo de eventos

Flujo basico Salvar criterio de busqueda

Actor Sistema

1. Escoge la opcion Salvar criterio de busqueda, | Salva el criterio de busqueda.

ubicada en la parte derecha de la interfaz.

Termina el caso de uso.

Relaciones

CU Incluidos

CU Extendidos

Requisitos no

funcionales

Todos los requisitos no funcionales del sistema estan presentes en este caso de
uso.

Tabla No. 14: Especificacion del caso de uso Salvar criterio de busqueda.
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Anexo No. 8: Especificacion del caso de uso Gestionar taxonomia.

Objetivo Gestionar las taxonomias en el sistema.
Actores Administrador: (Inicia) Adiciona, modifica y elimina las taxonomias en el sistema.
Resumen El CU permite gestionar las taxonomias del sistema a partir de las siguientes

acciones: adicionar, editar y eliminar taxonomia.

Complejidad Media

Prioridad Alta

Precondiciones El usuario ha sido autenticado.

El usuario tiene permisos de administracion.

Postcondiciones | El usuario adicion6 una taxonomia.

El usuario editd una taxonomia.

El usuario eliminé una taxonomia.

Flujo de eventos

Flujo basico Gestionar taxonomia

Actor Sistema

1. Autenticado en el sistema y ubicado en su | Muestra la interfaz de administracion.
espacio de trabajo selecciona la opcién

Gestionar.

2. Selecciona el icono que representa la | Muestra la interfaz Gestionar taxonomia.

funcionalidad Gestionar taxonomia. o _
Muestra las siguientes opciones:

- Adicionar taxonomia. Ver Seccién 1:
“Adicionar taxonomia”.

- Editar taxonomia. Ver Seccion 2:
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“Editar taxonomia”.
- Eliminar taxonomia. Ver Seccién 3:

“Eliminar taxonomia”.

Termina el caso de uso.

Seccion 1: “Adicionar taxonomia”

Flujo basico

Actor Sistema
3. Selecciona la opcidon Adicionar taxonomia | Muestra la interfaz Adicionar taxonomia, en la
encontrada en la parte superior derecha de la | parte central visualiza un formulario con los
interfaz. siguientes campos:
- Nombre
- Tipo
4, Introduce los datos correspondientes a la | Valida que los datos sean correctos.
taxonomia a adicionar.
Guarda los datos.
Presiona el boton Adicionar.
Muestra una interfaz con la taxonomia
afadida.
5. Termina el caso de uso.

Flujos alternos

N° 1 Campos vacios

Actor

Sistema

4.1

No introduce todos los datos.

Presiona el botén Adicionar.

Muestra un mensaje de error.

Si se encuentra algin campo vacio, se
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muestra un mensaje de error indicando al
usuario que el campo no puede permanecer

vacio.

N° 1 “Datos incorrectos”

Actor Sistema

4.1 | Introduce cadenas no compatibles con el tipo de | Muestra un mensaje en dependencia del

datos. error.

Presiona el botén Adicionar. Si se introdujo caracteres extrafios, muestra
un mensaje indicando que no se admiten

caracteres extrafios en ese campo.

Si se introducen caracteres no compatibles
con el tipo de datos especificado, muestra un
mensaje indicando que solo debe introducir el

tipo de datos requerido para ese campo.

Seccion 2: “Editar taxonomia”

Flujo béasico

Actor Sistema

3. Selecciona la opcion Editar-Eliminar ubicada en la | Muestra la interfaz Editar-Eliminar, en la parte
parte izquierda de la taxonomia. central muestra un formulario con los

siguientes campos:
- Nombre

- Tipo

4, Introduce los nuevos datos en los campos que Valida que los datos sean correctos.

desea editar.
Guarda los datos.
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Presiona el boton Editar. Muestra el siguiente mensaje

“La taxonomia se ha editado

satisfactoriamente”.

5. Termina el caso de uso.

Flujos alternos

N° 1 Campos vacios

Actor Sistema
4.1 | No introduce todos los datos. Muestra un mensaje de error.
Presiona el botén Editar. Si se encuentra algun campo vacio, se

muestra un mensaje de error indicando al
usuario que el campo no puede permanecer

vacio.

N° 1 “Datos incorrectos”

Actor Sistema

4.1 | Introduce cadenas no compatibles con el tipo de | Muestra un mensaje en dependencia del

datos. error.

Presiona el botén Editar. Si se introdujo caracteres extrafios, muestra
un mensaje indicando que no se admiten

caracteres extrafios en ese campo.

Si se introducen caracteres no compatibles
con el tipo de datos especificado, muestra un
mensaje indicando que solo debe introducir el

tipo de datos requerido para ese campo.

Seccion 3: “Eliminar taxonomia”
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Flujo basico

Actor

Sistema

Selecciona la opcion Editar-Eliminar ubicada en la

parte izquierda de la taxonomia.

Muestra la interfaz Editar-Eliminar, en la parte

inferior derecha muestra el botén Eliminar.

4. Presiona el boton Eliminar. Muestra en una ventana un mensaje de
confirmacion.

5. Selecciona la opcién Si. Muestra el siguiente mensaje:
“La taxonomia se ha eliminado
satisfactoriamente”

6. Termina el caso de uso.

Flujos alternos

N° 1 “No seleccion”

Actor Sistema
5.1 | Selecciona la opcion No. Muestra la interfaz Gestionar Taxonomia.
Relaciones CU Incluidos

CU Extendidos

Requisitos no

funcionales uso.

Todos los requisitos no funcionales del sistema estan presentes en este caso de

Tabla No. 15: Especificacion del caso de uso Gestionar taxonomia.
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Anexo No. 9: Especificacion del caso de uso Realizar busqueda avanzada.

Objetivo Realizar la busqueda avanzada en el sistema.

Actores Usuario Anénimo: (Inicia) Realiza la busqueda avanzada.
Usuario Autenticado: (Inicia) Realiza la busqueda avanzada.

Administrador: (Inicia) Realiza la busqueda avanzada.

Resumen El CU permite realizar una busqueda en el sistema a partir de filtros para acotar los
resultados.

Complejidad Alta

Prioridad Alta

Precondiciones

Postcondiciones | El usuario realiz la busqueda avanzada.

Flujo de eventos

Flujo basico Realizar busqueda avanzada

Actor Sistema

1. Abre su navegador y escribe la direccién URL del | Muestra la interfaz de inicio de la aplicacion,
Metabuscador. en la que aparece en la parte inferior
izquierda del campo de busqueda, la opcion

Blsqueda Avanzada.

2. Selecciona la opcion Blsqueda Avanzada. En la parte inferior de la opcion Busqueda

Avanzada muestra los siguientes campos:
- Autor

- Lugar
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- Medio de prensa
- Persona

- Fecha de inicio

- Fecha de fin

- Tematica

- Palabra clave

- Colecciones

- Frase exacta

3. Introduce el criterio de busqueda, selecciona el | Valida que los datos sean correctos.

tipo de contenido y los filtros por los que desea _ _ _ _

; ) Realiza la busqueda a partir de lo introducido
acotar la busqueda e introduce los datos.
por el usuario.
Presiona el botén que se encuentra a la derecha
. . . Muestra los resultados.

del formulario para enviar los datos al sistema.

4, Termina el caso de uso.

Flujos alternos

N° 1 “Resultados no encontrados”

Actor

Sistema

3.1

Introduce el criterio de busqueda, selecciona el
tipo de contenido y los filtros por los que desea

acotar la busqueda e introduce los datos.

Presiona el boton que se encuentra a la derecha

del formulario para enviar los datos al sistema.

Muestra el siguiente mensaje:

“No hay resultados disponibles”

N° 2 “Criterio no introducido”
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Actor Sistema
3.1 | Selecciona el tipo de contenido y los filtros por los | Muestra el mensaje de error:
gue desea acotar la busqueda e introduce los o
“El campo "Criterio de Busqueda" no puede
datos. _
estar vacio y debe tener como minimo 3
Presiona el botdn que se encuentra a la derecha | caracteres, para poder realizar la busqueda.”
del formulario para enviar los datos al sistema.
N° 3 “Tipo de contenido no seleccionado”
Actor Sistema
3.1 | Introduce el criterio de busqueda, selecciona los | Muestra el mensaje de error:
filtros por los que desea acotar la busqueda e
) “Debe de elegir al menos un tipo de contenido
introduce los datos.
para poder realizar la busqueda.”
Presiona el botén que se encuentra a la derecha
del formulario para enviar los datos al sistema.
N° 4 “Filtros no utilizados”
Actor Sistema
3.1 | Introduce el criterio de blsqueda y selecciona el | Valida que los datos sean correctos.
tipo de contenido. _ _ _ _
Realiza la busqueda a partir de lo introducido
Presiona el botdn que se encuentra a la derecha | por el usuario.
del formulario para enviar los datos al sistema.
Muestra los resultados.
Relaciones CU Incluidos Salvar criterios. Ver CU: Salvar criterio de busqueda.

CU Extendidos

Requisitos no

funcionales

uso.

Todos los requisitos no funcionales del sistema estan presentes en este caso de

Tabla No. 16: Especificacion del caso de uso Realizar bausqueda avanzada.
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Anexo No. 10: Diagrama de Clases del Disefio del caso de uso Autenticar usuario.

esiareotipoe web

#8510 05 UnE priabe
pare Tue
esoteroctipas wob

Figura No. 13: Diagrama de Clases del Disefio del caso de uso Autenticar usuario.
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Anexo No. 11: Diagrama de Clases del Disefio del caso de uso Realizar busqueda avanzada.

Actual znr
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Figura No. 14: Diagrama de Clases del Disefio del caso de uso Realizar busqueda avanzada.
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Anexo No. 12: Diagrama de Clases del Disefio del caso de uso Gestionar usuario.

oD 28 ) prushs
8 108
ssiorentipos web

Figura No. 15: Diagrama de Clases del Disefio del caso de uso Gestionar usuario.
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Anexo No. 13: Diagrama de Clases del Disefio del caso de uso Gestionar proveedor.

<<link>>

Figura No. 16: Diagrama de Clases del Disefio del caso de uso Gestionar proveedor.
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Anexo No. 14: Diagrama de Clases del Disefio del caso de uso Gestionar taxonomia.
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Figura No. 17: Diagrama de Clases del Disefio del caso de uso Gestionar taxonomia.
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Anexo No. 15: Diagrama de Clases del Disefio del caso de uso Compartir contenidos.

05D 96 N Drusb
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Figura No. 18: Diagrama de Clases del Disefio del caso de uso Compartir contenidos.
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Anexo No. 16: Diagrama de Secuencia del caso de uso Autenticar usuario.

S| [SSiEiiigeny) ehomes <<Server Page>> <<Server Page>> <<Controller>> <<ORM Persistable>>
CP_Principal CP_Login Form_login SP_Public SP_Usuario defaultController CE_Usuario

Usuario Autenticado : :

1: Acceder al sistema. | |

|

|

2: MMink

S |
3: Introducir datos (usuafio, clave)

»h 4: Submit

|
|
|
4.2: [val::FaIsc]:: return Message

.1: val=Validar()

|
[:]‘ 5: [val==Tkue]: login()

1

5.1: getNombre()

5.2: getClave
5.3: inicio() 9 0 |

f———b———————F

|
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
: 6: build en deplbndenda del usuario
| |
| |
! !

i

-— -

Figura No. 19: Diagrama de Secuencia del caso de uso Autenticar usuario.

Anexo No. 17: Diagrama de Secuencia del caso de uso Compartir contenidos.

<<Client Page>> <<Client Page>> <<Fom>> <<Server Page>> <<Controller>>
CP_Resultados CP_Compartir_contenido Form_Compartir_contenidos SP_Biisqueda defaultController

Usuario Autenticado

1: Escoger contenido()

2: iflink

3: Introducir datos (correo hsunto)

[

|

|

|

|

|

|

|

> i

| 4: Submit :
D »[:] 5: compartir()

B

|

I

|

I

|

I

|

|

|

|

| |
: 6: retun1 Message
| |

| |

| |

| |

F

-
?

Figura No. 20: Diagrama de Secuencia del caso de uso Compartir contenidos.
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Anexo No. 18: Diagrama de Secuencia del caso de uso Gestionar usuario, seccion Adicionar usuario.

Administrador

1: Escoger opcion Adicionar usuario.

<<Client Page>>

CP_Gestk

<<Client Page>>

CP_Adick

<<Client Page>>
Form_Adicionar_usuario

<<Server Page>>

<<ORM Persistable>>
CE_Usuario

2: iflink

3: Introducir datos (usuario, clave, slbx, di, pais, ciudad, correo)

g

4: Submit

5: create()

Ij 6: create()

Figura No. 21: Diagrama de Secuencia del caso de uso Gestionar usuario, seccion Adicionar usuario.

Anexo No. 19: Diagrama de Secuencia del caso de uso Gestionar usuario, seccion Editar usuario.

Adm in_istrador

Figura No. 22: Diagrama de Secuencia del caso de uso Gestionar usuario, seccion Editar usuario.

e S =

|
[
|
:
|
|
|
|

I;l 5: edit()

6: edit()

<<Client Page>> <<Client Page>> <<Fom>> <<Server Page>> <<Controller>> <<ORM Persistable>>
CP_Gestionar_usuario CP_Editar-Eliminar_usuario Form_Editar-Elfiminar_usuario SP_Admin CC_UsuarioController CE_Usuario

T T T T
| | | | | |
1: Escoger opcion Editar-Eliminar usuario. I : : : : I
g | | | | I
| | | | |
2: iftink ! ! ! ! !
> | | | |
3: Introducir datos (usuario, clave, sex, ¢, pais, ciudad, correo) kl | | |
- | | |
4: Submit : : :
P> | I
| |
' |
|

I——n
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Anexo No. 20: Diagrama de Secuencia del caso de uso Gestionar usuario, seccion Eliminar usuario.

<<Client Page>> <<Client Page>> SP_Admin CE_Usuario
CP_Gestionar_usuario CP_Editar-Eliminar_usuario

Administrador :
1: Escoger opcion Editar-Eliminar. :

2: iflink

3: eliminar()

3.1: x=confimar()

4: [x==No}: build

5: [x==Si]:delete()

"

~—————|i——|——r-15

Figura No. 23: Diagrama de Secuencia del caso de uso Gestionar usuario, seccion Eliminar usuario.
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Anexo No. 21: Interfaz web Registrarse.

METABUSCADOR Ayuda  Contictenos  RSS  Registrarse

Inicio

Datos personales

Nombre Apellidos

Corret; Carnet de Identidad

* T : *

Ciudad Pais

2 7 %

Clave Sexo

> * Femenino B

Confirmar clave

*

Figura No. 24: Interfaz web Registrarse.
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Anexo No. 22: Interfaz web Resultados.

METABUSCADOR

Inicio ' Resultados

Resultados de la Busqueda:

Titulo: No definido Titulo: Dilema Titulo: Prohibido )
Nombre: docente 2.jpg Nombre: 3d-67.jpg Nombre: 3d-69.jpg

Autor: No definido Autor: Sergio Segura Fernandez Autor: Sergio Segura Fernandez

Fecha: 19-mar-2012 9:54:00 Fecha: 15-mar-2012 0:00:00 Fecha: 01-jun-2012 1:00:00

©Lleermas ©OLleermas ©OLleermas

Figura No. 25: Interfaz web Resultados.
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Anexo No. 23: Interfaz web Compartir contenidos.

Su Nombre:

Asunto:

Correo del amigo:

oo

Figura No. 26: Interfaz web Compartir contenidos.
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Anexo No. 23: Interfaz web Gestionar.

METABUSCADOR

Inicio ' Gestionar

Wilbert Galano

Batista

c',x:&o

0 - -

Usuarios Proveedores Taxonomias
AT
4 )
N7 %
Configuraciones Servicios Web

Figura No. 27: Interfaz web Gestionar.
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