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RESUMEN

El Centro de desarrollo Telemética, especificamente el proyecto Gestion de Recursos
de Hardware y Software, cuyo objeto es mantener el control sobre los medios
tecnolégicos ya sean de hardware o software, actualmente esta dividido en tres médulos:
Gadmin, Gclient y Gserver. La instalacion y configuracién del dltimo médulo antes
mencionado se realiza de forma engorrosa, lo que provoca demora a la hora de su uso

asi como diversas inconformidades por parte de los clientes.

Con el objetivo de lograr elevar la calidad de los servicios brindados y agilizar los
procesos de instalacion y configuracion de Gserver, se requiere el desarrollo de una
solucién que brinde la posibilidad de trabajar con este modulo de una forma sencilla y
rapida. El presente trabajo permite la creacion de una solucion basada en la

personalizacion de Ubuntu Server 12.04 para el modulo Gserver.
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INTRODUCCION

El mundo en la actualidad experimenta una serie de transformaciones econémicas,
sociales y culturales, en las cuales juegan un papel importante las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC). El crecimiento de Internet, la rapida propagacion
de la informacién a través de la red de redes y la necesidad de facilitar el trabajo en

todas las esferas de la sociedad hacen que las TIC sean cada vez mas usadas.

Cuba ha mostrado interés en el uso de las TIC, es por ello que ha estado inmersa en
las dltimas décadas en un profundo y novedoso proceso de transformaciones
educacionales y sociales. Como parte de los programas de la Batalla de Ideas, a partir
de la cual se emprendieron nuevas acciones destinadas a elevar el nivel cultural de la
poblacion y su calidad de vida. En estas circunstancias y con la vision de futuro prospero
y sostenible del Comandante en Jefe Fidel Castro Ruz, surge la Universidad de Ciencias

Informaticas (UCI).

La UCI se divide en varios centros productivos, entre ellos el Centro de Telematica
(TLM), perteneciente a la facultad nimero dos, el cual a su vez incluye varios proyectos
como es el de Gestion de Recursos de Hardware y Software (GRHS). El mismo surge
con la necesidad de llevar un control sobre los medios tecnologicos ya sean de hardware
o software, asi como cada una de las partes con que cuentan y evitar cualquier tipo de

afectacion a la integridad de estos.

Dicho proyecto consta de un sistema que permite realizar un inventario de hardware y
software en una red de computadoras, para ello detecta incidencias, envia alertas,
realiza reportes y configuraciones del sistema. Consiste en un agente instalado en las
computadoras de la entidad, que enviard la informacién a un gestor donde se procesay
almacenan los datos obtenidos, ademas el sistema permite visualizar los datos

obtenidos en una aplicacion web.

La solucion se divide en tres aplicaciones: M6dulo Gcelient, Médulo de Administracion de
Recursos de Hardware, Software, Incidencias y Alarmas (Gadmin) y el Médulo Gserver.
La aplicacion Gclient es la encargada de la recoleccion de inventarios de las
computadoras, de la ejecucion de acciones y deteccién de incidencias sobre las mismas.
A esta informacion se puede acceder a través del médulo Gadmin que permite la
visualizacion de los datos, realizacion de reportes e informes, asi como seleccionar

diferentes acciones de control a realizar sobre las maquinas al detectarse una incidencia.



Mediante el médulo Gserver se guarda en la Base de Datos los inventarios, trazas e
incidencias y se le envia al cliente las configuraciones, envia notificaciones de
actualizacion de la configuracion y el identificador asignado al agente. Ademas Gserver
permite enviar érdenes de control hacia el agente como son: reiniciar, suspender,

inventariar, apagar e hibernar.

Actualmente la instalacién del médulo Gserver se realiza sobre el Sistema Operativo
(SO) Ubuntu Server 12.04. EI SO Ubuntu Server 12.04 esta orientado a servidores,
permite instalar Ubuntu en un computador usado como servidor y no instala una interfaz

grafica de usuario por defecto (1).

El proceso de configuracion e instalacion del médulo Gserver en el SO Ubuntu Server
12.04 se realiza de forma engorrosa ya que requiere de la instalacion de diferentes
dependencias, pluginst, librerias y configuraciones para su correcto funcionamiento. No
existe la posibilidad de usar dicho mdédulo fuera de la universidad, a menos que se
realice todo el proceso manual paso a paso. Ademas el proceso de instalaciéon y
configuracion de Gserver se realiza cargando de los repositorios de la universidad que
aunque estan disponibles en algunas partes fuera de la misma no se puede garantizar

su correcto funcionamiento.

Existe la necesidad de simplificar y facilitar este proceso para llevar a cabo la instalacion
del moédulo Gserver de una forma profesional, por ello se propone realizar una

personalizacion de Ubuntu Server 12.04 para el modulo Gserver.

Teniendo en cuenta la situacion problematica anterior, se plantea como problema a

resolver: ¢como integrar el moédulo Gserver en la distribucion Ubuntu Server 12.047?

Se define como objeto de estudio: la personalizacién de distribuciones GNU/Linux.

Se enmarca como campo de accion: la personalizacion de Ubuntu Server 12.04 para

el médulo Gserver.

Se traza como objetivo general: desarrollar una distribucion personalizada de Ubuntu

Server 12.04 para el modulo Gserver.

Para darle cumplimiento al objetivo general de la investigacion se trazaron las siguientes

tareas de investigacion:

! Plugins: Un plugin es aquella aplicacion que, en un programa informatico, afiade una funcionalidad adicional o una
nueva caracteristica al software. Por lo tanto, puede nombrarse al plugin como un complemento.
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» Establecimiento de los principales referentes tedricos - metodolégicos que deben
sustentar la gestion de la informacion en la realizacion de una distribucion

personalizada de Ubuntu Server 12.04 para el modulo Gserver.

»  Valoracion de la contribucién del desarrollo de una distribucién personalizada

de Ubuntu Server 12.04 para el médulo Gserver.

+ Seleccion de las diferentes herramientas y metodologias de desarrollo de

software que faciliten el desarrollo de la solucién propuesta.
» Desarrollo del analisis y disefio de la solucién propuesta.

» Desarrollo de la solucion propuesta como una distribucién personalizada de

Ubuntu Server 12.04 para el médulo Gserver.

+ Realizacién de pruebas a cada una de las funcionalidades desarrolladas para

comprobar su correcto funcionamiento.

En el desarrollo de la investigacion se utilizan un conjunto de métodos cientificos. El
método cientifico de investigacion es la forma de abordar la realidad, de estudiar la
naturaleza, la sociedad y el pensamiento, con el propdsito de descubrir su esencia y sus
relaciones. Se clasifican en tedéricos, empiricos y matematicos-estadisticos los cuales

estan dialécticamente relacionados.

Métodos Teodricos

Historico — Logico: Permite determinar el comportamiento a través de los afios, las
necesidades histéricas y tendencias actuales de la realizacién de instaladores para

sistemas operativos.

Modelaciéon: A través de este método se puede visualizar y elaborar los diferentes
diagramas y modelos mediante abstracciones para explicar e interpretar la realidad y

garantizar una correcta implementacion de la solucién.

Enfoque de Sistema: Es el encargado de que la informacién sea coherente y no exista

polisemia, permitira poder hacer uso de un solo término durante toda la investigacion.



Analitico — Sintético: Método que permite separar los elementos que intervienen en la
realizacion de una solucidn que permita la personalizacion de Ubuntu Server 12.04 para
el modulo Gserver. Ademas permite reunir los elementos que tienen relacion y l6gica
entre si en la investigacion en cuestién (como en un rompecabezas) hasta completar y

demostrar la verdad del conocimiento.

Métodos Empiricos

Observacion: El método de observacion es sumamente util en todo tipo de investigacion:
descriptiva, analitica y experimental. Es un procedimiento facil de llevar a cabo y que
exige técnicas de trabajo muy sencillas. La misma puede utilizarse en diferentes
momentos dentro de la investigacion. Permite ademas observar el estado en que se

encuentra el proyecto GRHS y asi saber hacia dénde debe ir encaminada la solucién

propuesta.

Entrevista: Se realiza a miembros de la direccion del proyecto GRHS con el objetivo de
aclarar las caracteristicas de la realizacién de una solucién que permita la integraciéon

del médulo Gserver a una personalizacion de Ubuntu Server 12.04.

El trabajo de diploma se divide en tres capitulos, los cuales estaran estructurados de la

siguiente forma:

Capitulol. Fundamentacion Tedrica: en este capitulo se describen los conceptos

fundamentales a tratar y se realiza un estudio sobre las aplicaciones similares existentes
en el mundo y en el pais. Se definen las herramientas y tecnologias a utilizar para el

desarrollo de la solucién propuesta.

Capitulo 2. Caracteristicas del sistema: en este capitulo se exponen las

caracteristicas funcionales del sistema mediante las Historias de Usuario (HU) asi como
las no funcionales. Se realiza una propuesta del prototipo no funcional de la aplicacion,

y se estiman y planifican las HU para su posterior implementacion.

Capitulo 3. Disefio e implementacién de la solucidn: en este capitulo se define

la arquitectura del sistema vy los patrones de disefio a emplear. Ademas se organizan
las clases fundamentales del sistema utilizando las tarjetas Clase — Responsabilidad —
Colaborador (CRC). Se procede a desarrollar las tareas de la ingenieria que
corresponden a las HU desarrolladas anteriormente, luego mediante las pruebas se

verifica que el producto resultante cumpla con los requisitos definidos.



CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA

Introduccioén

A lo largo del desarrollo de este capitulo se profundizan algunos conceptos
fundamentales para la realizacion de una solucién que permita la personalizacion de
Ubuntu Server 12.04 para el modulo Gserver. De igual forma se profundiza en las
principales tecnologias, herramientas y técnicas de desarrollo propuestas para la

solucién del problema, asi como la justificacion de la seleccién de las mismas.
1.1 Conceptos Fundamentales

1.1.1 Software

Software es el equipamiento légico e intangible de un ordenador. En otras palabras, el
concepto de software abarca todas las aplicaciones informéticas, como los
procesadores de textos, las planillas de célculo y los editores de imagenes. El software
es desarrollado mediante distintos lenguajes de programacion, que permiten controlar

el comportamiento de una maquina (2).
1.1.2 Sistema Operativo

El conjunto de programas informaticos que permite la administracion eficaz de los
recursos de una computadora es conocido como sistema operativo o software de
sistema. Estos programas comienzan a trabajar apenas se enciende el equipo, ya que
gestionan el hardware desde los niveles mas basicos y permiten ademas la interaccion

con el usuario (3).
1.1.3 Hardware

La Real Academia Espafiola define al hardware como el conjunto de los componentes

gue conforman la parte material (fisica) de una computadora.

Sin embargo, el concepto suele ser entendido de manera mas amplia y se utiliza para

denominar a todos los componentes fisicos de una tecnologia (4).
1.2 Andlisis de soluciones existentes.

A continuacion se muestran varios ejemplos de personalizaciones realizadas a
diferentes SO en el mundo, que serviran para profundizar en la investigacion y asi
conocer personalizaciones que logran integrar un sistema a una distribucion Linux.
Actualmente no existe una aplicacion que logre integrar el médulo Gserver a un SO,

pues Gserver se instala de forma manual sobre un sistema operativo ya instalado.



121 Sistema Operativo Canaima GNU/Linux 3.1

El instalador es una de las nuevas aplicaciones que se incluyen en el Sistema Operativo
Canaima GNU/Linux 3.1 y es quizas una de las mas importantes. La incorporacion de
nuevas aplicaciones dentro del CD de Canaima, hizo necesario que se explorara la
eliminacion de otras aplicaciones menos relevantes. Se tomé la decision de hacer un
instalador desde cero, en un lenguaje popular y ampliamente documentado (python),
mas completo, robusto y amigable, pero sobre todo: liviano. El nuevo instalador integra
varias tecnologias, entre las que se puede mencionar: python-gtk2, python-cairo,

python-parted, python-webkit, jquery, multihilos, entre otros (5).

A partir del nicleo de Ubuntu y su interfaz Unity, Canonical decidié desarrollar versiones
enfocadas a diferentes dispositivos, tales como televisores, teléfonos inteligentes y
futuras versiones moviles para tabletas. Estas son las actuales y en desarrollo de
versiones de Ubuntu mantenidas por Canonical, las cuales van dirigidas a diferentes

ambientes y dispositivos (6).

La personalizacion antes descrita no podra ser utilizada para la obtencion de la solucion
final de la investigacion debido a que la misma va orientada a dispositivos como

televisores, tabletas y moviles. A continuacion se muestran varios ejemplos.
1.2.2 Ubuntu Desktop
Orientado para usuarios con computador de escritorio. Cuenta con miles de aplicaciones

para entretenimiento y desarrollo (7).

Ubuntu desktop no podra ser utilizada en la obtencion de la solucién final de la
investigacion ya que dicha personalizacién esta orientada especificamente para

computadoras de escritorio y no para servidores.

1.2.3 Ubuntu Phone

Orientado para usuarios con teléfonos inteligentes. Cuenta con una interfaz por gestos
para teléfonos y con la posibilidad de iniciar el escritorio de Ubuntu desde un dock? con

monitor externo (7).

La personalizacién antes descrita no podra ser utilizada para la obtencién de la solucion

final de la investigacion pues la misma esta orientada solo para teléfonos inteligentes.

2 Dock o Muelle es un elemento de interfaz grafica de usuario que permite a los usuarios iniciar, cambiar y monitorear
aplicaciones.
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1.2.4 Ubuntu Tablet

Orientado para usuarios con tabletas portatiles. Al igual que la version para teléfonos,
cuenta con una interfaz por gestos, aunque también puede utilizar una interfaz multitarea
para utllizar dos aplicaciones al mismo tiempo, la posibilidad de usar cuentas
multiusuario para proteger el contenido de cada usuario y por Gltimo cargar el escritorio
de Ubuntu al conectar el dispositivo a un dock con teclado y mouse externo. Esta en el

mismo estado de desarrollo que Ubuntu Phone (6).

La personalizacién antes descrita no podra ser utilizada para la obtencién de la solucion

final de la investigacion pues la misma esta orientada solo a tabletas portatiles.

125 Ubuntu TV

Orientado para usuarios con televisor inteligente. Provee de una interfaz simple e

intuitiva para organizar contenidos y servicios para TV (6).

Ubuntu TV no podra ser utilizada para la obtencion de la solucién final de la investigacion

pues la misma no esta orientada a servidores solo a televisores inteligentes.

1.2.6 Ubuntu for Android

Orientada para usuarios con teléfono inteligentes con SO Android. Permite ejecutar el
escritorio de Ubuntu al conectar el teléfono a un dock con monitor externo. También
permite la sincronizacion de contactos y redes sociales con Android, y ejecucion de

aplicaciones Android desde el escritorio (6).

La personalizacion antes descrita no podra ser utilizada para la obtencion de la solucion
final de la investigacion pues la misma esta orientada solo a teléfonos inteligentes con
SO Android.

1.2.7 Ubuntu Server

Es una distribucion de Linux creada por Canonical y basada en Debian. Este sistema
operativo ha ido creciendo exponencialmente en nimero de usuarios debido a su
creciente acercamiento en cada una de sus nuevas versiones hacia un sistema con
nacleo Linux cada vez mas intuitivo y amigable para los usuarios medios, en el que
tareas normales como por ejemplo la de descargar una aplicacion e instalarla estén lo
mas automatizadas posibles. Ubuntu Server Edition es una version de Ubuntu disefiada

en especifico para instalar un servidor y prestar servicios a clientes a través de la red.



No esta hecho pensado en absoluto para ser usado en un equipo de escritorio, esta
probado que por defecto no se instala ningin contorno gréafico o navegador. La idea es
gue se instale exclusivamente el software necesario para prestar los servicios de redes,
y omitir todo lo demas. De esta manera se aumentara la seguridad del servidor y se

optimizara el uso de los recursos del mismo (1).

La personalizacion Ubuntu Server no brinda solucién a la problematica antes planteada
pues ninguna de sus versiones contiene el médulo Gserver. Por las caracteristicas de
esta personalizacion, principalmente la de estar orientada a servidores, se decide por
parte del equipo de desarrollo y como una especificacion del cliente utilizar la versiéon
12.04 y asi darle solucion a la investigacion que es obtener una personalizacion de

Ubuntu Server 12.04 para el médulo Gserver.

1.2.8 Ubuntu Business Desktop Remix

Orientada al sector empresarial con varias herramientas instaladas por defecto, tales
como: Adobe Flash Plugin, VMware View, OpenJDK 6 Java, Canonical Landscape, se
han eliminado aplicaciones sociales y juegos. Ofrece soporte para Windows RDP 7.1y

el diagrama Microsoft Visio en LibreOffice Draw (8).

La personalizacion antes descrita no podra ser utilizada para la obtencion de la solucion
final de la investigacion pues la misma esta orientada solo a computadoras de escritorio

para realizar diversos trabajos pero no facilita el trabajo para servidores.

1.2.9 Ubuntu-china

Software libre, variante de Linux, contara con una serie de caracteristicas adaptadas
para los usuarios chinos. La primera versién esta dirigida a usuarios de ordenadores de
mesa y portatiles. De esta manera, en un principio, Ubuntu Kylin incorporara el
calendario chino, métodos para introducir caracteres y rapidos accesos a los servicios
de musica mas importantes. Ademas de estas propiedades, este sistema operativo
basado en Raring Ringtail afiadira después algunos de los servicios web mas conocidos
del pais, entre los que se incluye el portal de compras de Taobao, mapas de Baidu, asi
como editores de imagenes y otras herramientas para el sistema. El desarrollo del
codigo se lleva a cabo en un laboratorio de Beijing, en el que participaran tanto

ingenieros de Canonical como varias agencias chinas (9).

Este acuerdo de colaboracion para desarrollar un SO libre es una de las medidas que

esta tomando China para conseguir el objetivo de que, cada vez, mas personas utilicen



SO abiertos, evitando el uso de los SO cerrados, muchos controlados por empresas

norteamericanas.

La personalizacién antes descrita no podréa ser utilizada para la obtencién de la solucion
final de la investigacion pues la misma esta orientada a especificaciones para usuarios

chinos y no brinda solucion a la situacion problematica antes planteada.
Conclusiones de las soluciones analizadas

A través de la investigacion realizada a personalizaciones existentes en el mundo a
distintos SO, se pudo arribar a la conclusiéon de que ninguna de las mismas brinda una
solucion a la situacion problematica anteriormente planteada. El estudio realizado ofrece
soluciones reales de como poder integrar archivos a SO, ademas facilitaron vias para la
creacion de script y soluciones para la modificacion de la interfaz grafica mostrada

inicialmente por el SO.

1.3 Metodologia, Lenguajes y Herramientas de desarrollo

1.3.1 Metodologia de Desarrollo de Software

Una metodologia de desarrollo de software es un conjunto de procedimientos, técnicas,
herramientas y un soporte documental que ayuda a los desarrolladores guiando la

realizacion del nuevo software (10).

Las metodologias de desarrollo de software agil buscan la satisfaccion del cliente y la
entrega temprana del software; equipos de proyecto pequefios y con alta motivacion; un
minimo de productos de trabajo de la ingenieria de software; y simplicidad general del
desarrollo. Las metodologias agiles estan orientadas principalmente donde existe gran
incertidumbre con requisitos desconocidos o variables. El cliente es parte del proceso
de desarrollo, lo que posibilita la retroalimentacion constante y las respuestas rapidas a

los cambios en el negocio debido a su gran capacidad de respuesta a los cambios (10).

Se decide centrar la investigacion en las metodologias agiles, debido a que son capaces
de entregar un producto funcional en un breve intervalo de tiempo y por la interaccion
gue mantienen en todo el ciclo de desarrollo con el cliente, caracteristicas que coinciden

con la situacion existente para el desarrollo del presente trabajo de diploma.

Una de las metodologias agiles de desarrollo de software mas exitosa en la actualidad
y ampliamente utilizada a nivel mundial es Programacion Extrema (XP), la cual se basa

en la simplicidad, la comunicacion y reutilizacién del cédigo desarrollado. Evita elevados
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e innecesarios costos ya que en otras metodologias se emplea demasiado tiempo vy
recursos en cambiar la documentacion de la planificacién para que se asemeje al codigo;
para esto, intenta implementar una forma de trabajo que se adapte facilmente a las

circunstancias aumentando considerablemente la productividad del equipo.
Para el proceso de desarrollo XP brinda las siguientes ventajas:

e Promueve el trabajo en equipo, se preocupa en todo momento del aprendizaje de
los desarrolladores y establece un buen clima de trabajo.

e No presenta resistencia a cambios durante el proceso de desarrollo.

e Presenta iteraciones cortas que permiten obtener versiones funcionales del
producto.

¢ Planificacibn mas transparente para los clientes, conocen las fechas de entrega
de funcionalidades vitales para su hegocio.

e La presion esta a lo largo de todo el proyecto y no en una entrega final.

1.3.2 Metodologia de desarrollo seleccionada. Programacion Extrema

Como caracteristicas del trabajo de diploma a desarrollar se encuentran que el equipo
de desarrollo estd compuesto por dos desarrolladores, el cliente se encuentra en la
universidad, especificamente dentro del proyecto GRHS perteneciente a la facultad

numero dos.

Basandose en lo anteriormente expuesto y teniendo en cuenta que se trata de un
proyecto pequefio que no necesita la generacion de tantos artefactos, donde el
intercambio de opiniones con el cliente juega un papel fundamental a lo largo de todo el
proceso de desarrollo de software. Con el propdésito principal de alcanzar un producto
gue satisfaga las necesidades del cliente en el menor tiempo posible y con la calidad
requerida, se decide que la metodologia XP guie todo el proceso de desarrollo del

software.

1.3.3 Lenguaje de programacién Python.

Python: es un lenguaje de programacion interpretado cuya filosofia hace hincapié en

una sintaxis que favorezca un codigo legible.
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Se trata de un lenguaje de programacién multiparadigma, ya que soporta orientacion a
objetos, programacion imperativa: y, en menor medida, programacion funcional. Es un

lenguaje interpretado, usa tipado dinamico y es multiplataforma (11).

Python es usado durante la investigacion para la realizacion del instalador del médulo
Gserver, facilitando la realizacion del mismo y brindando un entorno de trabajo sencillo

a los programadores.

1.3.4 ImgBurn.

ImgBurn es un programa para Microsoft Windows y GNU/Linux (mediante Wine) que
permite hacer imagenes de discos compactos, DVD, HD DVD, Blu-ray y grabarlas.
Permitir4 realizar una imagen ISO* de la solucién obtenida. Aunque no se puedan
extraer directamente archivos concretos de un video DVD, ImgBurn hace sus imagenes
en formato ISO, el cual puede ser abierto con la mayoria de los compresores actuales
gue lo soporten como por ejemplo WIinRAR, y extraer manualmente cualquier archivo

contenido en la imagen como si se tratara de un fichero comprimido (12).

ImgBurn permitira realizar la integracion del médulo Gserver al SO Ubuntu Server 12.04

brindando la posibilidad de obtener una imagen ISO con la solucién.

1.35 Visual Paradigm

Visual Paradigm es una herramienta CASE: Ingenieria de Software Asistida por
Computacién. La misma propicia un conjunto de ayudas para el desarrollo de programas
informaticos, desde la planificacion, pasando por el analisis y el disefio, hasta la
generacién del cédigo fuente de los programas y la documentacion. Visual Paradigm ha
sido concebida para soportar el ciclo de vida completo del proceso de desarrollo del
software a través de la representacién de todo tipo de diagramas. Constituye una
herramienta privada disponible en varias ediciones, cada una destinada a satisfacer
diferentes necesidades: Enterprise, Professional, Community, Standard, Modeler y
Personal. Existe una alternativa libre y gratuita de este software, la versién Visual
Paradigm UML 6.4 Community Edition (Community Edition, ya que existe la Enterprise,

Professional, etc). Fue disefiado para una amplia gama de usuarios interesados en la

3 Programacion imperativa: Es un paradigma de programacién que describe la programacion en términos del estado del
programa y sentencias que cambian dicho estado. Los programas imperativos son un conjunto de instrucciones que le
indican al computador cémo realizar una tarea.

4 Una imagen ISO es un archivo donde se almacena una copia 0 imagen exacta de un sistema de ficheros, normalmente
un disco compacto, un disco 6ptico, como un CD, un DVD, pero también soportes USB.
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construccion de sistemas de software de forma fiable a través de la utilizacién de un

enfoque Orientado a Objetos.

Visual Paradigm se utiliza en la investigacion durante el proceso de modelado del
negocio asi como en la realizacion de las tarjetas clase —responsabilidad-colaborador
(CRC).

1.3.6 Servidor web Nginx

Esta orientado a ser una alternativa estable y de alto rendimiento a otros muy
implantados como Apache o Microsoft IIS, y desde luego en los dltimos tiempos esta
teniendo un éxito notable que ha hecho gque su creador acabe creando una empresa
para dar soporte empresarial y profesional a los interesados en usar Nginx de una forma

mas avanzada (13).

En nginx se incluyen mejoras en el soporte a HTTP Proxy, con la reutilizacién de
conexiones keepalives a servidores, consolidacion de peticiones multiples y simultaneas,
una configuracion mas flexible para el DNS resolver o el soporte de redirecciones proxy
(14).

Teniendo en cuenta las caracteristicas antes mencionadas y que el servidor web nginx
es el utilizado actualmente en el proceso de instalacion y configuracion manual del
modulo Gserver, se decide su utilizacién para mostrar la interfaz del moédulo Gserver

luego de creada la solucion.

1.3.7 Interfaz de entrada de servidor Web

Web Server Gateway Interface (WSGI), es decir, Interfaz de entrada de servidor Web.
Esta es una especificaciébn simple y universal de interfaz entre los servidores web y

aplicaciones web o frameworks para el lenguaje de programacién Python (15).

Actualmente esta plataforma es la utilizada en el proceso de instalacion y configuracion
de forma manual del médulo Gserver, por lo que se decide continuar con su utilizacién

en la automatizacion del proceso antes mencionado.

5 Una conexién HTTP/1.1 con keepalive permite realizar mas de una peticion por la misma conexién establecida,
evitando establecer una conexién nueva para cada parte de la web (hoja de estilos, imagenes...).
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1.3.8 Intérprete de comandos Linux Bourne again shell (Bash)

Bash es un programa informético cuya funcién consiste en érdenes. Esta basado en la
shell de Unix y es compatible con POSIX. Fue escrito para el proyecto GNU y es el
intérprete de comandos por defecto en la mayoria de las distribuciones de GNU con
Linux (16).

Es un intérprete que ayuda al administrador a realizar la mayor parte de las tareas
necesarias, tanto en la automatizacién como en el arranque del sistema. Se utiliza

especialmente (no exclusivamente) en sistemas Unix (17).

Es utilizado en la modificacién del archivo txt.cfg para lograr una transformacién de la
interfaz grafica principal de Ubuntu Server 12.04. Ademas se utilizé en la creacion del
script extractor para lograr que el repositorio local antes creado sea utilizado por el SO

luego de la descompresion.

Conclusiones parciales:

A través del desarrollo de la investigacion se pude llegar a las siguientes conclusiones:

+ Seidentificaron las necesidades existentes en la realizaciéon de una solucién que
permita la integracion del médulo Gserver a una personalizacion de Ubuntu
Server 12.04 en la UCI.

+ Se defini6 el disefo tedrico de la investigacion, asi como las tareas que facilitan

las vias para cumplir los objetivos propuestos.

* Se utilizé un conjunto de métodos cientificos, ya sean tedricos y empiricos,

todos con el objetivo de guiar la investigacion realizada.
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CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

Introduccion

En el presente capitulo se abordan los temas relacionados con la fase de planificacion
de la metodologia de desarrollo XP, se elabora una propuesta del sistema a desarrollar
y se exponen las caracteristicas del mismo para un mejor entendimiento en su desarrollo.
Se confeccionan las Historias de Usuarios (HU) para cada iteracién definida, con vista
a documentar los procedimientos y técnicas empleados, proporcionando una mejor
vision sobre lo que el cliente desea y ademas se realiza un andlisis de la estimacion del

esfuerzo por cada HU.
2.1 Propuesta de la solucion

Se propone el analisis y disefio de una solucién informatica que permita la instalacion y
configuracion del modulo Gserver, mediante una personalizacion del sistema operativo
Ubuntu Server 12.04; de esta forma se facilita que la solucion sea capaz de instalar de

forma sencilla el médulo Gserver antes mencionado.

Para obtener la solucién final se propone la realizaciéon de un repositorio local que
contendra las dependencias generales para la instalacion del médulo Gserver. Ademas
se requiere la creacion de una carpeta que contendra varias dependencias en sus

versiones especificas que necesita el médulo Gserver para su correcto funcionamiento.

Otro elemento importante para obtener la solucién final es la realizacién de un instalador
gue debido a la complejidad que presenta en cuanto a cantidad de instalaciones,
configuraciones y asignaciones de permisos permita automatizar este proceso. Para la
realizacién del instalador se propone utilizar el lenguaje de programacion orientado a

objeto python, lo que permitird una mejor organizacion del codigo.

Se propone crear varios script que faciliten el proceso de instalacién y configuracién del
sistema, para su confeccion se propone utilizar el intérprete de comandos bash. Con la
creacion del script config se configuran los certificados SSI por defecto y se garantiza la
gestion de usuario y contrasefia por defecto del sistema. En el script templates se
definen los valores que presentara la solucion por defecto de certificados SSI asi como
usuario y contrasefia. Luego de la instalacion del SO Ubuntu Server 12.04 se lleva a
cabo el proceso de instalacion y configuracion del médulo Gserver mediante el script

postinst. Los script postm y prem se deben crear para lograr la correcta eliminacion de
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archivos no deseados durante y después del proceso de instalacion de la solucion

propuesta.

Se pretende realizar un cambio en la interfaz principal a la hora de la instalacion del SO
Ubuntu Server 12.04, para lograrlo se debe modificar el archivo txt.cfg. También se
propone realizar un cambio de la imagen principal del Ubuntu Server 12.04 para ello se
propone modificar el archivo splash.pcx. Se debe modificar el archivo ubuntu-
server.seed que se encuentra en la carpeta preseed, lo que posibilitara la ejecucion de
un script para configurar los repositorios que contiene el SO con el repositorio local antes

creado y permitird ademas poder ejecutar el instalador del médulo Gserver.

Se propone igualmente recalcular el MD5 ¢ para la integridad y el correcto
funcionamiento del SO con las modificaciones realizadas, ademas de garantizar la

seguridad de la solucion.

Finalmente se propone la integracion del instalador del modulo Gserver, el repositorio
local y la personalizacion del sistema operativo Ubuntu Server 12.04 para asi obtener
una imagen ISO con la personalizacion final de Ubuntu Server 12.04 para el médulo

Gserver.
2.2 Modelacion de Procesos del Negocio

Para una mejor comprension del funcionamiento actual en el proceso de instalacion y
configuracion del médulo Gserver en el SO Ubuntu Server 12.04 se realiza la

modelacion del proceso de negocio.

El especialista es el encargado de llevar a cabo todo el proceso relacionado con la
instalacion y configuracion de Gserver. Es el encargado de realizar acciones como
instalar dependencias y paquetes, instalar y configurar el Sistema Gestor de Bases de
Datos (SGBD), copiar en la ruta especifica la carpeta de instalacion de Gserver,
configurar permisos, crear los directorios para el almacenamiento de archivos estaticos.
Ademas se encarga de crear el directorio de trazas, mover los archivos estaticos a las
carpetas anteriormente creadas y configurar los parametros de conexién a la Base de
Datos (BD). También tiene la funcién de sincronizar con la BD desde la propia raiz del
proyecto, crear una nueva aplicacion de uWSGI, configurar el archivo uWSGI y habilitar

el sitio haciendo un enlace simbdlico desde las aplicaciones habilitadas. Luego pasa a

® Es un algoritmo que proporciona un cédigo asociado a un archivo o un texto concretos. De esta forma, a la hora de
descargar un determinado archivo, como puede ser un instalador, el cédigo generado por el algoritmo, también llamado
hash, viene “unido” al archivo.
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eliminar la aplicacion predeterminada habilitada de la instalacion de nginx, configurar la
conexion SSL al servidor, crear y configurar una nueva aplicacion de nginx unido a las
configuraciones finales. Finalmente se encarga de cargar el backup con los
nomencladores de la BD, configurar en la BD los sistemas de ficheros e interfaces
definidos, configurar en la BD las plataformas definidas asi como configurar en la BD el

periodo de inactividad.

| Gargar el bacuk con los nomenciadores de la BD

Configurar en la BD los Sistemas de ficheros e interfaces definidos ‘

\qumhaonpnmmmuj‘b‘

Figural: Diagrama de Procesos del Negocio.

2.3 Funcionalidades de la solucién propuesta

e Automatizar la instalacion de dependencias y paquetes.

e Automatizar la instalacion y Configuracion del SGBD.
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e Automatizar la copia en la ruta especifica la carpeta de instalacion de
GServer.

¢ Automatizar la Configuracion de permisos.

e Crear los directorios para el almacenamiento de archivos estaticos.

e Crear el directorio de trazas.

¢ Mover los archivos estéticos a las carpetas anteriormente creadas.

e Configurar los parametros de conexién a la base de datos.

e Sincronizar con la BD desde la propia raiz del proyecto.

¢ Crear una nueva aplicacion de uWSGI.

e Configurar el archivo uwsgi.

e Habilitar el sitio haciendo un enlace simbdlico desde las aplicaciones
habilitadas.

e Eliminar la aplicaciéon predeterminada habilitada de la instalacién de nginx.

e Configurar la conexion SSL al servidor.

e Creary configurar una nueva aplicacion de nginx.

e Configuraciones finales.
e Cargar el backup con los nomencladores de la BD.

e Configurar en la BD los Sistemas de ficheros e interfaces definidos.
e Configurar en la BD las plataformas definidas.

e Configurar en la BD el periodo de inactividad.

2.4 Lista de Reserva de la Solucién

A continuacion se muestran las propiedades o cualidades que la solucién en desarrollo
debe poseer:

+ Usabilidad
Se necesitard una preparacion previa para operar con la solucién. Se requiere un nivel
basico de conocimientos de computacién para interactuar satisfactoriamente con la
solucion.

+ Seguridad

La seguridad sera tratada por el proyecto donde sera usada la solucion en este caso el
proyecto GRHS. Ademas se utiliza md5sum como algoritmo de seguridad que sirve para

verificar la integridad de los datos.

+ Hardware
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Para la instalacion de la solucion se debe disponer de una computadora de 1GB" de

memoria RAM, con una tarjeta de red y 10 GB de capacidad en disco.

Al finalizar el desarrollo de la solucion se entregara al cliente un Manual de Ayuda para

los usuarios, que les servira para aprender a interactuar con la solucion.
2.5 Historias de Usuario

En XP la gestion de requisitos es extremadamente simple, el cliente escribe y prioriza
las HU que expresan las necesidades del sistema. Los programadores estiman el

esfuerzo asociado y las dependencias entre ellas.

Las mismas deben tener una minima descripcion como para que los programadores
puedan realizar una estimacioén poco riesgosa del tiempo que llevara su desarrollo.
Cuando llega el momento de la implementacién, los desarrolladores dialogan

directamente con el cliente para obtener todos los detalles necesarios.
La prioridad en el negocio:

Alta: Se le otorga a las HU que resultan funcionalidades fundamentales en el desarrollo
del sistema, a las que el cliente define como principales para el control integral del

sistema.

Media: Se le otorga a las HU que resultan para el cliente como funcionalidades a tener
en cuenta, sin que estas tengan una afectacion sobre el sistema que se esté

desarrollando.

Baja: Se le otorga a las HU que constituyen funcionalidades que sirven de ayuda al
control de elementos asociados al equipo de desarrollo, a la estructura y no tienen nada

que ver con el sistema en desarrollo.
El riesgo en su desarrollo:

Alto: Cuando en la implementacion de las HU se considera la posible existencia de

errores que lleven la inoperatividad del cédigo.

Medio: Cuando pueden aparecer errores en la implementacion de la HU que puedan

retrasar la entrega de la version.

7 GB: unidad de medida de almacenamiento informatico normalmente abreviada como GB.
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Bajo: Cuando pueden aparecer errores que seran tratados con relativa facilidad sin que

traigan problemas mayores para el desarrollo del proyecto.

Las HU son representadas mediante tablas divididas por diferentes secciones, a

continuacién se muestra un ejemplo de estas.

Tabla 1: Muestra de una Historia de Usuario.

Historia de Usuario

Numero: (Numero de la HU Nombre de Historia de Usuario: (El nombre de la HU
incremental en el tiempo) seria para identificarlas mejor entre los desarrolladores
y el cliente)

Modificacién de Historia de Usuario Namero: (Si sufrié alguna modificacion anterior)

Usuario: (Se citan los desarrolladores
responsables de la implementacion de
la HU)

Iteracién Asignada: (Numero de la iteracion )

Prioridad en negocio: (Alto / Medio /

Bajo)

Puntos estimados: (El tiempo estimado en
semanas que se demorara el desarrollo de la
HU)

Riesgo en Desarrollo: (Alta / Media /

Baja)

Puntos Reales: (El tiempo que se demoré en

realidad el desarrollo de la HU)

Descripcion: (Breve descripcion de la HU)

Observaciones: (Sefialamiento o advertencia del sistema)

Prototipo de interfaz: (Prototipo de interfaz si aplica)

A continuacion se expone una muestra de una de las HU que presenta alta prioridad en

el negocio, el resto de las HU definidas por el equipo de desarrollo en conjunto con el

cliente se encuentran en la seccién Anexos I.
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Tabla 2: HU # 1 Instalar dependencias y paquetes.

Historia de Usuario

NUumero: 1 Nombre de Historia de Usuario: Instalar dependencias

y paquetes.

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Usuario: Diego Miguel Ferreiro | Iteracion Asighada: 1

Garcia, Julio Cesar Quesada Arias.

Prioridad en negocio: Alta. Puntos estimados:1

Riesgo en Desarrollo: Alto. Puntos Reales: 1

Descripcion: Permitir instalar dependencias y paquetes necesarios para el

funcionamiento de Gserver.

2.6 Planificacion

Durante la fase de planificacion se realiza una estimacion del esfuerzo que costara
implementar cada HU. Este se expresa utilizando como medida el punto. Un punto se
considera como una semana ideal de trabajo donde los miembros de los equipos de
desarrollo trabajan el tiempo planeado sin ningln tipo de interrupciéon. Esta estimacion

incluye todo el esfuerzo asociado a la implementacion de la HU.

2.6.1 Estimacion de esfuerzo por HU

Para el desarrollo de la aplicacion propuesta se realiz6 una estimacion de esfuerzo por

cada una de las HU identificadas:
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Tabla 3: Estimacion del esfuerzo por HU.

Historia de Usuarios

Puntos de Estimacion

aplicacion de nginx.

Instalar dependencias y paquetes. 1
Instalacion y Configuracion del SGBD. 2
Enrutamiento de la carpeta de instalacion de 2
Gserver y configuracion de permisos.

Creaciéon de directorios, asi como la 2
asignacion de permisos.

Configuracién y sincronizacion de la BD. 1
Creacion de la aplicacion de uWSGI. 2
Realizar enlace simbdlico y eliminar la 2
aplicacion de nginx predeterminada.

Configuracién de la conexion SSI. 1
Creacion y configuraciéon de una nueva 1

2.6.2 Plan de Iteraciones

Una vez identificadas las HU y estimado el esfuerzo dedicado a la realizacién de cada

una de estas se realiza la planificacion de la etapa de implementacién de la aplicacion.

Para una mejor organizacion en el desarrollo del trabajo el equipo de desarrollo dividid

la implementacion en 2 iteraciones:
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Iteraciéon 1:

En esta primera iteracion se implementaran las HU desde la 1 hasta la 4 que dependen

unas de otras, o sea el desarrollo de cada una de ellas depende de la anterior.
Iteracién 2:

En esta iteracion se implementaran las HU desde la 5 hasta la 10 pues dependen de las
HU que les preceden, es necesario para su implementacién que estén vencidas la HU
gue en la iteracién 1 se hacen referencia, para entonces comenzar con las creaciones

y configuraciones la BD, conexiones SSly servidor web.

Plan de duracion de las iteraciones

El plan de duracién de las iteraciones es el encargado de relacionar las HU que van a
ser implementadas con cada una de las iteraciones, ademas muestra la duracién de

cada iteracion y el orden de realizacién de las HU.

Tabla 4: Plan de duracién de iteraciones.

Iteracion Orden de las HU a implementar Duracion Total
(semanas)
1 1121314 7
2 5,6,7,8,9 7

2.6.3 Plan de Entregas

El plan de entrega detalla la fecha de fin de cada una de las iteraciones y los productos

obtenidos divididos en subsistemas.

Tabla 5: Plan de entregas.

Final Iteracion 1 Final Iteracion 2
Sistema

(25 de marzo del 2015) (20 de mayo del 2015)
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Conclusiones parciales

En este capitulo se logré obtener una mejor vision sobre lo que se desea realizar por
parte del cliente mediante la elaboracion de las HU y la propuesta del sistema. Ademas
se identificaron las funcionalidades y caracteristicas que la solucion debe cumplir. Con
la obtencion del plan de entregas y la planificacion se ha logrado delimitar el ciclo de

desarrollo de la solucion.
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CAPITULO 3: DISENO E IMPLEMENTACION DE LA SOLUCION

Introduccion

En el presente capitulo se detalla la arquitectura de la solucion, asi como los patrones
de disefo utilizados en el desarrollo de la misma. Se definen las tarjetas Clase —
Responsabilidad — Colaborador (CRC) para identificar y organizar las clases orientadas
a objetos. Ademas se exponen las tareas de ingenieria generadas por cada HU, las
cuales han sido utilizadas como base para la implementacién de la solucién. Se evalua

la calidad de la aplicacion a través de las pruebas de software realizadas al sistema.

3.1 Arquitectura del Sistema

La arquitectura de un sistema constituye un modelo relativamente pequefio e
intelectualmente comprensible de como esta estructurado el sistema, como trabajan
juntos sus componentes y la relacion entre ellos. La arquitectura destaca las decisiones
iniciales relacionadas con el disefio que tendran un impacto profundo en todo el trabajo
de la ingenieria del software que le sigue y lo que también resulta importante, en el éxito

final del sistema.

3.1.1 Arquitectura en Capas

La arquitectura basada en capas simplifica la comprensién y la organizacion del
desarrollo de sistemas complejos, reduciendo las dependencias de forma que las capas
mas bajas no son conscientes de ningun detalle o interfaz de las superiores, ademas
ayuda a identificar qué puede reutilizarse (18). En el caso del sistema propuesto se
define la arquitectura en capas para guiar la construccion de la solucién teniendo en

cuenta estas caracteristicas y las ventajas que brinda.
Entre las ventajas de la arquitectura en capas se encuentra que:

e Soporta un disefio basado en niveles de abstraccion crecientes, lo cual a su vez
permite a los desarrolladores la particibn de un problema complejo en una

secuencia de pasos incrementales.

e Eldesarrollo se lleva a cabo en varios niveles, y en el caso de que exista algun
error o la necesidad de algin cambio obligatorio, solo es necesario cambiar el

nivel en cuestion, sin afectar el correcto funcionamiento del resto del sistema.

e Posibilita la reutilizacién de codigo debido a las caracteristicas propias de su

implementacién en capas.
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El sistema en desarrollo se divide en tres capas ldgicas distintas:
+ Capa de Interfaz

Es la que se encarga de que el sistema interactlie con el usuario y viceversa, muestra
el sistema al usuario y le presenta la informacion. Esta capa se comunica Unicamente

con la capa de solucién (10).
+ Capa de Solucion

Es donde residen las funciones que se ejecutan y se procesa la informacion. Es en esta
capa donde se establecen todas las reglas que deben cumplirse en la solucién; se
comunica con la capa de interfaz, para presentar los resultados y con la capa de Acceso

a Datos, para solicitar la gestion de los datos (10).
+ Capa de Acceso a Datos

Esta capa es la encargada de gestionar los datos del sistema, su funcion es almacenar

y devolver datos a la capa de negocio (10).

Luego de realizado el andlisis de cada una de las capas antes mencionadas se define

la arquitectura de la solucion en cuestion.

La solucién consta de tres capas, una capa interfaz que es la que se encarga de
interactuar con el usuario, la misma realiza una peticién a la capa Solucion. La capa
Solucién esta compuesta por todas las funcionalidades con que consta la solucion, la
misma se encarga de realizar una peticion de datos a la capa de Acceso a Datos y luego
gue estos le son devueltos da respuesta a la peticion realizada por parte de la capa
Interfaz. La capa de Acceso a Datos contiene un repositorio local donde se encuentran
todas las dependencias que necesita el modulo Gserver para su correcto
funcionamiento, ademés es la responsable de dar respuesta a la peticion de datos

realizada por la capa Solucion.

INTERFAZ
” .
Faticion/Consulta Petleidn de Datos
Navegador Web SOLUCION Acceso a datos
Representacion de los {repo local)
datos procedentes de Respuasta (datos) Dewvolucion da Datos

la solucion - d

Figura 2: Arquitectura en Capas de la solucién

25



3.2 Patrones de Disefo

Un patron de disefio provee un esquema para refinar los subsistemas o componentes
de un sistema de software, o las relaciones entre ellos, son el esqueleto de las
soluciones a problemas comunes en el desarrollo de software. Brindan una solucion ya
probada y documentada a problemas de desarrollo de software que estan sujetos a

contextos similares (19).

3.21 Patrones GRASP

GRASP es un acrénimo que significa General Responsibility Asignment Software
Patterns (patrones generales de software para asignar responsabilidades), representa
parejas de problema solucibn con un nombre, que codifican buenos principios y

sugerencias relacionados frecuentemente con la asignacion de responsabilidades (15).

Dentro de los patrones GRASP utilizados en el desarrollo de la solucién se encuentran

los siguientes:

Experto: Indica que la responsabilidad de la creacion de un objeto o la implementacién
de un método, debe recaer sobre la clase que conoce toda la informacion necesaria

para crearlo (15).

Las clases Base de Datos, uWSGI, Instalaciones, Configuraciones y permisos contaran
con la informacién necesaria para cumplir cada una las responsabilidades que le
corresponden. De este modo se obtiene un disefio con mayor cohesiéon y un bajo

acoplamiento.

Creador: Guia la asignacion de responsabilidades relacionadas con la creacion de
objetos, tarea muy frecuente en los sistemas orientados a objetos. Una de sus ventajas

es el bajo acoplamiento, lo cual supone facilidad de mantenimiento y reutilizacion. (15)

La clase GSERVER seré la responsable de la creacién de las instancias de Base de

Datos, uUWSGI, Instalaciones, configuraciones y permisos.

Bajo Acoplamiento: El acoplamiento es una medida de la fuerza con que una clase
estd conectada a otras clases, con que las conoce y con que recurre a ellas.

Acoplamiento bajo significa que una clase no depende de muchas clases. (15)

A las clases Base de Datos, uWSGI, Instalaciones, Configuraciones y permisos se les

asignan responsabilidades de forma tal que solo se comuniquen con la clase GSERVER,
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con el uso de este patron se fortalece la reutilizacion de cédigo y se disminuye la

dependencia entre las clases.

3.2.2 Patrones GOF

Los Patrones GOF (Gang of Four, Banda de Cuatro) proporcionan a los programadores
una estructura de cdédigo comun a todos los proyectos que implemente una
funcionalidad genérica. La utilizacion de estos patrones de disefio, permite ahorrar
tiempo en la construccion del software, asi como hacerlo méas facil de comprender,

mantener y extender (16).
Durante el disefio del sistema se emplearon patrones GOF como:
Patrones creacionales

Método de fabricacién: Centraliza en una clase constructora la creacion de objetos de
un subtipo de un tipo determinado, ocultando al usuario la diversidad de casos

particulares que se pueden prever (10).

La clase Gserver es la responsable de crear todos los objetos de tipo Base de Datos,

uWSGI, Instalaciones, configuraciones y permisos.
3.3 Tarjetas Clase — Responsabilidad — Colaborador

Las tarjetas CRC, propias de la metodologia XP, son una técnica simple e informal pero
efectiva que ha sido propuesta para el disefio detallado de sistemas Orientado a Objetos.
Se analizan baséndose en sus responsabilidades con respecto al sistema y permiten

gue el equipo completo contribuya en la tarea del disefio.

Una tarjeta CRC representa un objeto, el nombre de la clase se coloca a modo de titulo
en la tarjeta, las responsabilidades se colocan a la izquierda, y las clases que se implican
en cada responsabilidad a la derecha, en la misma linea que su requerimiento

correspondiente.

Las responsabilidades son los atributos y las operaciones relevantes para la clase.
Dicho de una manera mas simple una responsabilidad es “cualquier cosa que la clase
sabe 0 hace ". Los colaboradores son aguellas clases que se requieren para que una

clase reciba la informacion necesaria para completar una responsabilidad (21).
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A continuacién se muestra una de las tarjetas CRC confeccionadas, correspondiente a
una de las clases mas relevantes en el funcionamiento del sistema, el resto de las

mismas se encuentran visibles en la secciéon Anexos Il.
Tarjeta CRC

Tabla 11: uWSGI

Clase: uWSGI

Descripcién: Es la encargada de tener un control de los procesos en ejecucion.

Responsabilidad Colaboracion
Crea una aplicacion uwSGI. Gserver
Carga los procesos en ejecucién en un momento Gserver
determinado.

3.4 Tareas de la Ingenieria

Las tareas de la ingenieria son escritas por el equipo de desarrollo a partir de las HU
elaboradas por el cliente, brindando un detalle mas profundo para realizar una
implementacion de las mismas y estimando un tiempo mas cercano a la realidad para

cada una de ellas.
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Tabla 15: Muestra de una Tarea de Ingenieria.

Tarea de Ingenieria

NUumero Tarea: (Numero de la Tarea, | Namero Historia de Usuario: (Nimero de la HU a

incremental en el tiempo) la que pertenece la tarea)

Nombre Tarea: (Nombre que identifica a la tarea)

Tipo de Tarea: (Las tareas pueden ser de: | Puntos Estimados: (Tiempo en dias que se le
Desarrollo, Correccion, Mejora y Otra | asignara al desarrollo de la tarea (estimado))
(especificar))

Fecha Inicio: (Fecha en que inicia el | Fecha Fin: (Fecha en que finaliza el desarrollo de

desarrollo de la tarea) la tarea)

Programador Responsable: (Nombre y apellidos del programador)

Descripcion: (Breve descripcion de la tarea)

A continuacion se exponen unas de las tareas de ingenieria correspondientes a las HU
representadas anteriormente, el resto de las tareas de ingenieria definidas por el equipo

de desarrollo se encuentran en la seccidon Anexos lll.

Tabla 16: Instalar dependencias.

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 1 NUmero Historia de Usuario: 1

Nombre Tarea: Instalar dependencias.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3/3

Fecha Inicio:- 1/02/2015 Fecha Fin:- 4/02/2015

Programador Responsable: Diego Miguel Ferreiro Garcia.

Descripcion: Instalar las dependencias desde los repositorios de sus respectivas distribuciones.
Entre estas dependencias se encuentran: python-setuptools; django-bootstrap-form-master.zip;
requests-1.2.0.tar.gz; URLObject-2.3.4.tar.gz; python-dnspython; python-dateutil; python-kombu.
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35 Pruebas

La metodologia XP propone la constante realizacion de pruebas, los desarrolladores
dirigen el trabajo a la bdsqueda de errores, someten sistematicamente a pruebas las
funcionalidades del sistema lo que permite aumentar la calidad de los sistemas
reduciendo el nimero de errores no detectados y disminuyendo el tiempo transcurrido

entre la aparicion de un error y su deteccion.

XP divide las pruebas del sistema en dos grupos: pruebas unitarias, disefiada por los
programadores con el objetivo de verificar el codigo y pruebas de aceptacion destinadas
a evaluar si al final de una iteracion se consiguio la funcionalidad requerida disefiadas

por el cliente final.
3.5.1 Pruebas unitarias

Las pruebas unitarias son una de las piedras angulares de XP. Todos los médulos deben

de pasar las pruebas unitarias antes de ser liberados o publicados (18).

En el transcurso de la implementacion del sistema cada uno de los desarrolladores
prueba constantemente lo que va obteniendo para garantizar que las funcionalidades
exigidas por el cliente estén siendo implementadas correctamente. Cuando se
encuentra un error, éste debe ser corregido inmediatamente, y se deben tener

precauciones para que errores similares no vuelvan a ocurrir (18).

Las pruebas unitarias no generan artefactos y no son directamente palpables para el
cliente, las mismas se desarrollaron constantemente cada vez que se concluia la

implementacién de alguna funcionalidad probandola directamente en el sistema.
3.5.2 Pruebas de aceptacion

Las pruebas de aceptaciéon son creadas en base a las historias de usuarios. Una historia
de usuario no se puede considerar terminada hasta tanto pase correctamente todas las
pruebas de aceptacion (19). Estas pruebas se enfocan en las caracteristicas generales
y las funcionalidades del sistema, son las encargadas de comprobar que las
funcionalidades desarrolladas sean las esperadas por el cliente. Luego de haber
superado las pruebas de aceptacion podra considerarse que la aplicacién es apta para

el uso y despliegue dentro del proyecto.
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Los disefios de casos de pruebas se encuentran en la secciéon Anexos IV, los mismos

fueron divididos en las siguientes secciones para una mayor organizacion:

¢ Clases Validas: describe cada uno de los pasos seguidos durante el desarrollo
de la prueba, se tiene en cuenta cada una de las entradas validas que hace el
usuario con el objetivo de verificar si se obtiene el resultado esperado.

¢ Clases Invélidas: describe cada uno de los pasos seguidos durante el desarrollo
de la prueba, se tiene en cuenta cada una de las posibles entradas invalidas que
hace el usuario con el objetivo de verificar si se obtiene el resultado esperado y
cémo responde el sistema.

e Resultado Esperado: se describe el resultado que se espera ya sea para
entradas validas o invalidas.

¢ Resultado de la Prueba: se describe el resultado que se obtiene.

e Observaciones: algun sefialamiento o advertencia que sea necesario hacerle a

la seccion que se esta probando.

Las pruebas de aceptacion correspondientes a las funcionalidades de Ila
Personalizacién de Ubuntu 12.04 para el médulo Gserver llevadas a cabo por el cliente
arrojaron los siguientes resultados: en la primera iteracién se obtienen un total de 5 no
conformidades, de las cuales todas fueron resueltas, de esta forma no quedo ninguna
pendiente por resolver, en la segunda iteracién se encontraron 2 no conformidades. A

continuacién se ilustran los resultados en una grafica:

O Total

B Resueltas

O No proceden
O Pendiente

lteracionl lteracion2

Figura 3: Tabla de soluciéon de no conformidades
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Conclusiones parciales

En el presente capitulo se definié la arquitectura del sistema, para asi disefiar y guiar el
proceso de desarrollo de la solucién. Se tuvo en cuenta la utilizacion de patrones de
disefio para lograr una mejor reutilizaciéon de cédigo y una correcta implementacion de
la aplicacion. Ademas se definieron las tarjetas CRC permitiendo identificar y organizar
las clases orientadas a objetos. Se implementaron las Tareas de la Ingenieria definidas
para cada HU y se llevaron a cabo las pruebas de aceptacion logrando la satisfaccion

del cliente con el software desarrollado.
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CONCLUSIONES
Através del desarrollo de la investigacion se puede llegar a las siguientes conclusiones:

+ Se definié los principales referentes tedricos - metodolégicos que deben
sustentar la gestién de la informacion en la realizacién de una distribucién

personalizada de Ubuntu Server 12.04 para el médulo Gserver.

+ Se identifico las necesidades existentes en la realizacién de una solucién que
permita la integracion del modulo Gserver a una personalizacion de Ubuntu
Server 12.04 en la UCI.

» Se selecciond un conjunto de herramientas y metodologias de desarrollo de

software que facilitaron el desarrollo de la solucién propuesta.
» Se desarroll6 el analisis y disefio de la solucion propuesta.

» Se desarrollé una distribucion personalizada de Ubuntu Server 12.04 para el

modulo Gserver.

+ Se realizd un conjunto de pruebas a cada una de las funcionalidades

desarrolladas para comprobar su correcto funcionamiento.
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RECOMENDACIONES

e Realizar la solucién para otras distribuciones como: Debian 7, Centos, Ubuntu
14.04.
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ANEXOS

ANEXOS I:

Tabla 3: HU # 2 Instalacion y Configuracion.

Historia de Usuario

NUmero: 2

Nombre de Historia de Usuario: Instalacion vy

Configuracion.

Modificacion de Historia de Usuario Niumero: Ninguna.

Cesar Quesada Arias.

Usuario: Diego Miguel Ferreiro Garcia, Julio | Iteracion Asignada: 1

Prioridad en negocio: Alta.

Puntos estimados:2

Riesgo en Desarrollo: Alto.

Puntos Reales: 2

Descripcion: Se le facilita el trabajo al usuario tanto de almacenamiento como de obtencion de

informacién, pues precisamente se habilita el Sistema Gestor de Bases Datos.

Tabla 4: HU # 3 Creacién de directorios, trazas y asignacion de permisos.

Historia de Usuario

NUmero: 3

Nombre de Historia de Usuario: Creacion de directorios,

trazas y asignacion de permisos.

Modificacion de Historia de Usuario Niumero: Ninguna.

Cesar Quesada Arias.

Usuario: Diego Miguel Ferreiro Garcia, Julio | Iteracién Asignada: 2

Prioridad en negocio: Alta.

Puntos estimados:2

Riesgo en Desarrollo: Alto.

Puntos Reales: 2

Descripcion: Permitir al usuario tener un control de las acciones realizadas en la PC segun los
permisos asignados, apoyandose en los directorios de almacenamiento y trazas, asi como en la

asignacion de permisos anteriormente realizada.
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Tabla 5: HU # 4 Enrutamiento y configuracion de permisos.

Historia de Usuario

Numero: 4 Nombre de Historia de Usuario: Enrutamiento y

configuracion de permisos.

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Usuario: Diego Miguel Ferreiro Garcia, Julio

Cesar Quesada Arias.

Iteracién Asignada: 1

Prioridad en negocio: Alta.

Puntos estimados:2

Riesgo en Desarrollo: Alto.

Puntos Reales: 2

Descripcion: Permitira al usuario realizar diversas acciones en dependencia del rol que
desempefia en el proyecto, basandose en el enrutamiento de la carpeta de instalacién de Gserver

y configuracion de permisos a los usuarios anteriormente realizado.

Tabla 6: HU # 5 Configuracion y sincronizacion.

Historia de Usuario

Numero: 5 Nombre de Historia de Usuario: Configuracién vy

sincronizacion.

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Usuario: Diego Miguel Ferreiro Garcia, Julio

Cesar Quesada Avrias.

Iteracién Asignada: 2

Prioridad en negocio: Alta.

Puntos estimados:1

Riesgo en Desarrollo: Alto.

Puntos Reales: 1

la misma.

Descripcion: Permitir una interaccién adecuada por parte del usuario con la base de datos (BD),

apoyados en la correcta configuraciéon de los pardmetros de conexién a la BD y sincronizacion de
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Tabla 7: HU # 6 Creacién y configuracion de la aplicacion de uWSGI.

Historia de Usuario

NUumero: 6 Nombre de Historia de Usuario: Creacién de la aplicaciéon
de uUWSGI y configuracion de su archivo.

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Usuario: Diego Miguel Ferreiro Garcia, Julio

Cesar Quesada Avrias.

Iteracion Asighada: 2

Prioridad en negocio: Alta.

Puntos estimados:2

Riesgo en Desarrollo: Alto.

Puntos Reales: 2

de su archivo.

Descripcion: Permite al usuario tener un mayor control de la cantidad de procesos en ejecucion

en un momento determinado basandose en la creacion de la aplicacién de uWSGl y configuracion

Tabla 8: HU # 7 Realizar enlaces y eliminar aplicaciones.

Historia de Usuario

NUmero: 7 Nombre de Historia de Usuario: Realizar enlaces y

eliminar aplicaciones.

Modificacion de Historia de Usuario Niumero: Ninguna.

Usuario: Diego Miguel Ferreiro Garcia, Julio

Cesar Quesada Arias.

Iteracion Asignada: 3

Prioridad en negocio: Alta.

Puntos estimados:2

Riesgo en Desarrollo: Alto.

Puntos Reales: 2

Descripcion: Permite al usuario un mejor interaccion con el sistema a través de del servidor web
nginx. Ademas permite hacer uso del enlace simbdlico con las aplicaciones habilitadas y trabajar

sin la aplicacion predeterminada de la instalacion de nginx después de su eliminacion.
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Tabla 9: HU # 8 Configuracion de la conexion SSI.

Historia de Usuario

NUumero: 8 Nombre de Historia de Usuario: Configuracién de la

conexién SSI.

Modificacion de Historia de Usuario Numero: Ninguna.

Usuario: Diego Miguel Ferreiro Garcia, Julio | Iteraciéon Asignada: -

Cesar Quesada Arias.

Prioridad en negocio: Alta. Puntos estimados:1

Riesgo en Desarrollo: Alto. Puntos Reales: 1

Descripcion: Permite al usuario tener una mayor seguridad, integridad y autenticidad de la

informacién pues las conexiones SSI garantizan el establecimiento de comunicaciones seguras.

Tabla 10: HU # 9 Creacidn y configuracion de una nueva aplicacién de nginx.

Historia de Usuario

Numero: 9 Nombre de Historia de Usuario: Creacion vy

configuracion de una nueva aplicacién de nginx.

Modificacion de Historia de Usuario Niumero: Ninguna.

Usuario: Diego Miguel Ferreiro Garcia, Julio | Iteracién Asignada: -

Cesar Quesada Arias.

Prioridad en negocio: Alta. Puntos estimados:1

Riesgo en Desarrollo: Alto. Puntos Reales: 1

Descripcion: Facilita al usuario el trabajo con el sistema de forma sencilla e interactiva, pues

es precisamente nginx quien brinda una interfaz grafica al usuario.
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ANEXOS I
Tarjetas CRC
Tabla 12: BasedeDatos

Clase: BasedeDatos

Descripcidn: Es la encargada de manejar todo el trabajo de almacenamiento.

Responsabilidad Colaboracion

Crea una base de datos vacia Gserver

Tabla 13: ConfiguracionPermisos

Clase: ConfiguracionPermisos

Descripcion: Es la encargada de manejar todos los eventos relaciones con las configuraciones y

permisos.

Responsabilidad Colaboracion

Recoge los parametros necesarios para la conexion y Gserver

configuracion de la Base de Datos.

Configura la aplicacion uWSGI para su buen Gserver

funcionamiento.
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Tabla 14: Instalaciones

Clase: Instalaciones

Descripcién: Es la encargada de manejar todos los eventos relaciones con las instalaciones.

Responsabilidad Colaboracion
Instala el Sistema Gestor de Bases de Datos Gserver
postgreSQL.
Instala todas las dependencias y paquetes Gserver
correspondientes.
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ANEXOS Il

Tarea # 2 Instalar paquetes.

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 2 NUmero Historia de Usuario: 1

Nombre Tarea: Instalar paquetes.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3/3

Fecha Inicio: - 4/02/2015 Fecha Fin: - 7/02/2015

Programador Responsable: Julio César quesada Arias, Diego Miguel Ferreiro Garcia.

Descripcion: Se realiza la instalacion de paquetes necesarios que permitan la correcta instalacion
de Gserver.

Tarea # 3 Instalacion del Sistema Gestor de Bases Datos (SGBD).

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 3 NUmero Historia de Usuario: 2

Nombre Tarea: Instalacion del Sistema Gestor de Bases Datos (SGBD).

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3/3

Fecha Inicio: - 7/02/2015 Fecha Fin: - 11/02/2015

Programador Responsable: Julio César quesada Arias, Diego Miguel Ferreiro Garcia.

Descripcion: Se le facilita el trabajo tanto de almacenamiento como de obtencion de
informacioén. Se realiza utilizando el comando apt-get install postgresql.
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Tarea # 4 Configuracion del Sistema Gestor de Bases Datos (SGBD).

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 4 NUmero Historia de Usuario: 2

Nombre Tarea: Configuracion del Sistema Gestor de Bases Datos (SGBD).

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3/3

Fecha Inicio: - 15/02/2015 Fecha Fin: - 18/02/2015

Programador Responsable: Julio César quesada Arias, Diego Miguel Ferreiro Garcia.

Descripcion: Se garantiza el correcto funcionamiento del anterior instalado SGBD. Para ello es
necesario insertar cierto datos como son, 'NAME': 'NOMBREBD', USER': 'USUARIO',
'PASSWORD': 'PASSWORD', HOST": 'SERVIDORBD' y PORT": 'PUERTO".

Tarea # 5 Enrutamiento de la carpeta de instalacién de Gserver

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 5 NUmero Historia de Usuario: 3

Nombre Tarea: Enrutamiento de la carpeta de instalacion de Gserver.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4/4

Fecha Inicio: - 5/03/2015 Fecha Fin: - 9/03/2015

Programador Responsable: Diego Miguel Ferreiro Garcia, Julio César quesada Arias.

Descripcion: Se garantizara dar una direccion a dicha carpeta de enrutamiento haciendo uso
del comando cp -R carpetaGServer /usr/local/gserver.

48



Tarea # 6 Configuracion de permisos a los usuarios.

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 6 NUmero Historia de Usuario: 3

Nombre Tarea: Configuracion de permisos a los usuarios.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4/4

Fecha Inicio: - 10/03/2015 Fecha Fin: - 14/03/2015

Programador Responsable: Diego Miguel Ferreiro Garcia, Julio César quesada Arias.

Descripcion: Permitira al usuario realizar diversas acciones en dependencia del rol que
desempefia en el proyecto haciendo uso el comando chown -R www-data:www-data

/usr/local/gserver/.

Tarea # 7 Creacion de directorios de almacenamiento de archivos estaticos y

trazas.

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 7 NUmero Historia de Usuario: 4

Nombre Tarea: Creacion de directorios de almacenamiento de archivos estaticos y trazas.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6/6

Fecha Inicio: - 15/03/2015 Fecha Fin: - 21/03/2015

Programador Responsable: Diego Miguel Ferreiro Garcia, Julio César quesada Arias.

Descripcion: Garantizara tener el control de todo lo que ocurra en cada PC utilizando los
comandos mkdir -p /var/gserver/media/, # mkdir -p /var/gserver/static/ y # chown -R www-

data:www-data /var/gserver/media/ /var/gserver/static/.
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Tarea # 8 Asignacion de permisos y movimiento de archivos estaticos.

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 8 NUmero Historia de Usuario: 4

Nombre Tarea: Asignacion de permisos y movimiento de archivos estéticos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6/6

Fecha Inicio: - 22/03/2015 Fecha Fin: - 28/03/2015

Programador Responsable: Diego Miguel Ferreiro Garcia, Julio César Quesada Arias.

Descripcion: Permitir tener un control de las acciones realizadas en la PC segln los permisos
asignados utilizando los comandos :
mkdir /var/log/gserver/

chown -R www-data:www-data /var/log/gserver/

Tarea # 9 Sincronizacion de la BD.

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 9 NUmero Historia de Usuario: 5

Nombre Tarea: Sincronizacién de la BD.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3/3

Fecha Inicio: - 2/04/2015 Fecha Fin: - 5/04/2015

Programador Responsable: Julio César quesada Arias, Diego Miguel Ferreiro Garcia.

Descripcidn: Garantizara el correcto uso de la BD, facilitando asi el uso de la misma. Se realiza

usando el comando python manage.py syncdb.
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Tarea # 10 Creacién de la aplicacion de uWSGI.

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 10 NuUmero Historia de Usuario: 6

Nombre Tarea: Creacion de la aplicacion de uwWSGI.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3/3

Fecha Inicio: - 5/04/2015 Fecha Fin: - 8/04/2015

Programador Responsable: Julio César quesada Arias, Diego Miguel Ferreiro Garcia.

Descripcion: Garantizard tener un mayor control de la cantidad de procesos en ejecucion en un
momento determinado usando el comando touch /etc/uwsgi/apps-available/gserver.ini y asi

garantizar lo antes mencionado.

Tarea # 12 Configuracion del archivo de uwWSsGI.

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 12 NUmero Historia de Usuario: 6

Nombre Tarea: Configuracién de su archivo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:2/3

Fecha Inicio: - 8/04/2015 Fecha Fin: - 10/04/2015

Programador Responsable: Julio César quesada Arias, Diego Miguel Ferreiro Garcia.

Descripcion: Garantizar que tenga un correcto funcionamiento el UWSGI. S garantizara que el

usuari tenga una interfaz grafica que le permitira interactuar con el moédulo Gserver como tal.
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Tarea # 12 Realizar enlace simbdlico con las aplicaciones habilitadas y eliminar

la aplicacién predeterminada de la instalacion de nginx.

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 12 NUmero Historia de Usuario: 7

Nombre Tarea: Realizar enlace simbélico con las aplicaciones habilitadas y eliminar la

aplicacion predeterminada de la instalacion de nginx.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 7/7

Fecha Inicio: - 10/04/2015 Fecha Fin: -13/04/2015

Programador Responsable: Julio César quesada Arias, Diego Miguel Ferreiro Garcia.

Descripcion: Garantizard una mejor interaccion con la solucién a través del servidor web nginx.
Se realizara haciendo uso del comando In -s /etc/uwsgi/apps-available/gserver.ini

letc/uwsgi/apps-enabled/gserver.ini
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Tarea # 13 Configuracion de la conexion SSI.

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 14 NUmero Historia de Usuario: 8

Nombre Tarea: Configuracion de la conexién SSI.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 7/7

Fecha Inicio: - 10/04/2015 Fecha Fin: -14/04/2015

Programador Responsable: Julio César quesada Arias, Diego Miguel Ferreiro Garcia.

Descripcion: Garantizara el correcto funcionamiento de la conexion y asi tener una mayor
seguridad, integridad y autenticidad de la informacién. Se realizara en varios pasos que son :

- Crear una llave privada SSL:

# openssl genrsa -des3 -out self-ssl.key 2048

- Crear una peticion de certificado firmado:

# openssl req -new -key self-ssl.key -out self-ssl.csr

- Crear el certificado:

# openssl x509 -req -days 365 -in self-ssl.csr -signkey self-ssl.key -out self-ssl.crt

Tarea # 15 Creacion de una nueva aplicaciéon de nginx.

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 15 NUmero Historia de Usuario: 9

Nombre Tarea: Creacion de una nueva aplicaciéon de nginx.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 7/7

Fecha Inicio: -13/04/2015 Fecha Fin: -16/04/2015

Programador Responsable: Diego Miguel Ferreiro Garcia, Julio César quesada Arias.

Descripcion: Garantizard un trabajo pleno con el servidor web. Se garantizara lo antes

mencionado haciendo uso del comando touch /etc/nginx/sites-available/gserver
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Tarea # 16 Configuracion de la nueva aplicacién de nginx.

Tarea de Ingenieria

NUmero Tarea: 16

NUmero Historia de Usuario: 9

Nombre Tarea: Configuracion de la nueva aplicacion de nginx.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 7/7

Fecha Inicio: -16/04/2015

Fecha Fin: -20/04/2015

Programador Responsable: Diego Miguel Ferreiro Garcia, Julio César quesada Arias.

Descripcion: Garantizara el correcto funcionamiento de la nueva aplicacion antes creada de nginx.
Lo antes mencionado se garantizara usando asignando valores especificos como por ejemplo

ssl_certificate /etc/nginx/self-ssl.crt, ssl_certificate key /etc/nginx/self-ssl.key etc.
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ANEXOS IV

Caso de prueba de Aceptacioén

Codigo:HU1-P1 | Historia de Usuario: Instalar dependencias y paquetes.
Nombre de la persona que realiza la prueba: Diego Miguel Ferreiro Garcia

Descripcion: Se comprueba si la personalizacion instala todas las dependencias y paquetes necesarios
para el funcionamiento de Gserver.

Condiciones de ejecucion: Comenzar la instalacion de la personalizacion.
Entrada/Condiciones de ejecucion:

Resultado esperado: El cliente pueda hacer uso de todas las dependencias anteriormente instaladas
como php5.py.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Caso de prueba de Aceptacién

Codigo:HU2-P2 Historia de Usuario: Instalacién y Configuracién.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Julio Cesar Quesada Arias.

Descripcion: Se le facilita el trabajo al usuario tanto de almacenamiento como de obtencién de
informacion, pues precisamente se habilita el Sistema Gestor de Bases Datos.

Condiciones de ejecucién: La previa instalacion de las dependencias necesarias.
Entrada/Condiciones de ejecucién:
Resultado esperado: El cliente puede comenzar a tratar la informacién ya sea almacenarla u obtenerla.

Evaluacion de la Prueba; Satisfactoria.
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Caso de prueba de Aceptacion
Codigo:HU3-P3 | Historia de Usuario Enrutamiento y configuracion de permisos.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Julio Cesar Quesada Arias.

Descripcion: Permitird al usuario realizar diversas acciones en dependencia del rol que desempefia en
el proyecto, basandose en el enrutamiento de la carpeta de instalacion de Gserver y configuracion de
permisos a los usuarios anteriormente realizado.

Condiciones de ejecucion: La asignacion previa de los permisos a los usuarios.
Entrada/Condiciones de ejecucién:

Resultado esperado: Poder controlar las acciones realizadas por los usuarios, haciendo uso de la
carpeta de instalacion de Gserver.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Caso de prueba de Aceptacién
Cédigo:HU4-P4 | Historia de Usuario Configuracion y sincronizacion.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Diego Miguel Ferreiro Garcia

Descripcion: Permitir una interacciéon adecuada por parte del usuario con la base de datos (BD),
apoyados en la correcta configuracion de los parametros de conexion a la BD y sincronizacién de la
misma.

Condiciones de ejecucion: La creacion previa de la BD.
Entrada/Condiciones de ejecucién:
Resultado esperado: Interaccion por parte del usuario con la BD.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.
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Caso de prueba de Aceptacion

Codigo:HU5-P5 | Historia de Usuario Creacion de la aplicacion de uWSGI y configuracion de su
archivo.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Diego Miguel Ferreiro Garcia.

Descripcion: Permite al usuario tener un mayor control de la cantidad de procesos en ejecucion en un
momento determinado basandose en la creacién de la aplicacion de uWSGI y configuracién de su
archivo.

Condiciones de ejecucion: Creacion de la aplicacion uWSGI.
Entrada/Condiciones de ejecucién:
Resultado esperado: Controlar la cantidad de procesos en ejecucion.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Codigo:HU6B-P6 | Historia de Usuario Realizar enlaces y eliminar aplicaciones.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Julio Cesar Quesada Arias.

Descripcion: Permite al usuario un mejor interaccion con el sistema a través de del servidor web nginx.
Ademés permite hacer uso del enlace simbdlico con las aplicaciones habilitadas y trabajar sin la
aplicacion predeterminada de la instalacion de nginx después de su eliminacion.

Condiciones de ejecucion: Creacion de la aplicacion uWSGI.
Entrada/Condiciones de ejecucion:
Resultado esperado: Interaccion por parte del cliente con el sistema.

Evaluacion de la Prueba; Satisfactoria.

Cédigo:HU7-P7 | Historia de Usuario Configuracion de la conexion SSI.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Julio Cesar Quesada Arias.

Descripcion: Permite al usuario tener una mayor seguridad, integridad y autenticidad de la
informacion.

Condiciones de ejecucion: Instalacion previa del servidor web nginx.
Entrada/Condiciones de ejecucién: Certificados SSL.
Resultado esperado: Seguridad de la informacién para el cliente.

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.
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Codigo:HU8-P8 | Historia de Usuario Creacion y configuracion de una nueva aplicacion de nginx.

Nombre de la persona que realiza la prueba: Diego Miguel Ferreiro Garcia.

Descripcion: Facilita al usuario el trabajo con el sistema de forma sencilla e interactiva, pues es
precisamente nginx quien brinda una interfaz gréfica al usuario.

Condiciones de ejecucion: Haber eliminado la aplicacién predeterminada.
Entrada/Condiciones de ejecucidon
Resultado esperado: Obtener una interfaz gréafica para el cliente.

Evaluacion de la Prueba; Satisfactoria.
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