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RESUMEN

La gestion de la informacion en las organizaciones constituye un eslabén fundamental, esto
ha conducido al desarrollo de sistemas de gestion para el manejo, tratamiento y uso de la
informacion a nivel institucional. Entre los sistemas de gestién de informacion mas utilizados
se encuentran las intranets. El presente trabajo de diploma tiene como objetivo desarrollar
una intranet que cumpla con las necesidades de gestion de informacion del Instituto de
Medicina Deportiva. Se realiz6 un acercamiento a esta tecnologia, a partir de su definicion
conceptual y su caracterizacion en el contexto de las organizaciones. Para guiar el desarrollo
se utiliz6 como metodologia XP, Python v3.11 como lenguaje de programacion, Django v4.2
como marco de trabajo, Visual Studio Code v1.82 como Entorno de Desarrollo Integrado,
Xampp v3.3.0 como servidor web y MySQL v8.0.27 como Sistema Gestor de Base de Datos.
Se logr6 como resultado con la implementacion de la intranet, mejorar la gestion de
informacion en el Instituto de Medicina Deportiva. Fueron ejecutadas pruebas de software
para comprobar el correcto funcionamiento de la soluciébn propuesta, mostrandose el
resultado de las mismas.

PALABRAS CLAVE

aplicaciones web, gestion de informacién, Intranet



ABSTRACT
The value of information management in organizations constitutes a fundamental link; this
has led to the development of information systems for the management, treatment and use of
information at the institutional level. Among the most used information management systems
are intranets. The objective of this diploma work is to develop an intranet that meets the
information management needs of the Institute of Sports Medicine. An approach to this
technology was made, based on its conceptual definition and its characterization in the
context of organizations. To guide the development, XP is used as a methodology, Python
v3.11 as a programming language, Django v4.2 as a framework, Visual Studio Code v1.82 as
an Integrated Development Environment, Xampp v3.3.0 as a web server and MySQL v8.0.27
as Database Management System. As a result, the implementation of the intranet improved
information management at the Institute of Sports Medicine. Software tests were executed to

verify the correct operation of the proposed solution, showing the results of the tests.

KEYWORDS

Web applications, information management, Intranet
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INTRODUCCION

La informacion es hoy un recurso determinante de la competitividad organizacional y
sustento de la toma de decisiones, un factor crucial para el progreso social y econémico; el
unico elemento capaz de crear conocimiento y satisfacer las necesidades de quienes
trabajan en las organizaciones. Es por eso que, actualmente, no basta con poseer
informacion, sino que esta debe ser de calidad y actualizada, pero sobre todo pertinente a los
objetivos de la entidad. Ademas, como complemento, es necesario poder procesarla,
difundirla tan rapido como sea posible y utilizarla como el recurso estratégico que es. (1)

Una de las principales consecuencias de los avances tecnolégicos es la cantidad de
informacién de interés generada diariamente en las instituciones, siendo cada vez mas
importante almacenarla y recuperarla.

Las Tecnologias de la Informaciéon y las Comunicaciones (TICs) han tenido un desarrollo
acelerado durante las ultimas décadas y en el &mbito empresarial su uso se ha incrementado
considerablemente, debido al crecimiento del volumen de informacién a gestionar y a la
necesidad de mejorar la comunicacion en todos los sentidos. Con la aparicion de los
sistemas de gestion de informacion se ha avanzado en la gestion de los recursos de
informacion, en funcién de la mejora continua y de la toma de decisiones a todos los niveles.
Con el surgimiento de Internet el flujo de informacion ha aumentado considerablemente lo
cual ha provocado que se hayan afectado la toma de decisiones y los procesos de gestion en
muchas organizaciones. Para asegurar la adecuada gestion de la informacion y por ende la
toma de decisiones, surge la intranet, una de las tecnologias mas estratégicas que pueden
utilizarse en una organizacion. Su disefio e implementacion, en funcién de los objetivos
organizacionales, provee a la institucion de una herramienta para el intercambio y la gestion
de la informacion que tributa a la gestion del conocimiento, que permite mejorar y agilizar los
procesos organizacionales.

En los dltimos afios Cuba también ha avanzado en el desarrollo de las nuevas tecnologias y
la implementacion de las mismas en sus instituciones para lograr el éxito y destacarse en el
mercado internacional. Sin embargo, ain son muchas las instituciones cubanas que no
utilizan de manera efectiva estos avances para la gestion y socializacién de la informacién

que generan.



Introduccién

En el a&mbito de la medicina deportiva, el uso de herramientas tecnoldgicas se ha vuelto
necesario para mejorar la eficiencia de los procesos y garantizar una atencion de calidad a
los pacientes.

El Instituto de Medicina Deportiva(IMD) es una institucion cientifica cubana con mas de 50
afios de trabajo especializado en las investigaciones médico-biolégicas y psicologicas
aplicadas a deportistas de alto rendimiento para alcanzar mejores resultados competitivos.
Se dedica a la investigacion con el resto de la poblacion general, a fin de mejorar la calidad
de vida a través de la actividad fisica sistematica. También brinda asistencia médica general
y especializada a los eventos deportivos que se efectlan en los niveles nacionales e
internacionales. (2)

En el IMD, se realiza la gestion de la informacion de las diferentes subdirecciones de forma
manual y encontrdndose dispersa. Esto ocasiona muchas veces que sus trabajadores no
puedan tener acceso a la misma, perdiendo tiempo en la busqueda de determinada
informacion, la cual muchas veces presenta un gran volumen, y como se gestiona y
almacena en formato duro, conlleva a grandes gastos de recursos, digase el papel,
impresoras, entre otros; trayendo pérdida al presupuesto de la institucion.

Otro de los problemas que presenta el IMD es la deficiente circulacion de la informacion
sobre las actividades que se realizan, o se utiliza solamente el correo como forma de
informacién a los trabajadores y no todos tienen acceso al mismo. Este fenomeno se debe
esencialmente a que esta tarea recae sobre una o varias personas encargadas de informar al
resto de los trabajadores.

El centro tiene implementada una infraestructura de red que apenas es utilizada para brindar
algunos servicios, dejando casi apartado todo lo que se puede lograr en cuanto a gestion de
informacién con un buen aprovechamiento de esta. Existe insuficiencia de algunos servicios
basicos como: brindar informacion tanto del instituto como de los trabajadores y de las
diferentes areas y organizaciones, asi como la divulgaciéon de las actividades que se
desarrollan, acceso a las redes sociales y documentos digitales como la revista cubana de

medicina deportiva, entre otros.



Introduccion

Teniendo en cuenta la situacion problematica anteriormente descrita, se plantea el siguiente
problema de investigacion: ¢Cémo contribuir a la gestion de la informacién del Instituto de
Medicina Deportiva mediante las aplicaciones web?

Se especifica como objeto de estudio: las aplicaciones web para la de gestion de la

informacion en las organizaciones.

Para dar solucion al problema de investigacion se define como objetivo general: desarrollar
una Intranet para el Instituto de Medicina Deportiva que contribuya a la mejora de los
procesos de gestion de la informacion.

Dentro del objeto de estudio se precisa como campo de accidn: las intranets para la gestion

de la informacién en las organizaciones.

Tareas de la Investigacion.

v" Revision bibliografica de las aplicaciones web para la de gestion de la informacién en
las organizaciones.

v' Fundamentacion teorica de las intranets para la gestion de la informacion en las
organizaciones.

v Estudio de soluciones similares existentes a nivel nacional e internacional referentes a
las intranets para la gestion de la informacién en las organizaciones.

v' Seleccién de la metodologia, herramientas y tecnologias a utilizar en la construccion
de la propuesta de solucion.

v Identificacién de las funcionalidades de la Intranet para el Instituto de Medicina
Deportiva.

v' Andlisis y disefio de la Intranet para el Instituto de Medicina Deportiva.

v" Implementacién de las funcionalidades de la Intranet para el Instituto de Medicina
Deportiva.

v Validacién del funcionamiento de la Intranet para el Instituto de Medicina Deportiva a

través de pruebas de software.



Introduccion

Durante el desarrollo de esta investigacion se utilizaron los siguientes métodos de
investigacion cientifica:
Métodos tedricos:

v' Analitico-sintético: para plantear, describir y resumir los requisitos (enunciados por
los profesionales del IMD) de la Intranet a desarrollar.

v Modelacién: este método se emplea para modelar los diferentes diagramas de
ingenieria de software para una mayor comprension del trabajo que se realiza y los
objetivos que se deben cumplir, dando respuesta a los requerimientos planteados con
anterioridad.

v' Analisis Histérico-Ldgico:

Se utiliza el Método Historico para investigar sobre los servicios de intranet
implementados y en uso en el ambito nacional.
Métodos empiricos:

v' Entrevista: este método se lleva a cabo con los profesionales del IMD para recopilar
la informacion necesaria sobre los servicios que debe integrar la Intranet y la
informacion que esta debe permitir gestionar.

v' Analisis documental: se emplea este método para consultar trabajos y buscar
informacion relacionada con la intranet para la elaboracién del marco tedrico de la
investigacion.

El contenido del presente trabajo se estructura en tres capitulos, los cuales se mencionan a

continuacion.

Capitulo 1: Fundamentos y referentes tedrico-metodolégicos sobre el objeto de
estudio.

En este capitulo se muestran los elementos tedricos relacionados con la investigacion. Se
realiza el estudio de soluciones similares de intranets existentes a nivel nacional e
internacional. Se definen la metodologia de desarrollo, herramientas y tecnologias que se

utilizan para desarrollar la solucién propuesta.



Introduccion

Capitulo 2: Disefio de la solucién propuesta para la Intranet del Instituto de Medicina
Deportiva.

Este capitulo abarca toda la informacion relacionada con el analisis y disefio de la aplicacion
de acuerdo a la metodologia seleccionada, detallando una breve descripcion del
comportamiento del sistema a través de las historias de usuarios, asi como una propuesta y
disefio de la arquitectura que presenta la intranet para lograr mayor conformidad por parte de

los usuarios.

Capitulo 3: Implementacion y pruebas
Precisa el proceso de implementacion y prueba de la solucién informatica para el desarrollo
de la intranet. Cuenta con el diagrama de despliegue, el estandar de codificacién, las tareas

de ingenierias, asi como la descripcion de las pruebas realizadas.



CAPITULO 1: FUNDAMENTOS Y REFERENTES TEORICO-METODOLOGICOS SOBRE
EL OBJETO DE ESTUDIO

Introduccion

En este capitulo se muestran los elementos tedricos relacionados con la investigacion. Se
realiza el estudio de soluciones similares de intranets existentes a nivel nacional e
internacional. Se definen la metodologia de desarrollo, herramientas y tecnologias que se

utilizan para desarrollar la solucién propuesta.

1.1 Conceptos asociados al problema

La informacién es un conjunto de datos acerca de algun suceso, hecho o fenémeno, que
organizados en un contexto determinado tiene su significado, cuyo propésito puede ser el
reducir la incertidumbre o incrementar el conocimiento acerca de algo. La informacién
institucional es aquella relativa a las operaciones realizadas por una dependencia o entidad,
la cual su finalidad principal es servir de apoyo en los procesos de decision en la
determinacién de objetivos, ejecucion, control y evaluacion de resultados de los programas
institucionales. (3)

La gestidon de la informacion se refiere a un ciclo de actividad organizacional y al desarrollo,
simulacion o modelado de sistemas de informacion, aplicables a areas de gestién en
organizaciones para la adquisicion de informacion de una o mas fuentes, la custodia y la
distribucion de esa informacion a aquellos que la necesitan, y su disposicion final a través del
archivado o borrado. (4)

La gestion de la informacion abarca todos los conceptos genéricos de la gestién, incluyendo
la planificacion, organizacién, estructuracién, procesamiento, control, evaluaciéon vy
presentacion de informes. Esta estrechamente relacionada con la gestién de datos, sistemas,
tecnologia, procesos y donde la disponibilidad de informacion es critica para el éxito
organizacional. (5)

Las TICs han producido un cambio espectacular y drastico en todas las organizaciones y, en
este sentido, es Internet el elemento méas revolucionario. En el ambito tecnoldgico, es de

destacar que los avances producidos en este campo han sido espectaculares y radicales
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Capitulo 1
tanto en los soportes fisicos, con una mayor velocidad y capacidad de procesamiento y

almacenamiento de la informacion que posibilitan la gestion y digitalizacion de cualquier tipo
de informacién. (6)

Especial importancia en la evolucion de las TICs tiene el desarrollo del software, que ha
permitido la aparicion de avanzadas herramientas informaticas de gestion con nuevas
funcionalidades basadas en sistemas web.

Las aplicaciones web: llamadas “webapps”, esta categoria de software centrado en redes
agrupa una amplia gama de aplicaciones. En su forma mas sencilla, son poco mas que un
conjunto de archivos de hipertexto vinculados que presentan informacion con uso de texto y
graficas limitadas. Sin embargo, desde que surgi6 Web 2.0, estan evolucionando hacia
ambientes de codmputo sofisticados que no sélo proveen caracteristicas aisladas, funciones
de computo y contenido para el usuario final, sino que también estan integradas con bases
de datos corporativas y aplicaciones de negocios. (7)

Las aplicaciones web tienen varias ventajas sobre los programas de software descargables
tradicionales:

v Faciles de usar: solo necesitards conocimientos basicos de informatica para trabajar
con ellas.

v" Ahorran costes de hardware y software: solo es necesario usar un ordenador con un
navegador web y conectarse a la red. Las aplicaciones basadas en web usan menos
recursos que los programas instalados. Por otra parte, no requieren canales de
distribucién como el software tradicional, lo que permite que su precio sea inferior al
de los programas instalables.

v Facilitan el trabajo colaborativo y a distancia: pueden ser usadas por varios usuarios al
mismo tiempo. Son accesibles desde cualquier lugar. Puede trabajar desde una
computadora de escritorio, una laptop, un mévil o una tableta.

v' Escalables y de rapida actualizacion: existe solo una version en el servidor. El proceso
de actualizacién es rapido y limpio. No requieren que el usuario se preocupe por
obtener la dltima version.

v' Provocan menos errores y problemas: son menos propensos a colgarse y crear
problemas técnicos debido a conflictos con hardware, con otras aplicaciones

existentes, protocolos o con software personal interno. Todos los usuarios utilizan la
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Capitulo 1
misma version de la aplicacion web y los posibles fallos pueden ser corregidos tan

pronto son descubiertos. (8)
Como parte de estas tecnologias se encuentran las paginas web, las cuales son definidas
como el «documento electronico que contiene informacion especifica de un tema en
particular y que es almacenado en algun sistema de computo que se encuentra conectado a
la red mundial». A lo anterior, se le debe afiadir que las paginas web suelen contener
cualquier tipo de informacién como textos, imagenes, videos y animaciones. (9)
Para los autores Fang y Holsapple, profesores de la Cétedra en Sistemas de Gestidn de la
Informacion en la Escuela de Negocio y Economia de Lexington, un sitio web es «un
conjunto de paginas web ordenadas jerarquicamente bajo la misma direccién web (URL), las
cuales se entrelazan entre si por medio de hipervinculos». En este ambito la creacion de
paginas y sitios web como soluciones que permiten procesar, almacenar, recuperar y
divulgar informacién, puede mejorar las estrategias de administraciébn y de esta manera,
elevar la eficiencia y eficacia de las organizaciones. (10)
Con el avance de la tecnologia, las aplicaciones web se han convertido en herramientas
sofisticadas de computo que no sélo proporcionan funciones aisladas al usuario final, sino
gue también se han integrado con bases de datos corporativas y aplicaciones de negocios.
De esta forma, por la necesidad de gestionar grandes volumenes de datos y de comunicarse
e interactuar eficiente y efectivamente en el interior de las organizaciones, surgié la intranet.
1)
¢, Qué es una Intranet?
Desde su aparicion a mediados de los noventa del siglo pasado, tradicionalmente ha existido
cierta confusion en la terminologia, pues se ha aludido a ellas como la red fisica interna o
como la pagina web o portal interno, equiparando red informética con contenido o
informacién. Para la persona que acufi¢ el término intranet, el doctor Steven L. Tellen en
1995, el concepto tenia la connotacidon de una pagina web interna mas que de una red
informatica interna. (11)
Segun la Real Academia Espafiola la intranet es una red digital de uso interno en una
organizacion. (12)
Otros autores consideran que “intranet es un sistema de distribucion interna de informacion y

de comunicacion que ofrece la posibilidad de que las terminales puedan estar conectadas en
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red, con pantallas de usuario y ser de facil utilizacion, agilizando la comunicacion, ya sea a

nivel interdepartamental, por sucursales a nivel nacional, o bien internacional”. (13)

Una intranet es una plataforma digital cuyo objetivo es asistir a los trabajadores en la
generacion de valor para la empresa, poniendo a su disposicién activos como contenidos,
archivos, procesos de negocio y herramientas; facilitando la colaboraciéon y comunicacion
entre las personas y los equipos. (14).

Cascante y Fonseca, por su parte, la conceptualizan como una ‘red interna de la
organizacion de acceso restringido que permite compartir recursos, informacion y servicios,
utiliza la misma plataforma tecnoldgica que Internet (red, protocolos y servidores), que facilita
la comunicacién, la colaboracién y coordinacion entre los empleados. Mediante la intranet
pueden realizarse los procesos naturales de toda organizacion, pero de manera mas
eficiente y en menor tiempo. No existe restriccion en relaciéon con su tamafio o lugar fisico.”
1)

De manera general, una intranet es mucho mas que un sistema técnico, es un cambio en la
filosofia de gestion de los procesos de la entidad. Es por eso que a los términos de la
presente contribucion se concibe la intranet como una herramienta para la gestion de la
informacion, basada en un entorno web y accesible a través de una Unica interfaz, que facilita
el acceso a la informacion, la comunicacién interna y la dindmica organizacional.
Caracteristicas de una intranet.

v Se codifica para que la informacién circule solo y Unicamente en los dispositivos
autorizados.

v Orientada para utilizar programas en conjunto que hagan posible el intercambio de
datos, y el uso de una misma base de informacién para todos los empleados de la
compafiia.

v Puede accederse no solo desde ordenadores sino también mediante dispositivos
moviles, siempre que cuenten con los permisos para ingresar con dicho dispositivo.

v En vez de ser un tipo de software que mantiene datos en una fuente central y los
distribuye a otros equipos (como anteriormente era); actualmente funciona de

forma similar a las nubes de almacenamiento que conocemos.
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Genera oportunidades para realizar una comunicacion masiva con todos los miembros

de la compaiiia de forma mas rapida; transmitiendo de forma inmediata pautas sobre
los protocolos o informes de gestion.

Cumple también con la posibilidad de custodiar ciertas actividades por parte de jefes o
supervisores, lo que mejora la interaccion en tiempo real de todos los que conforman

el equipo de trabajo. (15)

Beneficios de una Intranet.

v

Ahorro: eliminar documentos, formularios, manuales, tarifas, notas internas, y demas
documentacion que obliguen al uso de papel y a la utilizacion de impresoras para la
distribucion de la informacion diaria de la empresa.

Calidad: debe contener informacion relevante, pertinente, accesible y organizada para
todos los usuarios de la organizacién, de tal forma que se garantice la solucion rapida
de dificultades diarias.

Control: debe brindar informacion actualizada a todos los usuarios sobre el estado de
los procesos que refleja.

Colaboracion: debe permitir aprovechar la experiencia de todos los usuarios y tenerla
disponible para su utilizacion global.

Eficiencia: una intranet debe contribuir a superar la eficiencia de métodos de trabajo
tradicionales y en ocasiones poco eficientes como el teléfono o las pequefias
reuniones.

Facilidad: debe ser manejable por cualquier usuario para consultar o compartir
informacion.

Flexibilidad: la puesta en marcha de una intranet puede comenzar con un nivel
relativamente simple e incrementar las prestaciones segun las necesidades y las

posibilidades de la institucion. (16)

Las ventajas de la intranet pueden resumirse en cuatro grupos fundamentales: (1)

1. Para la comunicacion:

v
v

Contacto directo entre los miembros de una organizacion.

Comunicacion entre “expertos”.

2. Para la gestion de la informacion:

v

Edicién y publicacién rapida de la informacion interna.
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v Eliminacién de informacién innecesaria y redundante.

v Creacion de datos criticos.
3. Para la gestién del conocimiento:
v Permite la captura facil de conocimiento no estructurado e implicito.
v' Incrementa el conocimiento y la capacidad de utilizar y compartir los recursos
disponibles.
v' Promueve una cultura organizativa coman.
v' Permite tomar decisiones rapidas y bien documentadas con una reduccion de los
costos.
4. Como infraestructura:

v Reduccion de los costos en TICs.

Es relevante considerar que las intranets son herramientas de apoyo, que brindan, un
espacio para la creacion, intercambio, disponibilidad y gestion de la informacion. Son unas de
las tecnologias mas activas que hoy dia puede tener una organizacion, siendo el reflejo del
sistema de informacion de la organizacién y sus multiples subsistemas, integrados en una

interfaz Unica.

1.2 Anélisis de soluciones similares

Hoy en dia con el avance de las tecnologias se pueden encontrar gran variedad de sistemas
similares al que se desarrolla con la presente investigacion. Las intranets en las empresas
contribuyen a la divulgacién de la informacién necesaria a los empleados, proporcionando asi
un mejor desempefio en el trabajo que deben realizar. A continuacion, se mencionan algunos

ejemplos de intranets tanto a nivel internacional como a nivel nacional.

1.2.1 Internacionales
v' Centro Regional de Medicina Deportiva de Castilla y Le6n (CEREMEDE) (Ver
anexo #2.1)
CEREMEDE es un centro sanitario asistencial de la Gerencia Regional de Salud de
Castilla y Leon, integrado en la Direccion General de Asistencia Sanitaria. Se crea

mediante el Decreto 55/1991, de 21 de marzo, que establece su estructura y funciones
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y le atribuye competencias como cabeza visible de todas las actuaciones que en

materia de Medicina Deportiva se desarrollen en el ambito de la Comunidad Autbnoma
de Castilla y Ledn. (17) En su sitio web se pueden observar los diferentes servicios
que ofrecen, asi como la estructura organizativa, ubicacion y contactos de la
institucion. Prevé el inicio de sesion, al igual que el acceso a sus redes sociales.
Sociedad Espafiola de Medicina del Deporte (SEMED / FEMEDE) (Ver anexo #2.2)
Es una pagina web dedicada a la publicacion de recursos para la medicina deportiva,
y el servicio a socios de SEMED / FEMEDE. Permite al usuario la visualizacion de
todos los elementos, su impresién, copia y almacenamiento en el disco duro del
ordenador o en cualquier otro soporte, asi como su difusién. En este Ultimo caso sera
necesaria la cita explicita de SEMED / FEMEDE como fuente de la informacion
difundida. (18) EIl sitio posee un buscador de contenidos, asi como el acceso a
algunos sitios de interés. EI mismo no posee los enlaces para acceder a las redes
sociales y se observa demasiado contenido en la pagina de inicio.

Pontificia Universidad Catoélica del Ecuador (Ver anexo #2.3)

La intranet contiene una pagina de inicio donde se pueden observar todos los
servicios que contiene. Desde esta se puede acceder a la guia telefénica y otros
servicios que denominan tecnoldgicos y electronicos. Brinda acceso al correo
institucional, herramientas colaborativas y otros servicios del area informatica, cuyo
acceso diferenciado para profesores, administrativos y estudiantes. También permite
acceder a servicios académicos tales como: registro de becas, gestién académica,
tramites, normativas y reglamentos, entre otras documentaciones de interés para los
usuarios. Contiene enlaces a otros sitios de la comunidad universitaria y diversidad de
documentacion.

Plataforma-Intranet de la Fundacién Internacional Union Europea, América
Latinay el Caribe (EU-LAC) (Ver anexo #2.4)

La Plataforma-Intranet en el sitio web de la Fundacién EU-LAC es para el uso
exclusivo de sus miembros con el fin de asegurar una mejor circulacion de
documentos entre la Fundacion y el Consejo Directivo. La intranet busca facilitar el
intercambio de informacion entre la Fundacién y sus miembros y al mismo tiempo

evitar el spamming en su buzoén de correo. La Fundacion EU-LAC fue creada por los
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Jefes de Estado y de Gobierno de la Union Europea (UE) y de la Comunidad de

Estados Latinoamericanos y Caribefios (CELAC) en 2010. Sus miembros son los
paises de la UE y CELAC vy la propia UE. La Fundacion es una herramienta de la
asociacion UE-CELAC y sus actividades nutren el dialogo intergubernamental, en
linea con el Plan de Accion birregional. (19) La Intranet posee la informacion de

contacto en el pie de pagina, asi como el enlace directo al sitio web de la Universidad.

1.2.2 Nacionales

v Intranet del Centro Nacional de Informacién de Ciencias Médicas (Infomed) (Ver
anexo # 2.5)
Infomed es un servicio gratuito que proporciona informacion confiable dirigida
fundamentalmente a los profesionales de la salud. EIl portal tiene enlaces a otros
sitios de Internet. El sitio ofrece un sistema sencillo para la busqueda de informacion
sobre salud que ha sido revisada cuidadosamente y que proviene de diversas
organizaciones sin fines de lucro, instituciones y universidades. (20) Brinda
informacion acerca de los cursos y otras actividades de superacion, se puede acceder
a sitios de instituciones de salud en Cuba, cuenta con un buscador y brinda acceso al
correo.

v Instituto Nacional de Deportes, Educacion Fisica y Recreacion (INDER) (Ver
anexo # 2.6)
Es el Organismo que se encarga de la gestion deportiva, la educacion fisica y la
recreacion en Cuba. Se fundé el 23 de febrero de 1961, amparado en la Ley 936. La
sede nacional se encuentra ubicada en el Coliseo de la Ciudad Deportiva en La
Habana. (21) El sitio permite el acceso a sus redes sociales y a los sitios nacionales
de interés. Permite la informacién de las actividades que se desarrollan en el centro y
un acceso directo al contacto y ubicacion del mismo. Se observa como debilidad que
el sitio posee un sistema de navegacion confuso debido a la gran cantidad de
informacion que contiene en la pagina principal.

v" Universidad de Ciencias de la Cultura Fisica y el Deporte “Manuel Fajardo” (Ver

anexo # 2.7)
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La Universidad de Ciencias de la Cultura Fisica y el Deporte “Manuel Fajardo” es una

institucion certificada por la Junta de Acreditacibn Nacional, reconocida
internacionalmente como la “Universidad del Deporte Cubano”. (22) En la parte
superior de la pégina principal se observa un menu donde estd disponible la
informacion de la universidad, asi como un buscador de contenidos y los enlaces a las
redes sociales. En la parte inferior se puede obtener el contacto y ubicacion de la
institucion y permite el acceso a los diferentes sitios nacionales de interés.
Las intranets estudiadas contienen informacién propia de la organizacion a la que
representan de forma tal que les permita a sus trabajadores estar informados. Ademas,
incluyen el acceso a todos los sitios propios, asi como vinculos a otros sitios que sean de su
interés. Estas permiten la publicacion de avisos. También ofrecen determinados servicios y
agilizan la busqueda de informacion mediante un buscador. Posibilitan la gestion documental
y el almacenamiento de la informacion, manteniéndose disponibles en todo momento.
A partir del estudio realizado se llega a la conclusion de que cada intranet es desarrollada
teniendo en cuenta las especificidades de cada institucion, por lo que no es recomendable
adaptar ninguna de las existentes para cubrir las necesidades del IMD; sin embargo, permite
identificar elementos de guia para la solucion propuesta.

1.3 Tecnologias de desarrollo
En este epigrafe se realizard una seleccion de las tecnologias y herramientas que permiten
el proceso de desarrollo de la aplicacién, comenzando por el estudio de las metodologias de

desarrollo de software, que son las encargadas de guiar el proceso de vida de un proyecto.

1.3.1 Metodologia de desarrollo de software

Las metodologias de desarrollo de software son un conjunto de técnicas y métodos
organizativos que se aplican para disefiar soluciones de software informéatico. El objetivo de
las distintas metodologias es el de intentar organizar los equipos de trabajo para que estos

desarrollen las funciones de un programa de la mejor manera posible. (23)
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1.3.1.1 Tipos de metodologias

Se pueden diferenciar dos grandes grupos de metodologias de desarrollo de software: las
agiles y las tradicionales.
Metodologias de desarrollo de software tradicionales
Las metodologias de desarrollo de software tradicionales se caracterizan por definir total y
rigidamente los requisitos al inicio de los proyectos de ingenieria de software. Los ciclos de
desarrollo son poco flexibles y no permiten realizar cambios, al contrario que las
metodologias agiles; lo que ha propiciado el incremento en el uso de las segundas. (23)
Las principales metodologias tradicionales son.

v/ Rational Unified Process (RUP)

v" Microsoft Solution Framework (MSF)

v Disefio rapido de aplicaciones (RAD)
Metodologias de desarrollo de software agiles
Las metodologias agiles de desarrollo de software son las mas utilizadas hoy en dia debido a
su alta flexibilidad y agilidad. Los equipos de trabajo que las utilizan son mucho mas
productivos y eficientes, ya que saben lo que tienen que hacer en cada momento. Ademas, la
metodologia permite adaptar el software a las necesidades que van surgiendo por el camino,
lo que facilita construir aplicaciones mas funcionales.
Este tipo de metodologias permite construir equipos de trabajo autosuficientes e
independientes que se relinen cada poco tiempo para poner en comun las novedades. Poco
a poco, se va construyendo y puliendo el producto final, a la vez que el cliente puede ir
aportando nuevos requerimientos o correcciones, ya que puede comprobar cémo avanza el
proyecto en tiempo real. (23)
Las principales metodologias agiles son:

v' Kanban

v’ Scrum

v' Lean

v" Programacion extrema (XP)
Diferencias de las metodologias agiles con respecto a las metodologias tradicionales
A continuacion, se mencionan las principales diferencias de las Metodologias Agiles respecto

a las Metodologias Tradicionales que no se refieren so6lo al proceso en si, sino también al
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contexto de equipo y organizacion que es mas favorable a cada uno de estas filosofias de

procesos de desarrollo de software. La Tabla 1 recoge estas diferencias.

Tabla 1: Diferencias entre metodologias agiles y tradicionales [Tomado de: (24)]

Metodologia Agil

Metodologia Tradicional

Pocos artefactos. EI modelado es
prescindible, modelos desechables.

Mas artefactos. El modelado es esencial,
mantenimiento de modelos.

Pocos roles, mas genéricos y flexibles.

Mas roles, mas especificos.

No existe un contrato tradicional, debe ser
bastante flexible.

Existe un contrato prefijado.

Cliente es parte del equipo de desarrollo
(ademas in-situ).

El cliente interacta con el equipo de
desarrollo mediante reuniones.

Orientada a proyectos pequefios. Corta
duracion (o entregas frecuentes), equipos
pequefios (< 10 integrantes) y trabajando
en el mismo sitio.

Aplicables a proyectos de cualquier
tamafio, pero suelen ser especialmente
efectivas/usadas en proyectos grandes y
con equipos posiblemente dispersos.

La arquitectura se va definiendo vy
mejorando a lo largo del proyecto.

Se promueve que la arquitectura se defina
tempranamente en el proyecto.

Enfasis en los aspectos humanos: el
individuo y el trabajo en equipo.

Enfasis en la definicion del proceso: roles,
actividades y artefactos.

Basadas en heuristicas provenientes de
practicas de produccién de cdadigo.

Basadas en normas provenientes de
estandares seguidos por el entorno de
desarrollo.

Se esperan cambios durante el proyecto.

Se espera que no ocurran cambios de gran
impacto durante el proyecto.

1.3.1.2 Metodologia para el desarrollo de la Intranet

Luego de realizar un breve estudio y comparacion de las metodologias existentes se

determina para guiar el proceso de desarrollo de la Intranet del IMD utilizar una metodologia

agil. Se define este tipo de metodologia porque el cliente forma parte del equipo de

desarrollo, es un equipo pequefio y es un proyecto de corta duracién; ademas los requisitos

pueden ser cambiantes. Entre las metodologias agiles se decide aplicar a peticiéon del cliente

Programacion Extrema XP en inglés Extreme Programming.

Programacién Extrema: es una metodologia agil de desarrollo de software con el objetivo

de desarrollar y gestionar proyectos con eficiencia, flexibilidad y control, se basa en la

comunicacion, reutilizacion del codigo desarrollado y realimentacion.
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Se enfoca en producir un software de mejor calidad para asi incrementar la eficiencia del

equipo de desarrollo, promoviendo las técnicas de ingenieria apropiadas para crear un
software. (25)

La programacion extrema es una metodologia formulada por Kent Beck, autor del primer libro
sobre la materia, Extreme Programming Explained: Embrace Change (1999).

Es una metodologia agil centrada en potenciar las relaciones interpersonales como clave
para el éxito en desarrollo de software, promoviendo el trabajo en equipo, preocupandose por
el aprendizaje de los desarrolladores, y propiciando un buen clima de trabajo. XP se basa en
realimentacién continua entre el cliente y el equipo de desarrollo, comunicacion fluida entre
todos los participantes, simplicidad en las soluciones implementadas y agilidad para enfrentar
los cambios. XP es adecuada para proyectos con requisitos imprecisos y muy cambiantes, y
donde existe un alto riesgo técnico.

XP se caracteriza por no exigir una amplia documentacion del trabajo realizado. Ademas,
realiza entregas frecuentes y pequefias, producto de dichos hitos, se puede llevar un control
de las tareas y en muy poco tiempo se obtienen resultados.

Se plantea que en el ciclo de vida ideal de XP se utilizan cuatro fases: Planeacion, Disefio,
Desarrollo y Prueba. (24)

e Disefiosimple e Soluciones en punto
e Historias del usuario e Tarjetas CRC e Prototipos
e Valores
e Criterios de pruebasde

aceptacion
e Plan de Iteracién \

Planeacion

Redisefio

Codificacion J

Programacion
por parejas

[ Pruebas

e Prueba unitaria
e Integracion continua

Lanzamiento

e Incremento del software

e Velocidad calculada del proyecto
Pruebasde

aceptacion

Figura 1: Fases de la metodologia XP
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Aungue en la actualidad ya existen libros asociados a cada una de las metodologias agiles
existentes y también abundante informacion en internet, es XP la metodologia que resalta
por contar con la mayor cantidad de informacion disponible y es con diferencia la mas

popular.

1.3.2 Lenguaje de modelado UML

Lenguaje Unificado de Modelado

UML por sus siglas en inglés Unified Modeling Language, es un lenguaje de modelado
estandarizado que consta de un conjunto integrado de diagramas, desarrollado para ayudar
a los desarrolladores de sistemas y software a especificar, visualizar, construir y documentar
los artefactos de los sistemas de software. UML es una parte muy importante del desarrollo
de software orientado a objetos y del proceso de desarrollo de software. Utiliza

principalmente notaciones graficas para expresar el disefio de proyectos de software. (26)

1.3.3 Herramienta de modelado

Visual Paradigm v8.0

Visual Paradigm es una herramienta CASE (Ingenieria de Software Asistida por
Computacion) de disefio y gestion potente y multiplataforma. Es una herramienta UML
profesional que soporta el ciclo de vida completo del desarrollo de software: andlisis y disefio
orientados a objetos, construccion, pruebas y despliegue. Permite dibujar todos los tipos de
diagramas de clases, codigo inverso, generar codigo desde diagramas y generar
documentacion. Agiliza la construccion de aplicaciones con calidad y a un menor coste.
Posibilita la generacion de bases de datos, transformacion de diagramas de Entidad-Relacion
en tablas de base de datos, asi como ingenieria inversa de bases de datos. (27)

1.3.4 Lenguaje de programacion

Python v3.11

Python es un lenguaje de programacion ampliamente utilizado en el desarrollo de software, la
ciencia de datos y el machine learning. Los desarrolladores utilizan Python porque es

eficiente y facil de aprender, ademas de que se puede ejecutar en muchas plataformas
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diferentes. El software Python se puede descargar gratis, se integra bien a todos los tipos de

sistemas y aumenta la velocidad del desarrollo. (28)

Tiene estructuras de datos de alto nivel eficientes y un simple pero efectivo sistema de
programacion orientado a objetos. La elegante sintaxis de Python y su tipado dinamico, junto
a su naturaleza interpretada lo convierten en un lenguaje ideal para scripting y desarrollo
rapido de aplicaciones en muchas areas, para la mayoria de plataformas. (29)

Para llevar a cabo el desarrollo de la Intranet para el IMD se seleccion6é como lenguaje de
programacién Python en su version 3.11, ya que es el lenguaje donde esta programado el
marco de trabajo Django, también utilizado en la presente investigacién. Esta version de
Python posee nuevas funciones integradas, de sintaxis y de escritura, nuevos modulos de
biblioteca estandar, mejoras en el intérprete, importantes depreciaciones, eliminaciones y
restricciones. Este lenguaje simplifica mucho la programacion, es un gran lenguaje para
secuencia de comandos obteniendo algo en pocas lineas. El orden que mantiene Python
permite que sea muy legible, cualquier otro programador lo puede leer y trabajar sobre el
programa escrito en Python. Los moédulos estan bien organizados, a diferencia de otros

lenguajes.

Tabla 2: Caracteristicas del lenguaje de programacién Python. [Tomado de: (30)]

CARACTERISTICAS

Legible y elegantes v" Imposible escribir cédigo ofuscado.
Simple y poderoso v' Soporta objetos y estructuras de datos de alto nivel: strings, listas, diccionarios, etc.
v' Mulltiples niveles de organizacion del cédigo: funciones, clases, moédulos VY
paquetes.
v"Incluye librerias que contiene un sinfin de clases de utilidad.
Scripting ¥v" No tiene que declarar constantes y variables antes de utilizarlas.
v" No requiere paso de compilacion.
v/ Alta velocidad de desarrollo y buen rendimiento.
Cadigo interoperable | v Se puede utilizar en multiples plataformas (mas adn que Java).
v" Ejecutar Python dentro de una JVM (Jython)
Open Source v" Razon por la cual Python sigue creciendo y creciendo.
Propésito general v" Se puede hacer en Python todo lo que se hace con C# o Java.
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En el estudio realizado por TIOBE Programming Community se refleja la evolucion y el uso

del lenguaje de programacion Python desde el 2002 hasta la actualidad, evidenciandose el
incremento de su utilizacion en los ultimos afios. Es valido destacar que el indice de la
comunidad de programacion TIOBE es un indicador de la popularidad de los lenguajes de
programacion, se actualiza una vez al mes y las calificaciones se basan en la cantidad de
ingenieros capacitados en todo el mundo, cursos y proveedores externos. A continuacion, se

muestra un grafico de dicho estudio:

indice de la comunidad de programacién TIOBE

Fuente: www fiobe.com

Ratings (%)
e

0
T T T T T T T T T T
2002 2004 2006 2008 2010 2012 2014 2016 2018 2020 2022

Python == C C++ Java == C# JavaScript Visual Basic == PHP saL Assembly language

Figura 2: Evolucion de Python. Tomado de TIOBE - The Software Quality Company (31)

1.3.5 Entorno de desarrollo integrado (IDE)

Consiste en un editor de codigo integrado con herramientas de construccion y depuradores.
Los entornos de desarrollo cuentan con muchas funcionalidades avanzadas, como un
autocompletado de codigo inteligente, lo que facilita de forma exponencial las tareas del
desarrollador.

Su objetivo principal es maximizar el rendimiento del programador, ofreciendo servicios
integrales en un solo programa. Esto es sumamente Util porque en ocasiones los
desarrolladores deben utilizar distintas herramientas para crear proyectos de paginas web,
para compilarlos o implementarlos y otras para depurarlos.

Esto también reduce considerablemente la inversion del proyecto, sin embargo, es necesario
considerar qué tan ambicioso es el proyecto y si necesitara de herramientas mas
especializadas. Por otro lado, muchos creadores de apps los prefieren porque cuentan con

sistemas de aprendizaje muy intuitivos, esto permite que la brecha entre aprender como
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utilizarlo y empezar el proyecto sea cada vez mas corta, aumentando el tiempo de

productividad.

Aumenta la productividad de los desarrolladores al combinar capacidades como editar, crear,
probar y empaquetar software en una aplicacion facil de usar. Asi como los escritores utilizan
editores de texto y los contables, hojas de calculo, los desarrolladores de software utilizan
IDE para facilitar su trabajo. (32)

Visual Studio Code v 1.82

Visual Studio Code es un editor de cédigo liviano desarrollado por Microsoft disponible para
Windows, macOS vy Linux. Viene con soporte integrado para JavaScript, TypeScript y Node.js
y tiene un rico ecosistema de extensiones para otros lenguajes y tiempos de ejecucion (como
C++, C#, Java, Python, PHP, Go, .NET). (33)

Para el desarrollo de la Intranet se escogi®6 como entorno de desarrollo integrado
Visual Studio Code por ser una herramienta de desarrollo eficaz que permite completar todo
el ciclo en un solo lugar, proporcionando a los desarrolladores un entorno enriquecido para
implementar cédigo de alta calidad y de forma colaborativa. Se puede usar para escribir,
editar, depurar y compilar el cédigo y, luego, implementar la aplicacion. Aparte de la edicion y
depuracion del codigo, Visual Studio incluye compiladores, herramientas de finalizacién de
cbdigo, control de cédigo fuente, extensiones y muchas mas caracteristicas que le facilitan la
escritura y la administracién del cddigo con confianza, para mejorar cada fase del proceso de

desarrollo de software.

1.3.6 Framework

Conjunto de clases cooperativas que construyen un disefio reutilizable para un tipo
especifico de software. Un framework proporciona la arquitectura partiendo el disefio en
clases abstractas y definiendo sus responsabilidades y colaboraciones. (34)

Para el lenguaje de programacion Python existen diversos framework, tales como:

v' Django: Es un framework para desarrollar una aplicacion web gratuita de cédigo
abierto, escrito por Python el cual respeta el modelo vista controlador. Contiene un
conjunto de componentes que permite desarrollar sitios web de manera mas facil y
rapida. (30)

21



Capitulo 1
v' Pyramid: Es un marco de trabajo para desarrollar aplicaciones web que tiene como

caracteristicas, la flexibilidad y escalabilidad. Funciona en diferentes sistemas
operativos, facil de instalar entre otras. (35)

v' TurboGears: Es un framework de aplicaciones web de Python, que se compone de
varios modulos. Esta disefiado alrededor de la arquitectura MVC que son similares a
Ruby on Rails o Strut. TurboGears estan disefiados para hacer que el desarrollo
rapido de aplicaciones web en Python mas facil y mas soportable. TurboGears es un
framework de aplicaciones web escrito en Python. TurboGears sigue el paradigma
MVC al igual que los marcos web mas modernos como Rails, Django. (36)

v Web2py: Es un framework empresarial completo libre y de cddigo abierto para
desarrollo agil de aplicaciones web rapidas, escalables, seguras y portables basadas
en bases de datos. Escrito y programable en Python. Es decir, es un marco de
desarrollo integrado de codigo abierto para el desarrollo de aplicaciones web seguras
gue estan conectadas a bases de datos y a su vez estan programadas en Python,
estos a su vez contiene todos los componentes necesarios para su desarrollo. (30)

A continuacion, se muestra el estudio realizado para la evaluacién de los frameworks
mediante las caracteristicas de métricas de calidad de la norma ISO/IEC 9126, con el uso de

las métricas portabilidad, mantenibilidad, eficiencia, usabilidad, fiabilidad y funcionalidad:

e — () 37,
PORTABILIDAD = 9 @

MANTENIBILIDAD ——335 2,98
: 7,33

8
EFICIENCIA T 25
6
USABILIDAD

L ——
FIABILIDAD L

FUNCIONALIDAD 5 5.8

85

7,66

7

6,5
0 2 4 6 8 10

# WEB2PY sTURBOGEAR “PYRAMID &DJANGO

Figura 3: Evaluacion de los frameworks de acuerdo a las caracteristicas de la métrica de
calidad. Tomado de Revista Latinoamericana de Ingenieria de Software. (30)
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Django v 4.2

Django es un framework de cédigo abierto que facilita el desarrollo de aplicaciones web con
Python, méas rdpidamente y con menos cédigo. (37)

Se escogié Django por ser un marco de trabajo escrito en Python que es el lenguaje de
programacion utilizado, ofrece una gran variedad de caracteristicas para construir sitios web.
Es altamente personalizable y se puede utilizar para crear sitios web complejos con una
amplia gama de funcionalidades. Django es conocido por ser una plataforma muy segura. Es
menos susceptible a ataques de seguridad debido a su enfoque en la seguridad por defecto.
También ofrece herramientas de seguridad adicionales, como proteccion CSRF,
autenticacion y autorizacion. Es capaz de manejar grandes cantidades de trafico y

procesamiento de datos sin problemas.

1.3.7 Sistema gestor de base de datos

Un sistema gestor de bases de datos (SGBD) es un software que permite a las
organizaciones gestionar grandes voliumenes de datos de manera eficiente y segura. Actla
como una interfaz entre los usuarios y la base de datos, facilitando tareas como la creacion,
el almacenamiento, la modificacién y la recuperacion de datos. Los SGBD proporcionan una
estructura y un conjunto de reglas para organizar y manipular los datos de manera
coherente, lo que garantiza la integridad y la consistencia de la informacion almacenada. (38)
MySQL v8.0.27

MySQL es un sistema gestor de bases de datos con doble licencia. EI mismo almacena,
gestiona y muestra datos en tablas. Se utiliza principalmente para el almacenamiento de
datos de diversos servicios web. El servicio de base de datos MYSQL es un servicio
totalmente administrado para implementar aplicaciones nativas de la nube. (39)

Funciona con varios lenguajes de programacion entre ellos Python, para desarrollar
aplicaciones web, es por ello que se escoge MySQL para el desarrollo de la solucion
propuesta. Fue desarrollado originalmente para manejar rapidamente grandes bases de
datos. Trabaja con bases de datos relacionales, es decir, utiliza tablas mdultiples que se
interconectan entre si para almacenar la informaciéon y organizarla correctamente. MySQL

permite la creacion y configuracion de usuarios, asignando a cada uno de ellos permisos
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diferentes. Al estar basado en codigo abierto permite a pequefias empresas y

desarrolladores disponer de una solucién fiable y estandarizada para sus aplicaciones.

1.3.8 Administrador de base de datos
phpMyAdmin v 5.2.1
phpMyAdmin es una herramienta de software gratuita escrita en PHP, destinada a gestionar
la administracion de MySQL a través de la Web. phpMyAdmin admite una amplia gama de
operaciones en MySQL y MariaDB. Las operaciones de uso frecuente se pueden realizar a
través de la interfaz de usuario, mientras aun tiene la capacidad de ejecutar directamente
cualquier declaracion SQL. (40)
Luego de estudiar las caracteristicas que posee phpMyAdmin se decide escoger el mismo
como administrador de base de datos para el desarrollo de la Intranet del IMD, de las cuales
se mencionan algunas a continuacion.
phpMyAdmin permite:
v' mostrar multiples conjuntos de resultados a través de procedimientos almacenados o
consultas
v’ crear, copiar, editar, eliminar, cambiar el nombre y modificar bases de datos, tablas,
columnas e indices
v' mantenimiento de servidor, bases de datos y tablas, con propuestas de configuracion
del servidor
v’ ejecutar, editar y marcar cualquier declaracién SQL, incluso consultas por lotes

<\

cargar archivos de texto en tablas

<\

importar datos y estructuras MySQL desde hojas de calculo de OpenDocument, asi
como archivos XML, CSV y SQL

administrar maltiples servidores

agregar, editar y eliminar cuentas de usuario y privilegios de MySQL

buscar globalmente en una base de datos o un subconjunto de ella

D N NI NN

transformar los datos almacenados a cualquier formato utilizando un conjunto de

funciones predefinidas, como mostrar datos BLOB como imagen o enlace de descarga

<

realizar un seguimiento de los cambios en bases de datos, tablas y vistas

v/ comunicarse en 80 idiomas diferentes. (41)
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1.3.9 Servidor para aplicaciones web

Xampp v 3.3.0

XAMPP un servidor web local multiplataforma que permite la creacion y prueba de péginas
web u otros elementos de programacion. Es una distribucion de Apache completamente
gratuita y facil de instalar. (42)

Es un paquete de instalacion independiente de plataforma, software libre, que consiste
principalmente en el sistema de gestion de bases de datos MySQL, el servidor web Apache y
los intérpretes para lenguajes de script: PHP y Perl.

El programa se distribuye bajo la licencia GNU y actia como un servidor web libre, facil de
usar y capaz de interpretar paginas dinamicas. Actualmente XAMPP esta disponible para
Microsoft Windows, GNU/Linux, Solaris y Mac OS X. (43)

Por el estudio realizado anteriormente se escoge XAMPP como servidor web, partiendo de
gue es una solucién de servidor web de codigo abierto y completamente gratuito, que incluye
un sistema de gestion de bases de datos MySQL y otros componentes necesarios para

desarrollar y ejecutar aplicaciones web en un entorno local.

1.4 Conclusiones del capitulo
En este capitulo se abordaron los elementos teéricos que dan sustento a la propuesta de
solucion del problema planteado, de esta forma se concluye que:

v El estudio de los conceptos fundamentales permitié tener una mejor comprension del
objeto de estudio.

v' El andlisis de las soluciones existentes permiti6 determinar elementos que sirvieron
para facilitar la implementacién del producto obteniendo una mayor aceptacion por los
usuarios.

v' Se realiz6 una descripcién de las tecnologias y herramientas seleccionadas para el
desarrollo de la aplicacion, teniendo en cuenta las caracteristicas de las mismas,

permitiendo la correcta implementacion del sistema.
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CAPITULO 2: DISENO DE LA SOLUCION PROPUESTA PARA LA INTRANET DEL
INSTITUTO DE MEDICINA DEPORTIVA

Este capitulo abarca toda la informacion relacionada con el analisis y disefio de la aplicacion
de acuerdo a la metodologia seleccionada, detallando una breve descripcion del
comportamiento del sistema a través de las historias de usuarios, asi como una propuesta y
disefio de la arquitectura que presenta la intranet para lograr mayor conformidad por parte de

los usuarios.

2.1 Propuesta de la solucion

Se propone la creacién de un espacio virtual con la intencion de brindar a los usuarios
informacion sobre el instituto, al que se puede acceder desde cualquier estacion de trabajo
con acceso al servidor en el que se hospedaré el sistema.

Estara conformado por un conjunto de paginas dinamicas que se iran incluyendo a medida
gue se vaya creando mas contenido. Cada pagina quedara construida por una cabecera que
sera el logo del sitio, el menu principal y los enlaces a redes sociales; ademas tendra un pie
de pagina que contendra la informacion de contacto del instituto y los enlaces a sitios
nacionales de interés. Contard con una seccidbn que mostrara las Ultimas tres noticias
afladidas. Asimismo, tendra un espacio para la promocion de las actividades que desarrolla
el IMD, mostrara los servicios que se brinden y las diferentes areas con las que cuenta el
centro. El usuario podra acceder a los contenidos audiovisuales como imagenes y videos.
Ademas, dispondra de un buscador de contenidos, asi como un directorio de personas y

teléfonos.

2.2 Especificacion de requisitos del sistema

El objetivo de los requisitos es proporcionar a todas las partes un entendimiento escrito del
problema. La tarea del analisis de requisitos es un proceso de descubrimiento, refinamiento,
modelado y especificacion. Se analizan soluciones alternativas y se asignan a diferentes

elementos del software. El analisis de requisitos permite al desarrollador o desarrolladores
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especificar la funcion y el rendimiento del software, indica la interfaz del software con otros

elementos del sistema y establece las restricciones que debe cumplir el software. (7)
Los requisitos del sistema de software se clasifican como requisitos funcionales o requisitos

no funcionales.

2.2.1 Requisitos funcionales (RF)

Son enunciados acerca de servicios que el sistema debe proveer, de como deberia
reaccionar el sistema a entradas particulares y de cdmo deberia comportarse el sistema en
situaciones especificas. En algunos casos, los requisitos funcionales también explican lo que
no debe hacer el sistema. (44)

En el presente epigrafe se realiza el levantamiento de requisitos para el desarrollo de la

intranet del Instituto de Medicina Deportiva, donde fueron detectados 52 requisitos

funcionales.
Tabla 3: Especificacion de requisitos funcionales.

No Nombre Complejidad
RF 1 Mostrar la pagina de inicio. Alta
RF 2 Autenticar usuario. Media
RF 3 Afadir usuario. Media
RF 4 Modificar usuario. Media
RF 5 Eliminar usuario. Media
RF 6 Mostrar listado de usuarios. Media
RF 7 Insertar trabajador Alta
RF 8 Eliminar trabajador Media
RF 9 Modificar trabajador Media
RF 10 Mostrar trabajador Media
RF 11 Mostrar directorio de trabajadores Media
RF 12 Insertar teléfono Alta
RF 13 Eliminar teléfono Media
RF 14 Modificar teléfono Media
RF 15 Mostrar teléfono Media
RF 16 Mostrar directorio de teléfonos Media
RF 17 Insertar actividad Alta
RF 18 Eliminar actividad Media
RF 19 Modificar actividad Media
RF 20 Mostrar actividad Media
RF 21 Mostrar listado de actividades Media
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RF 22 Insertar noticia Alta

RF 23 Mostrar noticia Media
RF 24 Modificar noticia Media
RF 25 Eliminar noticia Media
RF 26 Mostrar listado de noticias Media
RF 27 Insertar aviso Alta

RF 28 Mostrar aviso Media
RF 29 Modificar aviso Media
RF 30 Eliminar aviso Media
RF 31 Mostrar listado de aviso Media
RF 32 Insertar documentacion. Alta

RF 33 Modificar documentacion. Media
RF 34 Eliminar documentacion. Media
RF 35 Mostrar documentacion. Media
RF 36 Mostrar listado de documentos. Media
RF 37 Mostrar informacion del instituto. Baja

RF 38 Mostrar informacion de las areas del instituto. Baja

Mostrar informacion de las organizaciones politicas y

RF 39 de masas del instituto. Baja
RF 40 Mostrar informacion de contactos del instituto. Baja
RF 41 Mostrar enlaces a otros servicios. Baja
RF 42 Insertar galeria de imagenes. Alta
RF 43 Mostrar galeria de imagenes. Media
RF 44 Modificar galeria de imagenes. Media
RF 45 Eliminar galeria de imagenes. Media
RF 46 Mostrar galeria de videos online. Media
RF 47 Afadir enlaces a otros sitios de interés Media
RF 48 Modificar enlaces a otros sitios de interés. Media
RF 49 Eliminar enlaces a otros sitios de interés. Media
RF 50 Mostrar enlaces a otros sitios de interés. Baja
RF 51 Mostrar enlace a las redes sociales. Baja
RF 52 Buscar contenido Media

2.2.2 Requisitos no funcionales (RnF)

Son limitaciones sobre servicios o funciones que ofrece el sistema. Incluyen restricciones
tanto de temporizacion y del proceso de desarrollo, como impuestas por los estandares. Los
requisitos no funcionales se suelen aplicar al sistema como un todo, mas que a

caracteristicas o a servicios individuales del sistema. (44)
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Los requisitos no funcionales son caracteristicas y criterios que describen como debe ser el

rendimiento, la seguridad, la usabilidad y otros aspectos de un sistema, se detectaron 10
requisitos no funcionales que se describen a continuacion.
Usabilidad:

RnF1- La intranet debe poseer una interfaz facil de utilizar para cualquier tipo de

usuario con conocimientos basicos de computacion en el manejo de ordenadores.

RnF2- Los mensajes para interactuar con los usuarios y los de error deben ser lo

suficientemente informativos y en idioma espafiol.

Seguridad:

RnF3- Los permisos de acceso al sistema podran ser cambiados solamente por el

administrador.

RnF4- La intranet debe estar disponible en todo momento para las personas

autorizadas que necesiten acceder y manejar la informacion.

RnF5- La institucion debe garantizar la seguridad de los datos almacenados en la

computadora donde se utiliza la intranet.

Software:

RnF6- La maquina donde se instalara la aplicacion debe cumplir con los siguientes

requisitos de software:

v' Tener instalado Django en su version 4.2 y Python en su version 3.11, para los
mantenimientos o actualizaciones futuras que pueda necesitar el sistema.

v' Tener instalado PhpMyAdmin en su version 5.2.1 o posterior.

v' Tener instalador MySQL en su versién 8.0.27 o posterior.

v' Tener instalado el XAMPP en su version 3.3.0 o posterior.

RnF7-. Las PC clientes deben cumplir con los siguientes requisitos de software:

v El cliente debe poseer un navegador web Mozilla Firefox en su version 115 o
Google Chrome en su versién 109 o versiones superiores, para acceder al sistema
desde su estacion de trabajo.

Hardware:
RnF8- La PC cliente es recomendable que cumpla con los siguientes requisitos
minimos que se especifican a continuacion: una Tarjeta de Red, una RAM de 1GB o

superior, un procesador Dual Core y 160GB de disco duro.
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RnF9- La PC servidor es recomendable que cumpla con los siguientes requisitos

minimos que se especifican a continuacion: una Tarjeta de Red, una RAM de 4GB o
superior, un procesador Core i3 o superior y 500GB de disco duro.

Eficiencia:
RnF10- El sistema no debe demorar en responder a las peticiones mas de 3

segundos.

2.3 Descripcion de los requisitos de software (Historias de usuario)
Las historias de usuario (HU) son la técnica utilizada en XP para especificar los requisitos del
software. El tratamiento de las HU es muy dinamico y flexible. Las HU son descompuestas
en tareas de programacion. Cada HU es lo suficientemente comprensible y delimitada para
gue los programadores puedan implementarla en unas semanas. (45)
Las HU describen brevemente las caracteristicas que el sistema debe poseer y son utilizadas
para cumplir estimaciones de tiempo, asi mismo reemplazan un gran documento de
requisitos y presiden la creacion de las pruebas de aceptacion.
Las HU deben ser descritas en un lenguaje comun, para que puedan ser entendidas por
todos (Clientes, Desarrolladores y Usuarios).
En total se especifican 19 HU, en la tabla 4 se muestra la HU #7 “Gestionar noticia”, el resto
se describen en el Anexo #3.
Tabla 4: Historia de Usuario #7

Historia de usuario

Namero: 7 Nombre de la historia de usuario: Gestionar noticia
Programador: Leydi B. Ochoa Rodriguez Iteraciéon Asignada: 2
Prioridad: Alta Tiempo Estimado: 10 horas
Riesgo en Desarrollo: Medio Tiempo Real: 8 horas

Descripcion: Se realizan las acciones de crear, modificar, mostrar, eliminar y listar las noticias
que se muestran en la pagina de inicio.
Los campos que se tienen en cuenta de una noticia son:

- Titulo

- Contenido

- Resumen

- Autor

- Palabras claves
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Imagen

Se tendra en cuenta que:

1. Si se introduce o modifica los datos de forma correcta, el sistema emite un mensaje

notificando que se ha creado satisfactoriamente la noticia.

2. Si se introduce o modifica los datos de forma incorrecta, el sistema emite un mensaje

notificando el error.

3. Si se introduce o modifica los datos dejando campos obligatorios vacios, el sistema emite un

mensaje indicandole que los campos obligatorios deben llenarse.

Observaciones: Se hace referencia a los requerimientos del 22-26

2.4 Estimacion de esfuerzo por historia de usuario

Capitulo 2.

Para la estimacion de esfuerzo a las HU se realizan una o varias reuniones grupales de

planificacion. La estimacidén del esfuerzo la establecen los programadores utilizando como

medida el punto, el mismo equivale a una semana ideal de trabajo. Para el desarrollo del

sistema propuesto, se realiza la siguiente estimacion permitiendo tener una medida bastante

real del progreso del proyecto, la cual arroja los resultados que se muestran a continuacion:

Tabla 5: Estimacién de esfuerzo por historia de usuario

No Historia de usuario Estimacién (semana)
1 Mostrar la pagina de inicio 0.50
2 Autenticar usuario 0.50
3 Gestionar usuario 0.50
4 Gestionar trabajador 1
5 Gestionar teléfono 0.50
6 Gestionar actividad 1
7 Gestionar noticia 0.25
8 Gestionar aviso 0.50
9 Gestionar documentacion 1
10 Mostrar informacion del instituto 0.25
11 Mostrar informacion de las areas del instituto 0.25
12 Mostrar informacion de las organizaciones politicas y de 0.25

masas del instituto '
13 Mostrar informacion de contactos del instituto 0.25
14 Mostrar enlaces a otros servicios 0.25
15 Gestionar galeria de imagenes 0.50
16 Mostrar galeria de videos online 0.25
17 Gestionar enlaces a otros sitios de interés 0.25
18 Mostrar enlace a las redes sociales 0.25
19 Buscar contenido 0.25
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2.5 Plan de entregas

Una vez que se concluye la tarea por parte del cliente de elaborar las distintas HU, se
comienza con la creacion del Plan de Entregas.

Establece que las HU seran agrupadas para conformar una entrega y el orden de las
mismas. Este cronograma sera el resultado de una reunion entre todos los actores del
proyecto. (46)

Se debe acordar un plan de entregas con el cliente del cual surge el niumero inicial de
iteraciones y duracion de las mismas. Esta reunidn de entregas puede repetirse en el
transcurso del proyecto, siempre que la velocidad del mismo cambie lo suficiente para tener
gue replantear el plan de entregas o que surjan nuevas HU que justifiquen la alteracion de
dicho plan.

Tabla 6: Plan de entregas

Fechafinal de las

lteraciones Historia de usuario . .
iteraciones

Mostrar la pagina de inicio
Autenticar usuario ]
1 Gestionar usuario 3ra semana abril
- . 2023
Gestionar trabajador
Gestionar teléfono
Gestionar actividad

Gestionar noticia 3ra semana mayo
2 - .
Gestionar aviso 2023
Gestionar documentacion
Mostrar informacion del instituto.
Mostrar informacion de las areas del instituto.
3 Mostrar informacion de las organizaciones politicas y de 2da semana junio

masas del instituto. 2023
Mostrar informacion de contactos del instituto.
Mostrar enlaces a otros servicios.

Gestionar galeria de imagenes

Mostrar galeria de videos online. o
4 Gestionar enlaces a otros sitios de interés 4ta se;noazrga junio
Mostrar enlace a las redes sociales.
Buscar contenido

2.6 Plan de iteraciones
En el plan de iteraciones las HU seleccionadas para cada entrega son desarrolladas y pro-

badas en un ciclo de iteracion, de acuerdo al orden preestablecido. (46)
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Toda iteracion debe iniciar con una reunion en la que se da claridad a las tareas a

desarrollar, basandose en el plan de entregas, la velocidad del proyecto y las HU sin concluir
de la iteracion anterior. De esta reunion se obtiene un plan que sirve de guia en el transcurso
de la iteracion.

Tabla 7: Plan de iteraciones
Iteraciones Historia de usuario Duracion (semana)

Mostrar la pagina de inicio

Autenticar usuario

1 Gestionar usuario 3

Gestionar trabajador

Gestionar teléfono

Gestionar actividad

5 Gest?onar no.ticia 275

Gestionar aviso

Gestionar documentacion

Mostrar informacion del instituto.

Mostrar informacion de las areas del instituto.

Mostrar informacion de las organizaciones politicas y de
masas del instituto.

Mostrar informacion de contactos del instituto.
Mostrar enlaces a otros servicios.

Gestionar galeria de imagenes

Mostrar galeria de videos online.

4 Gestionar enlaces a otros sitios de interés 1.50
Mostrar enlace a las redes sociales.
Buscar contenido

1.25

2.7 Estilo arquitecténico

Es un conjunto de principios que proveen framework abstracto para una familia de portales
gue promueve la reutilizacion de componentes y disefios mediante soluciones a problemas
recurrentes. Es decir, un estilo arquitectdénico es un conjunto de decisiones y principios que
encajan como solucién a determinados tipos de problemas que suelen repetirse en varios
portales. (47)

Django define una modificacion de la arquitectura Modelo-Vista-Controlador (MVC), llamada

MTV (Model-Template-View), en espafiol Modelo-Plantilla-Vista.
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. -

Base de datos - e
x Q g Navegador Web
a

Figura 4: Patron arquitectonico Modelo-Plantilla-Vista

v M significa "Model" (Modelo), la capa de acceso a la base de datos. Esta capa
contiene toda la informacion sobre los datos: como acceder a estos, como validarlos,
cual es el comportamiento que tiene, y las relaciones entre los datos.

v' T significa "Template" (Plantilla), la capa de presentacion. Esta capa contiene las
decisiones relacionadas a la presentacion: como son mostradas sobre una pagina web
u otro tipo de documento.

v' V significa "View" (Vista), la capa de la l6gica de negocios. Esta capa contiene la
I6gica que accede al modelo y la delega a la plantilla apropiada: puedes pensar en
esto como un puente entre el modelo y las plantillas. (48)

Para un mejor entendimiento del sistema se define en la figura 5 el diagrama de paquetes

correspondiente, organizando el mismo a través de paquetes y sus relaciones.
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Figura 5: Diagrama de paquetes

2.8 Patrones de disefio

Un patron de disefio se caracteriza como “una regla de tres partes que expresa una relacion
entre cierto contexto, un problema y una solucion”. Para el disefio de software, el contexto
permite al lector entender el ambiente en el que reside el problema y qué solucién seria
apropiada en dicho ambiente. Un conjunto de requerimientos, incluidas limitaciones y
restricciones, actian como sistema de fuerzas que influyen en la manera en la que puede
interpretarse el problema en este contexto y en cémo podria aplicarse con eficacia la
solucion. (7)

2.8.1 Patrones GRASP

Los patrones GRASP (por sus siglas en inglés, General Responsibility Assignment Software
Patterns) describen los principios fundamentales de la asignacion de responsabilidades a
objetos. El nombre se eligié para indicar la importancia de captar estos principios, si se
quiere disefar indicadamente el software orientados a objetos. (49) Los patrones GRASP

gue se utilizan en la solucién propuesta son:
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Experto

Es el encargado de asignar la responsabilidad de la creacibn de un objeto o la
implementacion de un método a una clase que contenga toda la informacién necesaria para
cumplir con dicha responsabilidad. (50)

Este patron se evidencia en el views.py que se encarga de crear las diferentes instancias que
se manejan en el sistema.

Bajo acoplamiento

Plantea que se debe poder reutilizar las funcionalidades de las distintas clases, con un nivel
de dependencia minima. Este patron se evidencia en todas las aplicaciones web que
funcionen con Django, pues cada pieza de las aplicaciones tiene un propdsito clave, que
puede modificarse sin afectar otras piezas. Por ejemplo, se puede cambiar la URL de cierta
parte de la aplicacién sin tener que afectar la implementacion subyacente o se puede
modificar el HTML de una pagina sin tener que tocar el codigo Python que la renderiza. (49)
Controlador

Permite manejar todos los eventos del portal, al servir de intermediario entre las interfaces y
el algoritmo que las implementa. (49). Este patrén se evidencia en la clase view.py a través

de todos los métodos de la interfaz.

2.8.2 Patrones GOF

Describen soluciones simples y elegantes a problemas especificos en el disefio de software
orientado a objetos. (51)

Iterador: Proporciona un modo de acceder secuencialmente a los elementos de un objeto

agregado sin exponer su representacion interna.
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if busqueda:
posts = Post.objects.filter(
Q(title icontains = busqueda) |
Q(autor__icontains = busqueda)
y.distinct()

page = request.GET.get('p

try:
paginator = Paginator(posts, 3)
posts = paginator.page(page)
pt:
raise Httpde4d

Figura 6: Ejemplo del patrén GOF Iterador

2.9 Tarjetas CRC

Las Tarjetas CRC (Clase-Responsabilidades-Colaboradores), permiten conocer que clases
componen el sistema y cuales interactian entre si. Se dividen en tres secciones: Nombre de
la Clase, Responsabilidades y Colaboradores. (52)
Tabla 8: Tarjeta CRC Noticia

Noticia
Atributos y Responsabilidades Colaboraciones
Titulo Noticialmagen
Contenido
Resumen
Fecha
Autor
Palabras claves
Imagen

Crear noticia ()
Mostrar noticia ()
Eliminar noticia ()
Modificar noticia ()
Listar noticias ()

2.10 Conclusiones del capitulo
En el presente capitulo, luego de realizar el andlisis de la propuesta de solucién, se concluye

que:
v Con el andlisis de las caracteristicas del sistema se definieron los requisitos

funcionales y no funcionales los cuales permitieron desarrollar las distintas
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funcionalidades que debe presentar el sistema para solucionar las necesidades del

cliente siendo 52 RF y 10 RnF.
v" Se llevo a cabo la descripcion de los requerimientos funcionales a través de 19 HU.

v' El andlisis de la arquitectura y la aplicacion de patrones de disefio permitieron

comprender los aspectos relacionados con los requisitos del sistema.
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CAPITULO 3: IMPLEMENTACION Y PRUEBAS
Precisa el proceso de implementacion y prueba de la solucion informatica para el desarrollo
de la intranet. Cuenta con el diagrama de despliegue, el estandar de codificacion, las tareas

de ingenierias, asi como la descripcién de las pruebas realizadas.

3.1 Diagrama de despliegue

Determinan cémo los componentes de software se despliegan fisicamente en los
procesadores; es decir, el diagrama de despliegue muestra el hardware y el software en el
sistema, asi como el software intermedio usado para conectar los diferentes componentes en
el sistema. En esencia, los diagramas de despliegue se pueden considerar como una forma

de definir y documentar el entorno objetivo. (44)

<<execitionEnvironment>> <<execitionEnvironment>>
dispositivo_cliente HTTP: 8080 servidor_aplicacion_web
TCP: 3306

<<execitionEnvironment>>
servidor_base_datos

Figura 7: Diagrama de despliegue

A continuacién, se muestra una descripcion del diagrama de despliegue (Fig. 7) propuesto

para la intranet:
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Cliente PC: Esta PC de escritorio a través del protocolo HTTP se conecta a los servidores

web para acceder a la pagina web a través de cualquier navegador.

Servidor de aplicaciones web: es donde esta alojada la intranet.

Servidor de BD: donde se debe encontrar la BD que contiene los datos persistentes de la
intranet.

La PC cliente y el servidor de aplicaciones se conectan a través del protocolo HTTP, y la

conexion entre servidores se realiza a través del protocolo de red TCP/IP.

3.2 Estandares de codificacion de Django

Los estandares de codificacién constituyen un principio esencial en el desarrollo de software.
Garantizan que el codigo obtenido sea facil de leer, entendido y modificado
independientemente de quién haya sido el desarrollador del producto. Son una guia para el
equipo de desarrollo, permiten asegurar que el cédigo presente calidad y no contenga
errores.

Los estandares de codificacion que se definen por los desarrolladores de Django son:
Normas a seguir para el trabajo con las clases:

v' Los nombres de clases deben ser sustantivos y deben tener la primera letra en
mayusculas. Si el nombre es compuesto, cada palabra componente deberd comenzar
con mayusculas. Los nombres seran simples y descriptivos. La primera letra de cada
palabra que lo compone en mayuscula. Se utilizan los comentarios en caso de ser

necesario para explicar la utilidad de la clase.

55 Noticia(models.Model}:
Figura 8: Ejemplo de estandar de codificacion: trabajo con las clases.

Normas a sequir para nombrar las variables y métodos:

v' Los nombres deben ser descriptivos y concisos. No usar grandes frases y solo
abreviaturas pequefias. La palabra reservada var solamente se debe indicar al definir
por primera vez la variable (lo que se denomina declarar una variable). Los nombres
deben ser descriptivos y concisos. No usar grandes frases y solo abreviaturas

pequefias.
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Al definir una variable, no es necesario indicar el tipo de dato que almacenara. De esta

forma, una misma variable puede almacenar diferentes tipos de datos durante la
ejecucion del script.

El identificador para las variables y los parametros serdn con letras en mindsculas y
en caso de ser un nombre compuesto se divide cada palabra con mayuscula inicial.
Los métodos deben ser verbos escritos en mindsculas. Cuando el método esté
compuesto por varias palabras cada una de ellas tendra la primera letra en

mayusculas.

nombre = models.CharField(max_ length=188)

Figura 9: Ejemplo de estdndar de codificacion: nombrar variables y métodos

Normas a sequir para la declaracion de clases / interfaces

v

v

Durante el desarrollo de clases / interfaces se deben seguir las siguientes reglas de
formateo: No incluir ningun espacio entre el nombre del método y el paréntesis inicial
del listado de parametros.

El caréacter inicio de bloque ("{") debe aparecer al final de la linea que contiene la
sentencia de declaracion.

El caréacter fin de bloque ("}") se sitla en una nueva linea tabulada al mismo nivel que
su correspondiente sentencia de inicio de bloque, excepto cuando la sentencia sea
nula, en tal caso se situara detras de "{".

Los métodos se separaran entre si mediante una linea en blanco.

{% for post in entity %}

Figura 10: Ejemplo de estandar de codificacion: declaracion de clases / interfaces

Normas a seguir para los espacios en blanco en expresiones y sentencias

v

<

Evitar utilizar espacios en blanco en las siguientes situaciones: dentro de paréntesis,
corchetes y llaves, antes de una coma, un punto y coma o dos puntos, dentro del
paréntesis que comienza la lista de argumentos en la llamada a una funcion. Deben
rodearse con exactamente un espacio los siguientes operadores binarios:

Asignacion (=)

Asignacion de aumentacion (+=, -=, etc.

Comparacion (==, <, >, >=, <=, I=, <>/ in, not in, is, is not)
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v' Expresiones légicas (and, or, not)

f download file(request, id):
revista = get object or 484(Revista, id=id)

response = Fil sponse(revista.revista, as_attachment=Tr
return response

Figura 11: Ejemplo de estandar de codificacion: espacios en blanco expresiones y sentencias

3.3 Descripcion de las tareas de ingenieria

Una HU se descompone en varias tareas de ingenieria, las cuales describen las actividades
gue se realizaran en cada HU, asi mismo las tareas de ingenieria se vinculan mas al
desarrollador, ya que permite tener un acercamiento con el codigo. (53)

Tabla 9: Tarea de ingenieria #22

Tarea de ingenieria

Numero de tarea: 22 Numero de historia de usuario: 7

Nombre de la tarea: Implementar la insercién de una noticia.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha de inicio: 1/5/2023 Fecha fin: 1/5/2023

Programador responsable: Leydi B. Ochoa Rodriguez

Descripcion: Se disefa e implementa una funcionalidad que permita insertar una noticia a la
base de datos, se tienen en cuenta que el usuario esté autenticado y tenga permiso para
realizar esta accién. Ademas de la creacion y disefio de toda la estructura del formulario.

Tabla 10: Tarea de ingenieria #23

Tarea de ingenieria

Numero de tarea: 23 Numero de historia de usuario: 7

Nombre de la tarea: Implementar la visualizaciéon de una noticia.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha de inicio: 2/5/2023 Fecha fin: 2/5/2023

Programador responsable: Leydi B. Ochoa Rodriguez

Descripcion: Se disefia e implementa una funcionalidad que permita mostrar una noticia, se
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Ademas de la creacion y disefio de toda la estructura del formulario.

tienen en cuenta que el usuario esté autenticado y tenga permiso para realizar esta accién.

Tabla 11: Tarea de ingenieria #24

Tarea de ingenieria

Numero de tarea: 24 Numero de historia de usuario: 7

Nombre de la tarea: Implementar la modificacién de una noticia.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha de inicio: 3/5/2023 Fecha fin: 3/5/2023

Programador responsable: Leydi B. Ochoa Rodriguez

Descripcion: Se disefia e implementa una funcionalidad que permita modificar una noticia, se
tienen en cuenta que el usuario esté autenticado y tenga permiso para realizar esta accion.
Ademas de la creacion y disefio de toda la estructura del formulario.

Tabla 12: Tarea de ingenieria #25

Tarea de ingenieria

Numero de tarea: 25 Numero de historia de usuario: 7

Nombre de la tarea: Implementar la eliminaciéon de una noticia.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha de inicio: 4/5/2023 Fecha fin: 4/5/2023

Programador responsable: Leydi B. Ochoa Rodriguez

Descripcion: Se disefia e implementa una funcionalidad que permita eliminar una noticia, se
tienen en cuenta que el usuario esté autenticado y tenga permiso para realizar esta accion.
Ademas de la creacion y disefio de toda la estructura del formulario.

Tabla 13: Tarea de ingenieria #26

Tarea de ingenieria

Numero de tarea: 26 Numero de historia de usuario: 7

Nombre de la tarea: Implementar la visualizacion de todas las noticias.
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Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha de inicio: 5/5/2023 Fecha fin: 5/5/2023

Programador responsable: Leydi B. Ochoa Rodriguez

Descripcion: Se disefia e implementa una funcionalidad que permita listar todas las noticias,
se tienen en cuenta que el usuario esté autenticado y tenga permiso para realizar esta accion.
Ademas de la creacion y disefio de toda la estructura del formulario, le permita en un caso, la
opcién de un botéon de modificar o eliminar.

3.4 Aplicacion de la estrategia de validacion de la intranet del IMD

Las pruebas de software son un conjunto de procesos con los que se pretende probar un
sistema o aplicacion en diferentes momentos para comprobar su correcto funcionamiento.
Este tipo de pruebas abarca cualquier estadio del desarrollo del sistema, desde su creacién
hasta su puesta en produccion. Lo interesante de las pruebas es que se puedan ejecutar de
manera automdtica, para determinar en cualquier momento si tenemos una aplicacion
estable o si, por el contrario, un cambio en una parte ha afectado a otras partes sin que nos
demos cuenta. (54)

Las pruebas de software tienen un rol muy importante en el aseguramiento de la calidad del
producto ya que permiten detectar los errores introducidos en las fases previas del proyecto,
garantizan que el software sea fiable, verifica el correcto funcionamiento del sistema, reducen
los costes de mantenimiento y aseguran el cumplimiento de los requerimientos establecidos
por el cliente.

La metodologia XP divide las pruebas en dos grupos: pruebas de aceptacién y pruebas
unitarias. (55) Del mismo modo, para enriquecer esta etapa se tuvo en cuenta cuales
pruebas se recomiendan realizar a las aplicaciones web. Por lo tanto, a continuacién, se
muestran los resultados de las pruebas aplicadas a la intranet del IMD, en funcion de

garantizar y validar su calidad.

3.4.1 Pruebas unitarias
Las pruebas unitarias enfocan los esfuerzos de verificacion en la unidad mas pequefa del
disefio de software: el componente o médulo de software. Al usar la descripcion del disefio

de componente como guia, las rutas de control importantes se prueban para descubrir
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errores dentro de la frontera del modulo. La relativa complejidad de las pruebas y los errores

gue descubren estan limitados por el ambito restringido que se establece para la prueba de
unidad. Las pruebas de unidad se enfocan en la légica de procesamiento interno y de las
estructuras de datos dentro de las fronteras de un componente. Este tipo de pruebas puede
realizarse en paralelo para multiples componentes. (7)

Para comprobar el correcto funcionamiento de la implementacion de la aplicacion
desarrollada se utilizé la biblioteca de Python (unit testing) y la definicion de las pruebas se
realizaron dentro del archivo tests.py, creado por el marco de trabajo Django. Para ejecutar
los test o iniciar el servidor de prueba se hace uso del comando python manage.py test.

En las figuras #12 y #13 se muestra un ejemplo y resultado de las pruebas unitarias
realizadas a los métodos asociados a crear una noticia y crear el area como parte del
directorio de teléfonos, se especificaron los parametros por defecto que deben tener y se
ejecutd la prueba.

f test_creacion_post(self):
self.assertEqual(self.post.title,
self.assertEqual(self.post.content,

AreaTestCase(TestCase):

f setUp(self)

self.area = # aobjects.create(
area =

departamento
telefono = 2113
)

f test_creacion_area(self):
self.assertEqual(self.area.area, 'Prueba’)
self.assertEqual(self.area.departamento, 'Est
self.assertEqual(self.area.telefono, 211321231)

Figura 12: Ejemplo de pruebas unitarias
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PS D:\TESIS\intranet IMD> python.exe .\manage.py test
Found 2 test(s).

Creating test database for alias 'default’...

System check identified some issues:

WARNINGS :
2 m2?: (mysql.wee2) MariaDB Strict Mode is not set for database connection “default’

HINT: MariaDB's Strict Mode fixes many data integrity problems in MariaDB, such as data truncation upon insertion, by es
calating warnings into errors. It is strongly recommended you activate it. See: https://docs.djangoproject.com/en/4.2/ref/databa

ses/#mysql-sql-mode? [em

System check identified 1 issue (8 silenced).

Ran 2 tests in @.

0K
Destroying test database for alias 'default’...
PS D:\TESIS\intranet_IvD> ||

Figura 13: Resultado de las pruebas unitarias

3.4.2 Pruebas de configuracion
En las pruebas de configuracion la aplicacion se implanta en varias configuraciones de
entorno diferentes y se prueba para asegurar la compatibilidad con cada configuracion. (7)
En el lado servidor, las pruebas de configuracion se guiaron para verificar que la
configuracion del servidor puede soportar la aplicacién web sin error.

e Hardware: Procesador Core i3, RAM 4 GB, HDD 500 GB

e Sistema operativo: Microsoft Windows Server 2012
En el lado cliente, las pruebas de configuracion se enfocaron en la compatibilidad de la
aplicacién web con diferentes configuraciones de los componentes que se detallan.
Tabla 14: Hardware

No. | Procesador HDD RAM
Dual Core 160GB 1GB
Core i3 320 GB 2GB
Core i5 500 GB 4GB

e Sistemas operativos: Microsoft Windows 8, Microsoft Windows 10
e Software navegador: Mozilla Firefox en su version 115 y Google Chrome en su version
109.

e Conectividad: cable
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En esencia, la intranet se instald dentro del entorno del lado servidor, asi como en el lado

cliente se probo un conjunto de posibles configuraciones para garantizar que opera sin error.

3.4.3 Pruebas de seguridad

Cualquier sistema basado en computadora que gestione informacion sensible o cause
acciones que puedan dafar (o beneficiar) de manera inadecuada a individuos es un blanco
de penetracion inadecuada o ilegal. (7)

La prueba de seguridad intenta verificar que los mecanismos de proteccibn que se
construyen en un sistema en realidad lo protegeran de cualquier penetracion impropia. (7)
Una prueba de seguridad es un proceso de evaluacion sistematico y controlado que se utiliza
para determinar la efectividad de las medidas de seguridad implementadas en un sistema o
aplicacion. Durante las pruebas de seguridad, el responsable de la prueba desempefia el
papel de un individuo que desea entrar en el portal. Debe intentar conseguir las claves de
acceso por cualquier medio, debe bloquear el portal, negando asi el servicio a otras
personas. Estas pruebas pueden ser realizadas por equipos internos de seguridad o por
empresas especializadas en pruebas de seguridad.

Las pruebas de seguridad, ejecutadas mediante la herramienta de seguridad de aplicaciones
web automatizada Acunetix Web Vulnerability Scanner, se realizaron en 2 iteraciones, en la
primera se detectaron 9 no conformidades, divididas en 3 de nivel medio, 4 de nivel bajo y 2
de nivel informacional, entre las que se destacan: formularios HTML sin proteccion contra
ataques, el uso de credenciales de usuarios enviadas en texto plano, vinculos rotos, campos
de contrasefia con auto completamiento activado. Todas fueron corregidas en la 1ra iteracion

dando paso a una segunda iteracion donde se obtuvieron resultados satisfactorios.

3.4.4 Pruebas de rendimiento

Las pruebas de rendimiento se usan para descubrir problemas de rendimiento que pueden
ser resultado de: falta de recursos en el lado servidor, red con ancho de banda inadecuada,
capacidades de base de datos inadecuadas, capacidades de sistema operativo deficientes o
débiles, funcionalidad de aplicaciones web pobremente disefiada y otros conflictos de
hardware o software que pueden conducir a rendimiento cliente-servidor degradado. La

intencién es doble: 1) comprender como responde el sistema conforme aumenta la carga (es
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decir, numero de usuarios, numero de transacciones o volumen de datos global) y 2)

recopilar mediciones que conduciran a modificaciones de disefio para mejorar el rendimiento.
(7)
Se utilizé la herramienta Apache JMeter disefiada para pruebas de cargas de
comportamientos funcionales y la medicion del rendimiento. EI ambiente de prueba estuvo
conformado por:
v Sistema Operativo: Windows 10
v" Microprocesador: Intel(R) Core (TM) i3-4100U CPU @2.40GHz Memoria RAM: 4GB.
v" Disco Duro: 256 GB
Para un mejor entendimiento de las pruebas de rendimiento, se explica cada parametro que
la compone.
v Usuarios: cantidad de usuarios concurrentes.
Muestra: cantidad de peticiones realizadas por el total de usuarios concurrentes.
Media: tiempo promedio en milisegundos en el que se obtienen los resultados.
Min: tiempo minimo que demora un hilo en acceder a la pagina.

Max: tiempo méximo que demora un hilo en acceder a la pagina.

AN N NN

% Error: por ciento de error de las paginas que no se llegaron a cargar de manera
satisfactoria.
v" Rendimiento (Rend): el rendimiento se mide en cantidad de solicitudes por segundo.
v Kb/s: velocidad de carga de las paginas.
En la tabla #15 se puede observar los resultados obtenidos por el sistema.
Tabla 15: Resultados obtenidos por el sistema

Usuarios | Muestra | Media | Min | Max | %Error | Rendimiento Kb/s

5 200 406 | 281 | 543 | 0.00% 2.46/s 144.47

10 400 438 | 353 | 522 | 0.00% 2.28/s 234.27

Para una muestra de 5 usuarios concurrentes que ejecutaron en total 200 peticiones, se
obtuvo que la tasa de errores fue de 0%. Se observo un rendimiento de 2.46 peticiones
resueltas por segundo, siendo la media de respuesta 406 milisegundos. Al aumentar la

muestra a 10 usuarios concurrentes y 400 peticiones, se observé un ligero incremento en el
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tiempo de respuesta, pero la tasa de errores se mantuvo en 0%. Atendiendo a la cantidad de

usuarios que potencialmente accederan a la intranet los resultados se pueden considerar

satisfactorios.

3.4.5 Pruebas de aceptacion

Las pruebas de aceptacion comparan el comportamiento del sistema con los requisitos del
cliente, sea cual sea la forma en que estos se hayan expresado. El cliente realiza, o
especifica, tareas tipicas para comprobar que se satisfacen los requisitos. (56)

Estas pruebas son creadas en base a las HU, en cada ciclo de la iteracion del desarrollo. El
cliente debe especificar uno o varios escenarios, para comprobar que una HU ha sido
correctamente implementada. Las pruebas de aceptacion son consideradas como pruebas
de caja negra. Los clientes son responsables de verificar que los resultados de estas pruebas
son correctas, Asi mismo, en caso de que fallen varias pruebas, debe indicar el orden de
prioridad de resolucion. (7)

A continuacion, se muestran una parte de los casos de prueba correspondientes a las
pruebas de aceptacion realizados a la aplicacion:

Tabla 16: Caso de prueba de aceptacion HU7-P1

Caso de prueba de aceptacion

Cédigo: HU7-P1 Historia de usuario: 7

Nombre: Insertar noticia

Descripcion: El sistema debe permitir al usuario insertar la noticia que desea publicar.

Condiciones de Ejecucion: El usuario debera estar autenticado y tener los permisos para
poder insertar la noticia deseada.

Entradas/ Pasos de Ejecucion:

1. Clic en el enlace de menu de la barra de administracion.
2. Seleccionar tipo de contenido noticia.

3. Rellenar los campos que aparecen.

4. Clic en el boton “Guardar”.

Resultado esperado: Se crea la noticia y se muestra un mensaje que se inserté correctamen-
te.

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 17: Caso de prueba de aceptacion HU7-P2

Caso de prueba de aceptacién

Codigo: HU7-P2 \Historia de usuario: 7

Nombre: Modificar noticia

Descripcion: El sistema debe permitir al usuario modificar la noticia que desea publicar.
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Condiciones de Ejecucion: El usuario debera estar autenticado y tener los permisos para
poder modificar la noticia deseada.

Entradas/ Pasos de Ejecucion:

1. Clic en el enlace de menu de la barra de administracion.
2. Seleccionar tipo de contenido noticia.

3. Seleccionar la noticia que desea modificar.

4. Madificar los campos que desee.

4. Clic en el boton “Guardar’.

Resultado esperado: Se actualizan los datos de la noticia seleccionada y se muestra un
mensaje que se actualizé correctamente.

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 18: Caso de prueba de aceptacion HU7-P3

Caso de prueba de aceptacion

Cédigo: HU7-P3 ‘Historia de usuario: 7

Nombre: Eliminar noticia

Descripcion: El sistema debe permitir al usuario eliminar la noticia seleccionada.

Condiciones de Ejecucion: El usuario debera estar autenticado y tener los permisos para
poder eliminar la noticia deseada.

Entradas/ Pasos de Ejecucién:

1. Clic en el enlace de menu de la barra de administracion.
2. Seleccionar tipo de contenido noticia.

3. Seleccionar la noticia que desea eliminar.

4. Clic en el boton “Eliminar”.

Resultado esperado: Se elimina la noticia seleccionada y se muestra un mensaje que se
elimind correctamente.

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 19:Caso de prueba de aceptacion HU7-P4

Caso de prueba de aceptacién

Cédigo: HU7-P4 \Historia de usuario: 7

Nombre: Mostrar noticia

Descripcion: El sistema debe permitir al usuario mostrar la noticia deseada.

Condiciones de Ejecucién: La noticia debe estar creada.

Entradas/ Pasos de Ejecucion:
1. Seleccionar la noticia que desea ver.
2. Se muestra la noticia seleccionada.

Resultado esperado: Se muestra la noticia creada o modificada en la pagina correspondiente.

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Para la validacién de los requisitos funcionales se realizaron 3 iteraciones. En la tabla 20, se

detalla la clasificacion de las no conformidades detectadas.
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Tabla 20: Clasificacion de las no conformidades detectadas

Clasificacion Cantidad de NC Ejemplo
Al completar los campos para insertar una noticia,
. . todos los campos estaban como obligatorios, por lo
Funcionalidad 6 ; . oo
que no se podia dejar ningun campo en blanco y
necesariamente no debe ser asi.

Interfaz 2 Errores en el formato y disefio de algunas paginas.
Ausencia de contenido ” En la seccién de los enlaces faltan sitios por
completar.

Ortografia 3 Los mensajes presentan problemas ortograficos.

La figura 14 brinda informacién sobre el total de no conformidades encontradas y las que se
resolvieron por cada iteracion. Como se puede apreciar para un total de 52 requisitos
funcionales se detectaron 8 no conformidades en la primera iteracion de las cuales fueron
resueltas 8. Posteriormente en la segunda iteracion se redujo las no conformidades llegando
a 5 que también fueron resueltas, nimero que se redujo hasta la tercera iteracion donde no

se obtuvieron no conformidades.

8 8

0 0

Iteracion 1 Iteracion 2 lteracion 3

m Detectadas Resueltas

Figura 14: Total de no conformidades encontradas y resueltas

La ejecucion de las pruebas de aceptacion culmind con la emision, por parte del cliente, de la

carta de aceptacion. (Ver anexo #4)

3.5 Conclusiones del capitulo

A patrtir del desarrollo del presente capitulo se arribaron a las siguientes conclusiones:
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La confeccion del modelo de despliegue permitio describir la distribucion fisica del

sistema en términos de como se distribuye la funcionalidad entre los nodos de
coémputo.

La especificacion y el uso de estandares de -codificacién facilit6 una mayor
organizacion del codigo fuente durante la implementacion.

La descripcion de las tareas de ingenieria detalld las funcionalidades a implementar
por los programadores.

La realizacion de las pruebas unitarias, configuracién, seguridad, rendimiento y de
aceptacion garantizé identificar y corregir las distintas no conformidades detectadas y

asi obtener un producto de mayor calidad.
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CONCLUSIONES FINALES
Una vez culminada la investigacion se puede afirmar que se les dio cumplimiento a las tareas
planteadas, arribando a las siguientes conclusiones:

v' El estudio de los principales conceptos relacionados con la investigacion permitié
comprender el contexto en el que se enmarca el desarrollo de la Intranet del Instituto
de Medicina Deportiva.

v' La guia de la metodologia XP y el marco tecnolégico seleccionado contribuyé a la
realizacion de los artefactos necesarios para guiar la implementacion de las 19
historias de usuarios definidas en el desarrollo de la Intranet del Instituto de Medicina
Deportiva.

v Los resultados obtenidos en las pruebas de software realizadas permitieron identificar
y corregir las no conformidades y proceder al despliegue de la Intranet del Instituto de

Medicina Deportiva.
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RECOMENDACIONES
v Incorporar formularios electrénicos que permitan solicitar servicios o realizar tramites
administrativos del instituto.

v' Agregar médulos para mensajeria instantanea, blogs y/o foros de discusion.
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ANEXOS

Anexo # 1: Entrevista realizada al cliente.

¢, Cudl es el proposito de su Intranet?

¢, Qué tipo de informacién desea mostrar en la Intranet del Instituto?

¢, Como quisiera estructurar la Intranet para el Instituto?

¢ El Instituto tiene algun esquema de color definido?

¢, Qué plataformas de redes sociales se utilizan en el Instituto?

¢, Qué elementos considera usted que no deben faltar en este tipo de sistema informatico?

¢, Quién administrara la Intranet una vez implementada en la institucion?

Anexo # 2: Ejemplos de los sistemas similares estudiados.

Anexo # 2.1: Ejemplo Sitio web de CEREMEDE

1 Portal de
+Sazyl B suriace Y& a Buscar Q
caniny eon

Salud

R ciudadanos @ Profesionales @ Institucion @ Transparencia

Centro Regional de Medicina
Deportiva

INICIO > CENTRO REGIONAL DE MEDICINA DEPORTIVA

Quiénes somos 8 fvyd

£l Centro Regional de Medicina Deportiva de Castiliay Leon (CEREMEDE) es un centro sanitario asistencial de la Gerencia Regional de Salud de Castila y Leon, integrado
en la Direccion General de Asistencia Sanitaria.

Se crea mediante el Decreto 55/1991, de 21 de marzo, que establece su estructura y funciones y le atribuye competencias como cabeza visible de todas las actuaciones que
en materia de Medicina Deportiva se desarrolien en el ambito de la Comunidad Auténoma de Castilia y Leon

Tiene como Mision la prestacion de asistencia, Ia investigacion y 1a formacion en la Medicina del Deporte y del Ejercicio Fisico en el ambito de las Ciencias e la Salud
Iguaimente es Mision del CEREMEDE contribuir a Ia promocidn del ejercicio fisico como mecanismo generador de salud, asi como a su utiizacién como medio coadyuvante
enla prevencion. el ratamiento y el control de patologias cronicas.

» Donde estamos
“ Como contactar con nosotros

= Horario de atencion al publico

Mapa de centros de salud

Castilla y Leon

Cludadanos  Profesionales Institucion ~ Transparencia

L \ ¥ Europa impulsa

'¥%f nuestro crecimiento
CONTACTO | ACCESIBILIDAD | PROTECCION DE DATOS | MAPAWEB

JUNTADE CASTILLAY LEON - CONSEJERIA DE SANIDAD
Direccion: Paseo de Zorilla 1, 47007, Valladolid

Copyright 2018 - Junta de Castila y Ledn - Consejeria de Saniad

Figura 15: Sitio web de CEREMEDE
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Anexo # 3.2: Ejemplo Sitio web de SEMED / FEMEDE

Sociedad Espanola de Medicina del Deporte

BUSCAR

ACTIVIDADES A _ ) e . -

INFORMACION INSTITUCIONAL ~  ORGANIZA! ~ FORMACION ~ PUBLICACIONES ~ PATROCINADORES ~ VENTA  RECURSOS ~

Formacion y cursos
Desfibriladores en el deporte
Congreso Valencia 2023 NOTICIAS SEMED
Congresos organizados por SEMED

Agenda

SIMPOSIO SOBRE GENERO, SEX0 Y DEPORTE
RECURSOS

“Posicionamiento de la Sociedad Espaiiola de Medicina del Deporte”

Revista AMD

Centros Medicina Deportiva 5"@

Foro
22 de septiembre de 2023
CASA DE LA MEDICINA DEL DEPORTE
. . (Sede de la Sociedad Espafiola de Medicina del Deporte)
Education against doping - ECASFAD
C/ Canovasn®7

Co-funded by the 50004 - Zaragoza
Erasmus+ Programme i 3 .
of the European Union (Conexion telematica para los que no puedan asistir presencialmente)

Programa del simposio sobre género, sexo y deporte

Boletin de inscripcion

CONTRAINDICACIONES PARA LAPRACTICA DEPORTIVA. DOCUMENTO DE
CONSENSO DE LA SOCIEDAD ESPANOLA DE MEDICINA DEL DEPORTE (SEMED).
VERSION 2023

Figura 16: Sitio web de SEMED / FEMEDE
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Anexo # 4.3: Ejemplo Sitio web de PUCE

@

UCE INTRANET

PUCE TEC
SISTEMA ACADEMICO BANNER - AUTOMATRICULA

Ingresa a tu Automatricula aqui ©

Puedes enconrar los Horarlos y NRCs disponibles por carrera en el siguiente enlace: ~ Click aquil

A)/Uda » © Canales de Soporte Remoto © Recuperacion PIN Estudiantes © Secretaria General

Calendario Académico

Tu opinién es importante Pla

blioteca Genera

&

e je Seguridad y salud
ocupacional

Solicitud Tramites
Guia telefonica PUCE Boletin DGA
Facwracién
electrnica

Figura 17: Sitio web de PUCE
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Anexo # 5.4: Ejemplo Sitio web EU-LAC

& login |

EU-LAC MAPEO  BIBLIOTECA VIRTUAL

Intranet

Bienvenido a la Plataforma-Intranet de la Fundacién EU-LAC

La Plataforma-Intranet en el sitio web de la Fundacion EU-LAC es para el uso exclusivo de sus Miembros con el fin de asegurar
una mejor circulacion de documentos entre la Fundacion y el Consejo Directivo.

La Intranet busca facilitar el intercambio de informacion entre la Fundacion y sus miembros y al mismo tiempo evitar el
spamming en su buzén de correo. En este sentido, es importante que mantenga su correo electrénico actualizado y avisar
siempre que hay reemplazos de punto focal en su Ministerio 0 Embajada. Si su correo electronico cambia y no informa a la
Fundacion, podrd seguir accedendo a la Intranet utilizando su nombre de usuario y contrasefia, sin embargo no recibira
notificaciones. Por lo tanto rogamos a nuestros Miembros que mantengan actualizados sus contactos a
members@eulacfoundation.org.

Para més informacidn sobre el funcionamiento de la Intranet, por favor consulte nuestra Guia Intranet en linea.
Tenga en cuenta que el contenido es del uso exclusive de sus Miembros y no se puede difundir en ninglin caso.
« Consultar Decumentos
» Enviar Documentos

« Publicaciones (pdgina publica)
* Foro

CONTACTO ENLACES

Grosse Bleichen 35 Sitio web de EU-LAC »
20354 Hamburgo
Alemania

T:+49 (0)40 80 60 11 450
info@eulacfoundation.org

= Siganos: n n a B
Figura 18: Sitio web EU-LAC

62



Anexos.
Anexo # 6.5: Ejemplo Sitio web Infomed

ACERCADE sERVICIOS RED DE PORTA

Py —T T
\ 7 infomep a

?" - (@) UNIVERSIDAD VIRTUAL H@) seuotecaviRTuaL
< p M1l

=3 X Beca de Invesligacion Heinfich Quincke Libros de autores cubanos |

B - Facut o s o i
Enriquez - Laboratorio Central de
Liguido Cefalorraquites (LABCEL) Guia para la implementacidén
3 jiio - 04 agosio 2023 del Programa de control de la
hipertension artenal en el
primer nivel de atencidn

I Congreso Intemacional OdontoSantiage| 4-5 OCT

Metodologia de ka investigacion cientifica
el

Minsap, 2023
ACTUALIDAD -
Aula Virtual de la Salud (LVS) e e B T e pae
- 01 agosto - 01 septiembre 2023 GRADE |
Virclogia molecular de la rabia: un enfogue I )
clinico Base Reguonal de Informes de
Aula Virtual de la Salud /aluacion 0e Tecnologias en Salud de
El virus de la rabia se transmite principaliments 02 octuors - 02 naviemore 2023 las Américas |
através del contacto con la saliva de animales
Gl infectados, siendo la Inatzacién o documentos

Directory of Open Access Baoks | Libros
A LB AN D MEDIEA TREEIAL | 1 iAWl renndsn Aiblinters Mides e acceso abierio
'SEPTIEMBRE 2023

5 Enciclopedia de medkamentos
ANIRCIO : ERUNMESE S | Recetados y da venta libre

La eleccién de un derrotero analitico en la 11 Taller 08 Transsesencia de TeCnoiogias -

. et i . ‘£ Enlermedia: 1 23 Glosario de Covid-18 | Defniciones
investigacion biomédica y salubrista en Enfermeria. Hoiguin 20: 5

12-30 sepliembre 2023
En este articulo se argumenta |a importancia

del conocimiento previo, Junto a los objetives Guias de practicas clinicas | GRC

il Conferencia Cientifica Metodaiogica

lanaturaleza del dato y el e nacionales

ANALES DE LAACADEMIA DE CIENCIAS DE CUBA| iy

13 SEPTIEMBRE 2023 01- 27 octubre 2023 Medticlopadia: Diccionar Isrado de

Términas Médicos | Herramienta para el
profesional de la medicing

ANUNCIO | Jomada Cientifica Provincial de
. . . BiDioleCa8 Universiaras. HOguin 2023
Influencia del tratamiento intravitreo en la “_"
. ‘Centre Provingial de Informacin oe Medcamentos Romin | interacclones
presion intraocular en pacientes con Clencias Médicas de Holguin famacoibgicas
glaucoma y degeneracion macular 02- 27 octubre 2023

Reposttorio Digital de la UTMACH
En este articulo se presenta &l caso de una ~ o "
pacants de T8 aioe de adad con dagnésica | Congreso Intemacional OoNoSaNTaga | Depbsito oe Gozumentos Cigtales

@ de glaucoma primario 2

REVISTA CUBANA DE CFTALMOLOGIA | 13

SEPTIEMBRE 2023 RED DE PORTALES

HOTICIA .-

«Lento avance» de la profilaxis q’ ﬂ

preexposicién contra el virus de Espscialidadss Temssdesalud  Revistas cienfificas  Instiuciones de
médicas salud

inmunodeficiencia humana en Latinoamérica

La provision de profias preexposicion
defiida como la medicacion antimetroviral X
destinada a personas que no enen el virus de Al Dia, Noticias de salud Lol st
inmunodeficiencia

e —— AfTojan 12 5068 C5MO 56 PIORAZA 13 EATeIMEGad VOBl 08 Chagas

ANUNCIO La combinacion de estructuras aniciaies 6 ADN y anbcUBros G8Rne Un Nuevo tipd de
- . nmunoterapia
El articulo cientifico: de la recepcion del

manuscrito a su publicacion Las ‘bacterias camivoras’ no existen: esto e o que hay deiris de I fascitis necrotizante

En este trabajo se expiica, de manera sencilla,

6mo es que el saber cientifica se construye u v a
Gifunde y crea un
REVISTA CUBAMA DE INFORMACION EN CIENCIAS ‘Aglican tecnologia inalambrica para el cantrol de Grganes trasplantados
Historial de publicaciones
SABIAS QUE EFEMERIDES DICCIONARIO MEDICO ELTIEMPO
an
=]
La metormina y la vitamina D 13 de septiembre Ictericia g‘al’:;“:"‘;i"e:”l:;:’r';;‘:: ¥
modifican favorablements of 1621 - Actas Capitulares del Es una coloracién amarilla en la de marzo de 2003 Esun
metabolismo del Ayuntamiento de La Habana piel, las membranas mucosas o eapasio dal Bomea inkageado &
Un estudio realizado en diversos Felipe V' Lear més Ia Salud
centros fakianos reporta las Loer més
beneficiosas propiedades. Sitio del Tiempo
Lear mis
wicio ACERCADE servicios REDDE PORTALES MONITOREO ¥ EVALUACIGN CONTACTO  SIGUENOS DESDE
Politicas del Portal. Los conenidos qué s encuselan en infamed estin Geigidos Infomed - @ 5 chcas, Ministerio de Saiud
1o sauc L Pibica | Cale 27 No. 10.4/My N, Piaza de s Revoicsin, La Hatbens, 10400, Cuba |
ser utkzads, bap rngun cireunstancs, como base para roskiae clagnisticos métos Tekis: (837) 838 3850 Horaria do sencin: 830 am 500 pm

e e O S I IR S Centro Nacional de Informacidn de Ciencias Médicas - inomed
Iratamisntos o medicamentos. $n previs onientacion medica

) —
software libre

Figura 19: Sitio web Infomed
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Anexo # 7.6: Ejemplo Sitio web del INDER

(itima Actuslizecién: 17 de HmlHZI]Z
REPUBLICA DE CUBA
08 OE OCTOBER DE| 2023 - 244 ) ; 5 : I I- un

e e — ~ VISITASSSI]S'IB’I

SITI0 7[IFI[IIAL DEL INSTITUT[] NAEI[INAL DE DEPORTES, EDUBABIGN F[SIEA Y REEREAE![IN DE EUBA

INICID ~ PERFIL INSTITUCIONAL  DOCUMENTDS ~ EVENTDS ~ SERVICIDS ~ GALERIAS  TELECLASES CONTACTD

AVISO: GANADORES CONVOCATORIA

delaC ia a prop! de de 2. Eneldrea <con los juegos inf: | iles el

colaboracion basados en la socializacion de los resultados de proyecto ganador fue

INDICADORES PARA LA BUSQUEDA Y SELECCION
DEPORTIVA INFANTO-JUVENIL

(UNIVERSIDAD DE LAS FUERZAS ARMADAS-ESPE Quito,

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y SOCIALES)

Investigacion cientifica en el deporte.

1. Eneldrea del deporte de Alto
Rendimiento el proyecto ganador fue:

i

Factores que el imi Dej
La Alta Competicién (UNIVERSIDAD POLITECNICA DE Nota facilitada por: CEEDAR (Centro de Estudio del
MADRID, FACULTAD DE CIENCIAS DE LA ACTIVIDAD i i el i

Ganadores Evento Cientifico
[ NN NN NN

R[N (R (BANOS A JUEGOS DE SANTIAGO 2023 | CUBA REINA INVICTA EN COPA DEL ¢

[#2Ministerio de Salud Publida de Cuba

Santiago

2823

Juegos PanAm | ParapanAm

AFIDE

NOTICIAS EVENTOS

Absoluta de fatbol
en Dominicana para

Plata y bronce para Polistas blindados
Cuba en Copa para dificil pugna

PLANILLA DE SOLICITUD
ACCESO NODO INDERED

Tango de Paratenis
de Mesa

La Habana.- LA
MEDALLA de plata de
Yunier Fernandez y la
de bronce de Yanelis
Silva redondearon la
actuacion...

VER MAS

CALENDARID

en Santiago 2023

La Habana.-LOS
EQUIPOS cubanos de
polo acuatico asistiran
a los XIX Juegos
Panamericanos de
Santiago...

VER MAS

1l Me gusta 0

partido ante
Honduras

Santo Domingo.- LA
AVANZADA de la
seleccion cubana de
futbol que jugara dos...

VER MAS

Compartir
W Twittear

; PRESIDENCIA

mesa
redonda

Figura 20: Sitio web del INDER
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Anexo # 8.7: Ejemplo Sitio web UCCFD

Quiénes somos Formacion Investigacion Internacionalizaciéon Extension Revista Accion

Anexos.

Las noticias

uccFD

EVENTOS INTEGRADOS A LA CONTENCION:
iaaa i Clr Pses”
AFTSAL

huﬁrﬁmmur

“Depiie b el eninint  eseros stniie”
Aduiiairciin  Geetdn AGESTID"

“Poltiear piilens para wia 1
Activided Piice

Direccién de Comunicacién de la U

Comienza Taller de
Evaluacién y Acreditacién
en la UCCFD Manuel

Fajardo

En la mafana de este jueves inici el taller de
Evaluacién y Acreditacion en la UCCFD,
encuentro que tiene lugar entre los dias 2y 3 de
febrero del presente afio. EL...

2 Febrero, 2023

por: Sergio Arturo Pérez Echevarria

Figura

S 7 CONVENCION £ g o
X~ %xd un aﬁd'ﬁ CONVENCION “Universidad,

Deporte = 2023

actividad fisica y deporte,
por un desarrollo
@ sostenible”

Del 19 al 23 de Junio del 2023

‘CERTIPICACION ACREDITADA CON 3 HORAS
&

sTREAM EX VIVO:
o] Lz Universidad de Ciencias de la Cultura Fisica y el Deporte
PRE INSCRIPCIONES ‘Manuel Fajardo” y el Ministerio de Educacién Superior, de
E INFORMES: conjunto con Universidades, Organizaciones e Instituciones
Internacionales y con el auspicio del Instituto Nacional de
A Deporte, Educacion Fisica y Recreacion (INDER) y el.

Mayo, 2

wunicacion Institucional Di

vel Fojordo UCCFD
Un pacto de suefios en
honor a Marti

Saberes Ancestrales y
Espiritualidad en la UCCFD
Manuel Fajardo.

En fecha tan sefalada como este 28 de enero,

donde todos los cubanos, libres pensadores,

n medio de una maana llena de motivaciones
defensores  latinoamericanos,  corazones

1a la fecha, 27 de enero, la Universidad de la
inervados en esta.

Itura Fisica y el Deporte se regocija al celebra

Sergio Arturo Pérez Echevarria

por: Mercedes Ortega Delgado

21: Sitio web UCCFD
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Anexo # 3: Historias de Usuario

Tabla 21: Historia de Usuario #1

Historia de usuario

Numero: 1 Nombre de la historia de usuario: Mostrar la pagina de inicio

Programador: Leydi B. Ochoa Rodriguez  [Iteracion Asignada: 1

Prioridad: Alta Tiempo Estimado: 20 horas

Riesgo en Desarrollo: Medio Tiempo Real: 20 horas

Descripcion: Se muestra la pagina de inicio con todas las secciones definidas:
- Cabecera
- Cuerpo
- Pie de pagina

Observaciones: Se hace referencia al requerimiento 1

Tabla 22: Historia de Usuario #2

Historia de usuario

Numero: 2 Nombre de la historia de usuario: Autenticar usuario

Programador: Leydi B. Ochoa Rodriguez  [Iteracién Asignada: 1

Prioridad: Alta Tiempo Estimado: 20 horas

Riesgo en Desarrollo: Bajo Tiempo Real: 15 horas

Descripcion: Se brinda la posibilidad de que el usuario que acceda al sistema introduzca sus
datos (usuario y contrasefa) con la finalidad de verificar y otorgarle los permisos segun el rol
que cumpla dentro de la aplicacién informatica.
Los campos que se tienen en cuenta son:

- Usuario

- Contrasefia
Se tendra en cuenta que:
1. Si el wusuario introduce los datos de forma correcta, podra entrar al sistema
satisfactoriamente.
2. Si el usuario introduce los datos de forma incorrecta, el sistema emite un mensaje
notificando el error.
3. Si el usuario introduce los datos dejando campos obligatorios vacios, el sistema emite un
mensaje indicandole que los campos obligatorios deben llenarse.

Observaciones: Se hace referencia al requerimiento 2
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Tabla 23: Historia de Usuario #3

Historia de usuario

Numero: 3 Nombre de la historia de usuario: Gestionar usuario

Programador: Leydi B. Ochoa Rodriguez  [Iteracion Asignada: 1

Prioridad: Alta Tiempo Estimado: 20 horas

Riesgo en Desarrollo: Bajo Tiempo Real: 17 horas

Descripcion: Se realizan las acciones de crear, maodificar, eliminar y listar los usuarios.
Los campos que se tienen en cuenta de un usuario son:

- Nombre

- Usuario

- Contrasefia

- Permisos
Se tendra en cuenta que:
1. Si se introduce o modifica los datos de forma correcta, el sistema emite un mensaje
notificando que se ha creado satisfactoriamente el usuario.
2. Si se introduce o modifica los datos de forma incorrecta, el sistema emite un mensaje
notificando el error.
3. Si se introduce o modifica los datos dejando campos obligatorios vacios, el sistema emite un
mensaje indicandole que los campos obligatorios deben llenarse.

Observaciones: Se hace referencia a los Requerimientos del 3-6

Tabla 24: Historia de Usuario #4

Historia de usuario

Nuamero: 4 Nombre de la historia de usuario: Gestionar trabajador

Programador: Leydi B. Ochoa Rodriguez  |[Iteracién Asignada: 1

Prioridad: Alta Tiempo Estimado: 40 horas

Riesgo en Desarrollo: Medio Tiempo Real: 35 horas

Descripcion: Se realizan las acciones de crear, modificar, mostrar, eliminar y listar los
trabajadores.
Los campos que se tienen en cuenta de un trabajador son:
- Nombres
- Apellidos
- Usuario
- Numero del expediente
- Plaza que ocupa
- Area
- Provincia
- Municipio
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- Imagen
Se tendra en cuenta que:
1. Si se introduce o modifica los datos de forma correcta, el sistema emite un mensaje
notificando que se ha creado satisfactoriamente el trabajador.
2. Si se introduce o modifica los datos de forma incorrecta, el sistema emite un mensaje
notificando el error.
3. Si se introduce o modifica los datos dejando campos obligatorios vacios, el sistema emite un
mensaje indicandole que los campos obligatorios deben llenarse.

Observaciones: Se hace referencia a los requerimientos del 7-11

Tabla 25: Historia de Usuario #5

Historia de usuario

Numero: 5 Nombre de la historia de usuario: Gestionar teléfono

Programador: Leydi B. Ochoa Rodriguez  [Iteracion Asignada: 1

Prioridad: Alta Tiempo Estimado: 20 horas

Riesgo en Desarrollo: Bajo Tiempo Real: 17 horas

Descripcion: Se realizan las acciones de crear, modificar, mostrar, eliminar y listar los
teléfonos.
Los campos que se tienen en cuenta de una noticia son:

- Numero de teléfono

- Area

- Departamento
Se tendra en cuenta que:
1. Si se introduce o modifica los datos de forma correcta, el sistema emite un mensaje
notificando que se ha creado satisfactoriamente el teléfono.
2. Si se introduce o modifica los datos de forma incorrecta, el sistema emite un mensaje
notificando el error.
3. Si el usuario introduce o modifica los datos dejando campos obligatorios vacios, el sistema
emite un mensaje indicandole que los campos obligatorios deben llenarse.

Observaciones: Se hace referencia a los requerimientos del 12-16

Tabla 26: Historia de Usuario #6

Historia de usuario

Numero: 6 Nombre de la historia de usuario: Gestionar actividad

Programador: Leydi B. Ochoa Rodriguez  |[Iteraciéon Asignada: 2

Prioridad: Alta Tiempo Estimado: 40 horas

Riesgo en Desarrollo: Medio Tiempo Real: 39 horas

Descripcion: Se realizan las acciones de crear, modificar, mostrar, eliminar y listar las
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actividades que se gestionan en el instituto.
Los campos que se tienen en cuenta de una actividad son:

- Titulo

- Observaciones

- Lugar

- Dirigente

- Participantes

- Fecha

- Hora
Se tendra en cuenta que:
1. Si se introduce o modifica los datos de forma correcta, el sistema emite un mensaje
notificando que se ha creado satisfactoriamente la actividad.
2. Si se introduce o modifica los datos de forma incorrecta, el sistema emite un mensaje
notificando el error.
3. Si se introduce o modifica los datos dejando campos obligatorios vacios, el sistema emite un
mensaje indicandole que los campos obligatorios deben llenarse.

Observaciones: Se hace referencia a los requerimientos del 17-21

Tabla 27: Historia de Usuario #8

Historia de usuario

Numero: 8 Nombre de la historia de usuario: Gestionar aviso

Programador: Leydi B. Ochoa Rodriguez  [Iteracién Asignada: 2

Prioridad: Media Tiempo Estimado: 20 horas

Riesgo en Desarrollo: Bajo Tiempo Real: 15 horas

Descripcion: Se realizan las acciones de crear, modificar, mostrar, eliminar y listar los avisos
que se muestran en la pagina de inicio.
Los campos que se tienen en cuenta de un aviso son:

- Titulo

- Contenido

- Autor
Se tendra en cuenta que:
1. Si se introduce o modifica los datos de forma correcta, el sistema emite un mensaje
notificando que se ha creado satisfactoriamente el aviso.
2. Si se introduce o modifica los datos de forma incorrecta, el sistema emite un mensaje
notificando el error.
3. Si se introduce o modifica los datos dejando campos obligatorios vacios, el sistema emite un
mensaje indicandole que los campos obligatorios deben llenarse.

Observaciones: Se hace referencia a los requerimientos del 27-31

Tabla 28: Historia de Usuario #9

Historia de usuario

Numero: 9 Nombre de la historia de usuario: Gestionar documentacion
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Programador: Leydi B. Ochoa Rodriguez  [Iteraciéon Asignada: 2

Prioridad: Media Tiempo Estimado: 40 horas

Riesgo en Desarrollo: Medio Tiempo Real: 39 horas

Descripcion: Se realizan las acciones de crear, modificar, mostrar, eliminar y listar los
documentos que se muestran en la pagina de inicio.
Los campos que se tienen en cuenta de un documento son:

- Titulo

- Descripcién

- Archivo
Se tendra en cuenta que:
1. Si se introduce o modifica los datos de forma correcta, el sistema emite un mensaje
notificando que se ha creado satisfactoriamente el documento.
2. Si se introduce o modifica los datos de forma incorrecta, el sistema emite un mensaje
notificando el error.
3. Si se introduce o modifica los datos dejando campos obligatorios vacios, el sistema emite un
mensaje indicandole que los campos obligatorios deben llenarse.

Observaciones: Se hace referencia a los requerimientos del 32-36

Tabla 29: Historia de Usuario #10

Historia de usuario

Numero: 10 Nombre de la historia de usuario: Mostrar informacion del instituto.

Programador: Leydi B. Ochoa Rodriguez  [Iteracién Asignada: 3

Prioridad: Media Tiempo Estimado: 10 horas

Riesgo en Desarrollo: Bajo Tiempo Real: 9 horas

Descripcion: Se muestra la informacion del instituto relacionada con:
- Mision
- Visién
- Historia
- Objetivos
- Organigrama
- Consejo de Direccién

Observaciones: Se hace referencia al requerimiento 37

Tabla 30: Historia de Usuario #11

Historia de usuario

Nombre de la historia de usuario: Mostrar informacion de las areas

Namero: 11 del instituto.
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Programador: Leydi B. Ochoa Rodriguez

Iteracion Asignada: 3

Prioridad: Media

Tiempo Estimado: 10 horas

Riesgo en Desarrollo: Bajo

Tiempo Real: 10 horas

Descripcion: Se muestra la informacion de las diferentes areas del instituto.

- Control Médico.

- Medicina Fisica y Rehabilitacion
- Psicologia

- Asistencia Médica

- Docencia e Investigaciones
- Brigada Nacional Antidopaje
- Aseguramiento

- Economia

- Recursos Humanos

- Planificacion

- Control Interno

- Auditoria

- Juridico

- Cuadro

- Comunicacion

- Seguridad y proteccion.

Observaciones: Se hace referencia al requerimiento 38

Tabla 31: Historia de Usuario #12

Historia de usuario

Numero: 12

Nombre de la historia de usuario: Mostrar informacion de las
organizaciones politicas y de masas del instituto.

Programador: Leydi B. Ochoa Rodriguez

Iteracién Asignada: 3

Prioridad: Media

Tiempo Estimado: 10 horas

Riesgo en Desarrollo: Bajo

Tiempo Real: 7 horas

Descripcion: Se muestra la informaciéon de las organizaciones politicas y de masas del

instituto.
- PCC
- uJcC
- CTC

Observaciones: Se hace referencia al requerimiento 39

Tabla 32: Historia de Usuario #13

Historia de usuario
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Nombre de la historia de usuario: Mostrar informacion de contactos

Nimero: 13 del instituto.

Programador: Leydi B. Ochoa Rodriguez  [Iteraciéon Asignada: 3

Prioridad: Media Tiempo Estimado: 10 horas

Riesgo en Desarrollo: Bajo Tiempo Real: 6 horas

Descripcion: Se muestra la informacion de las diferentes vias para contactar con el instituto.
- Ubicacion fisica
- Teléfonos
- Correo electronico

Observaciones: Se hace referencia al requerimiento 40

Tabla 33: Historia de Usuario #14

Historia de usuario

Numero: 14 Nombre de la historia de usuario: Mostrar enlaces a otros servicios.

Programador: Leydi B. Ochoa Rodriguez  [Iteracién Asignada: 3

Prioridad: Media Tiempo Estimado: 10 horas

Riesgo en Desarrollo: Bajo Tiempo Real: 8 horas

Descripcion: Se muestran los enlaces para acceder a diferentes servicios.
- Correo INDER
- Correo INFOMED
- Plataforma ADEL
- Actualizacion del antivirus.

Observaciones: Se hace referencia al requerimiento 41

Tabla 34: Historia de Usuario #15

Historia de usuario

Ndamero: 15 Nombre de la historia de usuario: Gestionar galeria de imagenes.

Programador: Leydi B. Ochoa Rodriguez  [Iteracién Asignada: 4

Prioridad: Baja Tiempo Estimado: 20 horas

Riesgo en Desarrollo: Bajo Tiempo Real: 19 horas

Descripcion: Se realizan las acciones de crear, modificar, mostrar y eliminar una galeria con
imagenes relacionadas al instituto que se muestran en la pagina de inicio.
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Los campos que se tienen en cuenta de un aviso son:

- Titulo

- Imagen
Se tendra en cuenta que:
1. Si se introduce o modifica los datos de forma correcta, el sistema emite un mensaje
notificando que se ha creado satisfactoriamente la galeria.
2. Si se introduce o modifica los datos de forma incorrecta, el sistema emite un mensaje
notificando el error.
3. Si se introduce o modifica los datos dejando campos obligatorios vacios, el sistema emite un
mensaje indicandole que los campos obligatorios deben llenarse.

Observaciones: Se hace referencia a los requerimientos del 42-45

Tabla 35: Historia de Usuario #16

Historia de usuario

Ndmero: 16 Nombre de la historia de usuario: Mostrar galeria de videos online.

Programador: Leydi B. Ochoa Rodriguez  [Iteraciéon Asignada: 4

Prioridad: Baja Tiempo Estimado: 10 horas

Riesgo en Desarrollo: Bajo Tiempo Real: 10 horas

Descripcion: Se muestran los videos desde el canal de YouTube que tiene el instituto.

Observaciones: Se hace referencia al requerimiento 46

Tabla 36: Historia de Usuario #17

Historia de usuario

Nombre de la historia de usuario: Gestionar enlaces a otros sitios de

Numero: 17 . )
interés.

Programador: Leydi B. Ochoa Rodriguez  |[Iteraciéon Asignada: 4

Prioridad: Baja Tiempo Estimado: 10 horas

Riesgo en Desarrollo: Bajo Tiempo Real: 7 horas

Descripcion: Se realizan las acciones de crear, modificar, mostrar y eliminar los enlaces a
otros sitios de interés que se muestran en la pagina de inicio.
Los campos que se tienen en cuenta son:

- Nombre del sitio web.

- URL del sitio web.
Se tendra en cuenta que:
1. Si se introduce o modifica los datos de forma correcta, el sistema emite un mensaje
notificando que se ha creado satisfactoriamente el enlace.
2. Si se introduce o modifica los datos de forma incorrecta, el sistema emite un mensaje
notificando el error.
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3. Si se introduce o modifica los datos dejando campos obligatorios vacios, el sistema emite un
mensaje indicandole que los campos obligatorios deben llenarse.

Observaciones: Se hace referencia a los requerimientos del 47-50

Tabla 37: Historia de Usuario #18

Historia de usuario

Numero: 18 Nombre de la historia de usuario: Mostrar enlace a las redes sociales.

Programador: Leydi B. Ochoa Rodriguez  [Iteracién Asignada: 4

Prioridad: Baja Tiempo Estimado: 10 horas

Riesgo en Desarrollo: Bajo Tiempo Real: 7 horas

Descripcion: Se muestran los enlaces a las diferentes plataformas de redes sociales que
tiene el instituto.

- Facebook

- Twitter

- YouTube

Observaciones: Se hace referencia al requerimiento 51

Tabla 38: Historia de Usuario #19

Historia de usuario

Numero: 19 Nombre de la historia de usuario: Buscar contenido.

Programador: Leydi B. Ochoa Rodriguez  [Iteracién Asignada: 4

Prioridad: Baja Tiempo Estimado: 10 horas

Riesgo en Desarrollo: Bajo Tiempo Real: 10 horas

Descripcion: Permite la busqueda general en el sitio.

Observaciones: Se hace referencia al requerimiento 52
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Anexos.
Anexo # 4: Carta de aceptacién del cliente

® Universidad H
U‘ derm txd | FACULTAD DE CIENCIAS Y TECNOLOGIAS COMPUTACIONALES
Informaticas VICEDECANATO DE FORMACION

AVAL DEL CLIENTE

Titulo: Intranet para el Instituto de Medicina Deportiva

Autor(es): Leydi Barbara Ochoa Rodriguez

La Parte Cliente, luego de haber revisado los productos de trabajo determina que
ACEPTA el software "Intranet para el Instituto de Medicina Deportiva“. Se considera que el
producto entregado tiene la calidad requerida y muestra la implementacién satisfactoria de
los requisitos de software identificados. Ademas, constituira un aporte estratégico para la
institucién brindando una herramienta imprescindible para la creacion, intercambio,
disponibilidad y gestion de la informacién.

_— INSTITUTO DE

MEDICINA DEL
DEPORTE
SUBDIRECCION

ECONOMIA

Cargo: Jefa del Departamento de Informatica del Instituto de Medicina Deportiva
Fal

e ()2, D

/ /

Fecha: 01/11/2023

+53 7 8372568
pag. 1 WWAY LG EU

ucs@uei cu

«9@ 7~

@universidad_uct

Figura 22: Carta de aceptacion del cliente.
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